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1.1. INFORMǔCIJAS TEHNOLOǤIJA 

Datori informǕcijas apstrǕdǛ, uzglabǕġanǕ un apmaiǺǕ ieǺem arvien lielǕku vietu. Tie plaġi 

tiek lietoti Ǹoti daģǕdǕs dzǭves jomǕs gan darbǕ, gan sadzǭvǛ. TǕpǛc svarǭgi ir izprast datora 

darbǭbas pamatprincipus, lai varǛtu izvǛrtǛt, kǕdus darbus labǕk uzticǛt cilvǛkam un kǕdus ï 

datoram. Ne mazǕka vǛrǭba ir jǕpievǛrġ arǭ jautǕjumiem, kas saistǭti ar datora lietoġanas 

droġǭbas, Ǜtiskajiem un juridiskajiem aspektiem. 

1.1.1. InformǕcijas un komunikǕciju tehnoloǥija 

InformǕcijas tehnoloǥija (Information Technology ï IT) ir zinǕġanu, metoģu, paǺǛmienu un 

tehniskǕ aprǭkojuma kopums, kas ar datoru un sakaru lǭdzekǸu starpniecǭbu nodroġina jebkuras 

informǕcijas iegȊġanu, glabǕġanu un izplatǭġanu. 

LǭdzǕs informǕcijas tehnoloǥijai bieģi min arǭ komunikǕciju (communication) tehnoloǥiju, kas 

ir saistǭta ar informǕcijas apmaiǺu, izmantojot speciǕlas sakaru ierǭces. 

Viena no nozǭmǭgǕkajǕm IT jomǕm ir datoru izmantoġana gan darbǕ, gan arǭ mǕjǕs. Datori 

palǭdz apstrǕdǕt informǕciju un izpildǭt daģǕdus ar to saistǭtus uzdevumus. 

1.1.2. Nedaudz no vǛstures 

MatemǕtisko aprǛǵinu automatizǛġanas pirmsǕkumi ietiecas tǕlǕ senatnǛ. DaģǕdas skaitǭkǸu 

(abacus) versijas izmantoja jau pirms mȊsu Ǜras, piemǛram: 

¶ romieġi: ¶ ǵǭnieġi: 

  

Pirmo mehǕnisko skaitǸojamo maġǭnu 1642. gadǕ uzbȊvǛja BlǛzs PaskǕls (Blaise Pascal). Ar 

paskalinu varǛja veikt saskaitǭġanas un atǺemġanas darbǭbas. 
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1673. gadǕ vǕcu filozofs, matemǕtiǵis Gotfrǭds Vilhelms Leibnics (Gottfried Wilhelm Leibniz) 

izveidoja mehǕnisku kalkulatoru, kurġ varǛja izpildǭt visas ļetras darbǭbas. ViǺġ ir arǭ binǕrǕs 

aritmǛtikas izgudrotǕjs.  

   

1801. gadǕ Jozefs Marija Ģakards (Joseph Marie Jacquard) izveidoja stelles, kurǕs auduma 

raksta izveidoġanu vadǭja speciǕlas savienotas plǕksnes (perfokartes). Karġu lentes varǛja 

mainǭt un tǕdǛjǕdi iegȊt daģǕdus auduma rakstus, neko nemainot paġǕs stellǛs (tǕs kǸuva 

programmǛjamas). 

   

1820. gadǕ Ġarls KsavjǛrs Tomass de KalmǕrs (Charles Xavier Thomas de Colmar) izveidoja 

maġǭnu, kas izpildǭja visas ļetras matemǕtiskǕs darbǭbas, un uzsǕka to rȊpniecisku raģoġanu. 

Ġo mehǕnisko skaitǸotǕju (aritmometru) ar daģǕdiem uzlabojumiem intensǭvi izmantoja lǭdz 

pat Pirmajam pasaules karam. 
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1837. gadǕ ĻǕrlzs Bebidģs (Charles Babbage) izplǕnoja, bet neuzbȊvǛja pirmo mehǕnisko 

datoru, kuru nosauca par analǭtisko maġǭnu. PǛc viǺa idejas pirmo ierǭci 1855. gadǕ uzbȊvǛja 

brǕǸi Edvards un Georgs Ġutci. 

    

MatemǕtiǵe Ada Lavleisa (Ada Lovelace) ĻǕrlza Bebidģa analǭtiskajai maġǭnai radǭja pirmo 

programmu, tǕdǛjǕdi viǺa bieģi tiek uzskatǭta par pirmo programmǛtǕju. 

  

Laika posmǕ no 1884. lǭdz 1887. gadam Hermanis Holerǭts (Herman Hollerith) izstrǕdǕja 

tabulatoru statistikas aprǛǵiniem. Datu ievadei tajǕ izmantoja perfokartes. 

  



INFORMǔCIJAS TEHNOLOǤIJA 

 

 

InformǕcijas tehnoloǥijas pamatjǛdzieni  9 

 

 

 

1937. g. Alans TjȊrings (Alan Turing) aprakstǭja matemǕtisku datora modeli (TjȊringa 

maġǭnu). Ġis modelis precǭzi raksturoja to, ko iespǛjams aprǛǵinǕt ar skaitǸotǕjiem. 

   

1941. gadǕ vǕcu inģenieris KonrǕds CȊze (Conrad Zuse) izveidoja skaitǸotǕju Z3, kuram 

piemita visas mȊsdienu datora ǭpaġǭbas. 

  

OtrǕ pasaules kara sǕkumǕ radǕs sareģǥǭtas konstrukcijas ieroļi, kuru vadǭġanai bija 

nepiecieġams veikt apjomǭgus aprǛǵinus. Ġai nolȊkǕ 1942. gadǕ Dģons Atanasofs (Jonh 

Atanasoff) un Klifords Berijs (Clifford Berry) sǕka projektǛt pirmo elektronisko skaitǸotǕju, 

bet pǛc diviem gadiem Dģons Moļlijs (John Mauchly) un Dģons Prespers Ekerts (J. Presper 

Eckert) izveidoja ENIAC. 
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Dģons fon Neimans (John von Neumann) izvirzǭja teoriju, ka skaitǸotǕja operatǭvajǕ atmiǺǕ 

vienlaikus jǕatrodas gan datiem, gan programmai, kas ġos datus apstrǕdǕ. Ġǭ ideja 1952. gadǕ 

tika realizǛta skaitǸotǕjǕ EDSAC. 

   

Drǭz datorus sǕka plaġi izmantot arǭ mǕcǭbu iestǕģu, valdǭbas un biznesa vajadzǭbǕm un ġobrǭd 

bez datoriem praktiski neiztiek nevienǕ no cilvǛka darbǭbas jomǕm. 

1964. gadǕ tika izveidots pirmais superdators CDC 6600. 

  

PersonǕlie datori: 

¶ viens no pirmajiem mikroskaitǸotǕjiem bija ALTAIR 8080, ko 1975. gadǕ izveidoja 

firma MITS. Ġim skaitǸotǕjam nebija ne tastatȊras, ne ekrǕna un informǕciju un 

programmas tajǕ ievadǭja ar slǛdģu palǭdzǭbu, bet rezultǕtus nolasǭja no gaismas 

indikatoriem: 
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¶ 1977. gadǕ parǕdǭjǕs Stǭva VozǺaka (Steve Wozniak) izstrǕdǕtais Apple II, kas kǸuva 

par pirmo veiksmǭgi pǕrdoto firmas Apple Computer (tagad Apple Inc.) personǕlo 

datoru modeli. Ġim datoram jau bija monitors un tastatȊra, bet programmu un datu 

glabǕġanai tika izmantotas disketes: 

 

¶ 1981. gadǕ parǕdǭjǕs pirmais firmas IBM personǕlǕ datora modelis IBM PC 50101, 

kurǕ izmantotajai tastatȊrai bija vairǕk taustiǺu, kǕ arǭ diskeġu ierǭces bija iebȊvǛtas 

sistǛmblokǕ: 

 

¶ 1984. gadǕ tika ieviests firmas Apple Inc. izstrǕdǕtais Macintosh jeb Mac, kas bija 

pirmais veiksmǭgais modelis ar lietotǕja grafisko saskarni: 
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Datora ierǭces: 

¶ pirmǕ pele tika demonstrǛta 1964. gadǕ. Idejas autors ï Duglass Engelberts 

(Douglas Engelbart). Taļu rȊpnieciska raģoġana tika uzsǕkta tikai 1970. gadǕ firmǕ 

Telefunken: 

  

¶ pirmais mikroprocesors Intel 4004 tika ieviests 1971. gadǕ. Ġis firmas Intel 

izstrǕdǕtais modelis bija pirmais vienas mikroshǛmas procesors, kurġ bija paredzǛts 

rȊpnieciskai raģoġanai: 

 

¶ pirmo kompaktdisku 1976 gadǕ demonstrǛja firma Sony, bet pǕrdoġanǕ tie parǕdǭjǕs 

1982. gadǕ: 

 

¶ 1980. gadǕ sǕka raģot pirmos cietos diskus, kas paredzǛti personǕlajiem datoriem: 
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¶ pirmos lǕzerprinterus personǕlajiem datoriem masveidǕ 1984. gadǕ sǕka raģot firma 

Hewlett-Packard: 

 

 

1.1.3. CilvǛka un datora efektivitǕte daģǕda veida uzdevumu veikġanǕ 

1.1.3.1. Datora izmantoġanas priekġrocǭbas 

SǕkumǕ skaitǸotǕju pamatuzdevums bija aprǛǵinu veikġana, bet tagad tos izmanto arǭ 

daudziem citiem mǛrǵiem. 

Uzdevumu piemǛri, ko dators var izpildǭt efektǭvǕk nekǕ cilvǛks: 

¶ matemǕtiski aprǛǵini. Dators ir Ǹoti 

piemǛrots daģǕdu sareģǥǭtu un 

darbietilpǭgu matemǕtisku aprǛǵinu 

veikġanai. To, kam agrǕk cilvǛki 

tǛrǛja daudzas dienas, dators var 

veikt daģǕs sekundǛs; 

 

 

¶ atkǕrtojami uzdevumi. Darbos, 

kuros agrǕk izmantoja nekvalificǛtu 

darbaspǛku ar zemu atalgojumu, 

tagad var izmantot automǕtiski 

vadǕmas ierǭces, piemǛram, 

konveijerus un robotus. Dators 

nenogurst, un darbs tam nekǸȊst 

apnicǭgs; 
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¶ viegli automatizǛjami darbi. TǕ, piemǛram, tǕlruǺu centrǕlǛs agrǕk savienojumus veica 

telefonisti, bet tagad ġis darbs ir pilnǭbǕ automatizǛts; 

  
¶ bǭstami apstǕkǸi. Datori ir neaizstǕjami arǭ cilvǛkam bǭstamos apstǕkǸos, piemǛram, 

radioaktǭvǕ vai ǵǭmiskǕ vidǛ, kǕ arǭ kosmosa izpǛtǛ. 
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1.1.3.2. Datora izmantoġanas iespǛju ierobeģojumi  

Taļu joprojǕm ir jomas, kurǕs datoru izmantot ir nelietderǭgi vai pat neiespǛjami, jo datori 

nespǛj bȊt radoġi bez cilvǛka palǭdzǭbas. 

Uzdevumu piemǛri, ko cilvǛks izpilda labǕk nekǕ dators: 

¶ cilvǛki dod priekġroku kontaktiem ar citu cilvǛku, nevis ar datoru. TǕ, piemǛram, 
balss pasts un automǕtiskie atbildǛtǕji ġǵiet bezpersoniski. Arǭ tur, kur nepiecieġams 

personisks kontakts ar cilvǛku, piemǛram, Ǖrstu, mǕsiǺu vai sociǕlo darbinieku; 

¶ datori nav spǛjǭgi paġi izgudrot kaut ko jaunu, piemǛram, veikt zinǕtniskus 
atklǕjumus; 

¶ datoriem nav tǛlainǕs domǕġanas. TǕ, piemǛram, dators nespǛj noteikt, kas redzams 

attǛlǕ, ja nav iespǛjams salǭdzinǕt ar pietiekami lǭdzǭgu paraugu. 

1.1.4. Datorikas nozare un tǕs virzieni 

Datorika ir zinǕtnes nozare, kas nodarbojas ar informǕcijas vǕkġanu un apstrǕdi. Tai ir vairǕki 

virzieni: 

¶ datorzinǕtne (Computer Science) ï jaunu iespǛju izpǛte datoru un programmu 

lietoġanai, informǕcijas apstrǕdes algoritmi un mǕkslǭgǕ intelekta problǛmas; 

¶ datorinģenierija (Computer Engineering) ï elektronisku iekǕrtu projektǛġana un 

raģoġana; 

¶ programminģenierija (Software Engineering) ï programmǛġana un programmatȊras 

raģoġana; 

¶ informǕcijas tehnoloǥija (Information Technology) ï informǕcijas ieguves 

tehnoloǥijas ï datoru tǭkli, internets, intranets, skaǺas un attǛlu apstrǕde; 

¶ informǕcijas sistǛmas (Information Systems) ï datu bǕzu pǕrvaldǭbas sistǛmas, 

informǕcijas sistǛmu projektǛġana, realizǕcija un uzturǛġana. 

DatorzinǕtne 

DatorzinǕtne pǛta informǕcijas apstrǕdes un skaitǸoġanas teorǛtiskos pamatus un to praktiskos 

pielietojumus informǕcijas apstrǕdei un skaitǸoġanai uz datoriem.  

DatorzinǕtnes pamatus veido ļetri virzieni: 

¶ skaitǸoġanas teorija; 

¶ algoritmi un datu struktȊras; 

¶ programmǛġanas valodas un metodoloǥija; 

¶ datoru uzbȊve, to pamatelementi un arhitektȊra. 

Citi svarǭgi datorzinǕtnes virzieni ir: mǕkslǭgais intelekts, datorgrafika, datortǭkli, datu bǕzes, 

paralǛlǕ skaitǸoġana, cilvǛka-datora saskarnes un operǛtǕjsistǛmu uzbȊve.    

TǕ kǕ datori tiek lietoti Ǹoti daudzǕs jomǕs, tad arǭ datorzinǕtne ir Ǹoti daudzpusǭga zinǕtnes 

nozare. Daģi tǕs virzieni, piemǛram, datorgrafika, ir vǛrsti uz konkrǛtu praktisku problǛmu 
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risinǕġanu. Citi virzieni, piemǛram, skaitǸoġanas teorija, pǛta skaitǸoġanas problǛmu 

pamatǭpaġǭbas, kas attiecas uz jebkuru jomu, kur tiek lietoti datori. 

 

Datorinģenierija 

Datorinģenierija ir disciplǭna, kas iekǸauj zinǕtni un tehnoloǥijas, lai projektǛtu, izstrǕdǕtu, 

ieviestu un uzturǛtu programmatȊras un aparatȊras komponentes modernǕs skaitǸoġanas 

sistǛmǕs un datoru kontrolǛtǕs ierǭcǛs. 

Datorinģenierija iekǸauj mikroprocesoru, datoru, superdatoru un citu digitǕlu iekǕrtu, 

piemǛram, mobilo telefonu, mp3 atskaǺotǕju, digitǕlo kameru un sensoru sistǛmu (medicǭnai, 

videi un transporta sistǛmǕm) projektǛġanu.  

Bieģi, lai izstrǕdǕtu efektǭvas un praktiskas iekǕrtas, datorinģenierijas speciǕlisti sadarbojas ar 

citu disciplǭnu pǕrstǕvjiem. TǕ, piemǛram, medicǭnas diagnosticǛġanas iekǕrtu izstrǕdei ir 

nepiecieġama starpdisciplǭnu sadarbǭba starp datorinģenierijas un medicǭnas speciǕlistiem. 

Viena no datorinģenierijas jomǕm ir robottehnikas pǛtǭjumi. 

   

Datoru inģenieri var arǭ strǕdǕt pie operǛtǕjsistǛmu izstrǕdes, tomǛr ar sareģǥǭtu 

datorprogrammu projektǛġanu parasti nodarbojas programminģenierija. 

Programminģenierija 

Programminģenierija ir nozare, kas nodarbojas ar 

datorprogrammu izstrǕdi un uzturǛġanu. 

Programminģenieriem praksǛ nǕkas pielietot 

zinǕġanas arǭ no citǕm nozarǛm, piemǛram, 

datorzinǕtnes, kǕ arǭ projektu un procesu vadǭbas. 

  
InformǕcijas tehnoloǥija 
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InformǕcijas tehnoloǥijas (IT) apakġnozare galveno uzmanǭbu velta informǕcijas apstrǕdes 

tehnoloǥiskiem aspektiem, kas ietver programmatȊras un datortehnikas lietoġanu, datoru tǭklu 

un klasteru projektǛġanu un ekspluatǕciju, skaǺas un attǛlu apstrǕdi.  

IT speciǕlisti veic daudzveidǭgus 

pienǕkumus, sǕkot ar programmu instalǛġanu 

un beidzot ar sareģǥǭtu datortǭklu vai 

informǕcijas datu bǕzu projektǛġanu. Ġajos 

pienǕkumos var ietilpt datu pǕrvaldǭġana, 

tǭkloġana, datoru aparatȊras bȊvǛġana, datu 

bǕzu un programmatȊras projektǛġana, kǕ arǭ 

veselu sistǛmu pǕrvaldǭġana un 

administrǛġana. 

 

InformǕcijas sistǛmas 

InformǕcijas sistǛmǕs galvenǕ uzmanǭba tiek veltǭta 

informǕcijas uzkrǕġanai, glabǕġanai un apstrǕdei, 

t. sk. datu bǕzu pǕrvaldǭbas sistǛmǕm, minǛtǕs 

funkcionalitǕtes projektǛġanai, realizǕcijai un 

uzturǛġanai. 

MȊsdienǕs datorizǛtas informǕcijas sistǛmas 

darbojas praktiski visos uzǺǛmumos un iestǕdǛs. 

Labi izveidota informǕcijas sistǛma var paaugstinǕt 

uzǺǛmuma efektivitǕti vairǕkas reizes un bieģi vien 

Ǹauj veikt uzdevumus, kurus lǭdz tam nebija 

iespǛjams veikt vai uzǺǛmuma vai bez kuriem 

iestǕdes darbǭba nebȊtu iespǛjama vispǕr. 

 

PiemǛri: 

¶ valsts informǕcijas sistǛmas;  

¶ uzǺǛmumu darbǭbas (grǕmatvedǭba, klientu vadǭba u.c.) informǕcijas sistǛmas; 

¶ uzǺǛmumu specifiskǕs informǕcijas sistǛmas, piemǛram, sarunu laiku uzskaites datu 

bǕze telekomunikǕciju operatoriem; 

¶ interneta portǕlu satura pǕrvaldǭbas sistǛmas; 

¶ meklǛġanas un datu apkopoġanas sistǛmas, kas apkopo datus no daudziem portǕliem 
un pasniedz lietotǕjam vienotǕ veidǕ (Google.com, Yahoo.com, Bing.com u.c.). 
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1.2. APARATȉRA 

Dators (computer) ir tehniska sistǛma (ierǭļu komplekts), kas saskaǺǕ ar uzdotu programmu 

veic datu ievadi, apstrǕdi, uzglabǕġanu un izvadi. 

Dators sastǕv no: 

¶ aparatȊras, kas ir datu apstrǕdes sistǛmas fizikǕlǕ daǸa, piemǛram, sistǛmbloks, pele, 

tastatȊra, monitors; 

¶ programmatȊras ï datoru programmǕm un datiem, kas nepiecieġami datora darbǭbai. 

 

1.2.1. Datoru tipi  

Datorus pǛc to konstrukcijas, jaudas un pielietojuma var iedalǭt vairǕkǕs grupǕs. IzplatǭtǕkais 

no tiem ir personǕlais dators. 

PersonǕlais dators 

PersonǕlais dators (personal computer ï PC) ir vispǕrǭgas lietoġanas dators, kas paredzǛts 

individuǕlai izmantoġanai. Tos lieto daudzǕs dzǭves jomǕs daģǕdu darbu veikġanai, piemǛram, 

mǕjǕs, birojǕ, tirdzniecǭbǕ utt. Ar personǕlo datoru veicamo darbu klǕsts ir Ǹoti plaġs, sǕkot no 

vienkǕrġa teksta dokumenta izveidoġanas lǭdz pat raģoġanas procesu vadǭbai. 

PersonǕlos datorus var iedalǭt divǕs grupǕs: 

¶ galda datori; 

¶ portatǭvie datori. 

Lieldators 

Lielu datu apjomu uzglabǕġanai un apstrǕdei lielos 

uzǺǛmumos izmanto speciǕlus lielǕkus un jaudǭgǕkus 

datorus ï lieldatorus (mainframe). LieldatorǕ glabǕjamǕs 

informǕcijas ietilpǭba var bȊt vairǕkus simtus vai tȊkstoġ 

reiģu lielǕka nekǕ personǕlajǕ datorǕ. Parasti lieldatoros 

uzkrǕj, glabǕ un apstrǕdǕ lielas datu bǕzes, piemǛram, 

valsts iedzǭvotǕju reǥistru, slimnǭcas pacientu reǥistru, 

bankas klientu reǥistru. 
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Seviġǵi lielus un jaudǭgus datorus sauc par superdatoriem. 

DaģkǕrt superdatori tiek veidoti, savienojot daudzus 

atseviġǵus datorus kopǭgas problǛmas risinǕġanǕ. 

 

 

1.2.1.1. Galda dators 

Galda dators (desktop computer) ir paredzǛts novietoġanai uz galda vai citǕ piemǛrotǕ 

stacionǕrǕ vietǕ. Galda dators parasti sastǕv no vairǕkǕm savstarpǛji savienotǕm ierǭcǛm. 

Galda datori paredzǛti darbam telpǕs, piemǛram, mǕjǕs vai birojǕ. 

   

1.2.1.2. Piezǭmjdators 

Piezǭmjdators (notebook, laptop) ir viegls, pǕrnǛsǕjams personǕlais dators ar atvǕģamu 

plakanu displeju. Visas piezǭmjdatora ierǭces ir integrǛtas vienǕ korpusǕ, taļu tam ir iespǛjams 

pieslǛgt arǭ tǕs paġas ǕrǛjǕs ierǭces, ko izmanto galda datoriem. 

Portatǭvos datorus pǕrsvarǕ izmanto cilvǛki, 

kuriem darbǕ nepiecieġams pǕrvietoties un 

strǕdǕt ar datoru neatkarǭgi no savas atraġanǕs 

vietas. TǕ kǕ piezǭmjdators ir kompakts un 

Ǜrti pǕrvietojams, tas arvien vairǕk tiek 

izmantots arǭ kǕ mǕjas dators. 
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1.2.1.3. Planġetdators 

Planġetdatoram (tablet PC) parasti ir skǕrienekrǕns. Lai, turot datoru rokǕ kǕ planġeti, varǛtu 

ievadǭt informǕciju, tajǕ ir speciǕlas programmas rokraksta un zǭmǛjumu ievadei un apstrǕdei. 

Planġetdatorus var izmantot vietǕs, kur piezǭmjdatoru lietoġana ir neǛrta vai tie nenodroġina 

vajadzǭgo funkcionalitǕti. TǕ, piemǛram, planġetdatorus ǛrtǕk ir izmantot tad, ja datu ievadi 

nepiecieġams veikt stǕvot vai ejot. Tos var izmantot izglǭtǭbǕ, veselǭbas aprȊpǛ, apkalpoġanǕ 

vai lauksaimniecǭbǕ. Daģiem modeǸiem ekrǕns  pǕrmaiǺus var bȊt lietojams gan 

ainavorientǕcijǕ, gan portretorientǕcijǕ. 

PastǕv vairǕki planġetdatoru paveidi : 

¶ Å grǕmatas veida (booklet PC) ar 

divǕm ekrǕna daǸǕm. Tos parasti 

izmanto sǛrfoġanai internetǕ, kǕ 

digitǕlos plǕnotǕjus, e-grǕmatu 

lasǭġanai, video un TV skatǭġanai, 

mȊzikas atskaǺoġanai u.tml. Ja 

nepiecieġams, iespǛjams pieslǛgt arǭ 

tastatȊru: 

 

 

¶ tǕfeles veida (slate), kas sastǕv no 

ekrǕna. Visa ievade notiek, izmantojot 

ekrǕnu, bet vajadzǭbas gadǭjumǕ 

tastatȊru pieslǛdz kǕ atseviġǵu ierǭci: 

 

 

¶ kabriolets (convertible) satur gan 

tastatȊras, gan ekrǕna daǸu, kuras, 

pagrieģot planġetdatoru, var pǕrvǛrst 

piezǭmjdatorǕ un otrǕdi. Ġie datori 

parasti ir smagǕki par tikai planġeti 

saturoġajiem: 
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1.2.1.4. PersonǕlais ciparasistents 

PersonǕlais ciparasistents (Personal Digital 

Assistant ï PDA) ir plaukstas lieluma dators 

personiskǕs informǕcijas pierakstǭġanai ar 

speciǕla zǭmuǸa palǭdzǭbu. To var izmantot, 

piemǛram, daģǕdu piezǭmju pierakstam vai kǕ 

plǕnotǕju. PDA parasti ir arǭ mazformǕta 

programmas teksta apstrǕdei un aprǛǵiniem. 

InformǕcijas atjauninǕġanai PDA var pieslǛgt 

pie galda datora vai piezǭmjdatora. 

  

1.2.1.5. PortatǭvǕs ierǭces 

SadzǭvǛ izmanto arǭ citas ierǭces, kas var pildǭt daģas no datora funkcijǕm. 

Mobilais tǕlrunis 

Mobilais tǕlrunis (mobile phone) nodroġina ne tikai 

balss pakalpojumus un ziǺojumu apmaiǺu, bet, 

piemǛram, arǭ: 

¶ piekǸuvi e-pastam un tǭmeklim (WAP); 

¶ mȊzikas un video lejupielǕdi un 
atskaǺoġanu; 

¶ tajǕ ir kamera fotografǛġanai un video 

ierakstǭġanai; 

¶ GPS navigǕciju. 

 

 

ViedtǕlrunis 

ViedtǕlrunis (smartphone) nodroġina plaġǕkas 

iespǛjas nekǕ parastais mobilais tǕlrunis. 

ViedtǕlruǺu tastatȊrai ir atseviġǵi taustiǺi 

burtu ievadei. Tajos ir lǭdzǭga operǛtǕjsistǛma 

un lietotnes kǕ portatǭvajos datoros. 
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Multimediju atskaǺotǕjs 

Multimediju atskaǺotǕjs (multimedia player), piemǛram, var veikt: 

¶ video filmǛġanu, ierakstǭġanu no TV, atskaǺoġanu un rediǥǛġanu; 

¶ mȊzikas lejupielǕdi un atskaǺoġanu; 

¶ fotogrǕfiju saglabǕġanu un apskati. 

PastǕv vairǕki multimediju atskaǺotǕju veidi, piemǛram: 

¶ digitǕlais tablo (digital signage) 

displeja formǕ informǕcijas, 

reklǕmas vai ziǺu demonstrǛġanai 

sabiedriskǕs vietǕs: 

 

 

¶ HD vai HDD atskaǺotǕjs (HD 

media player), satur cieto disku, 

aparatȊru un programmatȊru, kas 

nepiecieġama, lai atskaǺotu audio 

un radǭtu video un fotogrǕfijas, 

izmantojot mǕjas kinozǕli. Bez TV 

informǕcijas apmaiǺai tam var 

pieslǛgt daģǕdas ierǭces, piemǛram, 

datoru, zibatmiǺu, atmiǺas kartes, 

digitǕlo kameru, mobilo tǕlruni vai 

portatǭvo atskaǺotǕju: 

 

 

¶ portatǭvais atskaǺotǕjs (portable 

media player): 
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1.2.2. PersonǕlǕ datora galvenǕs sastǕvdaǸas 

Datora aparatȊra (hardware) ir datu apstrǕdes sistǛmas fizikǕlǕ daǸa, kurǕ ietilpst elektriskǕs, 

elektroniskǕs un elektromehǕniskǕs shǛmas, iekǕrtas un to savienojumi, kǕ arǭ konstruktǭvie 

elementi. 

Dators sastǕv no daudzǕm komponentǛm, kuras pǛc to novietojuma var iedalǭt divǕs grupǕs: 

¶ ierǭces, kas ir ievietotas datora sistǛmblokǕ; 

¶ ǕrǛjǕs ierǭces, kas ir atseviġǵas, sistǛmblokam ar vadu vai citǕdi (bezvadu) 
pieslǛdzamas ierǭces un nodroġina tǕ ǕrǛjos sakarus ar lietotǕju, piemǛram, datu 

ievadi vai izvadi, vai citas iespǛjas, piemǛram, datu glabǕġanu. 

 

Parasti personǕlajam galda datoram ir ġǕdas sastǕvdaǸas: 

¶ pamatplate (sistǛmblokǕ), kurǕ ievieto vai kurai pieslǛdz citas datora sastǕvdaǸas; 

¶ procesors (uz pamatplates), kas veic instrukciju izpildi un vada datora ierǭļu 

saskaǺotu darbu; 

¶ atmiǺa (uz pamatplates), kurǕ uzglabǕ programmas un datus; 

¶ lielapjoma atmiǺas ierǭces (sistǛmblokǕ vai ǕrǛjǕs), kurǕs ilgstoġi uzglabǕ datus; 

¶ ievadierǭces (ǕrǛjǕs) informǕcijas ievadei datorǕ; 

¶ izvadierǭces (ǕrǛjǕs) informǕcijas izvadei no datora; 

¶ sakaru ierǭces (sistǛmblokǕ vai ǕrǛjǕs) informǕcijas apmaiǺai starp datoriem vai 
datoru un komunikǕciju ierǭci. 

1.2.2.1. SistǛmbloks 

SistǛmblokǕ atrodas: 

¶ baroġanas bloks; 

¶ ventilatori; 

¶ diskdziǺi; 

¶ pamatplate jeb mǕtesplate. 
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SistǛmbloka priekġpusǛ var atrasties: 

¶ ieslǛgġanas un 
restartǛġanas 

pogas; 

¶ gaismas indikatori, 

kas, piemǛram, 

norǕda, ka 

sistǛmbloks ir 

ieslǛgts, ka 

darbojas cietais 

disks, u.tml.; 

¶ ierǭļu, kas 
konstruktǭvi 

ievietoti 

sistǛmblokǕ, 

priekġǛjie paneǸi; 

¶ ǕrǛjo ierǭļu 
pieslǛgvietas; 

¶ ventilǕcijas 
atveres. 
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SistǛmbloka aizmugurǛ 

var atrasties: 

¶ ieslǛgġanas/iz-

slǛgġanas 

slǛdzis; 

¶ spǛka kabeǸu 

pieslǛgvieta; 

¶ pamatplates 

ǕrǛjo ierǭļu 

pieslǛgvietas; 

¶ paplaġinǕjuma 
karġu 

pieslǛgvietas; 

¶ ventilǕcijas 
atveres. 

 

 

Pamatplate 

Pamatplate (main board), sistǛmas plate (system board) jeb mǕtes plate (motherboard) ir 

centrǕlǕ jeb galvenǕ datora montǕģas plate. TǕ satur svarǭgas sistǛmas komponentes, kǕ arǭ 

pieslǛgvietas citǕm datora ierǭcǛm: 

¶ centrǕlajam procesoram; 

¶ atmiǺai; 

¶ diskdziǺiem; 

¶ paplaġinǕjuma kartǛm (videokartes, skaǺas kartes, tǭkla kartes, TV kartes, modems 
u.c.); 

¶ ǕrǛjǕm ierǭcǛm: 
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Nereti tajǕs ir iebȊvǛta daǸa no minǛtajǕm ierǭcǛm, piemǛram, videokarte, skaǺas karte un 

tǭkla karte. 

1.2.2.2. ǔrǛjo ierǭļu pieslǛgvietas 

PieslǛgvieta jeb ports (port) ir fizikǕls savienojums, ar kura starpniecǭbu sinhronizǛ un vada 

datu plȊsmu starp centrǕlo procesoru un ǕrǛjǕm iekǕrtǕm. 

ǔrǛjo ierǭļu pieslǛgvietas pamatplatǛ: 

¶ USB (Universial Serial Bus ï USB) nodroġina Ǖtru datu pǕrraidi. Izmantojot USB 

pieslǛgvietas, datoram var pievienot lǭdz 127 ǕrǛjǕm iekǕrtǕm. Lieto Ǹoti daģǕdu 

ǕrǛjo ierǭļu, piemǛram, peles, skenera, printera vai ǕrǛjo diskdziǺu pieslǛgġanai.     

Lai vienai pieslǛgvietai varǛtu pievienot vairǕkas ierǭces, izmanto USB centrmezglu 

(hub): 

        

¶ seriǕlǕ pieslǛgvieta (serial port): 

¶ standarta: 

 

¶ PS/2, kuru galda datoros izmanto peles un tastatȊras pieslǛgġanai: 

   

¶ paralǛlǕ pieslǛgvieta (parallel port), ko visbieģǕk lieto printera pieslǛgġanai: 
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¶ IEEE 1394 (firewire) ir pieslǛgvieta, kas nodroġina Ǖtru datu pǕrraidi. Datoram var 

pievienot lǭdz 63 ġǕda tipa ǕrǛjǕm iekǕrtǕm: 

 

Citas pieslǛgvietas, kas var bȊt paplaġinǕjuma kartǛm, pamatplatei, kurǕ tǕs ir integrǛtas, vai 

arǭ papildus sistǛmbloka priekġpusǛ vai sǕnos: 

¶ tǭkla kartei, piemǛram, Ethernet datortǭkla kabeǸa pieslǛgġanai: 

   

¶ modemam tǕlruǺa lǭnijas vada pieslǛgġanai: 

 

¶ grafikas kartei: 

¶ VGA ï monitora analogǕ pieslǛgvieta: 

    

¶ DVI ï monitora digitǕlǕ pieslǛgvieta: 

      

¶ skaǺas kartei: 

¶ Line Out ï austiǺu, skaǸruǺu un citu skaǺas izvadierǭļu pieslǛgġanai: 
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¶ Line In ï skaǺas ievadierǭļu pieslǛgġanai: 

      

¶ Microphone ï mikrofona pieslǛgġanai; 

     

¶ Game ï multivides papildierǭļu pievienoġanai. 

         

1.2.3. Procesors 

Procesors ir ierǭce, kas datu apstrǕdes gaitǕ veic instrukciju interpretǕciju un vada ierǭces 

darbǭbu. 

Procesoru, kas ir izvietots uz datora pamatplates, sauc par centrǕlo procesoru (Central 

Procesor Unit ï CPU) vai vienkǕrġi par procesoru.  

Kaut gan procesors sastǕv no vienas mikroshǛmas, to veido vairǕki bloki. Katram no blokiem 

ir savas noteiktas funkcijas: 

¶ aritmǛtiski loǥiskais bloks veic datu apstrǕdi; 

¶ atmiǺas blokǕ uzglabǕjas apstrǕdei nepiecieġamie dati un starprezultǕti; 

¶ vadǭbas bloks koordinǛ visu datora ierǭļu saskaǺotu darbu. 

Procesora galvenie raksturlielumi ir: 

¶ procesora tips. PersonǕlajos datoros visbieģǕk izmanto firmu Intel un AMD 

procesorus, piemǛram: 

        

¶ taktsǕtrums, kas raksturo procesora Ǖtrdarbǭbu. TaktsǕtrumu mǛra gigahercos (GHz) 
(vecǕkos modeǸos ï megahercos). TaktstǕtrums gigahercs nozǭmǛ miljards ciklu 

sekundǛ. Viena cikla laikǕ procesors var veikt ne vairǕk kǕ vienu darbǭbu, bet vienas 

darbǭbas veikġanai var bȊt nepiecieġami vairǕki cikli; 
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¶ vienlaikus apstrǕdǕjamo bitu skaits. Pirmie procesori vienlaikus varǛja apstrǕdǕt 

tikai 8 vai 16 bitus, bet paġlaik visplaġǕk lieto 32 bitu un 64 bitu procesorus, tǕdǛjǕdi 

palielinot procesora Ǖtrdarbǭbu. 

Procesors atrodas sistǛmblokǕ un ir izvietots 

uz pamatplates. Galda datoros virs procesora 

ir izvietota tǕ dzesǛġanas sistǛma ï radiators 

un ventilators, kas pasargǕ procesoru no 

pǕrkarġanas. 

 

 

 

1.2.4. InformǕcijas kodǛġana datoros 

Sev apkǕrt esoġo informǕciju cilvǛks ar maǺu orgǕnu palǭdzǭbu (redzi, dzirdi, tausti) uztver 

analogǕ formǕ. Dators un tǕ ierǭces parasti informǕciju saǺem, apstrǕdǕ, glabǕ un pǕrsȊta 

ciparu jeb digitǕlǕ (digital) formǕ. Lai cilvǛks varǛtu izmantot datoru, informǕciju ir 

nepiecieġams pǕrveidot, to kodǛjot.  

KodǛġana (encoding) ir process, ar kura palǭdzǭbu informǕcija tiek pǕrveidota no analogǕs 

digitǕlajǕ formǕ. 

DekodǛġana (decoding) ir pretǛjs process ï informǕcijas pǕrveidoġana no digitǕlǕs formas 

analogajǕ. 

 

BinǕrǕ kodǛġana 

Tehniski visvieglǕk datorǕ un informǕcijas nesǛjos ir realizǛt divus stǕvokǸus, piemǛram: 
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¶ elektroniskajǕs shǛmǕs ï sprieguma zema vǛrtǭba un sprieguma augsta vǛrtǭba; 

¶ magnǛtiskajos datu nesǛjos ï polarizǕcijas virziens S-N vai N-S (N ï ziemeǸi, S ï 

dienvidi); 

¶ kompaktdiskos ï lǭdzena virsma vai iedobe.  

 

Vienam no stǕvokǸiem pieġǵir skaitlisku vǛrtǭbu viens, bet otram ï nulle, piemǛram:  

¶ sprieguma augsts lǭmenis ï 0; 

¶ sprieguma zems lǭmenis ï 1. 

TǕ kǕ tiek izmantoti tikai divi cipari, tad ġo sistǛmu sauc par divnieku jeb binǕro skaitǭġanas 

sistǛmu. 

1.2.4.1. InformǕcijas mǛrvienǭbas 

InformǕcijas mazǕkǕ mǛrvienǭba ir bits (bit ï saǭsinǕjums no binary digit) un to parasti 

apzǭmǛ ar mazo burtu b. 

Datu glabǕġanǕ un apstrǕdǛ kǕ pamata mǛrvienǭbu izmanto baitu. Baitu veido 8 biti (byte ï 

saǭsinǕjums no binary digits eight). Baita apzǭmǛġanai parasti izmanto lielo burtu B. 

IkdienǕ plaġi izmanto lielǕkas mǛrvienǭbas, taļu ne vienmǛr viennozǭmǭgi var noteikt, cik 

mazǕko vienǭbu tajǕs ir. SǕkotnǛji lielǕkǕs informǕcijas mǛrvienǭbas veidoja, balstoties uz 

binǕro skaitǭġanas sistǛmu un ǺǛma tuvǕko skaitli tradicionǕli citǕs mǛrvienǭbǕs izmantotajiem 

SI sistǛmas prefiksiem, piemǛram: 

¶ kilometrs ir 1000 jeb 10
3
 metri; 

¶ kilobaits ir 1024 jeb 2
10

 baiti. 

Taļu kopġ 1998. gada standartizǕcijas organizǕcijas iesaka lietot tradicionǕlo SI kilo prefiksa 

vǛrtǭbu 10
3
 un, lai izvairǭtos no kilo mǛrvienǭbas neskaidrǭbas, agrǕkǕs binǕrǕs kilo 

mǛrvienǭbas vietǕ lietot apzǭmǛjumu kibi. 

NǕkamajǕ tabulǕ apkopoti bieģǕk izmantoto lielǕko atmiǺas mǛrvienǭbu apzǭmǛjumi: 

ApzǭmǛjums SI standarts ApzǭmǛjums VǛrtǭba 

kilobaits (KB) 10
3
 kibibaits (KiB) 2

10
 

megabaits (MB) 10
6
 mebibaits (MiB) 2

20
 

gigabaits (GB) 10
9
 gibibaits (GiB) 2

30
 

terabaits (TB) 10
12

 tebibaits (TiB) 2
40

 

petabaits (PB) 10
15

 pebibaits (PiB) 2
50
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Paġlaik ir sastopams gan SI standarta, gan arǭ agrǕko binǕro lielumu mǛrvienǭbu lietojums. 

1.2.4.2. KodǛġanas piemǛri 

Lai informǕciju no analogǕs pǕrvǛrstu digitǕlajǕ un pǛc tam iegȊtu to paġu, no digitǕlǕs 

pǕrvǛrġot analogajǕ, ir nepiecieġams izmantot noteiktu kodu. Kods ir nosacǭtu apzǭmǛjumu 

kopa, kuru izmanto informǕcijas attǛloġanai. 

DaģǕdǕs tehnikas, zinǕtnes un kultȊras jomǕs ir izstrǕdǕtas ǭpaġas informǕcijas kodǛġanas 

formas, piemǛram: 

¶ Braila raksts neredzǭgajiem (piemǛrǕ latvieġu valodas burtiem): 

 

¶ mȊzikas skaǺu pieraksts ar notǭm, alterǕcijas zǭmǛm, atslǛgǕm u.c. simboliem, 
piemǛram: 

 

¶ matemǕtisko izteiksmju pieraksts, piemǛram: 

 

Visu veidu informǕcijas kodǛġanai datorǕ izmanto binǕro skaitǸu kodus. Ciparu skaits koda 

skaitlǭ ir atkarǭgs no tǕ, cik daģǕdi kodi ir jǕiegȊst. Ar vienu bitu var izveidot divus kodus: 0 

un 1. Palielinot bitu skaitu par vienu, iegȊs divreiz vairǕk izmantojamo kodu, piemǛram: 

¶ no diviem bitiem var izveidot ļetrus kodus ï 00, 01, 10 un 11; 

¶ no trim bitiem var izveidot astoǺus kodus ï 000, 001, 010, 100, 011, 101, 110 un 

111; 

¶ no 8 bitiem (baita) var izveidot 256 kodus.  

1.2.4.3. Teksta kodǛġana 

Tekstu kodǛ, katrai rakstzǭmei piekǕrtojot kǕdu skaitli, piemǛram, tǕ kǕrtas numuru rakstzǭmju 

sarakstǕ. EksistǛ vairǕki teksta kodǛġanas standarti, populǕrǕkie no kuriem ir ASCII, 

UNICODE un UTF. 
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ASCII kodu tabula 

Pirmais populǕrǕkais datoros izmantotais teksta kodǛġanas standarts ar nosaukumu ASCII 

(American Standard Code for Information Interchange) katras rakstzǭmes kodǛġanai izmanto 

1 baitu (8 bitus). Ar 8 bitiem var nokodǛt 256 rakstzǭmes: lielos un mazos latǭǺu burtus, 

ciparus, pieturas zǭmes, kǕ arǭ virkni speciǕlu simbolu, piemǛram, Ă@ò. 

Pamata tabula satur 128 simbolus. Kodi no 0 lǭdz 31. un 127. kods ir daģǕdi vadǭbas simboli, 

kuriem nav grafiska attǛlojuma, piemǛram, 10 (LF) ï pǕreja uz jaunu rindu, 13 (CR) ï 

atgrieġanǕs uz rindas sǕkumu, 7 (BEL) ï skaǺas signǕls, 9 (TAB) ï tabulǕcija.  

 

PaplaġinǕtajai tabulai (nǕkamie 128 simboli) tika veidoti daģǕdi varianti, lai nodroġinǕtu arǭ 

nepiecieġamǕs nacionǕlǕs rakstzǭmes, piemǛram, latvieġu valodai burtus Ǖ, ļ, u.c. vai krievu 

valodas alfabǛtu. 

UNICODE kodu tabula 

Palielinoties interneta lietoġanai, radǕs problǛmas ar daģǕdo ASCII kodu tabulu lietoġanu, 

tǕpǛc izveidoja universǕlu teksta kodǛġanas standartu UNICODE. TajǕ katru rakstzǭmi kodǛ 

ar diviem baitiem, ar kuru palǭdzǭbu var iegȊt 65 536 daģǕdus kodus. ĠǕds kodu daudzums ir 

pietiekams, lai varǛtu kodǛt lielǕkai daǸai pasaules valodu nepiecieġamǕs rakstzǭmes. 

Tabulas sadaǸu piemǛru fragmenti: 

¶ latǭǺu burti: 
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¶ paplaġinǕjums ar daģǕdu valodu specifiskajiem burtiem: 

 

UNICODE satur arǭ retǕk lietojamu zǭmju tǕ saucamǕs papildplaknes, piemǛram, Ǜǥiptieġu 

hieroglifiem: 

 

UTF-8 

AstoǺu bitu UNICODE pǕrveidoġanas formǕts UTF-8 (8-bit Unicode Transformation 

Format) ir mainǭga platuma kodǛjums. TǕ kǕ UTF-8 var attǛlot jebkuru standarta UNICODE 

simbolu un ir savietojams arǭ ar ASCII standartu, tad tas plaġi tiek izmantots e-pastǕ, globǕlajǕ 

tǭmeklǭ un citos teksta glabǕġanas vai pǕrsȊtǭġanas lietojumos. 

UTF-8 izmanto no viena lǭdz ļetriem baitiem uz vienu UNICODE simbolu: 

¶ kodu intervǕlǕ no 0 lǭdz 127 ir vajadzǭgs tikai viens baits, un visa ASCII kodu tabula 

UTF-8 kodǛjumǕ tiek attǛlota bez izmaiǺǕm; 

¶ kodiem no 128 lǭdz 2027 izmanto divus baitus; 

¶ kodiem no 2028 lǭdz 65 535 izmanto trǭs baitus; 

¶ papildplakǺu kodiem izmanto ļetrus baitus.  
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1.2.4.4. Grafisko datu kodǛġana 

Gandrǭz visus datorǕ veidotos, apstrǕdǕtos un apskatǕmos attǛlus var iedalǭt divǕs lielǕs 

grupǕs: 

¶ rastra grafika; 

¶ vektorgrafika. 

Rastra grafika 

Rastra grafikǕ attǛls tiek kodǛts, tam Ăuzliekotò reģǥi un sadalot attǛlu kvadrǕtiǺos, ko sauc 

par pikseǸiem (pixel). Par attǛlu tiek glabǕta informǕcija par tǕ garumu un platumu pikseǸos un 

katra punkta krǕsas kods. 

  

KrǕsu attǛlus veido, kombinǛjot daģas pamatkrǕsas. EksistǛ vairǕki kodǛġanas veidi, 

piemǛram: 
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¶ RGB ï sarkana (Red), zaǸa (Green), zila (Blue). Katrai no trim krǕsǕm kodǛ 256 

(0-255) krǕsu toǺus. TǕdǛjǕdi iegȊst vairǕk nekǕ 16,5 miljonus daģǕdu krǕsu toǺu, 

un katra attǛla pikseǸa kodǛġanai ir nepiecieġami 24 biti (3 baiti). Lieto attǛloġanai 

ekrǕnǕ, piemǛram, monitorǕ: 

 

¶ CMYK ï gaiġi zila (Cyan), purpura (Magneta), dzeltena (Yellow),  melna (Key). 

Katrai no trim krǕsǕm kodǛ 101 (0-100) krǕsu toǺus. Melno krǕsu izmanto tumġuma 

pakǕpes iegȊġanai. Lieto iespiedtehnoloǥijǕs, piemǛram, krǕsainajǕ tintes printerǭ: 

 

AttǛlu kodǛġanai var izmantot arǭ mazǕku bitu skaitu, taļu tad iegȊst mazǕk krǕsu toǺu. 

Vektorgrafika  
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VektorgrafikǕ grafiskajam objektam ar matemǕtisku formulu palǭdzǭbu tiek uzdota tǕ forma 

un citi parametri, piemǛram, lǭnijas biezums vai aizpildǭjuma krǕsa. 

Objektu definǛġanas piemǛri: 

¶ objektu ĂriǺǵisò (circle) raksturo tǕ centra koordinǕtes (cx un cy) un rǕdiusa lielums 

(r), pildǭjuma krǕsa (fill), lǭnijas krǕsa (stroke) un lǭnijas biezums (stroke width), 

piemǛram: 

circle cx="100" cy="100" r="40"  

  fill="red" stroke="blue" stroke - width="2"  

 

 
 

¶ objektu taisnstȊris (rect) raksturo tǕ kreisǕ augġǛjǕ stȊra koordinǕtes (x, y), platums 

(width), augstums (height), pildǭjuma krǕsa (fill), lǭnijas krǕsa (stroke) un lǭnijas 

biezums (stroke width), piemǛram: 

rect x="1" y="1" width="120" height="80"  

    fill="none" stroke="green" stroke - width="4"  

 

 

1.2.4.5. SkaǺu (audio) kodǛġana 

SkaǺas veidojas gaisa svǕrstǭbu ietekmǛ. SkaǺai ir divi galvenie raksturlielumi: 

¶ svǕrstǭbu amplitȊda, kas nosaka skaǺas skaǸumu; 

¶ svǕrstǭbu bieģums, kas nosaka skaǺas augstumu.   

SkaǺu pǕrveidot elektriskǕ signǕlǕ var, izmantojot, piemǛram, mikrofonu. 
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SkaǺu no analogǕ signǕla digitǕlajǕ pǕrveido, ik pǛc noteikta laika sprǭģa mǛrot elektriskǕ 

signǕla lielumu un tam pieġǵirot binǕru vǛrtǭbu. Jo bieģǕk ġos mǛrǭjumus veic, jo iegȊst 

labǕku skaǺas kvalitǕti. Viens mǛrǭjums sekundǛ ir viens hercs (Hz), bet 1000 mǛrǭjumu viens 

sekundǛ ï viens kilo hercs (KHz).  

  

Tiek izmantoti arǭ citi skaǺas kodǛġanas veidi, piemǛram: 

¶ standarts MIDI (mȊzikas instrumentu digitǕlǕ saskarne 

ï Musical Instrument Digital Interface), kas izveidots 

skaǺu sintezǛġanai. KodǛts tiek atskaǺojamǕs nots 

augstums, skaǸums, ilgums un vǛl citi parametri; 

 

 

¶ standarts MP3 kurġ izveidots, lai varǛtu ievǛrojami 

samazinǕt skaǺas datu apjomu, un tiek plaġi lietots 

skaǺas datǺu glabǕġanai un atskaǺoġanai. MazǕks 

apjoms tiek panǕkts, atmetot skaǺas, ko cilvǛks nedzird 

vai kas pǕrklǕjas ar citǕm skaǺǕm. 

 

1.2.4.6. Filmu (video) kodǛġana 

DigitǕlais video sastǕv no rastra grafikas attǛliem (kadriem), kas konstantǕ ǕtrumǕ nomaina 

viens otru. DigitǕlais video satur arǭ informǕciju par skaǺas ierakstǭġanas veidu (katram 

kadram atseviġǵi vai filmai kopumǕ) un kodǛto skaǺu. 

Video izmǛru nosaka: 

¶ kadra platums pikseǸos; 

¶ kadra augstums pikseǸos; 

¶ krǕsu dziǸums bitos; 
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¶ kadru skaits sekundǛ (parasti 30); 

¶ skaǺa.  

DigitǕlǕ video izmǛrs veidojas Ǹoti liels, tǕpǛc video glabǕġanai, pǕrraidei un atskaǺoġanai 

izmanto kodǛġanas standartus, kas Ǹauj samazinǕt video datu apjomu, piemǛram: 

¶ MPEG (Motion Picture Experts Group), no kuriem 

paġlaik populǕrǕkais ir MPEG-4. MPEG formǕta 

atskaǺoġanu nodroġina jebkurġ multimediju atskaǺotǕjs; 

 

 

¶ Flash, kas sǕkumǕ radǭts daģǕdu demonstrǛjumu un 

reklǕmu rǕdǭġanai tǭmekǸa vietnǛs, tagad kǸuvis populǕrs 

video koplietoġanas vietnǛs, piemǛram, YouTube.  

 

Ġo standartu izmanto arǭ TV translǛġanai internetǕ, piemǛram: 

 

1.2.5. AtmiǺa 

DatorǕ dati un programmas glabǕjas atmiǺǕ. AtmiǺa (memory) ir iekǕrta vai datu vide, kurǕ 

informǕciju var uzglabǕt tǕs vǛlǕkai izmantoġanai. 

Datora darbam ir nepiecieġama divu veidu atmiǺa: 

¶ lasǕmatmiǺa; 

¶ brǭvpieejas atmiǺa. 
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1.2.5.1. LasǕmatmiǺa 

LasǕmatmiǺa (Read-Only Memory ï ROM) ir energoneatkarǭga atmiǺa, no kuras datus var 

tikai nolasǭt. LasǕmatmiǺǕ visbieģǕk glabǕ programmatȊru, kura paredzǛta aparatȊras vadǭbai 

un kuras saturu nav nepiecieġams bieģi mainǭt.  

PiemǛram, uz pamatplates atrodas 

lasǕmatmiǺas mikroshǛma ROM BIOS, 

kurǕ ierakstǭtas programmas datora 

darba uzsǕkġanai, operǛtǕjsistǛmas 

palaiġanai un ǕrǛjo ierǭļu ievadizvades 

operǕciju veikġanai. 

 

 

1.2.5.2. Brǭvpieejas atmiǺa 

Brǭvpieejas atmiǺǕ (Random Access Memory ï RAM) datora darbǭbas laikǕ glabǕjas 

operǛtǕjsistǛma un citas atvǛrtǕs programmas, kǕ arǭ tǕm nepiecieġamie dati. 

Brǭvpieejas atmiǺa ir energoatkarǭga ï pǛc datora izslǛgġanas vai elektropadeves traucǛjumu 

gadǭjumǕ tǕs saturs tiek dzǛsts. Pirms programmas aizvǛrġanas vajadzǭgos datus datǺu veidǕ 

nepiecieġams saglabǕt kǕdǕ no atmiǺas ierǭcǛm. 

Brǭvpieejas atmiǺas mikroshǛmas ir apvienotas moduǸos, kas tiek iesprausti pamatplatǛ 

speciǕlǕs ligzdǕs. 

  

ModuǸu princips Ǹauj Ǜrti nomainǭt atmiǺu vai arǭ palielinǕt tǕs kopapjomu, tǕdǛjǕdi uzlabojot 

datora veiktspǛju. 

Sava brǭvpieejas atmiǺa var bȊt arǭ paplaġinǕjuma kartǛm, piemǛram, videokartei, kǕ arǭ 

ǕrǛjǕm ierǭcǛm, piemǛram, printerim.   

1.2.6. AtmiǺas ierǭces 

AtmiǺas ierǭces (storage) izmanto datu ilgstoġai uzglabǕġanai. NeeksistǛ viena universǕla datu 

glabǕġanas ierǭce, jo katrai no esoġajǕm ir savi trȊkumi, kǕ arǭ lietoġana. Ġobrǭd izplatǭtǕkais 

veids ir disks. 
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Disks (disk) parasti ir datu vide, kas izveidota kǕ vienas vai vairǕku apaǸu plaġu komplekts. 

Plate ir pǕrklǕta ar tǕda materiǕla kǕrtiǺu, kurǕ var ierakstǭt un nolasǭt datus, piemǛram: 

 

¶ magnǛtiskais disks (diskete): ¶ optiskais disks (CD): 

 

 

Disku raksturo tǕ ietilpǭba ï maksimǕlais datu apjoms, ko tajǕ var saglabǕt. 

Diskdzinis (disk drive) ir ierǭce, kas nodroġina datu ierakstǭġanu un nolasǭġanu no diskiem. TǕ 

galvenie raksturlielumi ir: 

¶ pieslǛgvietas tips;  

¶ vidǛjais piekǸuves Ǖtrums, ko mǛra milisekundǛs (ms); 

¶ diska grieġanǕs Ǖtrums, ko raksturo apgriezienu skaits minȊtǛ (rpm). 

1.2.6.1. Cietais disks 

Cietais disks (hard disk) ir atmiǺas ierǭce, kurǕ hermǛtiski slǛgtǕ korpusǕ ir apvienoti viens 

vai vairǕki magnǛtiskie diski un diskdzinis (Hard Disk Drive ï HDD). 

DatorǕ cietais disks ir galvenǕ un lielǕkǕ datu glabǕġanas ierǭce un to izmanto 

operǛtǕjsistǛmas, lietojumprogrammu un datu glabǕġanai.   

Cietais disks var bȊt: 

¶ ievietots datora korpusǕ ï iekġǛjais (internal) cietais disks: 
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¶ ievietots atseviġǵǕ korpusǕ un pieslǛdzams datoram, izmantojot USB vai citu 

pieslǛgvietu, ï ǕrǛjais (external) cietais disks. 

 

Cietais disks ir ietilpǭgǕkais no diskiem. Paġlaik raģotajiem cietajiem diskiem, ko izmanto 

personǕlajos galda datoros, ietilpǭba ir 250 GB lǭdz 1 TB, bet portatǭvajiem 160-320 GB. 

1.2.6.2. Kompaktdisks 

KompaktdiskǕ (Compact Disk ï CD) datus ciparsignǕlu formǕ ieraksta un nolasa ar lǕzera 

stara palǭdzǭbu. Kompaktdiskus plaġi izmanto arǭ audio un video informǕcijas ierakstǭġanai, jo 

tie nodroġina labu kvalitǕti. 

Kompaktdisku veidi: 

¶ lasǕmatmiǺas kompaktdiski (CD-ROM). 

Datus ġǕda tipa kompaktdiskos parasti 

ieraksta rȊpnieciski un informǕciju no tiem 

var tikai nolasǭt; 

¶ ierakstǕmie (recordable) kompaktdiski (CD-

R). Datus ġǕdǕ diskǕ var ierakstǭt tikai 

vienreiz un nevar izdzǛst;   

¶ vairǕkkǕrt ierakstǕmie (rewritable) 

kompaktdiski (CD-RW). Datus ġajos diskos 

var ierakstǭt un dzǛst vairǕkkǕrt.  

ParastǕ kompaktdiska (CD) ietilpǭba var bȊt 650 MB, 700 MB vai 800 MB.  

Kompaktdisku diskdziǺu veidi: 

¶ lasǕmatmiǺas kompaktdisku diskdzinis (CD-ROM) veic tikai visu triju veidu 

kompaktdiskos ierakstǭtǕs informǕcijas nolasǭġanu;   

¶ ierakstǕmais kompaktdisku diskdzinis (CD-R) veic kompaktdiskos ierakstǭtǕs 

informǕcijas nolasǭġanu un ierakstǭġanu CD-R tipa diskos; 

¶ atkal ierakstǕmais kompaktdisku diskdzinis (CD-RW) veic kompaktdiskos 

ierakstǭtǕs informǕcijas nolasǭġanu un ierakstǭġanu CD-R un CD-RW tipa diskos. 

Kompaktdisku diskdziǺu Ǖtrums ir mazǕks nekǕ cietajiem diskiem. Pirmo CD Ǖtrumu 

apzǭmǛja 1x (tas ir arǭ audio disku grieġanǕs Ǖtrums) un nǕkamo modeǸu Ǖtrumu tam 

pielǭdzina.   
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Ciparvideodisks (DVD) ir kompaktdiska tips, kurǕ, salǭdzinot ar CD, var ierakstǭt vairǕk 

informǕcijas ï no 4,7 GB lǭdz 18 GB. Ir izstrǕdǕti arǭ DVD diski lǭdz pat 28 GB. Lǭdzǭgi kǕ 

CD, arǭ DVD diski ir lasǕmi (DVD-ROM), ierakstǕmi (DVD-R) vai pǕrrakstǕmi (DVD-RW). 

DVD-ROM, DVD-R un DVD-RW diskdziǺos var lasǭt un attiecǭgi ierakstǭt ne tikai DVD 

tipa, bet arǭ CD tipa diskus. 

 

Blu-ray disks (BD vai Blu-Ray) tika radǭts lai 

aizvietotu DVD formǕtu un bȊtu iespǛjams 

optiskajǕ diskǕ ierakstǭt augstas izġǵirtspǛjas 

video un audio. BD diska ietilpǭba var bȊt no 

25 GB. 

 

 

1.2.6.3. Zibdisks 

Zibdisks (USB Flash Drive) ir ǕrǛjǕ pǕrprogrammǛjamǕs atmiǺas datu glabǕġanas ierǭce, ko 

datoram pieslǛdz, izmantojot USB pieslǛvietu. 

To atmiǺas mikroshǛmas ietilpǭba ir no 16 MB (pirmajiem modeǸiem) lǭdz 64 GB (ġobrǭd). 

TǕ kǕ ierǭces izmǛri ir mazi, tiek veidotas daģǕdas tǕ formas ǛrtǕkai pǕrnǛsǕġanai, piemǛram, 

pievienoġanai atslǛgu komplektam, citu noderǭgu lietu sastǕvǕ vai arǭ kǕ atraktǭvi modeǸi: 

 

Zibdiski var saturǛt arǭ speciǕlu programmatȊru, kas aizsargǕ pret nesankcionǛtu piekǸuvi, un 

tajǕ esoġajai informǕcijai var piekǸȊt tikai pǛc paroles ievades.  
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1.2.6.4. AtmiǺas kartes 

AtmiǺas kartes (memory cards) ir mikroshǛmas, kuras izmanto, piemǛram, datu glabǕġanai 

ciparkamerǕs. PastǕv vairǕki karġu tipi, piemǛram: 

¶ CompactFlash (CF), piemǛram: ¶ Memory Stick (MS), piemǛram: 

 

 

¶ Secure Digital (SD), piemǛram: ¶ MultiMedia (MMC), piemǛram: 

 

 

Karġu ietilpǭba mǛdz bȊt no daģiem megabaitiem lǭdz vairǕkiem gigabaitiem. 

Lai nolasǭtu un ierakstǭtu informǕciju atmiǺas kartǛs, tiek raģotas ierǭces, ko sauc par atmiǺas 

karġu lasǭtǕjiem (memory card reader). Ierǭce var bȊt piemǛrota vienas vai vairǕku tipu karġu 

lasǭġanai. Karġu lasǭtǕjs var bȊt:  

¶ atseviġǵa datoram 

pieslǛdzama ierǭce: 

¶ iebȊvǛts sistǛmblokǕ vai portatǭvajǕ 

datorǕ: 

  

LielǕkǕ daǸa no atmiǺas kartǛm darbojas lǭdzǭgi kǕ zibdisks.    

1.2.6.5. Citas datu glabǕġanas ierǭces un veidi 

Bez minǛtajǕm lieto arǭ citas datu glabǕġanas ierǭces, piemǛram: 
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¶ disketes (floppy disk) ir aizsargapvalkǕ ievietots plastmasas disks, kura virsma 

pǕrklǕta ar magnǛtisku materiǕlu datu uzglabǕġanai. VisplaġǕk izmanto 3İ collu 

disketes ar ietilpǭbu 1,44 MB. Diskete ir jau novecojis informǕcijas nesǛjs, jo 

disketes lǛni strǕdǕ, tǕs ir ar mazu ietilpǭbu un nedroġas (ierakstǭto informǕciju 

apdraud daģǕdi magnǛtiskie avoti un mehǕniskie bojǕjumi): 

 

Lai varǛtu lietot disketes, datoram ir nepiecieġams diskeġu diskdzinis (floppy disk 

drive ï FDD). 

 

¶ lLenġu ierǭce jeb strǭmeris (streemer) nodroġina datu ierakstǭġanu un nolasǭġanu no 

magnǛtiskǕs lentes datu kasetes (data cartrige). Datu kasetes mǛdz izmantot 

rezerves kopiju veidoġanai, jo ar mazǕm izmaksǕm var saglabǕt lielu datu 

daudzumu, taļu lenġu ierǭces lǛni strǕdǕ. Parasti lieto lielas ietilpǭbas (40-800 GB) 

kasetes:  

 

Izplatǭta ir arǭ datu glabǕġana citu datoru atmiǺas ierǭcǛs, piemǛram: 

¶ tǭkla diskǕ, kas fiziski atrodas citǕ datorǕ un kam var piekǸȊt caur lokǕlo tǭklu; 

¶ tieġsaistes publiskajǕ serverǭ, kam var piekǸȊt caur internetu. 
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1.2.7. Ievadierǭces 

Ievadierǭce kalpo par saskarni starp cilvǛku un datoru, un tǕs uzdevums ir pǕrsȊtǭt datus un 

vadǭbas signǕlus uz datoru. BieģǕk izmantotǕs ievadierǭces ir pele un tastatȊra. 

1.2.7.1. TastatȊra 

Ar tastatȊras (keyboard) palǭdzǭbu datorǕ ievada teksta informǕciju. 

Lai taustiǺus varǛtu ǛrtǕk izmantot, tie ir apvienoti grupǕs: 

¶ taustiǺi burtu, pieturzǭmju un atstarpes ievadǭġanai; 

¶ ciparu taustiǺi un ciparu tastatȊra; 

¶ vadǭbas taustiǺi; 

¶ funkcionǕlie taustiǺi. 

TastatȊra var saturǛt arǭ citas pogas, piemǛram, interneta un multimediju funkciju 

aktivizǛġanas taustiǺus.   

 

DaģǕdu tautu valodǕ ir atġǵirǭgas rakstzǭmes, kǕ arǭ to lietojuma bieģums tekstǕ. TǕdǛǸ, lai 

nodroġinǕtu Ǖtru un Ǜrtu teksta ievadi, tiek raģotas tastatȊras ar atġǵirǭgu burtu un/vai citu 

rakstzǭmju izvietojumu, piemǛram:  

 

TurpmǕk tiks apskatǭtǕ plaġǕk lietotǕ standarta QWERTY tipa tastatȊra. 
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Vadǭbas taustiǺi un to tipiskais lietojums 

TaustiǺġ Nosaukums Lietojums 

  

DzǛġanas NǕkamǕs rakstzǭmes aiz kursora, atlasǭtǕ teksta vai cita 

objekta dzǛġanai 

  

AtkǕpġanǕs Rakstzǭmes pa kreisi no kursora, bet daģkǕrt arǭ atlasǭtǕ 

teksta vai cita objekta dzǛġanai 

  

Ievadǭġanas Lai norǕdǭtu, ka pabeigta kǕda rakstzǭmju virknes 

ievade 

 

  

BulttaustiǺi PǕrvieto kursoru pa labi, pa kreisi, uz augġu vai uz leju 

  

SǕkumvietas  Kursora pǕrvietoġanai uz rindas sǕkumu 

  

Beigvietas  Kursora pǕrvietoġanai uz rindas beigǕm 

  

Augġupġǵirġanas  Dokumenta ĂpǕrġǵirġanaiò par viena ekrǕna saturu uz 

augġu 

  

Lejupġǵirġanas  Dokumenta ĂpǕrġǵirġanaiò par viena ekrǕna saturu uz 

leju 

  

BurtslǛga Lielo burtu ievadǭġanai (ieslǛgtǕ stǕvoklǭ deg lampiǺa 

Caps Lock)  
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TabulǛġanas Lai pǕrvietotos uz nǕkamo tabulas ġȊnu vai tabulǛġanas 

pieturu 

  

Iesprauġanas Lai pǕrslǛgtos no iesprauġanas reģǭma uz pǕrrakstǭġanas 

reģǭmu vai otrǕdi 

  

PǕrslǛgġanas Lai ǭslaicǭgi iegȊtu lielos (mazos) burtus vai uz taustiǺa 

attǛloto augġǛjo rakstzǭmi 

  

CiparslǛga Lai ciparu tastatȊru lietotu skaitlisku datu ievadei 

  

AtsoǸa Lai izietu no programmas, lai atgrieztos iepriekġǛjǕ 

lǭmenǭ u.c. 

  

AlternǛġanas Lai mainǭtu citu taustiǺu nozǭmi 

  

Vadǭbas Lai mainǭtu citu taustiǺu nozǭmi 

   ...  

FunkcionǕlie Lai veiktu attiecǭgajǕ programmǕ tiem pieġǵirtǕs 

funkcijas 

VairǕku taustiǺu vienlaicǭgu piespieġanu sauc par taustiǺu kombinǕciju. To pieraksta, 

piemǛram,   + . Tas nozǭmǛ, ka jǕpiespieģ un jǕtur piespiests taustiǺġ   un tad 

jǕpiespieģ taustiǺġ . TaustiǺu atlaiġanas secǭba ir pretǛja. 

1.2.7.2. Pele 

Pele (mouse) ir ievadierǭce, ar ko tiek vadǭta monitora ekrǕna peles rǕdǭtǕja kustǭba. Peli 

izmanto, lai izvǛlǛtos komandas, atlasǭtu objektus un veiktu citas darbǭbas. 

Peles rǕdǭtǕjam (mouse pointer) var bȊt vairǕkas formas, kas ir atkarǭgas no programmas un 

darba reģǭma. VisbieģǕk izmantotais tǕ attǛloġanas veids ir pa kreisi ieslǭpinǕta augġupvǛrsta 

bultiǺa . 

Parasti pelei ir divas pogas un ritenǭtis starp tǕm: 
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Pelei var bȊt arǭ papildus pogas, piemǛram, ǛrtǕkam darbam ar interneta pǕrlȊkprogrammu, 

lai varǛtu atgriezties iepriekġ skatǭtajǕ lappusǛ. 

 Lai norǕdǭtu uz noteiktǕm ar peli veicamajǕm darbǭbǕm, tiek lietoti vairǕki termini. 

Shematisks 

attǛlojums 

Termins  Darbǭba 

  

NorǕdǭt (point to) PǕrvieto peli, lǭdz peles rǕdǭtǕjs sasniedzis 

izvǛlǛto objektu 

  

Klikġǵis (click) ǔtri piespieģ un atlaiģ peles kreiso pogu  

  

Dubultklikġǵis (double click) Divas reizes pǛc kǕrtas Ǖtri piespieģ un 

atlaiģ peles kreiso pogu  

  

Labais klikġǵis (right click) ǔtri piespieģ un atlaiģ peles labo pogu  

  

Velkatlase vai vilkt un nomest 

(drag and drop) 

Turot piespiestu peles kreiso pogu, ekrǕnǕ 

pǕrvieto peles rǕdǭtǕju vai izvǛlǛto objektu. 

Darbǭbu pǕrtrauc, atlaiģot peles pogu 

 

Pogu lietojums var mainǭties atkarǭbǕ no iestatǭjumiem un izmantotǕs lietotnes. 

TradicionǕlais lietojums: 

¶ peles kreiso pogu izmanto uz ekrǕna redzamo objektu atlasei; 

¶ peles labo pogu ï konteksta izvǛlnes atvǛrġanai; 

¶ ritenǭti ï dokumentu ġǵirstǭġanai. 

LietotǕju Ǜrtǭbai tiek raģotas arǭ bezvadu 

peles. Lai pele varǛtu nosȊtǭt informǕciju uz 

datoru, parasti USB pieslǛgvietǕ ievieto 

speciǕlu uztvǛrǛju. Bezvadu pelei ir 

nepiecieġamas baterijas. 
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1.2.7.3.   SkǕrienpaliktnis 

SkǕrienpaliktnis (touch pad) ir maza, gluda virsma, pǕr kuru var slidinǕt pirkstu lǭdzǭgi tam, 

kǕ tiek slidinǕta pele. Tas Ǹauj lietotǕjam nosȊtǭt informǕciju uz datoru, izdarot spiedienu uz 

speciǕli izveidotas virsmas noteiktiem apgabaliem. Blakus var bȊt izvietotas pogas, ko lieto 

lǭdzǭgi peles pogǕm. 

SkǕrienpaliktnis var bȊt: 

¶ iebȊvǛts portatǭvajǕ datorǕ: 

 

¶ iebȊvǛts tastatȊrǕ: 

 

¶ atseviġǵa datoram pieslǛdzama ierǭce: 
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1.2.7.4. Irbulis  

Irbulis (stylus) ir rǕdǭtǕjierǭce, ko lieto, lai ekrǕnǕ zǭmǛtu attǛlus, rakstǭtu tekstu vai norǕdǭtu 

uz kǕdu tajǕ redzamǕs izvǛlnes elementu. IrbuǸus parasti izmanto plaukstdatoros.   

       

1.2.7.5. Kursorbumba 

Kursorbumba (trackball) ir ievadierǭce, ar kuru pǕrvieto kursoru displeja ekrǕnǕ, grozot ġajǕ 

ierǭcǛ iebȊvǛtu lodveida manipulatoru. AtġǵirǭbǕ no peles kursorbumba aizǺem mazǕk vietas, 

jo tǕs pǕrvietoġanai nav nepiecieġams brǭvs laukums. 

            

Kursorbumbas agrǕk tika izmantotas portatǭvajos datoros, taļu tagad tǕs ir nomainǭjuġi 

skǕrienpaliktǺi. Kursorbumbas izmanto arǭ projektǛġanǕ, jo tǕs Ǹauj ǛrtǕk strǕdǕt ar telpiskiem 

objektiem.   

1.2.7.6. Kursorsvira  

Kursorsvira (joystick) ir kursora pozicionǛġanas ierǭce, kas dod iespǛju lietotǕjam pǕrvietot 

kursoru displeja ekrǕnǕ, kustinot vertikǕlu stienǭti. Ġǭ stienǭġa novirzǭġanǕs jebkurǕ virzienǕ no 

vertikǕlǕ stǕvokǸa izraisa atbilstoġu kursora pǕrvietoġanos displeja ekrǕnǕ.  

Kursorsviru visbieģǕk izmanto datorspǛlǛs un videospǛlǛs, kǕ arǭ atseviġǵǕs datorizǛtǕs 

projektǛġanas sistǛmǕs.   

      

PastǕv daģǕdu veidu kursorsviras, lielǕkǕ daǸa no kurǕm nodroġina trǭsdimensiju kustǭbu, un 

tǕm ir arǭ vairǕkas pogas. Kursorsviras darbǭbas principi ir lǭdzǭgi pelei un kursorbumbai. 
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Peles kursors apstǕjas pǛc peles apstǕdinǕġanas, bet kursorsviras kursors turpina kustǛties 

norǕdǭtajǕ virzienǕ. ApstǕġanǕs notiek, tikai atgrieģot kursorsviru sǕkumpozǭcijǕ.  

1.2.7.7. Skeneris 

Skeneris (scanner) ir ierǭce, ar kuras palǭdzǭbu var 

nolasǭt, no kǕda materiǕla tǕ attǛlu un nosȊtǭt uz datoru, 

piemǛram, dokumentus, zǭmǛjumus vai fotogrǕfijas. 

IeskenǛtais attǛls var bȊt gan krǕsains, gan melnbalts. 

IegȊtos attǛlus pǛc tam ar speciǕlu lietotǺu palǭdzǭbu var 

apstrǕdǕt. 

SkenǛt var arǭ drukǕtu tekstu. Lai ieskenǛto tekstu tǕlǕk 

varǛtu izmantot tekstapstrǕdes lietotnǛ, izmanto speciǕlas 

optiskǕs simbolu atpazǭġanas lietotnes (Optical character 

recognition ï ORC). TǕs ne tikai atpazǭst tekstu, bet spǛj 

noteikt formatǛjuma elementus, piemǛram, fontu un 

rakstzǭmju lielumu.  

Skeneru galvenie raksturlielumi ir: 

¶ izġǵirtspǛja, kuras mǛrvienǭba ir punkti collǕ (Dots Per Inch ï DPI); 

¶ bitu daudzums (bit-depth) ï bitu skaits, kas paredzǛts krǕsas koda glabǕġanai. Jo ġis 

skaitlis ir lielǕks, jo vairǕk krǕsu toǺu skeneris spǛj izġǵirt;  

¶ skenǛjamǕ apgabala lielums (scanning area) ï maksimǕlais skenǛjamais laukums; 

¶ skenǛġanas Ǖtrums (scanning speed). 

PastǕv arǭ specializǛti skeneri noteikta veida skenǛġanai, piemǛram: 

¶ dokumentu skenǛġanai: 

 

¶ svǭtrkoda (bar code) nolasǭġanai (pieslǛdzams datoram vai portatǭvs): 

                 

¶ vizǭtkarġu (business card) nolasǭġanai: 
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¶ fotofilmiǺu (photos) skenǛġanai: 

 

¶ identifikǕcijai pǛc pirksta nospieduma (finger print) gan kǕ atseviġǵa ierǭce, gan 

iebȊvǛts, piemǛram, portatǭvajǕ datorǕ vai mobilajǕ tǕlrunǭ: 

    

Skeneris nereti ir apvienots vienǕ ierǭcǛ ar printeri, kas Ǹauj ieskenǛto uzreiz izdrukǕt vai arǭ 

saglabǕt datorǕ vǛlǕkai izmantoġanai: 
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1.2.7.8. Interneta kamera 

Interneta jeb tǭmekǸa videokameras (Web cam) lieto, piemǛram, lai rǭkotu videokonferences. 

ĠǕdas videokameras parasti novieto uz monitora un izmanto filmǛġanai nelielǕ telpǕ. PastǕv 

daģǕdi interneta kameru modeǸi, piemǛram: 

¶ novietojami 

jebkurǕ vietǕ: 

¶ piestiprinǕmi pie 

portatǭvǕ datora vai 

monitora: 

¶ iebȊvǛti monitorǕ: 

 

  

1.2.7.9. DigitǕlǕ kamera 

DigitǕlǕ kamera jeb ciparkamera (digital camera) ir fotoaparǕts, kas iegȊtos attǛlus saglabǕ 

atmiǺǕ. VisbieģǕk digitǕlajǕs kamerǕs kǕ atmiǺa tiek izmantotas atmiǺas kartes. 

FotogrǕfijas kvalitǕte ir atkarǭga no izġǵirtspǛjas, kuru mǛra megapikseǸos (1 megapikselis = 

1 miljons pikseǸu). 

DigitǕlo kameru var pieslǛgt datoram un iegȊtǕs fotogrǕfijas pǕrsȊtǭt uz to. Ja nepiecieġams, 

attǛlus var saglabǕt citǕ datu nesǛjǕ, apstrǕdǕt vai arǭ izdrukǕt. 

Nereti ciparkameras nodroġina arǭ nelielu video ierakstǭġanu un saglabǕġanu.   

DigitǕlas videokameras (camcoder) filmu parasti saglabǕ DVD diskos, iebȊvǛtos cietajos 

diskos vai speciǕlǕs kasetǛs. 
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1.2.7.10. Mikrofons  

Mikrofons (microphone) ir ierǭce, kas skaǺu pǕrvǛrġ 

elektriskǕ signǕlǕ. Ja datoram ir skaǺas karte, tai var pieslǛgt 

mikrofonu, ar kura palǭdzǭbu datorǕ digitǕlǕ formǕ var 

ierakstǭt skaǺu. 

Bieģi datora mikrofons ǛrtǕkai lietoġanai tiek apvienots vienǕ 

ierǭcǛ ar austiǺǕm.  

 

 

1.2.8. Izvadierǭces 

Izvadierǭce (output device) ir ierǭce datu pǕrveidoġanai no formas, kurǕ tie glabǕjas datora 

atmiǺǕ, formǕ, ko var lietot Ǖrpus datu apstrǕdes sistǛmas. 

1.2.8.1. Monitors  

Monitors (monitor) ir izvadierǭce, kas saǺem no datora kodǛtus datus, pǕrveido tos lasǭġanai 

piemǛrotǕ formǕ un izveido atbilstoġu tekstu vai grafiku uz ekrǕna. SadzǭvǛ bieģi terminam 

Ămonitorsò kǕ sinonǭmu lieto vǕrdu Ădisplejsò (display). 

Izplatǭtie ir monitoru tipi ir: 

¶ katodstaru lampas (cathode ray tube 

ï CRT) monitori. InformǕcijas 

attǛloġana tajos notiek ar 

analogajiem signǕliem un 

pieslǛgġanai datoram izmanto 

analogo pieslǛgvietu: 

 

 

¶ ġǵidro kristǕlu (Liquid Crystal 

Display ï LCD) monitori. 

InformǕcijas attǛloġana tajos notiek 

ar digitǕlajiem signǕliem un 

pieslǛgġanai datoram parasti 

izmanto ciparu pieslǛgvietu: 

 

 

 

   

Monitora galvenie raksturlielumi ir: 
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¶ izmǛrs, ko nosaka pa diagonǕli un ko mǛra collǕs ("); 

¶ malu attiecǭba (platums pret augstumu), piemǛram, 4:3 vai 16:9; 

¶ izġǵirtspǛja ï pikseǸu skaits katrǕ dimensijǕ, piemǛram, 1024x768, 1360x768. 

1.2.8.2. Printeris  

Printeris (printer) ir izvadierǭce, kas saǺem no datora kodǛtus datus, pǕrveido tos lasǭġanai 

piemǛrotǕ formǕ un izveido atbilstoġu tekstu vai attǛlu uz papǭra vai citǕ datu vidǛ. Printera 

darbǭbas rezultǕtu sauc par izvadi, izdruku vai cieto kopiju (hard copy). 

Printerus pǛc drukǕġanas veida iedala: 

¶ lǕzerprinteris (laser printer) ir printeris, kas informǕciju uz papǭra atveido ar lǕzera 

stara palǭdzǭbu. LǕzerprinteri nodroġina lielu drukǕġanas Ǖtrumu un augstu 

dokumentu noformǛġanas kvalitǕti. DrukǕġanai izmanto toneri. Parasti drukǕġanai 

izmanto melnu toneri, bet ir arǭ krǕsainie lǕzerprinteri ar vairǕkǕm krǕsu kasetnǛm: 

  

¶ tintes printeris (ink jet printer) izdruku veido ar krǕsvielas strȊklu, to izsmidzinot no 

kapilǕras sprauslas. Tintes printeriem ir laba, ar lǕzerprinteri salǭdzinǕma, izdrukas 

kvalitǕte, taļu tiem ir mazǕks drukǕġanas Ǖtrums. Tintes printeri ir piemǛroti 

lietoġanai mazǕ birojǕ vai mǕjǕs neliela apjoma kvalitatǭvǕm izdrukǕm, kad Ǖtrums 

nav noteicoġais: 

 

¶ punktmatricas jeb adatu printeris (dot matrix printer) tekstu vai attǛlus veido, 

izdarot ar adatǕm sitienus pa kopǛjamo lenti. Paġlaik adatu printerus lieto reti ï 

parasti gadǭjumos, kad nepiecieġamas veikt izdrukas caur koppapǭru 
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¶ termoprinteris (thermal printer), kurǕ uz ǭpaġa siltumjȊtǭga papǭra tiek uzsildǭtas 

noteiktas vietas, kurǕs parǕdǕs vajadzǭgais attǛls. Melnbaltos termǕlos printerus, 

piemǛram, izmanto kases aparǕtos, bankomǕtos un degvielas uzpildes stacijǕs: 

 

1.2.8.3. SkaǸruǺi 

SkaǸrunis (speaker) ir ierǭce, kas pǕrveido elektrisko signǕlu skaǺǕs. 

DatorǕ izmantojamie skaǸruǺi, piemǛram, var bȊt: 

¶ atseviġǵa ierǭce, kas sastǕv no 

diviem vai vairǕkiem blokiem: 

¶ piestiprinǕmi pie portatǭva datora 

vai monitora: 

 
 

¶ iebȊvǛti monitora korpusǕ: ¶ iebȊvǛti piezǭmjdatora korpusǕ: 



APARATȉRA 

 

 

InformǕcijas tehnoloǥijas pamatjǛdzieni  57 

 

 

 

 

 

1.2.8.4. AustiǺas 

AustiǺas (heaphpones, stereophones, headsets) ir pǕris mazu skaǸruǺu, kas paredzǛti 

novietoġanai tuvu lietotǕja ausǭm. Lai klausǭtos datorǕ atskaǺoto audio, var lietot tǕs paġas 

austiǺas, ko multimediju atskaǺotǕjiem, mobilajiem tǕlruǺiem u.tml. ierǭcǛm.  

AustiǺas ar mikrofonu bieģi tiek apvienotas vienǕ ierǭcǛ: 

   

1.2.9. Ievadizvadierǭces 

Daģas ierǭces var vienlaicǭgi izmantot kǕ datu ievadei, tǕ arǭ izvadei. ĠǕdas ierǭces sauc par 

ievadizvadierǭcǛm. 

SkǕrienekrǕns 

SkǕrienekrǕns (touch screen) ir displejs, kurǕ vajadzǭgo izvǛli var norǕdǭt vai nu ar roku, vai 

speciǕlu irbuli tieġi ekrǕnǕ. SkǕrienekrǕns var bȊt: 

¶ kǕ speciǕls monitors: 

 

¶ citas ierǭces, piemǛram, tǕlruǺa vai 

ciparasistenta, ekrǕns: 
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1.2.10. Datora veiktspǛja 

Datora veiktspǛju (performance) raksturo datora lietderǭgi paveiktǕ darba apjoms attiecǭbǕ 

pret patǛrǛto laiku un resursiem. 

Datora veiktspǛju ietekmǛ vairǕki faktori: 

¶ ierǭļu Ǖtrdarbǭba, piemǛram: 

¶ procesora taktsǕtrums ï jo tas ir lielǕks, jo procesors vienǕ laika vienǭbǕ var 

izpildǭt vairǕk instrukciju; 

¶ procesora tips, jo daģǕdi procesori var bȊt izveidoti tǕ, ka tie vienlaikus var 

apstrǕdǕt atġǵirǭgu datu daudzumu;  

¶ pamatplates sistǛmas kopnes Ǖtrums ï jo tas ir lielǕks, jo ǕtrǕk tiek pǕrsȊtǭti dati 

no procesora uz atmiǺu un otrǕdi; 

¶ cietǕ diska vidǛjais pieejas Ǖtrums (ǭpaġi tad, ja ir jǕapstrǕdǕ lieli datu apjomi, kas 

glabǕjas cietajǕ diskǕ); 

¶ ierǭļu saderǭba; 

¶ atmiǺas apjoms, piemǛram: 

¶ brǭvpieejas atmiǺas apjoms, jo, ja tas ir nepietiekams, daǸa darbam nepiecieġamo 

datu tiek ǭslaicǭgi uzglabǕti cietajǕ diskǕ, kas strǕdǕ daudz lǛnǕk nekǕ atmiǺa; 

¶ procesora keġatmiǺas apjoms, ko izmanto pagaidu datu glabǕġanai (tǕ ir 

ǕtrdarbǭgǕka); 

¶ grafiskǕs kartes atmiǺas apjoms, kas Ǹauj grafiskajǕm lietotnǛm strǕdǕt ǕtrǕk un 

kvalitatǭvǕk; 

¶ programmu lietojamǭba, piemǛram: 

¶ lietotǕ operǛtǕjsistǛma; 

¶ vienlaikus atvǛrto programmu skaits un to sareģǥǭtǭba; 

¶ ierǭļu, operǛtǕjsistǛmas un programmu saderǭba. 

1.2.11. Droġǭbas tehnikas noteikumi darbǕ ar datoru un tǕ perifǛrijas 
ierǭcǛm 

Dators ir elektriska ierǭce, kas var radǭt elektrotraumas, cilvǛkam pieskaroties atklǕtiem 

sprieguma avotiem. Caur cilvǛka ǵermeni plȊstoġǕ elektriskǕ strǕva var izraisǭt 

elektroapdegumus. PieskarġanǕs strǕvu vadoġiem priekġmetiem var izraisǭt muskuǸu patvaǸǭgu 

sarauġanos, kǕ dǛǸ var gȊt arǭ cita veida traumas, piemǛram, cilvǛks var krist un savainoties 

vai uzkrist uz elektriskǕ strǕvas avota. Nepareiza ierǭļu ekspluatǕcija var izraisǭt to 

aizdegġanos. 

Lai datoru un tǕ ierǭces uzturǛtu droġas, ieteicams ievǛrot ġǕdus noteikumus: 
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¶ nedrǭkst atvǛrt vǕkus, kuru skrȊves ir nokrǕsotas 

vai uz kuriem ir uzlǭmǛts brǭdinǕjuma logo 

(caution vai warning), kas parasti ir dzeltena 

krǕsǕ. ĠajǕs ierǭcǛs esoġǕs sastǕvdaǸas var 

nomainǭt vai remontǛt tikai attiecǭgo ierǭļu 

speciǕlisti: 
 

¶ lai izsargǕtos no elektrotraumǕm, drǭkst izmantot 

tikai pareizi zemǛtas sprieguma pieslǛgumvietas 

(kontaktligzdas): 

 

¶ rȊpǭgi jǕnovǛrtǛ pagarinǕtǕja jauda, salǭdzinot 
pagarinǕtǕjam paredzǛto ar tam pieslǛdzamo 

ierǭļu jaudu: 

 

¶ drǭkst lietot tikai konkrǛtai ierǭcei paredzǛtos 
strǕvas pǕrveidotǕjus un spǛka kabeǸus: 

¶ datora ierǭces un spǛka kabeǸi jǕnovieto tǕ, lai uz 
tiem nevarǛtu uzkǕpt vai aiz tiem aizǵerties. Uz 

kabeǸiem neko nedrǭkst novietot; 

¶ lai pasargǕtu datora ierǭces no bojǕjumiem, to 
atvienoġanu no datora nedrǭkst veikt ǕtrǕk kǕ 

piecas sekundes pǛc datora izslǛgġanas;  

 

¶ nedrǭkst turǛt datora ierǭces radiatoru un citu siltumierǭļu tuvumǕ, kǕ arǭ nosegt to 
ventilǕcijas atveres, jo augstas temperatȊras ietekmǛ ierǭces var tikt bojǕtas vai 

aizdegties; 
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¶ jǕuzmanǕs, lai datora ierǭcǛs neiekǸȊst ġǵidrumi 

un mitrums, kas var izraisǭt ǭssavienojumu; 

 

 

¶ lai pasargǕtu datora ierǭces no pǛkġǺiem 

ǭslaicǭgiem elektriskǕs strǕvas kǕpumiem, 

kritumiem vai zudumiem, ieteicams lietot 

sprieguma izlǭdzinǕġanas ierǭces vai 

nepǕrtrauktǕs baroġanas blokus.  
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1.3. PROGRAMMATȉRA 

1.3.1. Datora programmvadǭbas princips 

Lai dators varǛtu strǕdǕt, tam ir jǕbȊt apgǕdǕtam ar programmatȊru. 

ProgrammatȊra (software) ir datorprogrammas, procedȊras un ar tǕm saistǭtǕ dokumentǕcija 

un dati, kas nepiecieġami datoru sistǛmas darbǭbai. 

Datorprogramma ir instrukciju kopa, kas nosaka operǕciju secǭbu, ko izpilda dators datu 

apstrǕdes procesǕ. Programma tiek rakstǭta kǕdǕ no programmǛġanas valodǕm. 

 

1.3.2. ProgrammatȊras iedalǭjums 

Datorprogrammas parasti tiek iedalǭtas: 

¶ sistǛmprogrammǕs, kas vada datora darbǭbu, piemǛram, operǛtǕjsistǛmas; 

¶ lietojumprogrammǕs, ko izmanto, lai ar datora palǭdzǭbu izpildǭtu noteikta veida 

darbus, piemǛram, ievadǭtu un noformǛtu tekstu, apstrǕdǕtu attǛlus, veiktu 

aprǛǵinus, pǕrlȊkotu internetu, atskaǺotu video. 

1.3.3. OperǛtǕjsistǛmu programmatȊra 

OperǛtǕjsistǛma (Operating System ï OS) ir programmatȊra, kuras  galvenie uzdevumi ir: 

¶ nodroġinǕt lietotǕjam iespǛjas vadǭt datora darbu, piemǛram, atvǛrt vajadzǭgo 
lietojumprogrammu; 

¶ nodroġinǕt programmatȊras un aparatȊras kopdarbǭbu, piemǛram, vajadzǭgǕs 

informǕcijas saglabǕġanai atmiǺas ierǭcǛ. 

 

OperǛtǕjsistǛma ir nepiecieġama ikvienam personǕlajam datoram, taļu tǕ var bȊt arǭ citǕm 

ierǭcǛm, piemǛram, mobilajiem tǕlruǺiem. OperǛtǕjsistǛma parasti tiek iegǕdǕta kopǕ ar 

datoru. 
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Katru reizi pǛc datora ieslǛgġanas operǛtǕjsistǛma automǕtiski tiek ielǕdǛta datora 

brǭvpiekǸuves atmiǺǕ. 

KǕ plaġǕk izmantoto personǕlo datoru operǛtǕjsistǛmu piemǛrus var minǛt: 

¶ Microsoft Windows saimes operǛtǕjsistǛmas, piemǛram: 

    

¶ atvǛrtǕ pirmkoda Linux saimes operǛtǕjsistǛmas, piemǛram:  

 

¶  Apple Macintosh tipa datoros izmanto Mac OS saimes operǛtǕjsistǛmas, piemǛram: 

   

1.3.4. LietojumprogrammatȊra 

LietojumprogrammatȊra jeb lietotne (application software) ir programmatȊra, kas paredzǛta 

kǕdu noteiktu uzdevumu risinǕġanai. 

BieģǕk izmantoto lietojumprogrammu tipi ir: 

¶ tekstapstrǕdes lietotne; 

¶ izklǕjlapu lietotne; 

¶ datu bǕzu vadǭbas sistǛma; 

¶ prezentǕciju lietotne; 

¶ e-pasta pǕrlȊkprogramma; 

¶ tǭmekǸa pǕrlȊkprogramma. 

Parasti lietojumprogrammatȊra tiek izstrǕdǕta darbinǕġanai noteiktǕs operǛtǕjsistǛmǕs un citǕs 

tǕ var nedarboties. TǕpǛc, iegǕdǕjoties vai lejupielǕdǛjot lietojumprogrammatȊru no interneta, 

ir jǕpǕrbauda, vai tǕ ir savietojama ar datorǕ instalǛto operǛtǕjsistǛmu.  

1.3.4.1. TekstapstrǕdes lietotne 

TekstapstrǕdes lietotne (Word Processing) ir viena no izplatǭtǕkajǕm personǕlo datoru 

lietotnǛm. TǕ ir paredzǛta teksta dokumentu veidoġanai, rediǥǛġanai, formatǛġanai, lasǭġanai 
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un drukǕġanai, kǕ arǭ var saturǛt daģǕdas papildu iespǛjas, piemǛram, tabulu veidoġanu un 

noformǛġanu, attǛlu un citu grafisku elementu pievienoġanu. 

KǕ tekstapstrǕdes lietotǺu piemǛrus var minǛt: 

¶ AbiWord (http://www.abisource.com): 

  

¶ KWord (http://www.koffice.org/kword/): 

   

http://www.abisource.com/
http://www.koffice.org/kword/


PROGRAMMATȉRA 

 

 

InformǕcijas tehnoloǥijas pamatjǛdzieni  64 

 

 

 

¶ Microsoft Word (http://office.microsoft.com/en-us/word/): 

  

¶ OpenOffice.org Writer (http://www.openoffice.org/product/writer.html): 

   

http://office.microsoft.com/en-us/word/
http://www.openoffice.org/product/writer.html
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VienkǕrġas tekstapstrǕdes programmas, kas nodroġina teksta ievadi, rediǥǛġanu un 

izdrukǕġanu, bet satur Ǹoti ierobeģotus lǭdzekǸus teksta noformǛġanai, sauc par teksta 

redaktoriem (Text editor). KǕ ġǕdu lietotǺu piemǛrus var minǛt Notepad. 

  

1.3.4.2. IzklǕjlapu lietotne     

IzklǕjlapu lietotne (Spreadsheets Program) satur izklǕjlapǕs organizǛtu informǕciju: 

skaitliskus datus un tekstu. TajǕs ar formulu palǭdzǭbu var veikt daģǕdus aprǛǵinus. Datus 

diagrammu veidǕ var attǛlot arǭ grafiski. 

 IzplatǭtǕkǕs izklǕjlapu lietotnes ir: 

¶ Gnumeric (www.gnome.org/gnumeric):   

  

http://www.gnome.org/gnumeric
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¶ KSpread (http://www.koffice.org/kspread/): 

   

¶ Microsoft Excel (http://office.microsoft.com/en-us/excel/): 

  

http://www.koffice.org/kspread/
http://office.microsoft.com/en-us/excel/
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¶ OpenOffice.org Calc (http://www.openoffice.org/product/calc.html): 

      

1.3.4.3. Datu bǕzes 

Datu bǕzes (Data Base) ir paredzǛtas liela apjoma informǕcijas organizǛġanai. TajǕs ar 

speciǕlas pǕrvaldǭbas sistǛmas (DataBase Management System ï DBMS) starpniecǭbu var Ǜrti 

piekǸȊt vajadzǭgajai informǕcijai, veikt tǕs atlasi un kǕrtoġanu.  

Datu bǕzu pǕrvaldǭbas sistǛmu piemǛri: 

¶ Microsoft Access (http://office.microsoft.com/en-us/access/default.aspx): 

 

http://www.openoffice.org/product/calc.html
http://office.microsoft.com/en-us/access/default.aspx
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¶ OpenOffice.org Base (http://www.openoffice.org/product/base.html): 

  

1.3.4.4. PrezentǕcijas          

PrezentǕcijas (Presentation) izmanto, lai izveidotu slaidu skates vai pǕrskatus. PrezentǕciju 

var demonstrǛt, izmantojot datoru, izdrukǕt, kǕ arǭ publicǛt internetǕ. 

KǕ prezentǕciju lietotǺu piemǛrus var minǛt:   

¶ KPresenter (http://www.koffice.org/kspresenter/): 

     

¶ Microsoft PowerPoint (http://office.microsoft.com/en-us/powerpoint/): 

http://www.openoffice.org/product/base.html
http://www.koffice.org/kspresenter/
http://office.microsoft.com/en-us/powerpoint/
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¶ OpenOffice.org Impress (http://www.openoffice.org/product/impress.html): 

    

http://www.openoffice.org/product/impress.html
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1.3.4.5. ElektroniskǕ pasta pǕrlȊkprogrammas       

ElektroniskǕ pasta jeb e-pasta pǕrlȊkprogrammas (e-mail) palǭdz organizǛt darbu ar 

elektronisko pastu. 

E-pasta pǕrlȊkprogrammu piemǛri: 

¶ Mozilla Thunderbird (http://www.mozillamessaging.com/en-US/thunderbird/): 

  

¶ Microsoft Windows Mail: 

   

http://www.mozillamessaging.com/en-US/thunderbird/
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1.3.4.6. TǭmekǸa pǕrlȊkprogrammas          

TǭmekǸa pǕrlȊkprogrammas (Web Browser) ir paredzǛtas datu bǕzu, datǺu sarakstu un tǭmekǸa 

dokumentu izskatǭġanai, lai atrastu lietotǕjam vajadzǭgo informǕciju. 

 BieģǕk lietotǕs tǭmekǸa pǕrlȊkprogrammas ir: 

¶ Google Chrome (http://www.google.com/chrome): 

   

¶ Microsoft Internet Explorer (http://www.microsoft.com/windows/internet-

explorer/default.aspx): 

   

http://www.google.com/chrome
http://www.microsoft.com/windows/internet-explorer/default.aspx
http://www.microsoft.com/windows/internet-explorer/default.aspx
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¶ Mozilla Firefox (www.mozilla.com/firefox/): 

  

¶ Opera (www.opera.com): 

   

http://www.mozilla.com/firefox/
http://www.opera.com/browser/next/


PROGRAMMATȉRA 

 

 

InformǕcijas tehnoloǥijas pamatjǛdzieni  73 

 

 

 

1.3.4.7.  LietotǺu pakotnes         

VairǕkas lietotnes bieģi tiek komplektǛtas pakotnǛs. TǕ, piemǛram, biroja lietotǺu pakotnes 

(office suite) sastǕvǕ var ietilpt teksta apstrǕdes, izklǕjlapu, prezentǕciju, datu bǕzu u. c. 

lietotnes, piemǛram: 

¶ KOffice (http://www.koffice.org); 

 

¶ Microsoft Office: 

    

¶ OpenOffice.org (www.openoffice.org): 

     

1.3.4.8. Tieġsaistes lietotnes 

PastǕv arǭ iespǛja izmantot tieġsaistes biroja lietotǺu pakotnes, piemǛram: 

¶ Google Dokumenti (http://www.google.lv): 

 

http://www.koffice.org/
http://www.openoffice.org/
http://www.google.lv/
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¶ Microsoft Office Live (http://workspace.officelive.com/lv-lv/): 

 

¶ Thinkfree Office Online (www.thinkfree.com): 

 

¶ Zoho Office Suite (http://www.zoho.com/): 

 

Tieġsaistes lietotnǛs var tikt piedǕvǕta arǭ izveidoto datǺu saglabǕġana publiskajǕ vietnǛ, kas 

Ǹauj vairǕkiem lietotǕjiem neatkarǭgi no atraġanǕs vietas ġiem dokumentiem piekǸȊt un ar tiem 

strǕdǕt. 

1.3.5. ProgrammatȊras versijas 

ProgrammatȊras raģotǕji ik pa laikam izlaiģ jaunas programmatȊras versijas. KǕ galvenie 

iemesli parasti tiek minǛti: 

¶ iepriekġǛjǕs versijas kǸȊmju novǛrġana; 

¶ jaunu papildu iespǛju piedǕvǕġana; 

¶ lietotǕjam draudzǭgǕkas saskarnes izveide.  

InformǕciju par programmas versiju (version) var saturǛt: 

¶ programmas nosaukums, piemǛram, ; 

¶ programmas startǛġanas laikǕ uz ekrǕna izvadǭtais logs, piemǛram: 

 

http://workspace.officelive.com/lv-lv/
http://www.thinkfree.com/
http://www.zoho.com/
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¶ komandas Help / About vai citu lǭdzǭgu komandu dialoglodziǺġ, piemǛram: 

 

DiemģǛl, izmantojot jaunǕkas programmatȊras versijas, nereti ir nepiecieġams arǭ dators ar 

jaunǕku operǛtǕjsistǛmas versiju un lielǕku veiktspǛju. 

Ja dokuments ir sagatavots viena un tǕ paġa nosaukuma lietotnes vienǕ versijǕ, tad var rasties 

problǛmas to atvǛrt citǕ versijǕ, piemǛram, datne var neatvǛrties vispǕr vai atvǛrties ar 

izmaiǺǕm noformǛjumǕ u.tml. 

Parasti ġǕdas situǕcijas rodas, atverot jaunǕkǕ versijǕ sagatavotu datni vecǕkas versijas 

programmǕ. Lai to novǛrstu, bieģi lietotnǛs tiek piedǕvǕta iespǛja saglabǕt datni lietoġanai 

vecǕkǕs versijǕs vai citǕ formǕtǕ, piemǛram:  
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GadǭjumǕ, ja dokuments tiek veidots kǕdǕ mazǕk izplatǭtǕ lietotnǛ, tad ir ieteicams dokumentu 

saglabǕt kǕdǕ no populǕriem formǕtiem. TǕ, piemǛram, teksta dokumentiem var izmantot 

formǕtu RTF, ko atpazǭst vairǕkums tekstapstrǕdes lietotǺu. 

1.3.6. Programmas datora lietotǕjiem ar ǭpaġǕm vajadzǭbǕm 

Lai atvieglotu darbu ar datoru cilvǛkiem ar ǭpaġǕm vajadzǭbǕm, ir izstrǕdǕta virkne 

palǭglǭdzekǸu, kas var bȊt gan iekǸauti operǛtǕjsistǛmas sastǕvǕ, gan pieejamas kǕ atseviġǵas 

programmas. 

SpeciǕlie lǭdzekǸi cilvǛkiem ar ǭpaġǕm vajadzǭbǕm, kas var atvieglot darbu ar datoru, 

piemǛram, ir: 

¶ runas pazǭġanas programma;   

¶ ekrǕna diktors; 

¶ ekrǕna lupa;  

¶ ekrǕna tastatȊra. 

EkrǕna lasǭġanas un ekrǕna palielinǕġanas lǭdzekǸi var palǭdzǛt vǕjredzǭgajiem, savukǕrt runas 

pazǭġanas programma un ekrǕna tastatȊra ï cilvǛkiem ar kustǭbu traucǛjumiem. 

1.3.6.1. Runas pazǭġanas programma 

Runas pazǭġanas programma (Voice Recognition) Ǹauj lietotǕjam ar vǕrdiem nosaukt 

izpildǕmo darbǭbu, piemǛram, aizvǛrt logu, kǕ arǭ diktǛt un rediǥǛt tekstu. ĠǕdi lǭdzekǸi var 

bȊt gan kǕ atseviġǵa programma, gan iekǸauta operǛtǕjsistǛmǕ. Lai ġǭs iespǛjas varǛtu 

izmantot, lietotǕjam ir nepiecieġams izmantot mikrofonu un vispirms ir ĂjǕapmǕcaò 

programma atpazǭt balsi, kǕ arǭ jǕapgȊst veidi, kǕ lietot komandas. 

PiemǛram, operǛtǕjsistǛmǕ Windows 7 ir iekǸauta balss atpazǭġanas programma Speach 

Recognation. 

 

1.3.6.2. EkrǕna diktors 

EkrǕna diktors (Screen Reader) ir programma, kas lasa balsǭ: 

¶ lietotǕja veiktǕs darbǭbas, piemǛram, uz kǕdu objektu ir pǕrvietots peles rǕdǭtǕjs, 
kǕdas komandas lietotǕjs ir aktivizǛjis, kǕdu tekstu lietotǕjs ievada; 

¶ komentǛ uz ekrǕna izvadǭtos kǸȊdu paziǺojumus; 

¶ pǛc lietotǕja pieprasǭjuma (ir dots lietojamo taustiǺu kombinǕciju saraksts) nolasa 
pieprasǭtǕ objekta, piemǛram, atlasǭtǕ teksta saturu. 
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Programmu piemǛri: 

¶ operǛtǕjsistǛmǕ Windows 7 ir iekǸautǕ ekrǕna lasǭġanas programma Narrator: 

 

¶ operǛtǕjsistǛmai Linux izstrǕdǕtǕ Orca:  

 

1.3.6.3. EkrǕna lupa 

EkrǕna lupa (Screen Magnifier), kas palielina noteiktu ekrǕna daǸu, lai varǛtu labǕk saskatǭt 

grȊti redzamus objektus. 

Programmu piemǛri: 

¶ operǛtǕjsistǛmǕ Windows 7 iekǸautǕ Magnifier: 

  

¶  operǛtǕjsistǛmai Linux izstrǕdǕtǕ Orca:  

 

1.3.6.4. EkrǕna tastatȊra 

EkrǕna tastatȊra (On-Screen Keyboard) uz ekrǕna izvada vizuǕlu standarta tastatȊru. 

Vajadzǭgo taustiǺu var izvǛlǛties, izmantojot peli vai citu rǕdǭtǕjierǭci vai arǭ vienu vai 

vairǕkus tastatȊras taustiǺus. 
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PiemǛrǕm, operǛtǕjsistǛmǕ Windows 7 sastǕvǕ ir iekǸauta ekrǕna tastatȊras programma On-

Screen Keyboard. 

  

1.3.7. LietotǕja saskarne 

LietotǕja saskarne jeb interfeiss (interface) ir veids, kǕdǕ lietotǕjs var mijiedarboties ar datoru. 

Izġǵir divu veidu lietotǕja saskarnes: 

¶ rakstzǭmju orientǛto; 

¶ grafisko. 

1.3.7.1. Rakstzǭmju orientǛtǕ lietotǕja saskarne 

Pirmajos personǕlajos datoros lietoja disku operǛtǕjsistǛmu ï DOS, kas izmantoja rakstzǭmju 

orientǛto lietotǕja saskarni (Character User Interface ï CUI). TajǕ lietotǕjs instrukcijas ievada 

teksta veidǕ, izmantojot tastatȊru. Ġǭ saskarne nav lietotǕjdraudzǭga, jo lielǕko daǸu operǕciju 

lietotǕjam vajag veikt paġam, iedziǸinoties komandu pierakstu veidos un izmantotajos 

saǭsinǕjumos. Arǭ komandas rindas rediǥǛġanas iespǛjas ir ierobeģotas. 

 KǕ piemǛrs apskatǭts datu bǕzes vadǭbas sistǛmas MySql komandrindas logs: 

 

VǛlǕk vairǕkas firmas izstrǕdǕja citas operǛtǕjsistǛmas, piemǛram, firma Apple ï 

operǛtǕjsistǛmu Macintosh System, firma IBM ï operǛtǕjsistǛmu OS/2, firma Microsoft ï 

operǛtǕjsistǛmu Windows. ĠajǕs operǛtǕjsistǛmǕs jau lietoja grafisko lietotǕja saskarni. 

1.3.7.2. GrafiskǕ lietotǕja saskarne (GUI) 

GrafiskǕ lietotǕja saskarne (Graphical User Interface ï GUI) ir operǛtǕjsistǛmas papildu daǸa, 

kas satur izvǛlnes, programmu logus, ikonas un citus grafiskus elementus. Tie Ǹauj lietotǕjam 
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izvǛlǛties komandas, darbinǕt programmas, kǕ arǭ strǕdǕt ar datnǛm vai citiem objektiem, 

norǕdot to attǛlus (ikonas). IzvǛli var izdarǭt, izmantojot peli vai citu ierǭci, piemǛram, 

skǕrienpaliktni vai irbuli. 

 KǕ piemǛrs apskatǭts datu bǕzes vadǭbas sistǛma MS Access 2010 logs: 

 

GrafiskǕ lietotǕja saskarne veicina efektǭvǕku datora lietoġanu un atvieglo lietotǕja 

mijiedarbǭba ar datoru. Ieguvumi, izmantojot GUI: 

¶ sareģǥǭtu instrukciju vienkǕrġoġana, izmantojot ikonas un izvǛlnes; 

¶ vieglǕk organizǛt darbu un pǕrvaldǭt programmas un datnes; 

¶ visas programmas pǛc izskata ir lǭdzǭgas; 

¶ pǕreja no vienas kǕdas raģotǕja programmas uz cita raģotǕja lǭdzǭgu programmu ir 
vienkǕrġǕka; 

¶ lietojumprogrammas darbojas lǭdzǭgi datorǕ izmantotajai operǛtǕjsistǛmai. 
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1.4. DATORTǬKLI 

1.4.1. Datortǭklu veidi 

Datortǭkls (network) jeb tǭkls ir datoru un ar tiem saistǭto ierǭļu grupa, kas savstarpǛji 

savienotas ar sakaru kanǕliem un kas nodroġina datǺu un citu resursu kopǭgas izmantoġanas 

iespǛjas (resource sharing) vairǕkiem lietotǕjiem. 

Koplietoġanas resursu izmantoġanas un priekġrocǭbu piemǛri: 

¶ koplietojamas datnes, kas samazina nepiecieġamǭbu tǕs dublǛt vairǕkos datoros un 

atbrǭvo no to versiju pǕrvaldǭbas; 

¶ vienlaicǭga datu lietoġana, piemǛram, datu bǕzǛs; 

¶ koplietojama programmatȊra, ko iespǛjams lietot tieġi no servera, nevis instalǛt 

katrǕ datorǕ; 

¶ koplietojama aparatȊra, kas samazina kopǛjǕs tǕs izmaksas, piemǛram, tǭklǕ var 

lietot vienu printeri vai skeneri; 

¶ lietotǕjs vajadzǭgajiem resursiem var piekǸȊt no jebkura tǭkla datora. 

1.4.1.1. LokǕlais tǭkls (LAN) 

LokǕlais tǭkls (Local Area Network ï LAN) ir datoru tǭkls, kas izvietots nelielǕ teritorijǕ un 

atrodas lietotǕja pǕrziǺǕ. LokǕlais tǭkls sastǕv no sakaru lǭnijǕm, kas savieno personǕlos 

datorus un citas elektroniskǕs koplietoġanas iekǕrtas, piemǛram, printerus un datu glabǕġanas 

ierǭces. 

Lai savienotu lokǕlǕ tǭkla datorus, visbieģǕk izmanto vadus un centrmezglu (hub) vai 

komutatoru (switch), kas izpilda daģǕdu ierǭļu kopǭga savienojuma punkta funkcijas. 

 

KǕ lokǕlǕ tǭkla piemǛru var minǛt skolas datortǭklu. 

1.4.1.2. TeritoriǕlais tǭkls (WAN) 

TeritoriǕlais tǭkls (Wide Area Network ï WAN) ir datoru tǭkls, kas savieno attǕlus lietotǕjus, 

kuri var atrasties citǕs pilsǛtǕs vai valstǭs un kuri parasti izmanto vispǕrǛjǕs lietoġanas vai 

speciǕlus sakaru lǭdzekǸus. 
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TeritoriǕlajǕ datortǭklǕ parasti ietilpst daudzi lokǕlie tǭkli vai to grupas. KǕ ġǕda tǭkla piemǛru 

var minǛt intertǭklu jeb internetu (internet). 

 

1.4.1.3. Bezvadu tǭkls 

Bezvadu (wireless) tǭkls ir jebkura veida datortǭkls, kas nodroġina datu apmaiǺu starp 

datoriem bez vadu palǭdzǭbas. 

 

1.4.1.4. Kl ientserveris 

Parasti uzǺǛmumos datoros tiek glabǕta informǕcija, kurai nepiecieġams piekǸȊt vairǕkiem 

darbiniekiem, tǕpǛc tajos mǛdz izmantot klienta-servera modeǸus. 

Serveris (server) ir programma, kas var atrasties vienǕ vai vairǕkos datoros un kas sniedz 

pakalpojumus jeb servisus datortǭklǕ. 
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Klients (client) ir lietotne vai dators, kas ġos servisus izmanto. Klienta datoru mǛdz saukt arǭ 

par darbstaciju (worksation). 

 

Serveris var nodroġinǕt klientiem daģǕdus koplietoġanas pakalpojumus (servisus), piemǛram: 

¶ pieeju koplietoġanas datnǛm (datǺu serveris); 

¶ izdruku veikġanu uz tǭkla printera (drukas serveris); 

¶ sakaru servisus, piemǛram, e-pasta (e-pasta serveris), un piekǸuvi internetam 

(komunikǕciju serveris). 

Servera funkcijas var pildǭt arǭ kǕda no darbstacijǕm, piemǛram, drukas servera. 

Servera un klienta datori var atrasties vienǕ telpǕ vai arǭ Ǹoti tǕlu viens no otra, piemǛram, 

globǕlǕ tǭmekǸa serveris un interneta lietotǕja dators (klients).  

1.4.1.5. Internets un tǕ galvenie izmantoġanas veidi 

Tǭkls Internet jeb internets (Internet) ir pasaules lielǕkais datortǭkls, kas sastǕv no miljoniem 

privǕto, valsts, akadǛmisko un uzǺǛmumu tǭkliem. Atseviġǵu tǭklu mijiedarbǭba tiek ǭstenota, 

izmantojot protokolu TCP/IP. 

Internets piedǕvǕ plaġu informǕcijas resursu un pakalpojumu (servisu) klǕstu, no kuriem 

populǕrǕkie ir: 

¶ globǕlais tǭmeklis (World Wide Web ï WWW), kas ir savstarpǛji saistǭtu hiperteksta 

dokumentu sistǛma, kurai var piekǸȊt caur internetu. Ar pǕrlȊkprogrammu, 

izmantojot hipersaites tǭmekǸa lappusǛs, var skatǭt tekstu, attǛlus un video; 

¶ elektroniskais pasts (Electronic Mail ï e-mail), kas ir elektronisku ziǺojumu 

pǕrsȊtǭġanas metode datoru tǭklos. ZiǺojumi var saturǛt ne tikai tekstu, bet arǭ 

pievienotas daģǕda tipa datnes, piemǛram, dokumentus vai attǛlus. 

1.4.1.6. Iekġtǭkls un Ǖrtǭkls 

TǕ kǕ globǕlǕ tǭmekǸa lietoġana ir Ǹoti populǕra un daudziem datora lietotǕjiem pazǭstama, tǕ 

tehnoloǥiju plaġi izmanto uzǺǛmumu un institȊciju tǭklu veidoġanǕ. 



DATORTǬKLI 

 

 

InformǕcijas tehnoloǥijas pamatjǛdzieni  83 

 

 

 

KǕ globǕlǕ tǭmekǸa tehnoloǥiju izmantoġanas priekġrocǭbas vǛl var minǛt: 

¶ pieejama daģǕda programmatȊra ar zemǕm izmaksǕm; 

¶ var izmantot daģǕda tipa datoros ar atġǵirǭgǕm operǛtǕjsistǛmǕm un 

pǕrlȊkprogrammǕm; 

¶ globǕlǕ tǭmekǸa dokumentiem ir lǭdzǭgs izskats un to vienkǕrġa lietoġana. 

Iekġtǭkls (intranet) ir privǕts datortǭkls, kurǕ izmanto publiskǕ interneta un globǕlǕ tǭmekǸa 

datu pǕrraides standartus (TCP/IP protokolu) un kurġ pieder vienam uzǺǛmumam vai 

organizǕcijai.  

No nesankcionǛtas piekǸuves iekġtǭklu var aizsargǕt ar ugunsmȊri. 

 

ǔrtǭkls (extranet) ir tǕds iekġtǭkls, kurǕ ir realizǛta ierobeģota autorizǛta piekǸuve arǭ citiem 

lietotǕjiem. ǔrǛjais lietotǕjs var izmantot Ǖrtǭklu tikai tad, ja viǺam ir spǛkǕ esoġs lietotǕjvǕrds 

un parole. LietotǕja identitǕte nosaka, kǕdiem Ǖrtǭkla resursiem viǺam ir atǸauta piekǸuve. 

ǔrtǭkli kǸȊst arvien populǕrǕki informǕcijas apmaiǺǕ starp darǭjumu partneriem, piemǛram, 

klientiem un piegǕdǕtǕjiem. 
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Atġǵirǭbas starp iekġtǭkla, Ǖrtǭkla un interneta izmantoġanas iespǛjǕm un attiecǭbǕ uz 

datortǭklǕ pieejamo informǕciju. 

Raksturlielums Iekġtǭkls ǔrtǭkls Internets 

PiekǸuves tips SlǛgts KontrolǛts AtvǛrts 

LietotǕju loks Darbinieki Darbinieki, darǭjumu 

partneri, klienti u.c. 

Jebkurġ 

interesents 

PieejamǕs 

informǕcijas loks 

IekġǛjǕ informǕcija Darbiniekiem, darǭjumu 

partneriem un klientiem 

paredzǛtǕ informǕcija 

VispǕrǛja 

informǕcija 

1.4.2. Datu pǕrraide 

1.4.2.1. LejupielǕde un augġupielǕde 

StrǕdǕjot datortǭklǕ, lietotǕji gan saǺem, gan nosȊta datnes. 

LejupielǕde (download) ir datnes pǕrsȊtǭġana datortǭklǕ no cita datora, 

piemǛram, no servera uz lietotǕja datoru. 

DatǺu lejupielǕde lietotǕja datorǕ notiek arǭ globǕlǕ tǭmekǸa lapu vai e-pasta 

vǛstuǸu apskates laikǕ. 
 

DaģkǕrt lejupielǕdǛtie dati tiek glabǕti datorǕ tikai ǭslaicǭgi, piemǛram, atskaǺojot audio vai 

video tieġi no interneta. 

 

AugġupielǕde (upload) ir datu pǕrsȊtǭġana datortǭklǕ no lietotǕja datora uz citu 

datoru, piemǛram, uz serveri. 
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1.4.2.2. Datu pǕrraides mǛrvienǭbas 

Datu pǕrraides Ǖtrums nosaka informǕcijas apjomu, kas tiek pǕrraidǭts noteiktǕ laika vienǭbǕ. 

Datu pǕrraides Ǖtruma mǛrǭġanai parasti izmanto mǛrvienǭbu biti sekundǛ (bits per second ï 

bps). 

Lieto arǭ lielǕkas mǛrvienǭbas, piemǛram: 

¶ kilobiti sekundǛ ï Kbiti/s, Kb/s vai Kbps (1 Kbps = 1 000 bps); 

¶ megabiti sekundǛ ï Mbiti/s, Mb/s vai  Mbps (1 Mbps = 1 000 Kbps = 1 000 000 

bps). 

1.4.2.3. Modems 

Lai pieslǛgtu atseviġǵu datoru vai nelielu datortǭklu pie interneta, bieģi savienojuma 

veidoġanai starp datoru un sakaru kanǕlu izmanto modemu. 

Modems (modem) ir speciǕla ierǭce, kas Ǹauj datoram pǕrraidǭt un saǺemt datus pa sakaru 

kanǕla lǭnijǕm, atbilstoġi pǕrveidojot signǕlus. 

EksistǛ vairǕki modemu veidi, piemǛram: 

¶ balss frekvenļu joslas modems, ko izmanto pieslǛgġanai parastajǕm tǕlruǺa lǭnijǕm. 

ĠǕdu modemu datu pǕrraides Ǖtrums parasti ir 56 K/s. Modems var bȊt atseviġǵa 

ierǭce, datorǕ ievietojama paplaġinǕjuma karte vai integrǛts pamatplatǛ: 

   

¶ kabeǸmodems, ko izmanto pieslǛgġanai kabeǸtelevǭzijas lǭnijǕm un kas nodroġina 

platjoslas pieslǛgumu internetam: 
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¶ ADSL modems, ko izmanto pieslǛgġanai digitǕlajǕm tǕlruǺa lǭnijǕm un kas 

nodroġina platjoslas pieslǛgumu internetam: 

 

¶ mobilais modems, ko izmanto pieslǛgġanai mobilǕ tǕlruǺa lǭnijǕm un kas nodroġina 

platjoslas pieslǛgumu internetam: 

 

¶ satelǭta modems, ko izmanto pieslǛgġanai satelǭta antenai un kas nodroġina platjoslas 

pieslǛgumu internetam: 

 

1.4.3. Interneta pieslǛguma tipi 

1.4.3.1. Iezvanpieeja 

IezvanpiekǸuve (dial-up acess) ir iespǛja nodibinǕt savienojumu ar citu datoru vai datoru 

tǭklu, piemǛram, internetu, izmantojot modemu. Interneta pakalpojumu sniedzǛjs par noteiktu 

atlǭdzǭbu nodroġina iezvanpiekǸuvi interneta resursiem. 

LatvijǕ iezvanpieeju piedǕvǕ, piemǛram, Lattelecom, nodroġinot piekǸuvi internetam, 

izmantojot tǕlruǺa vai ISDN lǭniju un modemu. 

Parasti izmanto gadǭjumos, kad internetu lieto maz vai neregulǕri vai arǭ tad, ja nav pieejams 

platjoslas pieslǛgums. 

1.4.3.2. Platjosla 

Ar platjoslas (broadband) pieslǛgumu apzǭmǛ tǕdu pieslǛgumu internetam, kas Ǹauj Ǖtri 

lejupielǕdǛt liela apjoma datnes (audio, video u.c.), bez grȊtǭbǕm spǛlǛt 3D spǛles internetǕ, 

skatǭties filmas, klausǭties internetǕ radio, piedalǭties videokonferencǛs utt. 

LatvijǕ par platjoslas pieslǛgumu tiek atzǭta piekǸuve, kas pastǕvǭgi ir tieġsaistes reģǭmǕ 

(always on) un kam lejupielǕdes datu pǕrraides Ǖtrums ir ne mazǕks par 256 Kb/s un 

augġupielǕdes datu pǕrraides Ǖtrums ir ne mazǕks par 128 Kb/s. 

Platjoslas pieslǛgums var tikt realizǛts, piemǛram, izmantojot xDSL, izdalǭto lǭniju, 

radiopieslǛgumu vai kabeǸinternetu. 
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1.4.4. PieslǛguma veidi 

1.4.4.1. TǕlruǺa lǭnija 

TelekomunikǕciju tǭklus bieģi izmanto, lai pǕrsȊtǭtu datus starp datoriem. Tos izmanto, lai 

savienotu datorus un serverus teritoriǕlǕ tǭklǕ, datortǭklus internetǕ un lietotǕjus ar internetu. 

TǕlruǺa lǭnija (phone line) ir viens no vienkǕrġǕkajiem un pieejamǕkajiem interneta 

pieslǛguma veidiem. 

 

PopulǕrǕkie datu pǕrraidǛ lietotie pieslǛguma tipi, izmantojot tǕlruǺa lǭnijas, ir: 

¶ publiskais komutǛjamais tǕlruǺa tǭkls (Public Switched Data Network ï PSDN), kas, 

izmantojot komutǛjamas sakaru lǭnijas, nodroġina balss un datu pǕrraides 

pakalpojumus. Publiskais tǕlruǺa tǭkls tika izveidots audio signǕlu (pamatǕ runas) 

pǕrraidǭġanai. Datora datu pǕrraidǭġanai tas ir pǕrǕk lǛns, taļu lǛts un viegli pieejams 

gan mǕjǕs, gan birojǕ. Lai datoru pievienotu tǕlruǺa analogajǕm lǭnijǕm, ir 

nepiecieġams balss frekvenļu modems. PiekǸuve internetam tiek realizǛta ar 

iezvanpieeju; 

¶ integrǛtais pakalpojumu cipartǭkls ISDN (Integrates Services Digital Network). Datu 

pǕrsȊtǭġana tajǕ ir droġǕka. Izmantojot ISDN, datus var pǕrraidǭt arǭ divreiz ǕtrǕk. 

Datu signǕlu pǕrraidǭġanai izmanto speciǕlu ISDN modemu. PiekǸuve internetam 

tiek realizǛta ar iezvanpieeju; 

¶ asimetriskǕ ciparu abonentlǭnija ADSL (Asymmetric Digital Subscriber Line). 

Nodroġina Ǖtru multivides ciparinformǕcijas pǕrraidi. PieslǛdz ar DSL modemu.  

1.4.4.2. Mobilais pieslǛgums 

Mobilais tǕlrunis 

Datu apmaiǺai var izmantot arǭ 

speciǕlus mobilo pakalpojumu 

sniedzǛja piedǕvǕtos interneta 

servisus mobilajǕ tǕlrunǭ tieġǕ veidǕ, 

piemǛram, WAP: 
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Mobilais internets 

Mobilo internetu kǕ pakalpojumu piedǕvǕ mobilo sakaru 

operatori. Lai to realizǛtu, datoram ir jǕbȊt apgǕdǕtam ar 

mobilo modemu. Tas Ǹauj lietot internetu jebkurǕ vietǕ, kur 

darbojas mobilie sakari. 

 

 

1.4.4.3. KabeǸinternets 

KabeǸinternets (cable) ir pastǕvǭgs interneta pieslǛgums, kas dod iespǛju pieslǛgties 

internetam, izmantojot kabeǸtelevǭzijas starpniecǭbu, nevis tǕlruǺa lǭniju. 

 

1.4.4.4. Tehnoloǥija Bluetooth  

Tehnoloǥija Bluetooth izmanto mazas jaudas radio signǕlu raidǭtǕjus un nodroġina 

pǕrnǛsǕjamu datu pǕrraides ierǭļu, piemǛram, personǕlo ciparasistentu, klǛpjdatoru, printeru, 

tastatȊru, peǸu, austiǺu un digitǕlo fotokameru savienoġanu savǕ starpǕ, to pievienoġanu 

datoram vai datortǭklam.  

KatrǕ no iekǕrtǕm, kas darbojas Bluetooth tehnoloǥijas ietvaros, ir raiduztvǛrǛjs, kas raida un 

uztver signǕlus 2,45 GHz joslǕ. Datu pǕrraides Ǖtrums ir 1 Mb/s un attǕlums starp 

pǕrraidǕmajǕm iekǕrtǕm var svǕrstǭties no 10 lǭdz 100 m. 
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1.4.4.5. Wi-Fi  

Wi-Fi (Wireless Fidelity) ir interneta bezvadu savienojums, kas dod iespǛju lietotǕjam ar 

portatǭvo datoru, atrodoties vietǕ, kas ir aprǭkota ar Wi-Fi, pieslǛgties datortǭklam bez vadu 

palǭdzǭbas un datoru brǭvi pǕrvietot attiecǭgǕs teritorijas robeģǕs, nepazaudǛjot interneta 

savienojumu. Izġǵir divu veidu Wi-Fi: 

¶ publiskais Wi-Fi, piemǛram, kafejnǭcǕs, restorǕnos, viesnǭcǕs, tirdzniecǭbas centros, 

degvielas uzpildes stacijǕs, dzelzceǸa stacijǕs, lidostǕs vai jebkurǕ citǕ sabiedriskǕ 

vietǕ;  

¶ mǕjas/biroja, kad Wi-Fi nodroġina, lai datoru var pǕrvietot biroja vai dzǭvokǸa 

robeģǕs, nezaudǛjot sakarus ar internetu. 

Bezvadu tǭkla pieejamǭbu parasti atzǭmǛ ar ikonǕm, piemǛram,  vai . 

Lai nodroġinǕtu bezvadu datortǭklu lielǕku teritoriju ietvaros, veido piekǸuves punktu virkni. 

Bezvadu piekǸuves punkti ġajǕ gadǭjumǕ parasti tiek izvietoti pie sienǕm vai griestiem: 

  

 Izmantojot Wi-Fi, var izveidot personǕlo datortǭklu (PAN), piemǛram: 

 

KǕ bezvadu piekǸuves punktu ġǕdam tǭklam izmanto bezvadu marġrutǛtǕju (rooter). 
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Bezvadu pieslǛgumu var lietot arǭ galda datoram, ja tajǕ ievietota speciǕla paplaġinǕjuma 

karte. 

     

1.4.4.6. Radio pieslǛgums 

Radio pieslǛgums (radiolink) ir bezvadu pieslǛgums, kas nodroġina datu pǕrraidi ar radio 

kanǕla palǭdzǭbu. 

Datu plȊsmas apmaiǺu ar bǕzes staciju nodroġina mikroviǸǺu antena, kas uzstǕdǭta Ǖrpus Ǜkas, 

un marġrutǛtǕjs, ko ar kabeli pieslǛdz pie datora. 

 

Lai datu pǕrraide varǛtu notikt, starp bǕzes staciju un antenu ir jǕbȊt labai redzamǭbai. 

1.4.4.7. Satelǭts 

Satelǭta (satellite) pieslǛgumǕ dators datu apmaiǺu veic caur satelǭta uztvǛrǛju, kurġ signǕlus 

gan saǺem, gan nosȊta. 

SignǕlu pǕrveidoġanai izmanto speciǕlu satelǭta modemu vai citu aparatȊru. 

 

 Var lietot tur, kur ir pavadoǺa tieġa redzamǭba. 
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1.5. IKT IZMANTOĠANA IKDIENǔ  

1.5.1. E- pasaule 

1.5.1.1. E-komercija 

E-komercija (e-commerce) ir preļu un pakalpojumu pǕrdoġana internetǕ vai, izmantojot vai 

datortǭklus. Lǭdz ar Internet plaġo izmantoġanu strauji izplatǕs arǭ e-komercija.  

E-komercija parasti iekǸauj globǕlǕ tǭmekǸa izmantoġanu, taļu tikpat svarǭga tai ir arǭ citu 

jomu, piemǛram, elektronisko naudas pǕrvedumu, piegǕdes ǵǛģu pǕrvaldǭbas, tieġsaistes 

darǭjumu apstrǕdes vai automatizǛtu datu savǕkġanas sistǛmas attǭstǭba. 

E-komercijas darǭjumǕ ir iesaistǭtas divas puses: piegǕdǕtǕjs un saǺǛmǛjs. AtkarǭbǕ no tǕ, kas 

ġǭs puses pǕrstǕv, e-komerciju mǛdz iedalǭt: 

PiegǕdǕtǕjs SaǺǛmǛjs Apz. PiemǛri 

Valsts Valsts G2G Valdǭbas un paġvaldǭbu savstarpǛjie pakalpojumi  

UzǺǛmums G2B Valsts informǕcija uzǺǛmumiem 

PatǛrǛtǕjs G2C Valsts informǕcija indivǭdiem 

UzǺǛmums Valsts B2G Valsts un paġvaldǭbu pasȊtǭjumu piegǕdes, piemǛram, 

elektroniskǕs izsoles 

UzǺǛmums B2B KomerciǕlǕs attiecǭbas starp diviem uzǺǛmumiem, kas 

savstarpǛjos darǭjumos izmanto e-komercijas 

informǕcijas sistǛmas 

PatǛrǛtǕjs B2C Interneta veikali, pasȊtǭjumi no katalogiem, izmantojot 

internetu 

PatǛrǛtǕjs Valsts C2G NodokǸu saistǭbu kǕrtoġana 

UzǺǛmums C2B Pakalpojumi firmǕm, ko piegǕdǕ to klienti ï klientu 

atsauksmes, konkurentu cenu informǕcija u. c. 

PatǛrǛtǕjs C2C Tieġu preļu pǕrdoġana starp cilvǛkiem ï sludinǕjumi, 

izsoles u.tml. 

VisbieģǕk lietotǕji internetǕ sastopas ar tǕ sauktajiem e-veikaliem, kuros uzǺǛmumi 

patǛrǛtǕjiem savǕs mǕjaslapǕs var piedǕvǕt daģǕdas iespǛjas, piemǛram: 

¶ iepazǭties ar preļu un pakalpojumu klǕstu un cenǕm: 
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¶ izvǛlǛties vajadzǭgo preci no sistematizǛta kataloga: 

 

¶ sakǕrtot preces pǛc noteiktiem principiem: 

 

¶ atrast vajadzǭgo preci, izmantojot meklǛġanas rǭku: 

 

¶ veikt preļu atlasi pǛc noteiktiem kritǛrijiem: 

 

¶ pievienot izvǛlǛto preci iepirkumu grozam: 
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¶ apskatǭt iepirkuma grozu un veikt tajǕ korekcijas: 

 

¶ aizpildǭt pasȊtǭjuma formu: 

 

¶ veikt pirkuma apmaksu: 

 

¶ pievienot savus komentǕrus par preci vai dot tai vǛrtǛjumu: 

 



IKT IZMANTOĠANA IKDIENǔ 

 

 

InformǕcijas tehnoloǥijas pamatjǛdzieni  94 

 

 

 

¶ reǥistrǛties kǕ patstǕvǭgajam klientam un saǺemt ǭpaġus piedǕvǕjumus: 

 

E-veikala ǭpaġnieka priekġrocǭbas: 

¶ paplaġinǕs tirgus; 

¶ samazinǕs reklǕmas, inventǕra un citas papildu izmaksas; 

¶ paǕtrinǕs kapitǕla aprites cikls; 

¶ var precǭzǕk noteikt pircǛju intereses un vajadzǭbas, izmantojot statistiku par 
interesǛjoġajǕm precǛm. 

E-veikala pircǛja priekġrocǭbas salǭdzinǕjumǕ ar parasto veikalu: 

¶ pirkumus var veikt 24 stundas diennaktǭ un 7 dienas nedǛǸǕ no jebkuras vietas, kur ir 

pieejams internets; 

¶ ir iespǛjams salǭdzinǕt preļu cenas vairǕkos veikalos un atrast piemǛrotǕko;  

¶ var iepazǭties ar citu pircǛju atsauksmǛm; 

¶ var iegȊt izsmeǸoġu informǕciju par precǛm. 

ProblǛmas, kas var kavǛt pircǛju izvǛlǛties iegǕdǕties preci internetǕ: 

¶ izvǛle notiek virtuǕlǕ veikalǕ un preces nav iespǛjams apskatǭt, aptaustǭt vai 
pielaikot; 

¶ apmaksas metodes ne vienmǛr ir droġas; 

¶ trȊkst cilvǛciskǕ kontakta ar pǕrdevǛju; 

¶ nepietiekama informǕcija, zinǕġanas un iemaǺas iepirkties internetǕ. 

Arvien izplatǭtǕka kǸȊst arǭ biǸeġu iegǕde, izmantojot internetu, piemǛram: 

¶ uz daģǕdiem pasǕkumiem, piemǛram, www.bilesuserviss.lv: 

 

http://www.bilesuserviss.lv/
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¶ uz avioreisiem, piemǛram, www.lidot.lv: 

  

1.5.1.2. Internetbanka 

Tieġsaistes banku operǕciju veikġanas sistǛma jeb internetbanka (e-banking) ir elektronisko 

norǛǵinu sistǛma, kas Ǹauj klientam pǕrvaldǭt savus kontus ar datora palǭdzǭbu tieġsaistes (on-

line) reģǭmǕ. 

Internetbanka piedǕvǕ droġu finanġu pǕrvaldǭġanu no jebkuras vietas, kur pieejams internets, 

piemǛram, mǕjǕm, darbavietas vai ceǸojuma laikǕ 24 stundas diennaktǭ. 

Daudzas lielǕkǕs Latvijas bankas nodroġina internetbankas pakalpojumus. Izmantojot 

internetbanku, klients, piemǛram, var: 

¶ pǕrbaudǭt sava konta stǕvokli: 

 

http://www.lidot.lv/
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¶ apmaksǕt rǛǵinus: 

 

¶ apskatǭt maksǕjumu vǛsturi; 

¶ iegȊt konta izrakstus;  

¶ aizpildǭt pieteikumus daģǕdu bankas pakalpojumu saǺemġanai;  

¶ pieprasǭt kredǭtus un lǭzinga pakalpojumus;  

¶ iepirkties interneta veikalos.  

1.5.1.3. E-pǕrvalde 

E-pǕrvalde (e-government) ir valsts un paġvaldǭbu pǕrvaldes efektǭva ǭstenoġana, izmantojot 

informǕcijas tehnoloǥiju (IT). 

TǕs mǛrǵis ir uzlabot klientu apkalpoġanu un iestǕdes iekġǛjos un starpiestǕģu sadarbǭbas 

procesus. 

IestǕdei sazinoties ar personu un otrǕdi, informǕcija var tikt nodota, izmantojot elektroniskos 

dokumentus. Lai identificǛtu ġǕda dokumenta parakstǭtǕju un aizsargǕtu dokumenta saturu no 

neatǸautǕm izmaiǺǕm pǛc tǕ parakstǭġanas, tiek izmantots droġs elektroniskais paraksts 

(LatvijǕ ir pieejams kopġ 2005. gada un ġobrǭd tǕ darbǭbu nodroġina VAS Latvijas Valsts 

radio un televǭzijas centrs). 
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Lai nodroġinǕtu savu funkciju ǭstenoġanu un pakalpojumu sniegġanu iedzǭvotǕjam, valsts un 

paġvaldǭbas iestǕdes veido un uztur daģǕdas datu bǕzes jeb valsts informǕcijas sistǛmas (VIS). 

2009. gadǕ LatvijǕ bija reǥistrǛtas ap 170 daģǕdu VIS. 

 

PlaġǕku informǕciju par e-pǕrvaldi var iegȊt ReǥionǕlǕs attǭstǭbas un paġvaldǭbas lietu 

ministrijas mǕjas lapǕ (http://www.raplm.gov.lv).  

E-pǕrvaldes priekġrocǭbas: 

¶ pakalpojumi un informǕcija ir pieejama 24 stundas diennaktǭ, septiǺas dienas nedǛǸǕ 

jebkurǕ vietǕ, izmantojot daģǕdus saziǺas kanǕlus; 

¶ uzlabojas pǕrvaldes efektivitǕte un samazinǕs izmaksas; 

¶ viegla lietojamǭba, iespǛja pielǕgot pakalpojumus iedzǭvotǕju un uzǺǛmumu 

vajadzǭbǕm; 

¶ informǕcijas koplietoġana, kas novǛrġ nepiecieġamǭbu vienus datus ievadǭt vairǕkas 

reizes; 

http://www.raplm.gov.lv/
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¶ vieglǕka datu apkopoġana; 

¶ palielinǕs iedzǭvotǕju un uzǺǛmumu lǭdzdalǭbas iespǛjas pǕrvaldes darbǕ; 

¶ pǕrvaldes darba procesi kǸȊst caurspǭdǭgǕki; 

¶  uzlabojas sniegto pakalpojumu kvalitǕte. 

E-pǕrvaldes sniegto pakalpojumu piemǛri iedzǭvotǕjiem: 

¶ elektroniskǕ deklarǛġanas sistǛma Valsts ieǺǛmumu dienesta mǕjaslapǕ: 

 

¶ e-Rǭga (paġvaldǭbas mǕjaslapa): 
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1.5.1.4. E-apmǕcǭba 

E-apmǕcǭba (e-learning) ir mǕcǭġana un mǕcǭġanǕs, izmantojot IT.  

MǕcǭbu saturu lietotǕjs var saǺemt daģǕdos veidos, piemǛram, pa datortǭklu (internetu, 

iekġtǭklu vai Ǖrtǭklu), audio vai video lentǛ, satelǭta TV vai CD-ROM. MǕcǭbu materiǕli var 

saturǛt tekstu, attǛlus, animǕcijas, video un audio. 

E-apmǕcǭba var notikt patstǕvǭgi vai skolotǕja (instruktora) vadǭbǕ. 

E-apmǕcǭbai var bȊt daģǕdas formas, piemǛram: 

¶ datorizǛta mǕcǭġanǕs (computer-based learning), kad dators tiek izmantots kǕ 

galvenais mǕcǭbu lǭdzeklis. SǕkotnǛji tika realizǛta, izmantojot interaktǭvus 

kompaktdiskus: 

 

¶ tǭmeklǭ balstǭta mǕcǭġanǕs (Web-based learning). GalvenǕs tǕs priekġrocǭbas 

salǭdzinǕjumǕ ar kompaktdiskiem ir pieejamǭba jebkurǕ laikǕ un vietǕ, mazǕkas 

izmaksas, iespǛja sekot lǭdzi studentu aktivitǕtǛm un vienkǕrġa atjauninǕġana. Taļu 

ir nepiecieġams iekġtǭkls vai platjoslas interneta pieslǛgums: 
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¶ virtuǕlǕ klase (virtual classroom), kas Ǹauj skolotǕjam un studentiem, izmantojot 

internetu tieġsaistǛ, izveidot interaktǭvu klasi. TǕ Ǹauj dalǭbniekiem neatkarǭgi no 

atraġanǕs vietas vienlaicǭgi komunicǛties ar video, audio vai teksta palǭdzǭbu un 

koplietot prezentǕcijas, dokumentus un attǛlus uz interaktǭvas tǕfeles. SkolotǕjs ġǕdu 

klasi vada lǭdzǭgi kǕ parasto. VirtuǕlo klasi var realizǛt, izmantojot speciǕlu vai 

komunikǕciju programmatȊru: 
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¶ digitǕlǕ sadarbǭba (digital collaboration) ï strǕdǕġana kopǕ un dalǭġanǕs ar idejǕm 

un informǕciju, izmantojot tieġsaistes tehnoloǥijas. Darboties var lǭdzǭgi kǕ 

virtuǕlajǕ klasǛ: 

 

Robeģas starp e-apmǕcǭbas satura sniedzǛjiem un studentiem mazinǕs, jo nereti arǭ studenti 

piedalǕs satura veidoġanas procesǕ. Taļu vajadzǛtu pǕrliecinǕties par ġajos avotos publicǛtǕs 

informǕcijas pareizǭbu. 

KǕ kolektǭva satura veidoġanas vietǺu piemǛrus var minǛt: 

¶ Wikipedia (http://lv.wkipedia.org): 

 

http://lv.wkipedia.org/
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¶  YouTube (http://www.youtube.com). 

 

TǕlmǕcǭba 

TǕlmǕcǭba ir izglǭtǭbas forma, kurǕ mǕcǭbas notiek individuǕli, neapmeklǛjot skolu vai 

augstskolu. ZinǕġanu apguve notiek, patstǕvǭgi studǛjot, bet skolotǕji-konsultanti nevis mǕca, 

bet tikai palǭdz mǕcǭties. Students vajadzǭgo mǕcǭbu priekġmetu apgȊst savǕ tempǕ, taļu 

norǕdǭto termiǺu ietvaros. 

TǕlmǕcǭbas priekġrocǭbas: 

¶ apmǕcǭbas kursi pieejami izdevǭgǕ laikǕ un vietǕ; 

¶ var mǕcǭties sev piemǛrotǕ tempǕ, atgrieģoties pie grȊtǕk izprotamǕm lietǕm; 

¶ iespǛjams kontaktǛties un diskutǛt ar pasniedzǛju un studiju biedriem neatkarǭgi no 

atraġanǕs vietas; 

¶ mazǕkas apmǕcǭbas izmaksas.  

TǕlmǕcǭbas trȊkumi: 

¶ nav dzǭva kontakta ar pasniedzǛju un citiem studentiem; 

¶ grȊtǕk saglabǕt mǛrǵtiecǭbu; 

¶ problǛmas, kas saistǭtas ar interneta izmantoġanu (pieslǛguma stabilitǕte, Ǖtrdarbǭba 

un maksa par lietoġanu). 

TǕlmǕcǭbas iespǛjas piedǕvǕ daudzas Latvijas augstskolas, kǕ arǭ vairǕkas skolas. 

http://www.youtube.com/
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1.5.1.5. Teledarbs 

Teledarbs (teleworking) ir komunikǕciju izmantoġana, lai varǛtu strǕdǕt Ǖrpus tradicionǕlajǕm 

darbavietǕm. 

KǕ sinonǭmi vǕrdam Ăteledarbsò var tikt lietoti arǭ citi apzǭmǛjumi, piemǛram, elastǭga darba 

vieta (flexible workplace), attǕlinǕtais darbs (remote work), virtuǕlais darbs (virtual work) vai 

mobilais darbs (mobile work).  

Teledarbinieki, kuri darbu veic mǕjǕs, nevis birojǕ, var strǕdǕt vienam uzǺǛmumam vai arǭ 

vairǕkiem klientiem. MǕjǕs darbam datoru var lietot daģǕdu profesiju pǕrstǕvji, piemǛram, 

dizaineri, tulkotǕji, arhitekti, konsultanti, programmǛtǕji, grǕmatveģi u.c. 

Teledarbam var bȊt arǭ citas formas, piemǛram: 

¶ speciǕli organizǛtos komunikǕciju centros (ģurnǕlistiem); 
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¶ vienas komandas locekǸu mijiedarbǭba, izpildot kopǛjo uzdevumu, kad darbinieki ir 

izkliedǛti plaġǕ teritorijǕ;  

¶ darbs ar centralizǛtiem informǕcijas resursiem no kustoġiem objektiem (auto, 

lidmaġǭnas, kuǥa vai vilciena). 

 

Teledarba priekġrocǭbas: 

¶ darba devǛjs var ietaupǭt izdevumus par telpǕm un darbavietu iekǕrtojumu; 

¶ darbinieks var labǕk koncentrǛties darbam, un darbs var bȊt produktǭvǕks; 

¶ darbiniekam samazinǕs izmaksas, un netiek tǛrǛts laiks transportam; 

¶ darbinieks pats var izstrǕdǕt savu darba grafiku, piemǛram, var strǕdǕt mazǕk, ja ir 

nevesels vai ir kǕdas problǛmas ǥimenǛ; 

¶ darbinieku loks var paplaġinǕties ar jauno ǥimeǺu vecǕkiem, vecǕkiem cilvǛkiem, 

cilvǛkiem, kuri nedzǭvo pilsǛtǕs, ǭpaġi no laukiem. 

 

Teledarba trȊkumi: 

¶ darbiniekam ir papildu izdevumi atbilstoġam darbavietas aprǭkojumam mǕjǕs, 

piemǛram, maksa par elektroenerǥiju, datortehniku u.tml.; 

¶ darba devǛjam ir mazǕkas iespǛjas kontrolǛt darbiniekus; 

¶ darbiniekiem samazinǕs iespǛjas pilnvǛrtǭgi darboties komandǕ; 

¶ ja darbiniekam mǕjǕs nav attiecǭgǕs aparatȊras, piemǛram, faksa aparǕta vai 

kopǛtǕja, ir jǕiet uz biroju vai kur citur; 

¶ mazinǕs kontaktǛġanǕs ar citiem cilvǛkiem. 
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1.5.2. KomunikǕcija 

1.5.2.1. Elektroniskais pasts 

Elektroniskais pasts jeb e-pasts (e-mail) ir ziǺojumu pǕrsȊtǭġanas sistǛma datoru tǭklos. 

E-pasts dod iespǛju nosȊtǭt uz datora iepriekġ sagatavotu vǛstuli jebkuram adresǕtam visǕ 

pasaulǛ, kam ir sava e-pasta adrese un pieeja tǭklam Internet. 

Ar e-pasta palǭdzǭbu var pǕrsȊtǭt arǭ datnes, piemǛram, teksta dokumentus vai attǛlus. 

 

E-pasta priekġrocǭbas:  

¶ vǛstules Ǖtra nosȊtǭġana un saǺemġana; 

¶ var sazinǕties lielos attǕlumos; 

¶ vienu vǛstuli vienlaikus var nosȊtǭt daudziem adresǕtiem; 

¶ lietotǕjs savam e-pastam var piekǸȊt un to apskatǭt neatkarǭgi no atraġanǕs vietas, ja 

vien ir pieeja internetam; 

¶ lietotǕji var apmainǭties arǭ ar elektroniskiem dokumentiem, sȊtǭt video un audio 

informǕciju, kǕ arǭ sadarboties savǕ starpǕ; 

¶ var izmantot adresǕtu sarakstu (mailing list). 

E-pasta trȊkumi: 

¶ saǺǛmǛjam pasts ir jǕapskata, lai uzzinǕtu par vǛstules pienǕkġanu; 

¶ kǸȊdas un pavirġǭba e-pasta lietoġanǕ; 

¶ droġǭbas problǛmas, jo e-pasts glabǕjas serverǭ, kur tam var piekǸȊt citi; 

¶ lai saǺemtu e-pastu, ir nepiecieġams dators, kas pievienots internetam; 

¶ e-pastam pievienotǕs datnes jeb piesaistes (attachment) var saturǛt datorvǭrusus; 

¶ e-pasta pǕrslodze liekpasta (spamming) dǛǸ. 
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1.5.2.2. TȊlǭtǛja ziǺojumapmaiǺa 

TȊlǭtǛja ziǺojumapmaiǺa (instant messaging) ir iespǛja diviem interneta lietotǕjiem, kuri 

izmanto ġo pakalpojumu, apmainǭties ar ziǺojumiem reǕlǕ laikǕ. ZiǺojumapmaiǺas laikǕ 

abiem lietotǕjiem jǕbȊt pievienotiem internetam, un ziǺojumu saǺǛmǛjam jǕpiekrǭt tȊlǭtǛjai 

ziǺojumapmaiǺai. TȊlǭtǛja ziǺojumapmaiǺa no elektroniskǕ pasta atġǵiras ar to, ka apmaiǺa ar 

informǕciju notiek bez aizkaves. Apmainǭties var ne tikai ar tekstuǕlu informǕciju, bet arǭ ar 

datiem, audio datnǛm un videoklipiem. 

TȊlǭtǛjai ziǺojumapmaiǺai var izmantot: 

¶ speciǕlas lietotnes, piemǛram, ICQ: 

 

LatvijǕ vispopulǕrǕkǕ ir to tǕm ir Skype, ko pamatǕ izmanto, lai piezvanǭtu citiem cilvǛkiem, 

taļu Skype var izmantot arǭ, lai sarunǕtos ziǺojumu veidǕ, pǕrsȊtǭtu datnes vai izveidotu 

konferences. 
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TȊlǭtǛjǕs ziǺojumapmaiǺas priekġrocǭbas: 

¶ laika ietaupǭġana, zinot, kad sarunu biedri ir pieejami; 

¶ apmaiǺa ar tekstu, datu, audio un video datnǛm reǕlǕ laikǕ; 

¶ Ǖtra jautǕjumu nosȊtǭġana un atbilģu saǺemġana; 

¶ ziǺojumu sȊtǭġana, izmantojot plaukstdatorus un viedos tǕlruǺa aparǕtus. 

TȊlǭtǛjo ziǺojumapmaiǺu izmanto arǭ darbavietas, taļu tad ir jǕrǛǵinǕs ar zinǕmiem riskiem, 

piemǛram: 

¶ dators var tikt inficǛts ar spiegoġanas programmatȊru, datorvǭrusiem, Trojas zirgiem 
un citǕm kaitnieciskǕm programmǕm; 

¶ var notikt komercnoslǛpumu noplȊde. 

1.5.2.3. Interneta telefonija 

Interneta telefonija (Voice over Internet protocol ï VoIP) ir balss datu pǕrraide internetǕ vai 

citos tǭklos, kur izmanto interneta protokolu (IP). VoIP tehnoloǥija nodroġina iespǛju zvanǭt, 

izmantojot interneta pieslǛgumu, nevis tǕlruǺa lǭniju. 

KǕ sinonǭmi vǕrdam Ăinterneta telefonijaò var tikt lietoti arǭ citi apzǭmǛjumi, piemǛram, 

platjoslas telefonija (broadband telephony) un platjoslas tǕlrunis (broadband phone). 

Zvanǭġanai var lietot gan speciǕlos IP telefonus, gan parastos biroja vai mǕjas tǕlruǺa 

aparǕtus. IP tǕlruǺi pǛc ǕrǛjǕ izskata un lietoġanas Ǜrtuma neatġǵiras no parastajiem tǕlruǺa 

aparǕtiem, vienǭgi pie tiem tiek pieslǛgts interneta kabelis, nevis tǕlruǺa vads. 

  

Lai izmantotu parastos tǕlruǺus, nepiecieġams speciǕls VOIP adapteris vai marġrutǛtǕjs. 
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PagaidǕm bezmaksas sarunas, izmantojot interneta telefoniju, iespǛjamas lielǕkoties tikai 

starp viena operatora, piemǛram, Skype klientiem, kas izmanto personǕlo datoru.  

  

Zvani no Skype uz tǕlruǺiem ir par maksu. 

1.5.2.4. RSS 

RSS (Really Simple Syndication ï RSS) izmanto, lai piegǕdǕtu atseviġǵas 

tǭmekǸa satura vienǭbas, piemǛram, ziǺu rakstus, kopǕ ar ǭsu aprakstu un saiti uz 

pilno saturu.  

InformǕcija tiek piegǕdǕta kǕ datnes, ko sauc par RSS padevǛm, RSS barotnǛm, RSS 

straumǛm jeb RSS kanǕliem. 

RSS nodroġina informǕcijas saǺemġanu no daģǕdǕm interneta lapǕm, neapmeklǛjot paġu 

interneta lapu, un atrast jaunumus daudz ir vieglǕk, nekǕ pǕrskatot saturu paġam. LatvijǕ ġǕdu 

iespǛju, piemǛram, nodroġina visi lielǕkie ziǺu portǕli: 

 

Programmas, ko sauc par RSS barotǺu lasǭtǕjiem (RSS Feed Reader) jeb ziǺu agregatoriem, 

automǕtiski pǕrbauda RSS atbalstoġas tǭmekǸa vietnes un ziǺo par jaunu informǕciju, kas tajǕs 

parǕdǭjusies. Tas aiztaupa lietotǕjam nepiecieġamǭbu periodiski aplȊkot ġǭs tǭmekǸa vietnes, 
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tikai lai pǕrliecinǕtos, ka tajǕs nav kǕda jauna informǕcija, kǕ arǭ parakstǭties uz tǭmekǸa 

vietnes jaunumu atsȊtǭġanu pa e-pastu.  

 

BarotǺu lasǭtǕjs var bȊt: 

¶ speciǕla lietotne, kurǕ lietotǕjs veic abonǛġanu, norǕdot plȊsmas adresi, piemǛram: 

   



IKT IZMANTOĠANA IKDIENǔ 

 

 

InformǕcijas tehnoloǥijas pamatjǛdzieni  110 

 

 

 

¶ iebȊvǛts interneta pǕrlȊkprogrammǕ vai e-pasta programmǕ un programmas logǕ un 

to var aktivizǛt, izpildot klikġǵi uz RSS ikonas, piemǛram: 

 

1.5.2.5. VirtuǕlǕ kopiena  

VirtuǕlǕ kopiena ir sociǕlais tǭkls personǕm, kas, izmantojot IKT, mijiedarbojas, lai ǭstenotu 

savstarpǛjǕs intereses, uzdevumus vai mǛrǵus. Viens no izplatǭtǕkajiem veidiem ir daģǕdas 

tieġsaistes kopienas. TajǕs cilvǛki var piedalǭties neatkarǭgi no to darba un ǥeogrǕfiskǕs 

atraġanǕs vietas. 

VirtuǕlǕs sabiedrǭbas var rasties kǕda noteikta portǕla ietvaros kǕ cilvǛku kopums, kurus 

apvieno kopǭgas intereses, piemǛram, portǕla www.delfi.lv lasǭtǕji, vai izmantojot speciǕli 

virtuǕlajiem sakariem domǕtu komunikǕciju programmatȊru. 

DaģǕdǕm virtuǕlajǕm kopienǕm var bȊt atġǵirǭgi dalǭbnieku mijiedarbǭbas un dalǭbas lǭmeǺi. 

SociǕlǕ tǭkla tǭmekǸa vietne 

SociǕlǕ tǭkla tǭmekǸa vietne (social networking website) ir tǭmekǸa vietne, kurǕ tiek veidots un 

uzturǛts cilvǛku saziǺas un saskarsmes tǭkls, kas var sastǕvǛt no: 

¶ dalǭbnieku profiliem ï fotogrǕfija, dati par sevi, piesaistǭto draugu vai domubiedru 

saraksts, mǕkslinieciskǕ apdare; 

¶ e-pasta, teksta, balss un/vai video tǛrzǛġanas vai citǕm ziǺojumapmaiǺas sistǛmǕm; 

¶ tǭmekǸa ģurnǕliem, tematiskas apsprieģu telpas; 

¶ citiem informǕcijas piedǕvǕjumiem, piemǛram, ziǺǕm, sludinǕjumiem, izklaides un 

mȊzikas. 

Parasti, veidojot draugu vai domubiedru kopu, izvǛlǛtajai personai ir jǕdod apstiprinǕjums, ka 

viǺġ piekrǭt. LietotǕjam var bȊt iespǛjas izvǛlǛties, kas drǭkst skatǭt viǺa profilu, sazinǕties ar 

viǺu u.tml. 
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LatvijǕ ġobrǭd pastǕv vairǕkas ġǕdas vietnes, piemǛram, www.one.lv,  www.draugiem.lv, 

www.orb.lv. PasaulǛ populǕrs sociǕlais tǭkls, kas ir pieejams arǭ latvieġu valodǕ, ir Facebook 

(www.facebook.com): 

 

Bez vispǕrlietojamǕm sociǕlǕ tǭkla tǭmekǸa vietnǛm pastǕv arǭ specializǛtǕs, piemǛram, 

paredzǛtas konkrǛtǕm valstǭm, profesijǕm vai interesǛm. 

TǛrzǛġanas istabas  

TǛrzǛġana (chat) jeb ļats ir kontaktǛġanǕs iespǛja interneta tieġsaistǛ, kas nodroġina 

sazinǕġanos reǕlajǕ laikǕ. Dalǭbnieki raksta vǛstǭjumus viens otram, izmantojot tastatȊru, un 

tie uzreiz parǕdǕs uz pǕrǛjo tǛrzǛġanǕ iesaistǭto dalǭbnieku ekrǕniem neatkarǭgi no to atraġanǕs 

vietas. 

TǛrzǛġanai izmanto speciǕlas programmas (piemǛram, IRC), tǭmekǸa vietnes, kǕ arǭ tȊlǭtǛjǕs 

ziǺojumapmaiǺas dienestus. 

TǛrzǛġanas istabas (chat rooms) parasti attiecas uz konkrǛtǕm tǛmǕm. PastǕv divu veidu 

tǛrzǛġanas istabas: 

¶ publiskǕs tǛrzǛġanas istabas, kas ir pieejamas visiem reǥistrǛtajiem lietotǕjiem; 

¶ privǕtǕs tǛrzǛġanas istabas, kuras var ieplǕnot ǭpaġǕm sarunǕm ar potenciǕlo 
partneri. 

http://www.one.lv/
http://www.draugiem.lv/
http://www.orb.lv/
http://www.facebook.com/
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Interneta forums  

Interneta forums (internet 

forum) ir vieta, kur 

datorlietotǕji dalǕs 

pieredzǛ un apmainǕs 

viedokǸiem pǛc bȊtǭbas, 

nevis vienkǕrġi sarunǕjas 

(tǛrzǛ). Parasti forumi ir 

veltǭti kǕdai konkrǛtai 

tǛmai, ko izveido kǕds no 

foruma dalǭbniekiem. 

Foruma dalǭbnieki izsakǕs 

par izvǛlǛto diskusijas 

priekġmetu, un sarunas 

nenotiek reǕlǕ laika 

reģǭmǕ. FrǕzes tiek 

saglabǕtas un pievienotas 

tǛmai teksta veidǕ. VǛlǕk 

tǕs ir pieejamas ikvienam 

foruma apmeklǛtǕjam 

neatkarǭgi no dalǭbas 

stǕģa. 
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Tieġsaistes spǛles 

Tieġsaistes spǛlǛs (online gaming) atġǵirǭbǕ no parastajǕm datorspǛlǛm darbǭba notiek 

virtuǕlajǕ telpǕ, izmantojot datortǭklu, reǕlǕ laikǕ starp vairǕkiem lietotǕjiem. 

Tieġsaistes spǛles mǛdz bȊt daģǕdas, sǕkot no vienkǕrġǕm kǕrġu spǛlǛm lǭdz Ǹoti sareģǥǭtajǕm 

lomu un stratǛǥiskǕm spǛlǛm. 

 

1.5.2.6. PublicǛġanas un koplietoġanas iespǛjas tieġsaistǛ 

PastǕv vairǕki veidi, kǕ datorlietotǕji internetǕ var dalǭties informǕcijǕ ar citiem, piemǛram, 

padarǭt citiem pieejamas savas pǕrdomas par daģǕdiem jautǕjumiem, publicǛt ceǸojuma 

fotogrǕfijas vai video.   

TǭmekǸa dienasgrǕmata 

TǭmekǸa dienasgrǕmata, tǭmekǸa ģurnǕls, emuǕrs jeb blogs (Web log ï blog) ir tǭmekǸa 

lietotne, ar kuru tiek veidoti, kǕrtoti un parǕdǭti regulǕri ieraksti kǕdǕ tǭmekǸa vietnǛ. 

VisbieģǕk ieraksti ir salikti apgrieztǕ hronoloǥiskǕ secǭbǕ (jaunǕkie ieraksti vispirms). ĠǕda 

veida tǭmekǸa vietne parasti ir pieejama jebkuram lietotǕjam.  

TǭmekǸa dienasgrǕmatas pǛc satura ir Ǹoti atġǵirǭgas ï sǕkot no individuǕlǕm dienasgrǕmatǕm, 

lǭdz pat politisku kampaǺu, uzǺǛmumu un kopienu ģurnǕliem. TajǕs var tikt vǕkta informǕcija 
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par noteiktu tǛmu un regulǕri atjauninǕta. Parasti tǭmekǸa dienasgrǕmatas mǛdz saturǛt gan 

tekstu, gan attǛlus un saites uz citǕm dienasgrǕmatǕm un tǭmekǸa vietnǛm. 

InformǕciju dienasgrǕmatǕs var rakstǭt pats vietnes ǭpaġnieks, to var pǕrrakstǭt no citǕm 

vietnǛm, informǕciju var piegǕdǕt arǭ citi tǭmekǸa dienasgrǕmatu lietotǕji, veidojot komentǕrus 

un diskutǛjot par attiecǭgajiem tematiem. TǕdǛjǕdi tǭmekǸa dienasgrǕmatǕm var izveidoties 

noteikts lasǭtǕju loks. 

 

Twitter ir virtuǕlas saziǺas un mikroblogoġanas tǭkls, kurǕ cilvǛki var sȊtǭt un lasǭt savas un 

citu rakstǭtas nelielas ziǺas (lǭdz 140 rakstzǭmǛm kǕ ǭsziǺǕs). Lai Twitter lietotǕjs varǛtu redzǛt 

kǕda cilvǛka rakstǭto, viǺam ir ĂjǕsekoò izvǛlǛtajam cilvǛkam un tad viǺa rakstǭtais tiks rǕdǭts 

pirmajǕ lapǕ. 

 

Lǭdzǭgas iespǛjas nodroġina ari www.draugiem.lv. 

http://www.draugiem.lv/
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Podraide 

Podraide, podraidǭjums, aplǕde, aplǕdes datne, aplǕdes fails (podcast) ir 

digitǕlo mediju datne vai ġo datǺu kopums. Termins Ăpodcastò ir veidojies no 

diviem vǕrdiem: pod ï no Apple portatǭvǕ mȊzikas atskaǺotǕja i-Pod un cast ï 

no vǕrda ĂradiopǕrraideò (broadcast). 
 

Podraidǭġana, podraide, aplǕdǛġana (podcasting) ir internetǕ pieejamo, parasti audio un video, 

datǺu veidoġanas metode, lai tǕ automǕtiski lejupielǕdǛtu un atskaǺotu datorǕ vai portatǭvajǕ 

audio atskaǺotǕjǕ.  

 

Podraides datǺu lejupielǕdei var izmantot arǭ RSS lasǭtǕjus. 

 

AttǛlu un video koplietoġana 

AttǛlu koplietoġana (image sharing) un video koplietoġana (video sharing) ir veids, kad 

datora lietotǕji var publicǛt fotogrǕfijas un Ǹaut tǕs skatǭt un komentǛt citiem. 

 ĠǕdas iespǛjas var piedǕvǕt: 
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¶ portǕli: 

 

¶ speciǕli veidotas vietnes, piemǛram,  

 

1.5.3. Droġǭba internetǕ 

Jebkurġ dators, kas pieslǛgts internetam, ir pakǸauts uzbrukumiem. Lai pasargǕtu datorǕ esoġo 

informǕciju no nesankcionǛtas piekǸuves un datu zudumiem, ir izstrǕdǕti daģǕdi lǭdzekǸi, 

piemǛram, lietotǕju identifikǕcija, ugunssiena un pretvǭrusu programmas. Taļu daudz kas ir 

atkarǭgs arǭ no paġa cilvǛka ï cik viǺġ ir uzmanǭgs, piesardzǭgs un kritisks interneta lietotǕjs.   
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1.5.3.1. IdentitǕtes zǕdzǭbas 

Viens no apdraudǛjumiem, kam var bȊt pakǸauti interneta lietotǕji, ir identitǕtes zǕdzǭbas 

(intentity theft). IdentitǕtes zaglis, ieguvis personǭgu un/vai finansiǕlu informǕciju par kǕdu 

personu, var veikt pirkumus vai iztukġot ġǭs personas kontus, vai arǭ tǕs vǕrdǕ veikt darǭjumus, 

piemǛram, paǺemt kredǭtu, nodibinǕt uzǺǛmumu u.tml. 

IdentitǕtes zagǸi var darboties: 

¶ tieġsaistǛ veicot datu izmǕnǭġanu jeb pikġǵerǛġanu 

(phishing), aizvilinot lietotǕju uz tǭmekǸa vietni, kas 

atdarina reǕla uzǺǛmuma vietni, ar mǛrǵi iegȊt no 

klienta paroli, kredǭtkarġu informǕciju, ziǺas par 

sociǕlo apdroġinǕġanu vai citus personas datus; 
 

¶ izmantojot speciǕlu programmatȊru, piemǛram, datorvǭrusus vai 

spiegprogrammatȊru; 

¶ bezsaistǛ, piemǛram, pǕrskatot pastkastǭġu vai atkritumu tvertǺu saturu (daudzi 

cilvǛki tajǕs neuzmanǭgi izmet bankas pǕrskatus, komunǕlo pakalpojumu rǛǵinus un 

citu lǭdzǭgus dokumentus).  

Lai pasargǕtos no identitǕtes zagǸiem, ieteicams: 

¶ saviem kontiem lietot paroles un regulǕri tǕs mainǭt; 

¶ neatstǕt savu personǭgo vai finanġu informǕciju viegli pieejamǕ vietǕ un 

nevajadzǭgos dokumentus sasmalcinǕt; 

¶ neglabǕt personǭgo un finanġu informǕciju, kǕ arǭ paroles datorǕ, bet tikai 
nomainǕmos datu nesǛjos un turǛt droġǕ vietǕ; 

¶ nedot personǭgu vai finansiǕlu informǕciju pa tǕlruni, pastu vai tieġsaistǛ, ja nav 

pilnǭgas pǕrliecǭbas par to pieprasoġo personu vai uzǺǛmumu, kam tǕ tiek sniegta; 

¶ vienmǛr pǕrbaudǭt jebkuras tǭmekǸa vietnes, kas pieprasa personas datus, privǕtuma 

politiku; 

¶ sniedzot informǕciju tieġsaistǛ, pǕrliecinǕties, ka atslǛgas ikona ir 

pǕrlȊkprogrammas adreses joslǕ un/vai stǕvokǸa joslǕ; 

 

¶ lietot datoram aizsardzǭbas programmatȊru (ugunssienu, pretvǭrusu programmu 

u.c.); 

¶ lietot e-pasta aizsargǕġanai surogǕtpasta filtrus. 
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Lai laikus identificǛtu nodarǭtos kaitǛjumus, vajadzǛtu regulǕri sekot lǭdzi finanġu darǭjumiem 

internetbankǕ, kǕ arǭ ievǛrot vǛl citus droġǭbas pasǕkumus, veicot tieġsaistes iepirkġanos , 

piedaloties tieġsaistes izsolǛs un veicot citus darǭjumus, piemǛram: 

¶ izmantot droġus tieġsaistes maksǕġanas servisus, piemǛram, PayPal; 

  

¶ maksǕjumiem internetǕ labǕk izmantot kredǭtkarti, nevis debetkarti; 

¶ veikt maksǕjumus tikai ar vienu no kartǛm, ja tǕdas ir vairǕkas. 

1.5.3.2. Personǭgas informǕcijas publicǛġana  

Pirms pievienoties virtuǕlajǕm kopienǕm un tieġsaistes servisiem internetǕ, lietotǕjam ir 

jǕapzinǕs riski, kas saistǭti ar to lietoġanu, piemǛram, publicǛtǕ informǕcija var tikt ǸaunprǕtǭgi 

izmantota. TǕpǛc ir ieteicams: 

¶ padarǭt savu profilu privǕtu; 

¶ ierobeģot publicǛjamo datu apjomu par sevi; 

¶ apzinǕties, ka publicǛta informǕcija ir publiski pieejama; 

¶ bȊt atturǭgam attiecǭbǕs ar sveġiniekiem. 

Ar plaġǕku informǕciju var iepazǭties vietnǛ http://www.drossinternets.lv: 

 

http://www.drossinternets.lv/
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1.5.4. Veselǭba 

1.5.4.1. Ergonomika 

Ergonomikas (ergonomic) uzdevums ir darba procesa un darba vides piemǛroġana cilvǛka 

psihiskajǕm un fiziskajǕm iespǛjǕm, lai nodroġinǕtu efektǭvu darbu, kas neizraisa draudus 

cilvǛka veselǭbai un ko var viegli izpildǭt. Viena no ergonomikas darbǭbas jomǕm ir cilvǛks un 

dators. 

PlaġǕku informǕciju skatǭt Latvijas Ergonomikas biedrǭbas mǕjaslapǕ 

(http://www.ergonomika.lv).  

1.5.4.2. Apgaismojuma nozǭme darbavietǕ 

Liela nozǭme darbǕ pie datora ir apgaismojumam. Nepietiekams vai pǕrlieku spilgts 

apgaismojums var nelabvǛlǭgi ietekmǛt redzi un radǭt diskomforta sajȊtu. 

RaksturǭgǕkǕs datorlietotǕju sȊdzǭbas ir: acu saspringums, nogurums, neskaidra redze, 

iekaisuġas acis, fotofobija (gaismas bailes), kakla, muguras sǕpes, galvassǕpes, attǛla 

dubultoġanǕs, pǕrejoġa pagaidu tuvredzǭba un seku attǛlu veidoġanǕs. 

Ieteikumi attiecǭbǕ uz apgaismojuma iekǕrtoġanu: 

¶ kǕ vietǛjo apgaismojumu labǕk ir izmantot galda lampu ar mainǕmu gaismas 
virzienu, ko novieto tǕ, lai gaisma kristu no kreisǕs puses; 

 

¶ apgaismojuma avotiem jǕatrodas Ǖrpus datorlietotǕja tieġǕ redzes lauka ï gaisma 

nedrǭkst spǭdǛt tieġi monitorǕ vai acǭs; 

¶ logus vǛlams aprǭkot ar ģalȊzijǕm vai aizkariem. 

 

 

http://www.ergonomika.lv/
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Ieteikumi attiecǭbǕ uz datora monitoru: 

¶ uz ekrǕna nedrǭkst veidoties atspǭdums no gaismas ǵermeǺiem, loga vai citiem 

objektiem; 

¶ jǕbȊt sabalansǛtam monitora un apkǕrtnes apgaismojuma spilgtumam, izvairoties no 

lieliem gaismas kontrastiem; 

¶ ekrǕna augġǛjai malai jǕatrodas nedaudz zem acu lǭmeǺa; 

¶ optimǕlais darba attǕlums no acǭm lǭdz monitoram ir 60 Ñ 15 cm; 

 

¶ attǕlumam no acǭm lǭdz tastatȊrai un dokumentu turǛtǕjam, ja tǕdu lieto, ir jǕbȊt 

vienǕdam ar attǕlumu no acǭm lǭdz monitora centram; 

 

¶ zǭmju izmǛram uz ekrǕna un atstarpǛm starp tǕm ir jǕbȊt pietiekami lielǕm, lai teksts 

bȊtu viegli salasǕms no optimǕla darba attǕluma; 

¶ ja ekrǕns tiek lietots galvenokǕrt tekstu apstrǕdǕġanai, ieteicams izmantot tumġus 

burtus uz gaiġa fona; 

¶ monitora ekrǕns regulǕri ir jǕtǭra, izmantojot tam paredzǛtos speciǕlos lǭdzekǸus vai 

vienkǕrġi mitru lupatiǺu vai salveti; 
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¶ ja datora lietotǕjam ir redzes traucǛjumi un nepiecieġama redzes korekcija, ieteicams 

iegǕdǕties atbilstoġas brilles. 

 

1.5.4.3. Darbvietas iekǕrtojums 

CilvǛks, strǕdǕjot ar datoru, lielǕko darba laiku pavada sǛdus, tǕpǛc muskulatȊra ir pakǸauta 

statiskai slodzei, lai uzturǛtu ǵermeǺa pozu un noturǛtu vajadzǭgajǕ stǕvoklǭ galvu un rokas. 

Nepareiza darba poza, ilgstoġa sǛdǛġana nemainǭgǕ pozǕ, neǛrts ierǭļu novietojums un 

ǵermeǺa sasprindzinǕjums var bȊt par iemeslu daģǕdu ǵermeǺa daǸu (muguras, plecu, kakla, 

roku, plaukstu) nogurumam un sǕpǛm.  

Lai padarǭtu darbu pie datora ǛrtǕku, ieteicams izmantot: 

¶ speciǕlu datora galdu, jo tas ir 

konstruǛts tǕ, lai bȊtu Ǜrti 

izvietot daģǕdas datora ierǭces, 

piemǛram, speciǕls plauktiǺġ 

tastatȊrai un pelei Ǹauj 

pielǕgot tos vǛlamajam 

augstumam. Galda virsmai 

jǕbȊt matǛtai; 
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¶ piemǛrotus krǛslus, kuriem ir 
atzveltne, kur atbalstǭt 

muguru, roku paliktǺi, kur 

darba starplaikos atpȊtinǕt 

rokas, un ritenǭġi, kas 

nodroġina vienkǕrġu krǛsla 

pǕrvietoġanu vǛlamajǕ vietǕ. 

Lai krǛslu varǛtu pielǕgot 

konkrǛtam lietotǕjam, tam ir 

jǕbȊt regulǛjamam; 

 
 

¶ kǕju paliktǺus pǛdu 
atpȊtinǕġanai, kǕ arǭ kǕju 

atbalstam darba laikǕ; 

 

 

¶ speciǕlǕs ergonomiskǕs 
tastatȊras ar ǛrtǕku taustiǺu 

izvietojumu nekǕ 

tradicionǕlajǕm; 

 

 

¶ portatǭvajam datoram 

lietoġanai stacionǕri izmantot 

peli (ieteicams bezvadu). 

 

 

IeteicamǕ darba poza: 

¶ krǛslam vajadzǛtu bȊt stabilam ï aprǭkotam ar vismaz piecu punktu atbalstu uz 

riteǺiem; 

¶  krǛslam jǕbȊt noregulǛtam tǕ, lai kǕjas var atbalstǭt uz grǭdas, un gurniem ir 

jǕatrodas augstǕk nekǕ ceǸiem; 

¶ krǛsla sǛdekǸa atzveltne jǕnovieto izstieptas rokas attǕlumǕ no monitora ekrǕna; 

¶ sǛģot krǛslǕ, ir jǕatbrǭvojas, apakġdelmus atbalstot pret roku atzveltǺiem un muguru 

ar plecu lǕpstiǺǕm ï pret atzveltni; 
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¶ elkoǺi jǕtur tǕ, lai tie veidotu taisnu vai platu leǺǵi, ko var panǕkt, regulǛjot 

tastatȊras novietojumu vai krǛsla augstumu; 

 

¶ plaukstu locǭtavas jǕtur taisni un ievadǭġanas laikǕ taustiǺi jǕpiespieģ viegli; 

¶ peles pǕrvietoġanai jǕnodroġina pietiekami daudz vietas; 

¶ pele jǕtur brǭvi un peles pogas piespieġana jǕveic ar vieglu pieskǕrienu. 

NepiemǛrota darba poza, ilgstoġs kontakts ar cietu virsmu, ilglaicǭgi atkǕrtotas vienveidǭgas 

kustǭbas un nevajadzǭga spǛka lietoġana var radǭt atkǕrtotǕs spriedzes savainojumus 

(Repetitive Stress Injury ï RSI). Tie var rasties tad, kad ǵermeǺa smalkie audi (cǭpslas, nervi, 

asins cirkulǕcijas sistǛma u.c.) tiek pakǸauti pastiprinǕtai un ilgstoġai slodzei. KǕ atkǕrtotǕs 

spriedzes pazǭmes var minǛt sǕpes un nogurumu plaukstǕs, elkoǺu un delnu locǭtavǕs. 

Latvijas RepublikǕ darba devǛjam saviem darbiniekiem, kuri ilgstoġi strǕdǕ pie datora, 

jǕnodroġina obligǕtǕs veselǭbas pǕrbaudes MK noteikumu noteiktajǕ kǕrtǭbǕ (MK noteikumi 

Nr.219 ĂKǕrtǭba, kǕdǕ veicama obligǕtǕ veselǭbas pǕrbaude", 1. Pielikums, 4.9.2. un 4.11. 

punkts). 

1.5.4.4. Pareiza darba organizǕcija 

Ilgstoġi sǛdǛt vienǕ pozǭcijǕ nav ieteicams. Tas rada pǕrmǛrǭgu slodzi ǵermenim. SǛģot pie 

galda, nepiecieġams mainǭt pozǭciju, cik bieģi vien iespǛjams, izstaipot kǕjas, atliecoties uz 

aizmuguri un ġȊpojoties krǛslǕ. 

TǕpat kaitǭga ir nepǕrtraukta skatǭġanǕs monitora ekrǕnǕ un acu 

nemirkġǵinǕġana, tǕpǛc ik pa laikam ir ieteicams novǛrst skatu 

sǕnis no ekrǕna. 
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Darba reģǭms 

PǕrtraukumi darbǕ ir viens no efektǭvǕkajiem veidiem, kǕ novǛrst diskomfortu, kas var rasties, 

ilgstoġi strǕdǕjot pie datora. Ieteicams: 

¶ katras 20 minȊtes vǛlams izdarǭt mazus, 10-30 sekunģu ilgus pǕrtraukumus, kuru 

laikǕ vajadzǛtu mainǭt sǛdǛġanas pozu, piecelties un izstaipǭties, pastaigǕties, veikt 

dziǸas ieelpas un izelpas; 

¶ ik pǛc stundas ieteicams pǕrtraukt darbu uz 5-10 minȊtǛm vai ik pǛc divǕm 

stundǕm ï uz 15 minȊtǛm. To laikǕ nav ieteicams atrasties pie datora. 

VingrinǕjumi 

VingrinǕjumi pǕrtraukumu laikǕ palǭdz atbrǭvot saspringtos muskuǸus un samazina sǕpju 

raġanǕs risku. 

Ǭpaġi nozǭmǭgi ir vingrinǕjumi acǭm. VingrinǕjumu ieteicams atkǕrtot vismaz piecas reizes, 

galvu saglabǕjot nekustǭgu: 

¶ virzǭt skatienu no augġas uz leju vairǕkas reizes; 

¶ pǕrvietot skatienu no kreisǕs puses uz labo, pǛc tam otrǕdi; 

¶ apǸot acis pulksteǺa rǕdǭtǕja virzienǕ; 

¶ apǸot acis pretǛji pulksteǺa rǕdǭtǕja virzienam.  

 

VingrinǕjumi kaklam, katru izpildot vismaz piecas reizes: 

¶ ieelpojot noliekt galvu pa labi, izelpojot atgriezties sǕkuma stǕvoklǭ. PǛc tam to paġu 
atkǕrtot pa kreisi; 

¶ ieelpojot pastiept kaklu uz augġu un pagriezt galvu pa labi, izelpojot atgriezties 

sǕkuma stǕvoklǭ, pǛc tam to paġu veikt uz otru pusi; 

¶ apǸot kaklu pulksteǺa rǕdǭtǕja virzienǕ; 

¶ apǸot kaklu pretǛji pulksteǺa rǕdǭtǕja virzienam.  
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VingrinǕjumi rokǕm, katru no tiem atkǕrtojot 10 reiģu pulksteǺrǕdǭtǕja virzienǕ un 10 reiģu 

pretǛjǕ virzienǕ: 

¶ izstiept rokas priekġǕ ar dȊrǛ savilktiem pirkstiem un apǸot rokas tikai delnu 
locǭtavǕs;  

¶ izstiept rokas priekġǕ ar izstieptiem pirkstiem un apǸot rokas tikai elkoǺu locǭtavǕs;  

¶ iztiept rokas uz sǕniem plecu augstumǕ un veikt nelielus apǸus tikai plecu locǭtavǕs; 

¶ atkǕrtot iepriekġǛjo vingrinǕjumu, veicot lielus apǸus. 

 

VingrinǕjumi mugurai, katru no tiem atkǕrtojot 10 reiģu: 

¶ ieelpojot atliekties uz aizmuguri, izelpojot atgriezties sǕkuma stǕvoklǭ; 

¶ ieelpojot noliekties uz priekġu, ar rokǕm pieskaroties zemei, izelpojot atgriezties 

sǕkuma stǕvoklǭ. 

 

VingrinǕjumus var veikt gan atrodoties sǛdus stǕvoklǭ, gan stǕvus. 

Lietderǭgi ir arǭ daģǕdi stiepġanǕs vingrinǕjumi. 
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Papildus ġiem ergonomiskajiem vingrinǕjumiem, noderǭga ir arǭ skrieġana, Ǖtras pastaigas, 

aerobika, peldǛġana un spǛles brǭvǕ dabǕ. 

Ja paġam aizmirstas regulǕri veikt vingrinǕjumus, datorǕ var instalǛt speciǕlu programmatȊru, 

kas pǛc norǕdǭtǕ intervǕla pǕrtrauc darbu pie datora un piedǕvǕ veicamos vingrinǕjumus 

(http://www.workrave.org). 

 

1.5.5. Vide 

ApkǕrtǛjǕs vides saudzǛġanǕ saistǭbǕ ar datora lietoġanu var izdalǭt divus galvenos virzienus: 

¶ dabas resursu racionǕla izmantoġana; 

¶ vides piesǕrǺojuma samazinǕġana. 

1.5.5.1. AtkǕrtota izmantoġana 

Vides piesǕrǺojumu ietekmǛ kaitǭgu vielu un atkritumu nonǕkġana tajǕ. 

TǕ kǕ LatvijǕ datoru intensǭva izmantoġana notiek aptuveni 20 gadus, tad nolietotie un 

nederǭgie datori un to ierǭces vǛl nav kǸuvuġas par nopietnu problǛmu. Taļu arǭ ġajǕ jomǕ var 

veikt pasǕkumus, kas palǭdz ilgǕk un lietderǭgǕk izmantot datorus un ierǭces, piemǛram: 

¶ ievǛrot katras ierǭces lietoġanas noteikumus; 

¶ regulǕri veikt ierǭļu profilaktiskǕs pǕrbaudes un apkopi; 

¶ novecojuġas ierǭces izmantot tur, kur nav nepiecieġama augsta kvalitǕte vai liela 
veiktspǛja. 

Lai mazinǕtu dabas resursu patǛriǺu un piesǕrǺoġanu, var veikt ġǕdus pasǕkumus: 

¶ racionǕli izlietot printera toneri un tinti, piemǛram, drukǕt melnraksta reģǭmǕ (draft), 

drukǕt samazinǕtǕ mǛrogǕ (vairǕkas lapas uz vienas lappuses); 

¶ racionǕli izlietot papǭru, piemǛram, drukǕt uz papǭra abǕm pusǛm, melnrakstiem 

lietot jau izmantotas izdrukas, drukǕt samazinǕtǕ mǛrogǕ; 

http://www.workrave.org/
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¶ izlietotǕs baterijas, kas satur smagos metǕlus (toksiskas vielas) un kas, nonǕkot 
izgǕztuvǛs, nodara kaitǛjumu apkǕrtǛjai videi un cilvǛku veselǭbai, nemest atkritumu 

kastǛs, bet aiznest uz to savǕkġanas vietǕm, piemǛram, tǕm paredzǛtǕs kastǛs 

veikalos. PlaġǕku informǕciju skatǭt http://www.baterijas.lv/; 

  

¶ elektropreces, tai skaitǕ datora aparatȊru, var nodot speciǕlos savǕkġanas punktos. 

Papildu informǕciju skatǭt Latvijas ZaǸǕ punkta mǕjaslapǕ (www.zalais.lv); 

¶ ja dators vairs nav nepiecieġams, to var, piemǛram, nodot labdarǭbai vai pǕrdot 
lietoto datoru tirgotǕjiem. 

1.5.5.2. Enerǥijas taupǭġana 

Enerǥijas taupǭġanas nolȊkos lietotǕjam vǛlams izslǛgt: 

¶ monitoru, ja to nav paredzǛts lietot vairǕk nekǕ 20 

minȊtes; 

¶ datoru, ja to nav paredzǛts izmantot vismaz divas 

stundas. 
 

Lai taupǭtu elektroenerǥiju, var iestatǭt tǕdus datora darba 

reģǭmus, lai laikǕ, kad dators vai kǕda no ierǭcǛm ilgstoġi 

nestrǕdǕ, tǕs tǛrǛtu mazǕk enerǥijas. Ġie reģǭmi ne tikai taupa 

enerǥiju, bet arǭ palǭdz ilgǕk saglabǕt datora ierǭļu darba spǛjas. 

Parasti ġǕdas iespǛjas nodroġina operǛtǕjsistǛma un lietotǕjs var 

aktivizǛt kǕdu no piedǕvǕtajiem enerǥijas taupǭġanas reģǭmiem. 
 

Trǭs zinǕmǕkie no operǛtǕjsistǛmas nodroġinǕtajiem enerǥijas taupǭġanas veidiem ir: 

¶ monitora ekrǕna izslǛgġana; 

¶ cietǕ diska un iekġǛjǕ modema izslǛgġana; 

¶ procesora palǛninǕġana vai apstǕdinǕġana. 

TǕ, piemǛram, operǛtǕjsistǛma Windows nodroġina vairǕkus reģǭmus: 

¶ Ăgatavǭbasò reģǭms (standby mode) ir stǕvoklis, kurǕ monitors un cietais disks tiek 

izslǛgti un tǕdǛjǕdi dators tǛrǛ mazǕk enerǥijas. Tad, kad datoru atkal sǕk lietot, 

atgrieġanǕs iepriekġǛjǕ stǕvoklǭ notiek tȊlǭt. Ġo reģǭmu var izmantot, ja darbǕ ar 

http://www.baterijas.lv/





















































