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8A.1. ATTǚLU APSTRǔDES PAMATPRINCIPI  

8A.1.1. Datorgrafika  

Datorgrafika (computer graphics) ir informǕcijas apstrǕdes reģǭms, kas ar atbilstoġu ievades 

un apstrǕdes programmu un ierǭļu palǭdzǭbu Ǹauj informǕciju attǛlot grafiskǕ veidǕ. 

Izġǵir divus datorgrafikas pamatveidus:  

¶ vektorgrafika jeb objektorientǛtǕ grafika; 

¶ rastrgrafika jeb bitkartǛtǕ grafika. 

GalvenǕ atġǵirǭba ir attǛla veidoġanas un glabǕġanas principi. 

8A.1.1.1. Vektorgrafika  

Vektorgrafikas attǛla izveidoġanas pamatelements ir lǭnija (vektors). 

Lǭnijai var bȊt ġǕdi parametri: 

¶ forma: 

 

¶ biezums: 

 

¶ krǕsa: 

 

¶ stils: 

 

Jebkurġ vektorgrafikas attǛls sastǕv no vienkǕrġiem objektiem, piemǛram: 
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Katru objektu veido kontȊrlǭnija un aizpildǭjums. Aizpildǭjumam var bȊt vairǕki veidi, 

piemǛram: 

¶ krǕsa: 

 

¶ tekstȊra: 

 

Katrs no objektiem tiek aprakstǭts ar matemǕtisku formulu palǭdzǭbu, piemǛram, objektu 

ĂriǺǵisò (circle) raksturo tǕ centra koordinǕtas (cx un cy) un rǕdiusa lielums (r), pildǭjuma 

krǕsa (fill), lǭnijas krǕsa (stroke) un lǭnijas biezums (stroke width), piemǛram: 

circle cx="100" cy="100" r="40" fill="red" stroke="blue" stroke - width="2"  

 

Ġǭ informǕcija tad arǭ tiek saglabǕta attǛla datnǛ. 

Pirms katra objekta attǛloġanas ekrǕnǕ vai printerǭ programma veic visu punktu koordinǕġu 

izskaitǸoġanu. 

Vektorgrafikas galvenǕs priekġrocǭbas: 

¶ var vienkǕrġi mainǭt attǛlu veidojoġo objektu formu, krǕsu, novietojumu u.c. 
parametrus, mainot to vǛrtǭbas; 

¶ attǛlu var neierobeģoti palielinǕt vai samazinǕt, nezaudǛjot tǕ kvalitǕti, piemǛram: 

 

¶ palielinot attǛlu, nemainǕs tǕ datnes izmǛrs, jo formulas, kas apraksta attǛlu paliek 

nemainǭgas, bet mainǕs tikai vǛrtǭbas. 

Vektorgrafikas trȊkumi: 

¶ ja attǛlǕ ir daudz krǕsu nianġu un sǭku detaǸu, datnes izmǛrs var bȊt liels; 

¶ vektorgrafikas attǛla izveidoġana parasti ir darbietilpǭga. 
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Vektorgrafikas formǕtǕ parasti veido zǭmǛjumus, rasǛjumus, logotipus, daģǕdus uzrakstus u.c. 

zǭmǛtus attǛlus, piemǛram: 

 

8A.1.1.2. Rastrgrafika  

RastrgrafikǕ attǛlu veido taisnstȊra matrica, kas sastǕv no atseviġǵiem punktiem jeb pikseǸiem 

(pixel). 

PiemǛrǕ parǕdǭts attǛls un tǕ fragments palielinǕjumǕ, kad pikseǸi ir labǕk saskatǕmi: 

  

RastrgrafikǕ lǭnija sastǕv no pikseǸiem, un informǕcija par katru pikseli glabǕjas atseviġǵi. 

ĠǕda lǭnija izskatǕs nevienmǛrǭga, piemǛram:  

 

Rastrgrafikas galvenǕs priekġrocǭbas: 

¶ var uzlabot attǛla kvalitǕti, kas iegȊts ar ciparkameru vai skeneri, piemǛram: 

 



ATTǚLU APSTRǔDES PAMATPRINCIPI 

 

 

AttǛlu apstrǕde Adobe Photoshop CS5  8 

 

 

 

¶ var pǕrveidot attǛlu kopumǕ, piemǛram, mainǭt krǕsu gammu vai lietot 

mǕkslinieciskus efektus, piemǛram: 

 

Rastrgrafikas galvenie trȊkumi: 

¶ liels datu apjoms; 

¶ datnes izmǛrs ir tieġi atkarǭgs no attǛla izmǛriem; 

¶ palielinot attǛlu, pasliktinǕs attǛla kvalitǕte ï pǕreju nevienmǛrǭgums kǸȊst 

izteiktǕks, piemǛram: 

   

¶ samazinot attǛlu, pasliktinǕs attǛla kvalitǕte ï daģi punkti tiek izmesti, piemǛram: 

  

Rastrgrafiku parasti izmanto ar digitǕlajǕm ierǭcǛm iegȊto attǛlu apstrǕdei, kǕ arǭ attǛlu 

sagatavoġanai publicǛġanai internetǕ un poligrǕfiskajos izdevumos. 

8A.1.2. DigitǕlais attǛls 

8A.1.2.1. DigitǕlǕ attǛla izmantoġanas iespǛjas 

DigitǕlais attǛls var bȊt veidots gan vektorgrafikǕ, gan rastrgrafikǕ, taļu parasti ġo terminu 

attiecina uz rastrgrafikas attǛliem. 

DigitǕlu attǛlu, piemǛram, var iegȊt: 

¶ no digitǕlajǕ fotokamerǕ, videokamerǕ vai mobilǕ tǕlruǺa kamerǕ uzǺemtas 
fotogrǕfijas vai video; 

¶ ieskenǛjot zǭmǛjumu ar skeneri; 

¶ uzzǭmǛjot, izmantojot speciǕlu aparatȊru un/vai programmatȊru, piemǛram, grafisko 

planġeti. 
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DigitǕlos attǛlus, piemǛram, var: 

¶ izmantot prezentǕcijǕs: 

 

¶ ievietot teksta dokumentos: 

 

¶ izdrukǕt; 

¶ nosȊtǭt pa e-pastu: 

¶ publicǛt internetǕ: 
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¶ ierakstǭt kompaktdiskǕ: 

 

8A.1.2.2. DatorizǛtas attǛlu apstrǕdes pamatprincipi  

DigitǕlos attǛlus, izmantojot datorprogrammas, var daģǕdi apstrǕdǕt, piemǛram, lai: 

¶ veiktu attǛlu korekciju, uzlabojot to kvalitǕti; 

¶ ar daģǕdu efektu palǭdzǭbu mǕkslinieciski pǕrveidotu; 

¶ rediǥǛtu; 

¶ izveidotu jaunus attǛlus; 

¶ sagatavotu attǛlus publicǛġanai internetǕ. 

AttǛlu uzlaboġana 

Ar korekcijas rǭku palǭdzǭbu var uzlabot attǛlu kvalitǕti, piemǛram: 

¶ uzlabot kontrastu: 
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¶ tumġu attǛlu padarǭt gaiġǕku un otrǕdi: 

 

¶ mainǭt attǛla krǕsu gammu: 

 

¶ novǛrst sarkano acu efektu: 

 

MǕksliniecisko efektu izmantoġana 

Parasti attǛlu apstrǕdes datorprogrammas piedǕvǕ arǭ daģǕdus attǛla pǕrveidoġanas efektus, 

piemǛram: 

¶ tekstȊras: 
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¶ eǸǸas gleznas: 

 

¶ stikla: 

 

AttǛlu rediǥǛġana 

AttǛla rediǥǛġanas rǭki ar attǛlu Ǹauj veikt, piemǛram, tǕdas darbǭbas kǕ: 

¶ attǛla izmǛru samazinǕġanu; 

¶ nevajadzǭgo attǛla malu apgrieġanu: 

 

¶ objektu dzǛġanu no attǛla: 
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¶ zǭmǛtu vai teksta objektu pievienoġanu: 

 

Jaunu attǛlu veidoġana 

Jauni attǛli, piemǛram, var tikt izveidoti: 

¶ izmantojot zǭmǛġanas rǭkus: 

 

¶ apvienojot vairǕkus attǛlus vai to daǸas vienǕ attǛlǕ: 

 

¶ apvienojot attǛlus animǕcijǕ.  
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AttǛlu sagatavoġana publicǛġanai internetǕ 

Lai attǛlu publicǛtu internetǕ, var bȊt nepiecieġams veikt tǕ apstrǕdi, piemǛram: 

¶ saglabǕt citǕ, tǭmeklim piemǛrotǕ, formǕtǕ; 

¶ samazinǕt attǛla izmǛrus; 

¶ izveidot uz attǛla hipersaiġu apgabalus; 

¶ izveidot attǛlam caurspǭdǭgus apgabalus; 

¶ izveidot animǕcijas. 

8A.1.2.3. DigitǕlǕ attǛla veidoġanas principi 

DigitǕlo attǛlu veido taisnstȊra matrica, kas sastǕv no pikseǸiem (pixel). 

PiemǛrǕ redzamais attǛls sastǕv no 4 x 3 = 12 pikseǸiem: 

 

Katra pikseǸa atraġanǕs vietu attǛlǕ nosaka tǕ adrese ï rindas un kolonnas numurs. 

InformǕcija, kas par katru pikseli tiek glabǕta, ir tǕ krǕsa. 

8A.1.2.4. AttǛla izġǵirtspǛja 

AttǛla grafisko izġǵirtspǛju (resolution) nosaka pikseǸu blǭvums, un to parasti mǛra pikseǸos 

uz collu vai punktos uz collu (dots per inch ï dpi). 

AugstǕkas izġǵirtspǛjas attǛlǕ ir vairǕk pikseǸu, un pikseǸa izmǛrs ir mazǕks. TǕdǕ attǛlǕ labǕk 

redzamas sǭkǕkas detaǸas, un krǕsu pǕrejas ir pakǕpeniskǕkas. 

AttǛla izġǵirtspǛju nosaka digitǕlǕ attǛla veidoġanas procesǕ, piemǛram, fotografǛġanas laikǕ 

ar digitǕlo kameru, ieskenǛjot ar skeneri vai attǛlu apstrǕdes programmǕ. 

IzġǵirtspǛjas izvǛle ir atkarǭga gan no izmantotǕs tehnikas iespǛjǕm, gan digitǕlǕ attǛla 

izmantoġanas mǛrǵiem. TǕ, piemǛram, poligrǕfijǕ labas kvalitǕtes attǛla nepiecieġamǕ 

izġǵirtspǛja ir vismaz 300 pikseǸu uz collu, bet monitoram ï 72 pikseǸi uz collu. 

Ja attǛla izġǵirtspǛju maina attǛlu apstrǕdes programmǕ, jǕǺem vǛrǕ, ka: 

¶ palielinot izġǵirtspǛju, sǭku attǛla detaǸu kvalitǕte neuzlabojas, jo dators, starp 

esoġajiem pikseǸiem ievietojot jaunus, izmanto ĂvidǛjoò krǕsu no blakus esoġajiem 

pikseǸiem; 

¶ samazinot izġǵirtspǛju, programma pǛc noteikta algoritma izǺem Ăliekosò pikseǸus. 
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8A.1.3. KrǕsas 

KrǕsa (color vai colour) ir digitǕlǕ attǛla pikseǸa raksturlielums. 

Spektrs (spectrum) ir varavǭksnes krǕsas, kas sakǕrtotas to dabiskajǕ secǭbǕ: sarkana (Red), 

oranģa (Orange), dzeltena (Yellow), zaǸa (Green), zila (Blue), indigo (Indigo) un violeta 

(Violet). SaǭsinǕti apzǭmǛ ar ROY G BIV. 

 

8A.1.3.1. KrǕsu modeǸi 

KrǕsu modelis (colour mode) ir noteikta sistǛma, kurǕ ar daģu (parasti trǭs vai ļetru) krǕsu 

palǭdzǭbu var iegȊt vajadzǭgo krǕsu. KopǛjo iegȊstamo krǕsu kopumu sauc par krǕsu 

diapazonu (color space). 

PastǕv divi galvenie krǕsu modeǸi: 

¶ aditǭvais (additive), kurǕ tiek sajauktas krǕsainas gaismas stari. ModeǸa pamatkrǕsas 

ir sarkana, zila un zaǸa, bet fons ir melns: 

 

¶ substraktǭvais (substractive), kurǕ tiek sajauktas krǕsas vai krǕsainas tintes. ModeǸa 

pamatkrǕsas ir sarkana, dzeltena un zila, bet fons ir balts: 

 

DatorgrafikǕ izmanto vairǕkus krǕsu modeǸus, populǕrǕkie no kuriem ir: 

¶ HSB; 

¶ RGB; 

¶ CMYK;  

¶ Lab. 
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KrǕsu modelis HSB 

HSB krǕsu modelǭ krǕsa tiek definǛta, izmantojot trǭs krǕsas ǭpaġǭbas: tonis (Hue), 

piesǕtinǕjums (Saturation) un spilgtums (Brightness). 

Tonis ir jebkura no spektra krǕsǕm. 

Jebkuru krǕsu iegȊst no vienas tǭras krǕsas (tonis), kurai noteiktǕs proporcijǕs piejauc balto 

un/vai melno krǕsu. 

Tǭro krǕsu raksturo tǕs leǺǵis krǕsu ritenǭ (color wheel), piemǛram: 

 

PiesǕtinǕjums nosaka krǕsas daudzumu procentos (0 ï nav krǕsas). PiemǛrǕ parǕdǭtas krǕsas, 

kas veidojas no tǭras sarkanǕs krǕsas ar daģǕdiem piesǕtinǕjumiem: 

 

Spilgtums norǕda, cik daudz baltǕs vai melnǕs krǕsas jǕpievieno. 0 nozǭmǛ, ka jǕpievieno 

balta krǕsa, bet 100 ï ka melnǕ. Jo vǛrtǭba tuvǕka nullei, jo krǕsa ir spilgtǕka, jo tuvǕk 100, jo 

tǕ ir tumġǕka. PiemǛrǕ parǕdǭtas daģǕda spilgtuma no tǭrǕ sarkanǕ toǺa iegȊtǕs krǕsas: 

 

HSB modeli parasti izmanto attǛlu apstrǕdes programmǕs, piemǛram, krǕsas izvǛlei. 
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KrǕsu modelis RGB 

RGB ir aditǭvais modelis, jo tas apraksta pozitǭvo attǛla veidoġanas mehǕnismu, ko veido 

primǕrǕs gaismas krǕsas: sarkana (Red), zaǸa (Green) un zila (Blue). KrǕsas punkts tiek 

veidots kǕ noteiktas intensitǕtes sarkanu, zaǸu un zilu punktu sajaukums. Visu krǕsu 

maksimǕlǕ intensitǕte veido baltu krǕsu, bet minimǕlǕ ï melnu: 

 

RGB modelis atbilst cilvǛka acs redzes mehǕnismam un to parasti izmanto monitoros.  

KrǕsu modelis CMYK  

CMYK  ir substraktǭvais krǕsu modelis, ko izmanto poligrǕfijǕ. KrǕsainajǕ izdrukǕ visas 

spektra krǕsas iegȊst pǕrklǕjoties ciǕna (Cyan), fuksǭna (Magenta), dzeltenajai (Yellow) un 

melnajai tintei (blacK): 

 

MelnǕ krǕsa ir nepiecieġama tǕdǛǸ, ka triju pamatkrǕsu tinġu sajaukums tajǕs esoġo 

piemaisǭjumu dǛǸ neizveido pilnǭgi melnu krǕsu. Otrs iemesls melnas krǕsas ievieġanai ir tas, 

ka tǕ ir lǛtǕka par krǕsainajǕm. 

CMYK krǕsu modelǭ krǕsas tiek attǛlotas kǕ procentuǕlǕ daǸa no ciǕna, fuksǭna, dzeltenǕs un 

melnǕs krǕsas. TǕ, piemǛram, sarkanǕ krǕsa sastǕv no 14% ciǕna, 100% fuksǭna, 99% 

dzeltenas un 3% melnas krǕsas, bet balto krǕsu veido 0% ciǕna, 0% fuksǭna, 0% dzeltenǕs un 

0% melnǕs krǕsas. 
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Lab 

LAB  modulǭ krǕsa tiek definǛta no apgaismojuma (luminance) un divǕm krǕsu komponentǛm 

ï A un B. A komponentǛ ietilpst krǕsas no zaǸas lǭdz sarkanai, bet B komponentǛ ï no zilas 

lǭdz dzeltenai. Modelis tika izstrǕdǕts kǕ neatkarǭgs no konkrǛtas ierǭces, piemǛram, monitora 

vai printera.  

Apgaismojuma vǛrtǭbas mainǕs no 0 lǭdz 100, bet krǕsu komponentes ï robeģǕs no -120 lǭdz 

+120.  

 

8A.1.3.2. KrǕsu dziǸums 

KrǕsu dziǸumu (colour depth) nosaka bitu skaits, kas tiek izmantots viena pikseǸa krǕsas 

raksturoġanai. Jo lielǕks krǕsu dziǸums, jo plaġǕks ir krǕsu diapazons un lǭdz ar to krǕsas 

precǭzǕk atbilst oriǥinǕlam. 

KrǕsu dziǸumu mǛra bitos uz pikseli (bits per pixel ï bpp). 

KrǕsu modeǸu salǭdzinǕjums 

Modelis Komponentes  VǛrtǭbu 

skaits 

IespǛjamo krǕsu 

skaits 

HSB Tonis 

PiesǕtinǕjums 

Spilgtums 

361 

101 

101 

3 682 561 

RGB SarkanǕ 

ZaǸǕ 

ZilǕ 

256 

256 

256 

16 777 216 

CMYK

  

CiǕna 

Fuksǭna 

DzeltenǕ 

MelnǕ 

101 

101 

101 

101 

104 060 401 

Lab Apgaismojums 

A 

B 

101 

241 

241 

5 866 181 
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GrafiskǕs lietotnes krǕsas izvǛles dialoglodziǺǕ var tikt piedǕvǕti vairǕki krǕsu modeǸi, 

piemǛram, Adobe Photoshop: 

 

8A.1.3.3. KrǕsu palete 

Daģas ierǭces un datǺu formǕti vienlaicǭgi izmanto ierobeģotu krǕsu skaitu, piemǛram, 16, 256 

u.tml. Palete (palette) jeb krǕsu karte (color map) norǕda, kura krǕsu daǸa tiek izmantota, un 

informǕcija par krǕsu ir tǕs atraġanǕs vietas numurs (indekss) paletǛ. 

KrǕsu paletes izmantoġanas galvenǕ priekġrocǭba ir mazǕks glabǕjamo datu apjoms par attǛlu.  

KrǕsu 

dziǸums 

KrǕsu 

skaits 

KrǕsu 

reģǭms 

Palete 

1 bits 2 IndeksǛtas Ir 

4 biti 16 IndeksǛtas Ir 

8 biti 256 IndeksǛtas Ir 

24 biti 16 777 216 True Color Nav 

216 krǕsu paletes piemǛrs: 
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8A.1.3.4. Caurspǭdǭgums 

Caurspǭdǭgumu (transparency) izmanto, lai piemǛram: 

¶ veidotu attǛlu no vairǕkiem slǕǺiem, kur augġǛjiem spǭdǛtu cauri apakġǛjais fons; 

¶ izmantotu attǛlu ievietoġanai globǕlǕ tǭmekǸa lapǕ, kur cauri bȊtu redzams lappuses 
fona attǛls vai krǕsa. 

Bez pilnǭga caurspǭdǭguma pastǕv arǭ daǸǛjs caurspǭdǭgums, piemǛram: 

¶ pilnǭbǕ aizpildǭtas krǕsas: 

 

¶ izveidojot 50% aizpildǭtas krǕsas dzeltenajam un sarkanajam ziedam: 

 

¶ savietojot objektus vienu uz otra, iegȊst: 

 

TǕ kǕ, drukǕjot un izvadot informǕciju uz ekrǕna, katram punktam ir nepiecieġama krǕsa, tad 

rezultǕtu iegȊst, sajaucot attǛla un fona krǕsas. DaģǕdǕm grafiskajǕm programmǕm var 

izmantot atġǵirǭgas krǕsu sajaukġanas metodes. 

Var bȊt grafikas programmas, kas caurspǭdǭguma efektu ignorǛ. 

Rastrgrafikas programmǕs caurspǭdǭgums parasti tiek attǛlots ar baltiem un pelǛkiem 

kvadrǕtiǺiem, piemǛram: 
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Caurspǭdǭguma veidoġanai parasti izmanto divas metodes: 

¶ kǕda no attǛla krǕsǕm tiek uzskatǭta par caurspǭdǭgo. Ġo paǺǛmienu izmanto 
programmǕ MS Paint, kurǕ, piemǛram: 

¶ tiek izveidoti objekti: 

 

¶ izvǛlǛts caurspǭdǭguma reģǭms . Par caurspǭdǭgo 

automǕtiski tiek Ǻemta fona krǕsa (ġajǕ gadǭjumǕ ï baltǕ); 

¶ veicot atlasi un savietojot objektus, iegȊst rezultǕtu: 

 

¶  tiek izmantots alfa kanǕls. 

Alfa kanǕls 

Alfa kanǕls (alpha channel) ir maska, caur kuru tiek rǕdǭts attǛls. Tas ir 8 bitu kanǕls ar 256 

pelǛkajiem toǺiem no 0 (melnǕ) lǭdz 256 (baltǕ).  

BaltǕ krǕsa darbojas kǕ redzamais laukums, bet melnǕ ï kǕ caurspǭdǭgǕ. PelǛkǕ nosaka 

redzamǭbu, piemǛram, 50% pelǛkuma nodroġina 50% redzamǭbu. 

Alfa kanǕlus parasti lieto kopǕ ar 24 bitu RGB attǛliem, iegȊstot RGBA attǛlu (RGB + alfa 

kanǕls). 

PiemǛrs: 

¶ oriǥinǕlais attǛls (RGB ï 24 biti): 

 

¶ alfa kanǕls (A ï 8 biti): 
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¶ iegȊtais caurspǭdǭgais attǛls (RGBA ï 32 biti): 

 

8A.1.3.5. KrǕsu korekcija 

AtkarǭbǕ no apgaismojuma vai aparatȊras iestatǭjumiem daģkǕrt iegȊst digitǕlos attǛlus, kurǕ 

kǕdas krǕsas intensitǕte ir lielǕka. Izmantojot grafiskǕs programmas krǕsu korekcijas (colour 

balance) iespǛjas, var mainǭt krǕsu intensitǕti un iegȊt dabiskajǕm lǭdzǭguu rezultǕtu. 

 TǕ, piemǛram, ja attǛlǕ dominǛ dzeltenǕ krǕsa, tad maina tai pretǛjǕs krǕsas(zilǕs) intensitǕti: 

 

8A.1.3.6. Gammas korekcija 

KrǕsu modeǸa RGB vǛrtǭbas, ko parasti izmanto datoros (0ï255), kǕ arǭ analogǕs un ciparu 

televǭzijas signǕlos, nav tieġi proporcionǕlas gaismas atdevei no ekrǕna. Acis (galvas 

smadzenes) uz gaismas intensitǕti reaǥǛ nevis lineǕri, bet gandrǭz logaritmiski. TǕpǛc RGB 

vǛrtǭbas tiek mǛrogotas nelineǕri pretǛji, lai tǕs aptuveni atbilstu spilgtuma uztverei. Ġo 

nelineǕro RGB datu pǕrveidoġanu sauc par gamma kodǛġanu. 

 

Gamma Monitors  RezultǕts 

 

Ġis fakts jǕǺem vǛrǕ arǭ tad, kad grafiskajǕs programmǕs veic attǛla apstrǕdi. 
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8A.1.4. AttǛla ieguves veidi 

8A.1.4.1. SkenǛġana 

Vispirms skeneri sagatavo skenǛġanai: 

¶ ievieto attǛlu, 

¶ veic citas nepiecieġamǕs darbǭbas, piemǛram, izvǛlas skenǛġanas reģǭmu. 

Parasti skenǛġanas programma ir iekǸauta skenera instalǕcijas diskǕ. KǕ piemǛrs tiks apskatǭts 

skeneris Canon PIXMA MG5150. 

Lai ieskenǛtu attǛlu: 

Ă  atver skenǛġanas lietotni un izvǛlas skenǛġanas reģǭmu, piemǛram: 

 
Ă  izvǛlas automǕtisko skenǛġanas reģǭmu Auto Scan. 

Atveras iestatǭjumu un skenǛġanas logs, kurǕ var veikt daģǕdus iestatǭjumus: 
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ú ja bȊs atzǭmǛta izvǛles rȊtiǺa , tad tiks veikta 

ieskenǛtǕ attǛla korekcija; 

ú kombinǛtajǕ sarakstǕ ievada jaunu vai izvǛlas kǕdu no esoġajiem datǺu 

nosaukumiem; 

ú sarakstǕ Save as type izvǛlas datnes tipu: 

 
ú ar pogu Set var atvǛrt logu, kurǕ izvǛlǛties automǕtiskǕs skenǛġanas (Auto Scan) 

rezultǕta saglabǕġanas formǕtu: 

  
¶ ja tiek noteikts, ka skenǛjamais materiǕls ir dokuments (When Auto Scan 

detected the item as document); 

¶ ja tiek noteikts, ka skenǛjamais materiǕls ir fotogrǕfija (When Auto Scan 

detected the item as photo); 

¶ pogu  izmanto izvǛlǛtǕ formǕta iestatǭjumu precizǛġanai; 

ú lodziǺǕ Save in redzama adrese, kurǕ tiks saglabǕta ieskanǛtǕ datne; 

ú citu saglabǕġanas vietu var izvǛlǛties pogas  dialoglodziǺǕ; 

ú ja bȊs atzǭmǛta izvǛles rȊtiǺa , izvǛlǛtajǕ 

saglabǕġanas vietǕ tiks izveidota apakġmape ar dienas datumu un datnes tiks 

saglabǕtas tajǕ; 

Ă  lai uzsǕktu skenǛġanu, piespieģ pogu ; 
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Ă  atveras informatǭvs logs, kurǕ jǕapstiprina automǕtiskǕ skenǛġana un ir iespǛjams 

iepazǭties ar programmas dokumentǕciju par to, kǕ veikt skenǛġanu:  

 

Ă  skenǛġanas laikǕ uz ekrǕna redzami informatǭvi logi par skenǛġanas gaitu un attǛla 

nosȊtǭġanu uz datoru, piemǛram: 

 

Ă   kad skenǛġana pabeigta, atveras attǛlu pǕrlȊkprogrammas logs: 
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Ja skenǛġanu sǕk no skenera, tiek piedǕvǕts izvǛlǛties lietotni, piemǛram: 

 

IzvǛlǛtajǕ programmǕ skenǛġana notiek automǕtiski, izmantojot automǕtiskos skenǛġanas 

iestatǭjumus. 

8A.1.4.2. EkrǕndrukǕġana 

EkrǕndrukǕġanu izmanto, lai kǕdǕ dokumentǕ ievietotu visa ekrǕna vai tikai aktǭvǕ loga 

saturu. Tas var bȊt nepiecieġams, piemǛram, lai: 

¶ veidotu programmu lietoġanas aprakstus; 

¶ kǸȊmju gadǭjumos iegȊtu situǕcijas ekrǕna attǛlu un vǛlǕk bȊtu iespǛjams ar kǕdu 
konsultǛties. 

ĂNoǵertoò attǛlu var ievietot attǛla dokumentǕ, e-pasta vǛstulǛ vai citǕ datnǛ. 

Abos turpmǕk aprakstǭtajos ekrǕndrukǕġanas variantos netiek kopǛts peles rǕdǭtǕjs. Lai iegȊtu 

arǭ to, var izmantot speciǕlu programmatȊru. 

Lai izveidotu ekrǕna kopiju un ievietotu to dokumentǕ: 

Ă  ja vǛlas kopǛt visa ekrǕna saturu, izmanto taustiǺu, bet, ja tikai aktǭvo logu, tad 

taustiǺu kombinǕciju  + .; 

AttǛls tiek ievietots starpliktuvǛ (clipboard); 

Ă  atver dokumentu, kurǕ vǛlas ievietot iegȊto attǛlu; 

Ă  ar kǕdu no paǺǛmieniem veic ielǭmǛġanu, piemǛram, ar komandu Paste. 

Lai veiktu iegȊtǕ attǛla saglabǕġanu datnes veidǕ un/vai apstrǕdi, var izmantot kǕdu no attǛlu 

apstrǕdes lietotnǛm. 

MS Windows Vista un MS Windows 7 ekrǕndrukǕġanas veikġanai un iegȊto attǛlu saglabǕġanai 

paredzǛta programma Snipping Tool. 
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8A.1.4.3. AttǛlu saglabǕġana no digitǕlǕs kameras 

Lai saglabǕtu attǛlus no digitǕlǕs kameras: 

Ă  pievieno ieslǛgtu kameru. 

Atveras automǕtiskǕs atskaǺoġanas logs, piemǛram: 

 

Ă  izvǛlas attǛlu importǛġanas lietotni, piemǛram, Import pi ctures and videos. 

Atveras informatǭvs logs par importǛġanas gaitu, piemǛram: 
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Ă  pǛc attǛlu importǛġanas datorǕ atveras logs, kura lodziǺǕ var ievadǭt tǛmas 

nosaukumu (Tag these pictures (optional): 

 

Ă  ja nepiecieġams, apskata un/vai maina importǛġanas iestatǭjumus: 

 

¶ noklusǛtos iestatǭjumus var atjaunot ar pogu ; 
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¶ sarakstǕ Import Image to:  izvǛlas attǛlu saglabǕġanas vietu; 

¶ sarakstǕ Folder name: izvǛlas mapes nosaukuma veidu, kǕds tiks izmantots 

importǛto attǛlu saglabǕġanas mapei. Parasti tas sastǕv no datuma un tǛmas 

nosaukuma (ja tas ir ievadǭts); 

¶ sarakstǕ File name: izvǛlas datnes nosaukuma veidu. Parasti tiek izmantots 

tǛmas nosaukums (ja tas ir ievadǭts) un attǛla kǕrtas numurs; 

¶ ja ir atzǭmǛta izvǛles rȊtiǺa Prompt for tag on import , tad pirms katra attǛla 

ievades tiek pieprasǭts ievadǭt tǛmas nosaukumu; 

¶ ja ir atzǭmǛta izvǛles rȊtiǺa Always erase from device after importing, tad pǛc 

attǛlu importǛġanas tie no digitǕlǕs kameras tiks dzǛsti; 

¶ ja ir atzǭmǛta izvǛles Rotate pictures on import, tad attǛli tiks pagriezti 

(portretorientǛti); 

¶  ja ir atzǭmǛta izvǛles Open Windows Explorer after import, tad pǛc 

importǛġanas automǕtiski tiks atvǛrts importǛto attǛlu mapes logs, piemǛram: 

 

Ă  lai uzsǕktu importǛġanu, piespieģ pogu . 
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8A.1.4.4. AttǛla saglabǕġana no tǭmekǸa lapas un attǛlu bibliotǛkas 

 AttǛla saglabǕġanas piemǛri no tǭmekǸa lappuses atkarǭbǕ no interneta pǕrlȊkprogrammas: 

¶ MS Internet Explorer: 

ú lieto konteksta izvǛlnes komandu Save Picture As.... 

Atveras attǛla saglabǕġanas dialoglodziǺġ: 

 

ú izvǛlas saglabǕġanas vietu; 

ú sarakstǕ Save As type ir redzams oriǥinǕlais attǛla tips, bet var izvǛlǛties arǭ 

formǕtu BMP; 

ú piespieģ pogu  . 

¶ Mozilla Firefox:  

ú lieto konteksta izvǛlnes komandu Save Picture As.... 

Atveras attǛla saglabǕġanas dialoglodziǺġ: 
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ú izvǛlas saglabǕġanas vietu; 

ú sarakstǕ Save As type ir redzams oriǥinǕlais attǛla tips; 

ú piespieģ pogu  . 

8A.1.5. AttǛlu izmantoġanas autortiesǭbas 

Interneta lietotǕjiem ir pieejams liels daudzums daģǕdas informǕcijas, tai skaitǕ arǭ attǛli. 

Katra darba izmantoġanas un izplatǭġanas (Copyright) iespǛjas nosaka tǕs autors, kura tiesǭbas 

uz savu darbu tiek aizsargǕtas ar likumu. 

Autora tiesǭbas veido divas daǸas: 

¶ personiskǕs jeb morǕlǕs tiesǭbas; 

¶ mantiskǕs jeb ekonomiskǕs tiesǭbas. 

Autortiesǭbu pǕrkǕpums attiecǭbǕ uz attǛliem, piemǛram, ir: 

¶ bez autora atǸaujas veikta attǛla pavairoġana; 

¶ cita autora attǛla ievietoġana savǕ darbǕ, piemǛram, prezentǕcijǕ vai tǭmekǸa vietnǛ, 
nenorǕdot darba autoru. 

AtǸauta ir attǛlu izmantoġana mǕcǭbu nolȊkiem vai lai kaut ko ilustrǛtu. PiemǛram: 

 

EksistǛ publiskas attǛlu vietnes (public domain images), no kurǕm attǛlus var lejupielǕdǛt un 

brǭvi izmantot. MeklǛjot ġǕdas attǛlu vietnes internetǕ, var lietot frǕzes Ăfree imagesò, Ăroyalty 

freeò, Ănot copyrightedò, Ăno rights reservedò u.tml., piemǛram: 
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Lai varǛtu savus attǛlus publicǛt internetǕ un mazinǕtu risku, ka tie bez autora ziǺas tiktu 

izmantoti komerciǕliem mǛrǵiem, lieto daģǕdus aizsardzǭbas paǺǛmienus, piemǛram: 

¶ Ȋdenszǭmi (watermark) vai autortiesǭbas, ko vizuǕli iestrǕdǕ attǛlǕ, izmantojot attǛlu 

apstrǕdes lietotni, piemǛram: 

 

¶ informǕciju par autoru saglabǕ datnǛ. 

8A.1.6. GrafiskǕs lietotnes 

Parasti grafiskǕs lietotnes paredzǛtas pǕrsvarǕ darbam vienǕ no grafikas veidiem: 

¶ attǛlu apstrǕdei rastrgrafikǕ; 

¶ zǭmǛġanai rastrgrafikǕ; 

¶ zǭmǛġanai vektorgrafikǕ. 

Grafisko programmu iespǛju klǕsts arǭ var bȊt Ǹoti plaġs. Lǭdzǭgi kǕ biroja lietotnes, arǭ 

grafiskǕs programmas var iegǕdǕties pakotnǛs. 

Grafisko lietotǺu piemǛri: 

¶ attǛlu apstrǕdei un vienkǕrġai zǭmǛġanai rastrgrafikǕ ï Paint (Microsoft Windows 7): 
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¶  vienkǕrġai attǛlu apstrǕdei un pǕrvaldǭġanai ï Microsoft Office Picture Manager: 

 
¶ zǭmǛġanai vektorgrafikǕ ï Adobe Illustrator: 
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¶ attǛlu apstrǕdei ï Adobe Photoshop: 

 

Var izmantot arǭ tieġsaistes grafiskǕs lietotnes, piemǛram: 

¶ http://www.cellsea.com/media/index.htm ï attǛlu apstrǕdei: 

 

http://www.cellsea.com/media/index.htm
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¶ http://www.sumopaint.com/home/ ï attǛlu apstrǕdei un zǭmǛġanai: 

 

8A.1.7. Grafisko datǺu formǕti 

PastǕv daudz grafisko datǺu formǕtu, kas izstrǕdǕti daģǕdǕm vajadzǭbǕm. TǕ kǕ rastrgrafikas 

datnes parasti ir liela izmǛra, tad ir izveidoti formǕti, kas nodroġina mazǕku datǺu lielumu, 

saspieģot datus.  

Lieto divu veidu attǛlu saspieġanas algoritmus: 

¶ bezzudumu (lossless), kad attǛls tiek saspiests, nezaudǛjot tǕ kvalitǕti; 

¶ zudumradoġie (lossy), kad lielǕks samazinǕjums kǕ bezzudumu algoritmiem tiek 

panǕkts ar informǕcijas zudumiem. Ġiem formǕtiem lietotǕjam var bȊt iespǛja 

izvǛlǛties attǛla kvalitǕtes lǭmeni. Jo mazǕku datnes izmǛru vǛlas iegȊt, jo zemǕka 

bȊs tǕ kvalitǕte, taļu var izvǛlǛties tǕdu saspieġanas pakǕpi, kad kvalitǕtes zudumi 

praktiski nav pamanǕmi. 

http://www.sumopaint.com/home/
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8A.1.7.1. Bezzudumu attǛlu saspieġanas metodes un formǕti  

BMP 

BMP (Bit MaP) datǺu formǕta paplaġinǕjums ir .bmp. Tas ir ierǭļu neatkarǭgs un izstrǕdǕts 

operǛtǕjsistǛmǕm Windows un OS/2. 

FormǕts atbalsta 1, 4, 8 un 24 bitu krǕsu dziǸumu. To izmantojot, var glabǕt gan krǕsainus, 

gan melnbaltus divdimensiju attǛlus. 

Atbalsta daģǕdas izġǵirtspǛjas, alfa kanǕlu un Ǹauj iekǸaut krǕsu paletes. 

Lai arǭ tas nodroġina bezzudumu saspieġanu, var bȊt grafiskǕs un citas lietotnes, kas strǕdǕ 

tikai ar nesaspiestiem BMP attǛliem. 

FormǕta priekġrocǭba ir tǕ vienkǕrġǭba un plaġǕ lietojamǭba, jo to atbalsta gandrǭz visas MS 

Windows operǛtǕjsistǛmǕ darbojoġǕs programmas. 

Galvenais formǕta trȊkums ir lielais attǛla datnes izmǛrs. 

TIFF 

¦ƴƛǾŜǊǎņƭŀƛǎ ƎǊŀŦƛǎƪƻ ŘŀǘƸǳ ŦƻǊƳņǘŀ όTagged Image File Format ς ¢LCCύ ǇŀǇƭŀǑƛƴņƧǳƳǎ ƛǊ ΦǘƛŦΦ 
Tas ir universǕls formǕts, ar kura palǭdzǭbu var pǕrnest grafiskos datus no vienas 

operǛtǕjsistǛmas uz citu, nezaudǛjot attǛla kvalitǕti. 

Ġo formǕtu izmanto skeneri, kas attǛlu uz datoru pǕrsȊta TIFF formǕtǕ, bet no programmas, 

kurǕ veic skenǛġanu, attǛlu var saglabǕt arǭ citǕ formǕtǕ. FormǕtu tradicionǕli izmanto 

poligrǕfijǕ.  

FormǕts atbalsta visus paġreiz izmantotos krǕsu dziǸumus un krǕsu kodǛġanas modeǸus, kǕ arǭ 

caurspǭdǭgumu. 

Dati var bȊt saglabǕti nesaspiesti vai saspiesti, izmantojot ǭpaġu algoritmu LZW, kurǕ datnes 

izmǛrs tiek samazinǕts bez datu zudumiem. FormǕts nodroġina arǭ zudumradoġo saspieġanu. 

KǕ galveno trȊkumu var minǛt lielo datnes izmǛru. 

PNG 

PǕrnǛsǕjamǕ tǭkla grafikas (Portable Network Graphics ï PNG) formǕta paplaġinǕjums ir 

.png. Tas tika izstrǕdǕts GIF formǕta aizstǕġanai internetǕ. 

PNG izmanto datu saspieġanas algoritmu bez zudumiem. 

FormǕts atbalsta 24 bitu RGB un 32 bitu RGBA krǕsu paletes un melnbaltos attǛlus. 

8A.1.7.2. ZudumradoġǕs attǛlu saspieġanas metodes un formǕti 

JPEG 

ApvienotǕ fotogrǕfijas ekspertu grupas (Joint Photographic Experts Group ï JPEG) formǕta 

paplaġinǕjums ir .jpg. FormǕts izstrǕdǕts kǕ fotoattǛlu glabǕġanas standartformǕts saspiestǕ 

veidǕ, samazinot datnes izmǛru.  

KodǛjamo attǛlu sadala noteikta izmǛra blokos, piemǛram, 88 punktos. KatrǕ blokǕ veic 

pǕrveidojumus, izmantojot speciǕlu diskrǛto konusa pǕrveidoġanas tehnoloǥiju (DCT). AttǛls 

aizǺem daudz mazǕk vietas, taļu var bȊt redzami kropǸojumi.  
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GIF 

GrafiskǕs informǕcijas apmaiǺas formǕta (Graphics Interchange Format ï GIF) paplaġinǕjums 

ir .gif. Plaġi tiek izmantots tǭmekǸa lappusǛs. PiemǛrots rastrgrafikas zǭmǛjumiem un 

animǕcijǕm. 

Saspieġanai izmanto LZW algoritmu.  

GalvenǕ priekġrocǭba ir mazais datnes izmǛrs, kas daǸǛji tiek panǕkts, ierobeģojot krǕsu 

dziǸumu lǭdz 8 bitiem no 256 krǕsu paletes. 

Nodroġina caurspǭdǭgumu. 

KrǕsu nelielais daudzums ierobeģo tǕ lietoġanas diapazonu, jo nav piemǛrots fotoattǛliem. 

8A.1.7.3. DigitǕlo attǛlu formǕti PSD, PSP, XCF un CPT 

Grafisko lietotǺu formǕti ir galvenie attiecǭgo programmu saglabǕġanas formǕti, taļu reti kad 

ir izmantojami citǕs lietotnǛs: 

¶ Adobe Photoshop formǕts PSD atbalsta visus krǕsu modeǸus, grafiskǕs izġǵirtspǛjas 

vǛrtǭbas un krǕsu dziǸumus. ĠajǕ formǕtǕ var saglabǕt montǕģas procesa 

starpstadijas; 

¶ Paint Shop Pro formǕts PSPir lǭdzǭgs PSD; 

¶ GIMP formǕtǕ XCF (eXperimental Computing Facility) atġǵirǭbǕ no formǕta PSD 

netiek saglabǕta izdarǭto izmaiǺu vǛsture, ko var izmantot to atcelġanai. Saspieġanai 

izmantots vienkǕrġais RLE algoritms; 

¶  Corel Photo-Paint formǕts CPT. AttǛli parasti ir mazǕka izmǛrane kǕ PSD. 
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8A.2. DIGITǔLO ATTǚLU APSTRǔDES LIETOTNE 

AttǛlu apstrǕdes lietotnes ir paredzǛtas darbam ar rastrgrafikas attǛliem, piemǛram, 

fotogrǕfijǕm vai zǭmǛjumiem. 

Pieejamas vairǕku firmu izstrǕdǕtǕs attǛlu apstrǕdes lietotnes, piemǛram, Microsoft Paint, 

OpenOffice.org Draw, Corel Painter, GIMP. Viena no populǕrǕkajǕm ir Adobe Photoshop, 

tǕpǛc ġajǕ materiǕlǕ aplȊkota lietotne Adobe Photoshop CS5. 

Adobe Photoshop CS5 lietotni (turpmǕk vienkǕrġi Photoshop) var izmantot, piemǛram, lai: 

¶ rediǥǛtu attǛlus, uzlabojot to kvalitǕti; 

¶ pǕrveidotu attǛlus, lietojot daģǕdus efektus; 

¶ izveidotu jaunu attǛlu, kombinǛjot vairǕkus attǛlus; 

¶ izveidotu paġrocǭgi zǭmǛtus attǛlus; 

¶ pievienotu attǛliem tekstu; 

¶ sagatavotu attǛlus poligrǕfiskai drukǕġanai; 

¶ izveidotu nelielas animǕcijas publicǛġanai internetǕ. 

Photoshop satur virkni rǭku, kas ir paredzǛti kǕ palǭglǭdzekǸi attǛlu apstrǕdǛ, taļu pilnvǛrtǭga 

to izmantoġana ir iespǛjama citǕs specializǛtǕs lietotnǛs, piemǛram: 

¶ Photoshop satur vektorgrafikas rǭkus, taļu darbam ar sareģǥǭtǕkiem zǭmǛtiem 

objektiem, piemǛram, reklǕmas vai plakǕta izveidoġanai, tie var bȊt nepietiekami; 

¶ Photoshop satur teksta izveidoġanas un formatǛġanas rǭkus, taļu tie paredzǛti tikai 

uzrakstu veidoġanai. 
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8A.2.1. Darba vide 

8A.2.1.1. AttǛlu apstrǕdes lietotnes atvǛrġana 

Photoshop var atvǛrt vairǕkos veidos, piemǛram: 

¶ ar komandu Start / All Programs / Adobe Photoshop CS5: 

      
¶ ar komandu Start / Adobe Photoshop CS5, ja lietotne nesen izmantota: 
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¶ izpildot klikġǵi uz lietotnes ikonas uzdevumjoslǕ, ja tǕda izveidota: 

  
AtvǛrġanas laikǕ uz ekrǕna tiek izvadǭts logs, kurǕ redzama informǕcija par programmu un tǕs 

ielǕdes gaitu, piemǛram: 

 

8A.2.1.2. Lietotnes logs 

Photoshop darba vide (logs) parasti izskatǕs ġǕdi: 
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8A.2.1.3. Lietotnes josla 

Loga virsrakstjoslǕ atrodas lietotnes josla, kas nodroġina Ǖtru piekǸuvi daģǕdiem elementiem 

un darba reģǭmiem: 

 

¶  (Launch Bridge) ï lai piekǸȊtu lietotnei Adobe Bridge, ko var izmantot attǛlu 

organizǛġanai; 

¶  (Launch Mini Bridge ) ï lietotnes Adobe Bridge samazinǕtǕs versijas 

atvǛrġanai Photoshop logǕ, lai varǛtu ǛrtǕk izvǛlǛties nepiecieġamos attǛlus; 

¶  (View Extras) ï papildu elementu (lǭniju tǭkla un/vai lineǕla) pievienoġanai; 

¶  (Zoom Level) ï dokumenta tǕlummaiǺai; 

¶  (Arrange Documents) ï ja ir atvǛrti vairǕki dokumenti, sarakstǕ var 

izvǛlǛties veidu, kǕ tos izvietot dokumentu logǕ; 

¶  (Screen Mode) ï sarakstǕ var izvǛlǛties kǕdu no pilnekrǕna reģǭmiem darba 

virsmas palielinǕġanai; 

¶ darba vides, kas nodroġina paredzǛtajam uzdevumam piemǛrotǕko paneǸu klǕstu: 

¶  ï galvenos; 

¶  ï projektǛġanas darbiem; 

¶   ï zǭmǛġanai; 

¶ (Show more workspaces and options) ï citas darba vides vai to iestatǭjumu 

maiǺai. 

AtkarǭbǕ no lietotnes loga platuma (arǭ ekrǕna izġǵirtspǛjas) lietotnes joslǕ var tikt izvietota 

arǭ izvǛlǺu josla, piemǛram: 
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8A.2.1.4. IzvǛlǺu josla 

TabulǕ uzskaitǭtas izvǛlǺu joslas izvǛlnes un ǭss tajǕs esoġo komandu apraksts: 

 

 IzvǛlne Komandu ǭss apraksts 

File AttǛla datnes atvǛrġana, saglabǕġana, aizvǛrġana, drukǕġana u.tml. 

Edit  AttǛla rediǥǛġana ï dublǛġana, dzǛġana, meklǛġana, iestatǭjumi u.tml. 

Image AttǛla uzlaboġana, izmǛru maiǺa, pagrieġana u.tml. 

Layer Darbs ar slǕǺiem ï izveidoġana, apvienoġana, iestatǭjumu noteikġana u.tml. 

Select AttǛla vai tǕ daǸas atlase, atlasǭtǕ apgabala modificǛġana 

Filter  AttǛla korekcija un efektu pievienoġana 

View AttǛla apskates reģǭmi, vadlǭniju un reģǥa parametru iestatǭġana u.tml. 

Window Loga un darba vides iestatǭjumi, paneǸi u.tml. 

Help Lietotnes palǭdzǭbas sistǛma 

IzvǛlnǛs esoġo komandu lietoġana tiks aplȊkota atbilstoġo darbǭbu, piemǛram, datǺu 

atvǛrġanas vai saglabǕġanas, attǛla veidoġanas vai rediǥǛġanas, aprakstǕ. 

8A.2.1.5. PaneǸi 

Panelis (panel) ir kǕ neliela lietotne ar savu logu. TǕ kǕ visi paneǸi atvǛrtǕ veidǕ lietotnes logǕ 

aizǺemtu daudz vietas, tos var minimizǛt, slǛpt, kǕ arǭ apvienot grupǕs. 

PaneǸu grupa ir viens vai vairǕki savstarpǛji apvienoti paneǸi. Lai paneli pievienotu kǕdai no 

grupǕm, to ar peli Ăievelkò izvǛlǛtajǕ grupǕ. Lai kǕdu no paneǸiem izmestu no grupas, to ar 

peli Ăizvelkò Ǖrpus paneǸu apgabala. 

PaneǸu grupas sastǕv no: 

¶ paneǸu grupas minimizǛġanas vai izvǛrġanas pogas; 

   

¶ paneǸu cilnǛm, ko izmanto, lai pǕrslǛgtos uz izvǛlǛto paneli vai to izǺemtu no 

grupas; 
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¶ paneǸa izvǛlnes, kurǕ pieejamas izvǛlǛtajai grupas cilnei atbilstoġǕs komandas: 

 

PaneǸa lappuse var saturǛt:  

¶ paneǸa iestatǭjumu apgabalu, kurǕ veic nepiecieġamǕs izvǛles; 

¶  paneǸa pogu joslu, kas parasti atrodas paneǸa apakġǛjǕ malǕ un ko izmanto komandu 

izsaukġanai: 
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PaneǸa iestatǭjumu un pogu daǸu var minimizǛt un atjaunot, izpildot dubultklikġǵi uz tǕ cilnes, 

piemǛram: 

  

VajadzǭgǕ paneǸa rǕdǭġanu vai slǛpġanu var izvǛlǛties arǭ izvǛlnǛ Windows, piemǛram: 

 



DIGITǔLO ATTǚLU APSTRǔDES LIETOTNE 

 

 

AttǛlu apstrǕde Adobe Photoshop CS5  45 

 

 

 

PaneǸu cilnes var dokot, izvietojot tǕs vienu virs otras vai blakus. To veic, pǕrvietojot paneli 

vai paneǸu doku ar peli citam panelim vai dokam apakġǕ vai sǕnos. Dokotiem paneǸiem ir 

vienotas minimizǛġanas un izvǛrġanas pogas. Dokiem, kuri neatrodas pie darba virsmas 

augġǛjǕs malas, ir arǭ doka aizvǛrġanas poga: 

 

Atseviġǵu cilni (dokotǕs kopǕ ar grupu) no minimizǛta stǕvokǸa var atvǛrt, izpildot klikġǵi uz 

tǕ pogas, piemǛram: 
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PaneǸu saraksts 

Panelis Lietojums 

 
KrǕsas izvǛle no paletes 

 
Objekta kontȊrlǭnijas un pildǭjuma krǕsas izvǛle no 

daģǕdiem krǕsu modeǸiem 

 
Ƿauj pǕrvaldǭt stilu kopas, ko var lietot daģǕdos krǕsoġanas 

un filtru rǭkos 

 
Otas formas un krǕsoġanas veida izvǛle 

 
Otu rǭku kopu pǕrvaldǭġana 

 
Rǭki, ar kuriem var atbrǭvoties no nevǛlamiem elementiem 

fotogrǕfijǕ 

 
AnimǕciju pievienoġana attǛlam 

 
AttǛlam pievienotǕ teksta rakstzǭmju formatǛġana 

 
AttǛlam pievienotǕ teksta rindkopu formatǛġana 

 
Nodroġina daǸu no Adobe Bridge funkcionalitǕtes, Ǹaujot 

Ǖtri piekǸȊt attǛlu datnǛm un tǕs organizǛt 

 
Ƿauj izvǛlǛties, izveidot, rediǥǛt un pǕrvaldǭt slǕǺus 

 
Ƿauj apskatǭt un pǕrvaldǭt katru no attǛla krǕsu kanǕliem, 

kǕ arǭ veidot papildu kanǕlus 

 
Ƿauj rediǥǛt vektorlǭniju formu 

 
Pievieno vienkǕrġu attǛla krǕsu un to lǭmeǺu izplatǭbas 

histogrammu 

 
Ƿauj apskatǭt krǕsu un citu informǕciju par attǛla pikseli, uz 

kura atrodas peles rǕdǭtǕjs 

 
Ƿauj izveidot, pǕrvaldǭt un apskatǭt vairǕkas vienas 

Photoshop datnes slǕǺu izvietojuma versijas 

 
Ƿauj veikt attǛla slǕǺa pielǕgoġanu 

 
Maskas veidoġana uz attǛla atbilstoġi veiktajai atlasei 

 

 
Ƿauj ierakstǭt virkni komandu un pǛc tam tǕs atkǕrtot, lai 

varǛtu izmantot lǭdzǭgiem uzdevumiem 

 
Nodroġina piekǸuvi dokumenta vǛsturei, kurǕ fiksǛtas visas 

dokumentǕ veiktǕs izmaiǺas 

 
Atseviġǵu attǛla daǸu tǕlummaiǺa 

 
Ƿauj apskatǭt un pǕrvaldǭt piezǭmes, kas izveidotas ar 

piezǭmju rǭku 

 
Ƿauj apskatǭt un atlasǭt izvǛlǛtǕ rǭkjoslas rǭka sagataves  
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8A.2.1.6. Rǭkjosla un izvǛlǛtǕ rǭka parametru josla 

Rǭkjosla nodroġina piekǸuvi atlases, dzǛġanas, zǭmǛġanas un citiem rǭkiem. Atbilstoġi 

izvǛlǛtajam rǭkam vai veicamajai darbǭbai mainǕs arǭ rǭka parametru joslas saturs, piemǛram:  

 

Rǭkjoslas rǕdǭġanu vai atcelġanu izvǛlas ar komandu Window /Tools, bet rǭka parametru joslu 

ï ar komandu Window / Options. 

Rǭkjoslas pogas vertikǕli var bȊt izvietotas vienǕ vai divos stabiǺos. Ġo izvietojumu maina, 

izpildot klikġǵi uz pogas  vai pogas  rǭkjoslas augġǛjǕ malǕ: 

 



DIGITǔLO ATTǚLU APSTRǔDES LIETOTNE 

 

 

AttǛlu apstrǕde Adobe Photoshop CS5  48 

 

 

 

Rǭkjoslas augġǛjo malu ar izmantot arǭ, lai rǭkjoslu pǕrvietotu. Ja rǭkjosla neatrodas augġǛjǕ 

malǕ pie dokumentu apgabala kreisǕs vai labǕs malas, tai ir redzama arǭ rǭkjoslas aizvǛrġanas 

poga , piemǛram: 

 

Lai lietotu uz pogas attǛloto rǭku, uz pogas izpilda peles kreisǕs pogas klikġǵi. PǛc rǭka izvǛles 

atbilstoġi var mainǭties peles rǕdǭtǕja forma. 

Rǭkjoslas pogas, kuru labajǕ apakġǛjǕ stȊrǭ ir melns trijstȊris, satur vairǕkus citus rǭkus. DaǸa 

no rǭkjoslas pogǕm satur tematiski saistǭtus rǭkus, bet citǕs apkopoti nesaistǭti rǭki.  

Ja peles rǕdǭtǕju novieto uz rǭka pogas, kǕdu laiku ir redzams lodziǺġ ar pogas nosaukumu, 

piemǛram: 

 

Lai izvǛlǛtos citu rǭku: 

Ă  izpilda klikġǵi ar peles labo pogu uz rǭka pogas. 

Atveras izvǛlne, kurǕ var izvǛlǛties cita veida rǭku, piemǛram: 

 

Pogas sarakstǕ pa kreisi no tajǕ pǛdǛjǕ izvǛlǛtǕ rǭka redzams neliels kvadrǕtiǺġ, bet 

uz rǭka pogas ir redzama iepriekġ izvǛlǛtǕ rǭka ikona; 

Ă  vajadzǭgo rǭku izvǛlas, izpildot uz tǕ klikġǵi. Atbilstoġi mainǕs pogas ikona: 

 

PǛc cita rǭka izvǛles var mainǭties arǭ peles rǕdǭtǕja forma, piemǛram: 

¶ ƻǘŀǎ ǊơƪŀƳ  (Brush Tool) peles ǊņŘơǘņƧs maina formu uz ; 
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¶ ȊơƳǳưŀ ǊơƪŀƳ  (Pencil Tool) peles ǊņŘơǘņƧs maina formu uz . 

Peles rǕdǭtǕja forma var bȊt atkarǭga ne tikai no rǭka izvǛles, bet arǭ no daģǕdiem 

iestatǭjumiem, piemǛram: 

¶ ǘǳǾƛƴņǑŀƴŀǎ ǊŜȌơƳņ  Ǿŀƛ ŀǘǘņƭƛƴņǑŀƴŀǎ ǊŜȌơƳņ ; 

¶ otas formas , , u.c. 

Rǭku saraksts 

Noklu-

sǛtǕ 

ikona 

Pogas sarakstǕ pieejamie 

rǭki 

Lietojums 

 
Move Tool DaģǕdu objektu pǕrvietoġana un pǕrveidoġanas 

reģǭmi 

 

 

DaģǕdu formu formas atlases rǭki: 

¶ taisnstȊrveida 

¶ elipses formas 

¶ horizontǕla lǭnija 

¶ vertikǕla lǭnija 

 

 

Brǭvas formas atlases rǭki: 

¶ ar peli apvilkts 

¶ ar taisnǕm lǭnijǕm 

¶ objekta kontȊras atlasei 

 

 

Viedie atlases rǭki: 

¶ lǭdzǭgas apkǕrtnes atlase ap izvǛlǛto 
punktu 

¶ atlasǭtajam objektam lǭdzǭgu objektu 

atlase 

 

 

DaģǕdi: 

¶ attǛla malu apgrieġana 

¶ hipersaites apgabalu izveidoġanai uz 
attǛla 

¶ hipersaites apgabalu atlasei uz attǛla 

 

 

DaģǕdi: 

¶ krǕsas izvǛle no attǛla pikseǸa 

¶ informǕcija par atlasǭto pikseli 

¶ attǛla laukumu mǛrǭġanai 

¶ piezǭmju pievienoġana attǛlam 
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Noklu-

sǛtǕ 

ikona 

Pogas sarakstǕ pieejamie 

rǭki 

Lietojums 

 

 

AttǛla laboġanas rǭki: 

¶ laboġana pǛc apkǕrtnes 

¶ laboġana pǛc izvǛlǛtǕ parauga, 

¶ labojamǕ apgabala norobeģoġana 

¶ Ăsarkanoò acu efekta novǛrġana  

 

 

Otas zǭmǛġanai un attǛlu laboġanai: 

¶ otas formas, 

¶ zǭmuǸa formas, 

¶ izvǛlǛtǕs krǕsas maiǺai uz citu,  

¶ krǕsu sajaukġanai 

 

 

Apgabalu klonǛġanai: 

¶ atlase vǛlǕkai dublǛġanai vai 

aizkrǕsoġanai ar otu citǕ vietǕ, 

¶ tekstȊras izvǛle otai 

 

 

VǛsturiskǕ ota iepriekġǛjo labojumu veikġanǕ 

izmantoto datu lietoġanai: 

¶ parastǕ, 

¶ mǕkslinieciskǕ 

 

 

DzǛġanas rǭki: 

¶ parastais, 

¶ fona, 

¶ lǭdzǭgas tekstȊras apgabala ap punktu 

 

 

KrǕsoġanas rǭki: 

¶ ar krǕsu pǕreju, 

¶ aizpildǭġana ar krǕsu 

 

 

Kontrasta maiǺa: 

¶ kontrasta samazinǕġana, 

¶ kontrasta palielinǕġana, 

¶ pikseǸu toǺu sapludinǕġana 

 

 

TumġǕks/gaiġǕks: 

¶ gaiġǕks 

¶ tumġǕks 

¶ krǕsas toǺa noǺemġanai vai 

pievienoġanai 
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Noklu-

sǛtǕ 

ikona 

Pogas sarakstǕ pieejamie 

rǭki 

Lietojums 

 

 

Vektorgrafikas lǭniju veidoġanai: 

¶ liektas lǭnijas, 

¶ ar roku vilktas, 

¶ papildu punktu pievienoġanai, 

¶ punktu dzǛġanai, 

¶ lǭniju laboġanai 

 

 

Teksta rǭki: 

¶ horizontǕla ievade, 

¶ vertikǕla ievade 

¶ horizontǕlǕs ievades maska 

¶ vertikǕlǕs ievades maska 

 

 

Vektorgrafikas objektu atlase: 

¶ pǕrvietoġanai 

¶ formas laboġanai 

 

 

Vektorgrafikas ǥeometrisku figȊru zǭmǛġanai 

¶ taisnstȊris 

¶ taisnstȊris ar noapaǸotiem stȊriem 

¶ elipse 

¶ daudzstȊris 

¶ taisne 

¶ citas formas 

 

 

Dokumenta: 

¶ pǕrvietoġanai logǕ 

¶ pagrieġanai 

 
Zoom Tool TǕlummaiǺa 

 

 Fona un priekġplǕna krǕsas: 

¶ atjaunot noklusǛtǕs 

¶ apmainǭt vietǕm 

¶ priekġplǕna krǕsas izvǛle 

¶ fona krǕsas izvǛle 

 Edit in Quick Mask Mode Lai pǕrslǛgtos starp parasto un maskas reģǭmu 

 

RǭkjoslǕ esoġo rǭku lietoġana tiks aplȊkota atbilstoġo darbǭbu, piemǛram, apgabala atlases vai 

teksta pievienoġanas, aprakstǕ. 
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8A.2.2. Darbs ar dokumentiem 

8A.2.2.1. AttǛla datnes atvǛrġana 

AttǛla datni var atvǛrt vairǕkos veidos, piemǛram: 

¶ ar komandu File / Open... ; 

¶ ar komandu File / Open As..., lai atvǛrtu citǕ formǕtǕ; 

¶ no bieģǕk lietoto dokumenta saraksta. 

AtvǛrġana ar komandu 

Lai atvǛrtu attǛla datni: 

Ă  lieto komandu File / Open. Atveras dialoglodziǺġ Open: 

 

Ă  sarakstǕ Look in:  izvǛlas attǛla atraġanǕs vietu; 

Ă  ja nepiecieġams, noteikta tipa datǺu atlasei sarakstǕ Files of Type izvǛlas vajadzǭgo 

tipu, piemǛram: 
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Ă  atlasa izvǛlǛto attǛlu. DialoglodziǺa apakġǛjǕ daǸǕ parǕdǕs attǛla sǭktǛls un 

informǕcija par datnes lielumu (File Size:): 

 

Ă  lai atvǛrtu atlasǭto datni, piespieģ pogu . 

Lai atvǛrtu datni citǕ formǕtǕ, nekǕ tǕ ir saglabǕta, komandas Open As... dialoglodziǺa 

sarakstǕ Open As izvǛlas vajadzǭgo formǕtu, piemǛram: 

 



DIGITǔLO ATTǚLU APSTRǔDES LIETOTNE 

 

 

AttǛlu apstrǕde Adobe Photoshop CS5  54 

 

 

 

BieģǕk lietoto datǺu saraksts 

Lai atvǛrtu kǕdu no agrǕk Photoshop lietotajiem attǛliem, var izmantot komandas File / Open 

Recent sarakstu, piemǛram: 

  

Ar komandu File / Open Recent / Clear Recent ġǭ saraksta saturu var dzǛst. 

8A.2.2.2. Panelis Mini Bridge  

Panelis Mini Bridge  Ǹauj organizǛt datnes un nodroġina tǕm vienkǕrġotu piekǸuvi. To ir 

izdevǭgi lietot arǭ tǕpǛc, ka komandas Open... dialoglodziǺǕ Photoshop formǕta PSD datnǛm 

sǭktǛli netiek rǕdǭti, piemǛram: 

 

 Mini Bridge paneli var atvǛrt: 

¶ ar lietotnes joslas pogu  (Launch); 

¶ ar klikġǵi uz paneǸa pogas( Mini Bridge ).: 

 

Darbs Mini Bridge  panelǭ lǭdzǭgi kǕ vednǭ notiek pa soǸiem, un tǕ saturs mainǕs. 
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NavigǕcijas josla 

NavigǕcijas joslas pogu izmantoġana: 

¶  (Go Back) ï atpakaǸ skatǭtajos; 

¶  (Go Forward) ï uz priekġu pa skatǭtajiem; 

¶  (Go to parent, recent items of Favorites) ï pǕriet uz vecǕkmapi, bieģǕk 

lietotajǕm datnǛm un mapǛm vai Favorites; 

¶  (Home Page) ï atgriezties uz paneǸa sǕkotnǛjo saturu; 

¶  (Go to Adobe Bridge) ï pǕriet uz grafisko datǺu pǕrlȊkprogrammu Adobe 

Bridge; 

¶  (Search) ï meklǛġana; 

¶  (Panel View) ï kuras paneǸa sastǕvdaǸas rǕdǭt: 
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DatǺu pǕrlȊkoġana 

DatǺu pǕrlȊkoġanu atver ar pogu Browse Files.  

VajadzǭgǕs mapes atvǛrġanai var izmantot: 

¶ navigǕcijas rȊti; 

¶ satura rȊti; 

¶ paneǸa navigǕcijas pogas  (Go to parent, recent items of Favorites) sarakstu: 

 

Adreses joslǕ (path bar) ne vienmǛr var bȊt redzama visa adrese. Ja tǕs kreisajǕ malǕ ir poga 

, tad, izpildot klikġǵi uz tǕs, var atvǛrt sarakstu ar pǕrǛjo informǕciju, piemǛram:  

 

Satura rȊts augġǛjǕ  un apakġǛjǕ joslǕ atrodas izvǛlnes,  ar kuru palǭdzǭbu var organizǛt datǺu 

pǕrlȊkoġanu: 
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¶ izvǛlnǛ (Select) var norǕdǭt, ko rǕdǭt un veikt vienkǕrġu atlasi: 

 

¶ filtru izvǛlnǛ (Filter items by rating) var atlasǭt noteiktǕ veidǕ atzǭmǛtǕs vai 

neatzǭmǛtǕs datnes: 
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¶ kǕrtoġanas izvǛlnǛ (Sort) var izvǛlǛties saraksta kǕrtoġanas veidu: 

 

¶ rǭku (Tools) komandǕs var izvǛlǛties atlasǭto datǺu ievietoġanas veidu un vietu: 

 

¶ apskates veidu izvǛlne: 

 

¶ izkǕrtojuma veidu izvǛlne: 
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PaneǸa iestatǭjumi 

PaneǸa iestatǭjumus atver ar pogu Settings: 

 

Bridge darba uzsǕkġanas vadǭba: 

 

PaneǸa izskata maiǺa: 
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8A.2.2.3. Dokumenta logs 

PǛc datnes atvǛrġanas attǛls ir redzams dokumentu logǕ, piemǛram: 

 

Dokumentu cilǺu josla 

InformǕciju par dokumentu logǕ atvǛrtajiem attǛliem var redzǛt cilǺu joslǕ, piemǛram: 

 

AktuǕlǕs attǛla datnes cilne ir gaiġǕkǕ krǕsǕ. 

Par katru no atvǛrtajiem attǛliem redzama ġǕda informǕcija: 

¶ datnes nosaukums; 

¶ tǕlummaiǺas mǛrogs %; 

¶ izmantotais krǕsu modelis. 

Ja kǕdǕ no zǭmǛjuma datnǛm veiktas izmaiǺas, bet tǕs nav saglabǕtas, aiz datnes nosaukuma 

redzams simbols Ă*ò (IMG_0361), piemǛram: 
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Ja vienlaicǭgi atvǛrto datǺu ir daudz vai loga platums ir samazinǕts, joslas malǕ kǸȊst redzama 

poga , kuru var izmantot piekǸȊġanai jebkuram no atvǛrtajiem attǛliem, piemǛram: 

 

Pie aktuǕlǕs datnes nosaukuma ġajǕ izvǛlnǛ ir redzams ǵeksǭtis. 

Ja pilnǕ informǕcija par datni uz cilnes nav redzama, to var apskatǭt, ja uz cilnes novieto peles 

rǕdǭtǕju, piemǛram: 

 

Cilnes pogu  var izmantot, lai aizvǛrtu attǛla datni. 

InformǕcijas josla 

InformǕcijas josla satur tǕlummaiǺas mǛroga lodziǺu un informǕciju par aktuǕlo dokumentu. 

Ja informǕcijas par dokumentu apgabalǕ tur piespiestu peles labo pogu, nelielǕ lodziǺǕ var 

redzǛt informǕciju par attǛlu, piemǛram: 

  

¶ Widt h ï platums pikseǸos un centimetros; 

¶ Height ï augstums pikseǸos un centimetros; 

¶ Channels ï kanǕlu skaits, krǕsu modelis un izġǵirtspǛja; 

¶ Resolution ï izġǵirtspǛja pikseǸos uz collu. 

To, kǕdu informǕciju par dokumentu (attǛlu) var redzǛt informǕcijas izvǛlnǛ, nosaka joslas 

izvǛlnǛ: 

 

¶ Adobe Drive ï Adobe dzinis, ja tǕds ir, piemǛram: 

 

¶ Document Sizes ï dokumenta izmǛri, piemǛram: 

 

¶ Document Profile ï dokumenta profils, piemǛram: 
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¶ Document Dimensions ï dokumenta izmǛri: platums x augstums un izġǵirtspǛja, 

piemǛram; 

 

¶ Scratch Sizes ï uzmetuma izmǛri, piemǛram: 

 

¶ Efficiency ï efektivitǕte, piemǛram; 

 

¶ Timing  ï lejupielǕdes laiks internetǕ, piemǛram; 

 

¶ Current Tool ï izvǛlǛtǕ rǭka nosaukums, piemǛram: 

 

¶ 32-bit Exposure ï ekspozǭcijas bitu skaits, piemǛram: 

 

8A.2.2.4. PǕrvietoġanǕs starp atvǛrtajiem attǛliem 

Ja ir atvǛrti vairǕki attǛli, dokumenta logǕ no tiem parasti ir redzams tikai viens. Lai izvǛlǛtos 

citu atvǛrto attǛlu, izpilda klikġǵi uz attǛla cilnes. 

Dokumentu izvietojuma veidi 

Lai varǛtu Ǜrti strǕdǕt ar vairǕkiem attǛliem vienlaicǭgi, var izmantot kǕdu no lietotnes joslas 

pogas Arrange Documents izvǛlnǛ piedǕvǕtajiem dokumentu izkǕrtoġanas veidiem: 

¶ pirmǕ grupa satur izkǕrtoġanas veidus, kas tiek lietoti visiem atvǛrtajiem attǛliem, 
izkǕrtojot tos pa vienam vai blakus un/vai vienu zem otra; 

¶ otra grupa satur veidus, no kuriem ne visi var bȊt pieejami, kas ir atkarǭgs no atvǛrto 
attǛlu skaita (piemǛrǕ ï 3). Ja atvǛrto attǛlu skaits ir lielǕks nekǕ izvǛlǛtajǕ 

izvietojuma veidǕ, tad izvǛlǛtajǕ veidǕ tiks izvietoti pirmie attǛli: 
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8A.2.2.5. Jaunas attǛla datnes izveidoġana 

Lai izveidotu jaunu attǛla datni: 

Ă  lieto komandu File / New.... 

Atveras dialoglodziǺġ New, kurǕ var iestatǭt jaunǕ attǛla parametrus: 

 

Ă  tekstlodziǺǕ Name ievada jaunǕs datnes nosaukumu; 

Ă  sarakstǕ Preset izvǛlǛties gatavus attǛla izmǛrus: 
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Ă  ja izvǛlas kǕdu no sagatavju grupǕm, tad sarakstǕ Size precizǛ ï kǕdu, piemǛram: 

 

PǛc standarta izvǛles automǕtiski aizpildǕs arǭ citi dialoglodziǺa iestatǭjumi, kǕ arǭ 

atveras dialoglodziǺa sadaǸa Advanced; 

Ă  ja vǛlas iestatǭt citus izmǛrus, tad lodziǺǕ Width  ievada attǛla platumu, bet lodziǺǕ 

Height  ï augstumu un, ja nepiecieġams, izvǛlas citu mǛrvienǭbu: 

 

Ă  attǛla izġǵirtspǛju, atbilstoġi izvǛlǛtajam attǛla izmantoġanas mǛrǵim, izvǛlas lodziǺǕ 

Resolution: 

 

Ă  lodziǺos Color Mode norǕda krǕsu modeli un dziǸumu; 

Ă  sarakstǕ Background Contents var norǕdǭt fona saturu: 
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Sagataves izveidoġana un dzǛġana 

Sagatavi (preset) var izveidot, lai vǛlǕk Ǖtri varǛtu izveidot jaunu dokumentu ar noteiktiem 

parametriem. 

Lai izveidotu attǛla sagatavi: 

Ă  dialoglodziǺǕ New veic nepiecieġamos iestatǭjumus; 

Ă  piespieģ pogu . 

Atveras dialoglodziǺġ, kurǕ var: 

¶ lodziǺǕ Preset Name mainǭt sagataves nosaukumu; 

¶ grupǕ Include In Saved Settings izvǛlǛties, kuri no iestatǭjumiem ir jǕsaglabǕ: 

 

Ă  piespieģ pogu .  

PǛc izveidoġanas sagatave ir pieejama sarakstǕ Preset, piemǛram: 

 

Ja sagatave turpmǕk vairs nebȊs nepiecieġama, to izvǛlas sarakstǕ Preset un dzǛġ ar pogu 

. 
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8A.2.2.6. AttǛla saglabǕġana 

AttǛlǕ izdarǭto izmaiǺu saglabǕġanai izmanto komandu File / Save. 

Ja attǛlu vǛlas saglabǕt ar citu nosaukumu vai citǕ formǕtǕ, lieto komandu File / Save As.... . 

Atveras dialoglodziǺġ Save As, kurǕ: 

 

Ă  sarakstǕ Save in: vai navigǕcijas joslǕ izvǛlas saglabǕġanas vietu; 

Ă  lodziǺǕ File name: ievada attǛla datnes nosaukumu; 

Ă  ja ir atzǭmǛta izvǛles rȊtiǺa As a copy, datnes nosaukuma beigǕs tiks pievienots 

teksts copy. ĠajǕ gadǭjumǕ tiek saglabǕta kopija (starprezultǕts), bet darbs 

turpinǕsies oriǥinǕlajǕ datnǛ; 

Ă  sarakstǕ Format:  izvǛlas attǛla datnes tipu; 
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Ă  atkarǭbǕ no izvǛlǛtǕ formǕta sadaǸǕ Save Options var precizǛt saglabǕġanas veidu un 

formǕtu:  

¶ Alpha Channels ï alfa kanǕlu, piemǛram, formǕtos PSD, TIFF, PDF un GIF; 

¶  Layers ï slǕǺus, piemǛram, formǕtos PSD, TIFF un PDF; 

¶ Notes ï attǛlam pievienotǕs piezǭmes; 

¶ Spot Colors ï punkta krǕsas, piemǛram, formǕtos PSD, TIFF, PDF un EPS 

(DCS 2.0); 

¶ Use Proof Setup ï atzǭmǛto izvǛlnǛ View / Proof Setup, ja ir iestatǭts View / 

Proof Colors, piemǛram, formǕts EPS; 

¶ ICC Profile  ï IIC profila konfigurǕciju; 

¶ Thumbnail  ï attǛla sǭktǛlu; 

Ă  Use Lower Case Extension ï paplaġinǕjuma pǕrveidoġanai ar mazajiem burtiem, 

kas var bȊt nepiecieġams reǥistrjutǭgǕs operǛtǕjsistǛmǕs. 

DialoglodziǺġ Save As atveras arǭ tad, ja jaunam dokumentam, kurġ vǛl ne reizi nav saglabǕts, 

tiek lietota komanda Save. 

8A.2.2.7. AttǛla datnes un lietotnes aizvǛrġana 

AttǛla datnes var aizvǛrt vairǕkos veidos, piemǛram:  

¶ aktuǕlo attǛlu ï ar komandu File / Close; 

¶ visus atvǛrtos attǛlus ï ar komandu File / Close All; 

¶ izmantojot aizvǛrġanas pogu , kas atrodas dokumenta cilnǛ, piemǛram: 

 

Ja attǛla datnǛ ir veiktas izmaiǺas, kas nav saglabǕtas, atveras vaicǕjuma logs, vai pirms 

aizvǛrġanas saglabǕt izmaiǺas: 

 

Photoshop var aizvǛrt tǕpat kǕ jebkuru citu lietotni, piemǛram: 

¶ ar komandu File / Exit; 

¶ ar loga aizvǛrġanas pogu  (Close). 

Ja dokumentos veiktǕs izmaiǺas nav saglabǕtas pirms lietotnes aizvǛrġanas, katram no tiem 

atveras minǛtais vaicǕjuma logs.  
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8A.2.3. Lietotnes palǭdzǭbas sistǛmas iespǛju izmantoġana 

Palǭdzǭbas sistǛmas programmas logu var atvǛrt vairǕkos veidos, piemǛram, ar: 

¶ komandu Help /Photoshop Help...; 

¶ taustiǺu F1. 

Palǭdzǭbas sistǛma atveras atseviġǵǕ logǕ un tai uzdevumjoslǕ ir sava ikona , piemǛram: 

 

Palǭdzǭbas sistǛma pǛc izsaukġanas veic pieslǛgġanos internetam un var izvadǭt 

dialoglodziǺus, kuros tiek piedǕvǕts veikt gan paġas palǭdzǭbas sistǛmas, gan programmu 

atjauninǕġanu, piemǛram: 

  

Palǭdzǭbas programmas AdobeCommunity Help logs sastǕv no divǕm daǸǕm: 

¶ meklǛġanas paneǸa ; 

¶ satura paneǸa.  
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Pirms uzsǕkt palǭdzǭbas sistǛmas izmantoġanu, nepiecieġams pǕrliecinǕties, ka ir izvǛlǛta 

vajadzǭgǕ programma. Ja nepiecieġams, to maina blakus meklǛġanas pogai esoġajǕ sarakstǕ, 

piemǛram: 

 

MeklǛġanas paneǸa izmantoġana 

Lai izmantotu meklǛġanu: 

Ă  meklǛjamo jǛdzienu ievada meklǛġanas lodziǺǕ un piespieģ taustiǺu Enter. Lǭdzǭgi 

kǕ interneta pǕrlȊkprogrammǕs zem meklǛġanas lodziǺa redzami atrasto aprakstu 

nosaukumi un satura fragmenti; 

Ă  izpilda klikġǵi uz piemǛrotǕkǕ apraksta. Apraksts atveras satura panelǭ, piemǛram: 
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Satura paneǸa izmantoġana 

Satura paneli izmanto meklǛġanas rezultǕtu apskatei, kǕ arǭ navigǕcijai aprakstu hierarhiskajǕ 

struktȊrǕ. 
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8A.3. PAMATDARBǬBAS AR ATTǚLU 

8A.3.1. AttǛla apskate 

8A.3.1.1. AttǛla tǕlummaiǺa 

Parasti pǛc atvǛrġanas liela izmǛra attǛli tiek samazinǕti. Noteiktais mǛrogs ir redzams 

tekstlodziǺǕ dokumenta loga kreisajǕ apakġǛjǕ stȊrǭ un dokumentu cilnǛ. 
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AttǛla tǕlummaiǺai var izmantot vairǕkus paǺǛmienus, piemǛram: 

¶ lietot lietotnes joslas pogu  (Zoom Level): 

¶  

¶ ievadǭt dokumenta tǕlummaiǺas tekstlodziǺǕ; 

¶ izmantojot komandu View / Zoom In, palielinǕt apskates mǛrogu; 

¶ izmantojot komandu View / Zoom Out, samazinǕt apskates mǛrogu; 

¶ izmantojot komandu View / Fit on Screen, mainǭt apskates mǛrogu tǕ, lai attǛls 

ietilptu dokumenta logǕ. ĠajǕ gadǭjumǕ mǛroga noteikġana ir atkarǭga gan no attǛla, 

gan dokumenta loga lieluma un proporcijǕm. Apskates mǛrogs tiek noteikts vai nu 

pǛc platuma, vai augstuma; 

¶ izmantojot komandu View / Actual Pixels, noteikt 100% apskates mǛrogu; 

¶ izmantojot komandu View / Print Size, mǛrogot atbilstoġi izdrukǕjamǕs lappuses 

izmǛriem; 

¶ izmantot tǕlummaiǺas rǭku  (Zoom Tool). 

TǕlummaiǺas rǭka izmantoġana 

Ja ir izvǛlǛts tǕlummaiǺas rǭks  (Zoom Tool), peles rǕdǭtǕjs maina formu atkarǭbǕ no 

iepriekġ lietotǕ reģǭma: tuvinǕġana ï  , attǕlinǕġana ï  . 

TǕlummaiǺas rǭka parametru josla nodroġina ġǕdas iespǛjas: 

 

¶  ï tǕlummaiǺas rǭka sagataves, ja tǕdas ir izveidotas, saraksts; 

¶ (Zoom In) ï tuvinǕġanas reģǭms (peles rǕdǭtǕja forma mainǕs uz ); 

¶ (Zoom Out) ï attǕlinǕġanas reģǭms (peles rǕdǭtǕja forma mainǕs uz ); 

¶ ja ir atzǭmǛts , velkot pa attǛlu vienǕ virzienǕ un turot piespiestu peles 

kreiso pogu, attǛla mǛrogs pakǕpeniski samazinǕs, bet mainot vilkġanas virzienu uz 

pretǛjo, ï palielinǕs; 

¶ ja nav atzǭmǛts , tad velkot pa attǛlu vienǕ virzienǕ un turot piespiestu 

peles kreiso pogu, parǕdǕs pǕrtrauktas lǭnijas rǕmǭtis, un pǛc peles pogas atlaiġanas 

atlasǭtais fragments tiek palielinǕts pa visu dokumenta logu; 

¶ ja ir atzǭmǛts , tad veiktǕ tǕlummaiǺa notiek visos attǛlos 

vienlaicǭgi; 

¶ ja ir atzǭmǛts , tad loga izmǛri tiks mainǭti atbilstoġi dokumenta 

logam; 
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¶  ï apskates mǛrogs 100%; 

¶  ï mainǭt apskates mǛrogu tǕ, lai attǛls ietilptu dokumentu logǕ; 

¶  ï mainǭt apskates mǛrogu tǕ, lai attǛls aizpildǭtu visu dokumentu logu; 

¶  ï mǛrogot atbilstoġi izdrukǕjamǕs lappuses izmǛriem. 

8A.3.1.2. PǕrvietoġanǕs pa liela mǛroga attǛlu 

Ja attǛls ir lielǕks par dokumenta logu, tad redzamo daǸu dokumenta logǕ var pǕrbǭdǭt, 

izmantojot: 

¶ ritjoslas; 

¶ rǭku  (Hand Tool). 

PǕrvietoġanǕs rǭks 

PǛc pǕrvietoġanǕs rǭka  (Hand Tool) izvǛles peles kursors maina formu uz  . 

PǕrvietoġanu veic, turot piespiestu peles kreiso pogu. 

Rǭka parametru josla nodroġina ġǕdas iespǛjas: 

 

¶  ï sagatavju, ja tǕdas ir izveidotas, izvǛles saraksts; 

¶ ja ir atzǭmǛta izvǛles rȊtiǺa , tad pǕrvietoġanǕs notiek visos 

atvǛrtajos attǛlos vienlaicǭgi; 

¶  ï attǛla apskates mǛrogs 100%; 

¶  ï mainǭt attǛla apskates mǛrogu tǕ, lai attǛls ietilptu dokumenta logǕ; 

¶  ï mainǭt attǛla apskates mǛrogu tǕ, lai attǛls aizpildǭtu visu dokumenta 

logu; 

¶  ï mǛrogot attǛlu atbilstoġi izdrukǕjamǕs lappuses izmǛriem. 
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8A.3.2. Izvietoġanas palǭglǭdzekǸi  

Photoshop satur vairǕkus rǭkus, kas palǭdz precǭzǕk izvietot objektus: 

¶ vadotnes (guides)un viedǕs vadotnes (smart guides); 

¶ reģǥi (grid); 

¶ lineǕlus (rulers). 

Vajadzǭgos rǭkus izvǛlas lietotnes joslas pogas  (View Extras) sarakstǕ, piemǛram: 

 

IzvǛlǛtais palǭglǭdzekǸu lietojums attiecas uz tobrǭd aktǭvo attǛlu, un katram no atvǛrtajiem 

attǛliem tas var atġǵirties.  

8A.3.2.1. LineǕli 

LineǕlu rǕdǭġanu/nerǕdǭġanu var iestatǭt arǭ ar komandu View / Ruler. 

Ja ir izvǛlǛta lineǕlu rǕdǭġana, tie tiek pievienoti dokumenta loga augġǛjai un kreisajai malai: 
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VǛrtǭbas uz lineǕla tiek mǛrogotas atbilstoġi attǛla apskates mǛrogam. Ja nav izmantotas 

vadlǭnijas, tad vǛrtǭbas uz lineǕla tiek atliktas uz abǕm pusǛm, skaitot no attǛla augġǛjǕ kreisǕ 

stȊra. 

LineǕla mǛrvienǭbas izvǛli var izdarǭt dialoglodziǺa Preferences sadaǸǕ Units and Rulers, ko 

var atvǛrt: 

¶ ar dubultklikġǵi uz lineǕla; 

¶ ar komandu Edit / Preferences / Units and Rulers.... 

 

Grupas Units sarakstǕ Rulers var izvǛlǛties kǕdu no mǛrvienǭbǕm: 

¶ pixels ï pikseǸi; 

¶ inches ï collas; 

¶ cm ï centimetri; 

¶ mm ï milimetri; 

¶ points ï punkti; 

¶ picas ï picas (1 PostScript pica = 4,23333333 milimetri);  

¶ percent ï procenti. 



PAMATDARBǬBAS AR ATTǚLU 

 

 

AttǛlu apstrǕde Adobe Photoshop CS5  76 

 

 

 

8A.3.2.2. Reģǥis 

Reģǥis pǕrklǕj attǛlu ar lǭniju tǭklu, tǕdǛjǕdi Ǹaujot vieglǕk veikt objektu izvietoġanu. Tǭklu 

veido pamatlǭnijas un palǭglǭnijas: 

 

Reģǥa iestatǭjumus var mainǭt komandas Edit / Preferences / Guides, Grid & Slices... 

dialoglodziǺa Preferences grupǕ Grid: 

 

¶ sarakstǕ Color izvǛlǛties reģǥa lǭniju krǕsu: 
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¶   sarakstǕ Style var izvǛlǛties reģǥa pamatlǭniju veidu: 

 

¶ tekstlodziǺǕ Gridline Every  var ievadǭt pamatlǭniju soǸa rǕdǭġanas vǛrtǭbu, bet 

sarakstǕ izvǛlǛties mǛrvienǭbu: 

 

¶ tekstlodziǺǕ Subdivisions var ievadǭt skaitli, kas norǕda, cik daǸǕs ar palǭglǭnijǕm 

sadalǭt attǕlumu starp reģǥa pamatlǭnijǕm; 

¶ labajǕ malǕ esoġǕ kvadrǕtiǺǕ var redzǛt aktuǕlo krǕsu. 

 Izpildot klikġǵi uz tǕ, atveras dialoglodziǺġ Select grid color, kurǕ var izvǛlǛties 

reģǥa pamatlǭnijǕm jebkuru krǕsu (sk. krǕsas izvǛle): 

 

Reģǥa lǭnijǕm tiek izmantots tas pats attǛloġanas mǛrogs, kas attǛlam. 
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8A.3.2.3. Vadotnes 

Vadotnes ir vertikǕlas vai horizontǕlas lǭnijas, kas var atvieglot objektu apskati un 

pǕrvietoġanu. 

Lai izveidotu jaunu vadotni: 

¶ lieto komandu View /  New Guide. 

Atveras dialoglodziǺs New guide: 

 

¶ grupǕ Orientation  izvǛlas lǭnijas novietojuma veidu horizontǕli (Horizontal ) vai 

vertikǕli (Vertical ); 

¶ tekstlodziǺǕ Position ievada vǛlamo attǕlumu no attǛla augġǛjǕs malas 

horizontǕlajam novietojumam vai no kreisǕs malas ï vertikǕlajam novietojumam, 

piemǛram: 

 

Vadotnes, lai tǕs netǭġi nepǕrvietotu vai nenodzǛstu, var fiksǛt. Ġim nolȊkam iestata View / 

Lock Guides. 

Visas izveidotǕs vadotnes dzǛġ ar komandu View / Clear Guides. Vadotnes tiks dzǛstas tikai 

tajǕ gadǭjumǕ, ja nebȊs atzǭme pie Lock Guides. 

VadotǺu pǕrvietoġanai izmanto pǕrvietoġanas rǭku  (Move Tool). 

Vadotnes izskatu var mainǭt komandas Edit  / Preferences / Guides, Grid & Slices... 

dialoglodziǺa Preferences grupǕ Guides lǭdzǭgi kǕ reģǥa lǭnijas. 

8A.3.2.4. ViedǕs vadotnes  

ViedǕs vadotnes palǭdz izvietot viena slǕǺa saturu attiecǭbǕ pret citu slǕni. 

ViedǕs vadotnes lǭnijas krǕsu var mainǭt komandas Edit  / Preferences / Guides, Grid & 

Slices... dialoglodziǺa Preferences grupǕ Smart Guides lǭdzǭgi kǕ reģǥa lǭnijas. 
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8A.3.2.5. Objektu piesaiste  

PǕrvietojot atlasǭtus apgabalus, paneǸus vai objektus, tos var piesaistǭt vadotnǛm vai citiem 

objektiem. 

To, vai ġǕda piesaiste ir aktǭva, nosaka ar komandu View / Snap. 

To, kǕdiem objektiem piesaiste tiks veikta, izvǛlas izvǛlnes View apakġizvǛlnǛ Snap To: 

 

ĠajǕ izvǛlnǛ pelǛkǕ krǕsǕ ir tie palǭglǭdzekǸi, kuri dotajǕ brǭdǭ netiek lietoti. 

 

8A.3.3. Atlases rǭki 

8A.3.3.1. AttǛla daǸas atlases iespǛjas 

 Photoshop piedǕvǕ vairǕkas atlases rǭku grupas: 

¶ daģǕdu formu apgabalu atlasei; 

¶ brǭvas (jebkuras) formas apgabalu atlasei; 

¶ speciǕlai atlasei, kad lietotne nosaka atlasǕmo apgabalu. 

Ja attǛlam ir pievienoti lineǕli, tad, ja peles rǕdǭtǕju pǕrvieto pa attǛlu, uz tiem var redzǛt 

kursora atraġanǕs vietas lǭnijas, piemǛram: 

 

PǛc atlases apgabala robeģas redzamas ar raustǭtu mirgojoġu lǭniju, piemǛram: 
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Ja peles rǕdǭtǕju novieto uz atlases lǭnijas, to, velkot ar peli, var pǕrvietot citǕ attǛla vietǕ, 

piemǛram: 

 

Lai mainǭtu atlasǭtǕ apgabala lielumu vai veiktu ar to citas darbǭbas, izmanto transformǛġanas 

reģǭmu. 

Maskas lietoġana 

Lai labǕk varǛtu labǕk atġǵirt atlasǭto apgabalu(-s) uz attǛla, var izmantot maskas reģǭmu. TajǕ 

tiek iekrǕsota neatlasǭtǕ attǛla daǸa, kurai cauri saskatǕms attǛls, piemǛram: 

 

Maskas reģǭmu iestata ar rǭkjoslas pogu  (Edit in Quick Mask mode) un atceǸ ar rǭkjoslas 

pogu  (Edit in Standard mode). 

Maskas pogas lietoġana saglabǕ aktuǕlu pǛdǛjo lietoto rǭku un tǕ parametru joslas saturu. 

8A.3.3.2. DaģǕdu formu atlases rǭki 

PǛc rǭka izvǛles kursoram ir krustiǺa forma . TǕ krǕsa atkarǭbǕ no fona var bȊt gan melna, 

gan balta. 

DaģǕdu formu atlases (Shape Selection) rǭkus lieto, lai atlasǭtu noteiktas formas attǛla 

apgabalu: 

¶ taisnstȊrveida  (Rectangle Marquee Tool), piemǛram: 

 

Atlasi atceǸ, izpildot klikġǵi Ǖrpus atlases apgabala; 
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¶ elipses formas  (Eliptical Marquee Tool), piemǛram: 

 

Atlasi atceǸ, izpildot klikġǵi Ǖrpus atlases apgabala; 

¶ horizontǕla lǭnija  (Single Row Marquee Tool), piemǛram: 

 

Izpildot klikġǵi citǕ vietǕ, atlases lǭnija pǕrvietojas uz ġo vietu. 

Atlasi atceǸ, izpildot dubultklikġǵi Ǖrpus atlases lǭnijas; 

¶ vertikǕla lǭnija  (Single Column Marquee Tool), piemǛram: 

 

Izpildot klikġǵi citǕ vietǕ, atlases lǭnija pǕrvietojas uz ġo vietu. 

Atlasi atceǸ, izpildot dubultklikġǵi Ǖrpus atlases lǭnijas. 
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Rǭka parametru josla 

Rǭka parametru joslas saturs visiem ġǭs grupas atlases rǭkiem ir vienǕds, taļu ne visas izvǛles 

ir pieejamas vai izmantojamas. KǕ piemǛrs apskatǭts taisnstȊrveida formas atlases rǭka 

parametru joslas saturs: 

 

¶  ï sagatavjuizvǛles saraksts, ja tǕdas ir izveidotas; 

¶ atlases reģǭmi, kas Ǹauj arǭ kombinǛt vairǕkas atlases: 

¶  (New selection) ï katra jauna atlase atceǸ iepriekġǛjo atlasi. Peles kursors pǛc 

reģǭma izvǛles ir ;  

¶  (Add to selection) ï katra jauna atlase saglabǕ arǭ iepriekġǛjǕs atlases, 

piemǛram: 

 
Peles kursors tiek pǛc reģǭma izvǛles ir ; 

¶  (Substract from selection) ï no iepriekġ atlasǭtǕ apgabala tiek izǺemts tikko 

atlasǭtais. PiemǛrǕ no viena taisnstȊrveida apgabala tiek izǺemts otrs 

taisnstȊrveida apgabals:  

 
Peles kursors pǛc reģǭma izvǛles ir .  

Ja jaunǕ atlase tiek veikta Ǖrpus iepriekġ veikto atlaġu apgabaliem, jauns 

apgabals netiek iezǭmǛts; 
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¶  (Intersect with selection) ï tiek izveidots jauns apgabals, no iepriekġ atlasǭtǕ 

apgabala un tikko izveidotǕ apgabala kopǭgǕs daǸas: 

 
Peles kursors pǛc reģǭma izvǛles ir .  

Ja jaunǕ atlase tiek veikta Ǖrpus iepriekġ veikto atlaġu apgabaliem, uz ekrǕna tiek 

izvadǭts paziǺojums: 

 
PǛc loga aizvǛrġanas visas veiktǕs atlases tiek atceltas; 

¶  ï tekstlodziǺǕ no nulles atġǵirǭga vǛrtǭba maina atlases apgabala 

formu, taisnstȊrveida apgabalam noapaǸojot stȊrus, bet ovǕlajam ï to nedaudz 

saġǵiebjot, piemǛram: 
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¶ PǕrvietojot vai dublǛjot ġǕdi atlasǭtu apgabalu, atlases apgabalam no malǕm 
norǕdǭtajǕ platumǕ tiek izveidotas pakǕpeniskas pǕrejas, piemǛram: 

   

Ġo paǺǛmienu var izmantot, lai kǕdu objektu pǛc tǕ ievietoġanas labǕk varǛtu 

sapludinǕt ar apkǕrtǛjo vidi. 

¶ ja ir atzǭmǛta izvǛles rȊtiǺa , tad pǕrvietotais atlasǭtais apgabals ir blǕvǕks 

un iepriekġǛjǕ vietǕ paliekoġais ï koġǕks: 

 

¶ stila sarakstǕ var izvǛlǛties ǭpaġus atlases veidus: 

 

¶ Fixed Ratio ï atlase notiks abos virzienos vienǕdi ï atlasǭt varǛs tikai 

kvadrǕtveida (riǺǵveida) apgabalu; 

¶ Fixed Size ï atlasǭt norǕdǭtǕ lieluma laukumu: 

 
ĠajǕ gadǭjumǕ atlase notiek uzreiz pǛc peles pogas piespieġanas uz attǛla. 

¶ pogas  dialoglodziǺǕ var veikt atlasǭtǕ apgabala apmales maiǺu, 

izmantojot daģǕdus paǺǛmienus. ĠajǕ materiǕlǕ tie tuvǕk netiks apskatǭti. 
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8A.3.3.3. Brǭvas formas atlases rǭki 

PǛc rǭka atlases peles kursora forma ir tǕda pati kǕ rǭka ikona. 

Brǭvas formas atlases (Lasso Selection) rǭkus lieto, lai atlasǭtu jebkuras formas apgabalu: 

¶ ar parastǕ laso rǭku  (Lasso Tool) vajadzǭgo apgabalu apvelk ar peli, piemǛram: 

 

¶ ar daudzstȊra laso rǭku  (Polygonal Lasso Tool) apgabalu veido no taisnǕm 

lǭnijǕm, izpildot klikġǵi lǭnijas virziena maiǺas punktos, piemǛram: 

 

¶ magnǛtiskais laso rǭks  (Magnetic Lasso Tool) ar peli apvilktajam apgabalam 

maina formu, cenġoties noteikt un aptvert atlasǕmo objektu, piemǛram: 

 

Ġo formu apgabala atlasi pabeidz: 

¶ kad peles rǕdǭtǕjs tiek savietots ar atlases sǕkuma punktu; 

¶ izpildot dubultklikġǵi ï automǕtiski tiek savienots sǕkumpunkts ar beigu punktu. 

Rǭka parametru josla 

Rǭka parametru joslas saturs laso grupas atlases rǭkiem ir lǭdzǭgs kǕ formas atlases rǭkiem, 

piemǛram: 

 

Papildu iespǛjas satur magnǛtiskǕ laso atlases rǭka parametru josla: 
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¶  ï objekta kontȊras meklǛġanas attǕlums no lǭnijas vilkġanas vietas; 

¶  ï malas kontrasts lǭnijas vietas noteikġanai. Jo ġis skaitlis ir mazǕks, 

jo lǭdzǭgǕka gaiġuma (tumġuma) apkǕrtnes apgabals tiks atlasǭts, piemǛram: 

 

¶  ï atlases lǭnijas punktu blǭvums. Jo skaitlis bȊs lielǕks, jo vairǕk 

punktu veidosies un atlases lǭnija labǕk aptvers objektu, taļu  pastǕv risks, ka tiks 

iekǸauti nevajadzǭgi lǭdzǭga gaiġuma (tumġuma) blakus esoġi laukumi, piemǛram: 

 

¶  ï izmantojams, ja atlasei tiek lietota grafiskǕ planġete (tablet). 

 

8A.3.3.4. Viedie atlases rǭki 

Photopshop piedǕvǕ divu veidu viedos atlases rǭkus (Quick Selection Tools): 

¶ lǭdzǭgas apkǕrtnes atlase ap izvǛlǛto punktu;  

¶ lǭdzǭgu objektu atlase ap izvǛlǛto punktu. 

Lǭdzǭgas apkǕrtnes atlase ap izvǛlǛto punktu 

PǛc lǭdzǭgas apkǕrtnes atlases ap izvǛlǛto punktu rǭka  (Quick Selection Tool) izvǛles 

peles rǕdǭtǕja forma mainǕs uz . 
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Peles rǕdǭtǕja apǸa redzamais lielums ir atkarǭgs no attǛla mǛroga, bet tǕ iestatǭjumus maina 

parametru joslǕ: 

 

¶ Size ï kursora apǸa lielums; 

¶ Hardness ï stingrums, kas nosaka meklǛjamǕs lǭdzǭbas pakǕpi; 

¶  Spacing ï attǕlums, kǕdǕ veikt meklǛġanu; 

¶ Angle ï meklǛġanas virziens; 

¶ Roundness ï kursora formas augstuma attiecǭba pret platumu; 

¶ saraksts Size izmantojams tikai speciǕlǕm ievadierǭcǛm. 

Lai veiktu vajadzǭgǕ apgabala atlasi: 

¶ izpilda peles klikġǵi izvǛlǛtajǕ vietǕ vai, turot piespiestu peles kreiso pogu, velk pǕri 
atlasǕmajam apgabalam, piemǛram: 

 

RezultǕtǕ ap kursoru tiek atlasǭts lǭdzǭgas apkǕrtnes apgabals: 

 

Ja pirms tam parametru joslǕ bija izvǛlǛts jaunas atlases reģǭms  (New selection), 

tas nomainǕs uz pievienoġanas reģǭmu  (Add to selection); 
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¶ ja nepiecieġamas, turpina citu apgabalu atlasi, piemǛram: 

¶  

¶ Ja jaunais apgabals atrodas tuvu kǕdam no iepriekġ atlasǭtajiem, tas tiek apvienots ar 
iepriekġǛjo apgabalu: 

 

¶ ja nepiecieġams izslǛgt kǕdu atlasǭtǕ apgabala daǸu, tad parametru joslǕ izvǛlas 

atlases reģǭmu  (Substract from selection), un peles kursors maina formu uz , 

piemǛram: 

 

Apgabals, uz kura tiek izpildǭts klikġǵis, tiek izslǛgts no esoġǕ apgabala: 

 

Rǭka parametru josla 

Parametru josla piedǕvǕ vǛl citas iespǛjas: 

   

¶ ja ir izvǛlǛta izvǛles rȊtiǺa  tiks Ǻemtas krǕsas no visiem slǕǺiem; 
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¶ ja ir izvǛlǛta izvǛles rȊtiǺa , tad automǕtiski tiks mainǭts atlasǕmǕ 

apgabala robeģu meklǛġanas diapazons, piemǛram: 

 

8A.3.3.5. Lǭdzǭgu objektu atlase 

Lǭdzǭgu objektu atlases rǭks  (Magic Wand Tool) atrod lǭdzǭgu objektu (vides) kontȊras 

tuvǕkajǕ apkǕrtnǛ, piemǛram:  

 

Atlases laikǕ peles kursora forma ir . 

Rǭka parametru josla 

 Parametru josla piedǕvǕ vǛl citas iespǛjas: 

  

¶ tekstlodziǺǕ  var ievadǭt krǕsu toǺu skaitu, kǕdǕ notiks meklǛġana. Jo 

ġis skaitlis ir lielǕks, jo lielǕka diapazona toǺa krǕsas tiks iekǸautas, piemǛram: 
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¶ ja ir atzǭmǛta izvǛles rȊtiǺa , tad lǭdzǭgo apgabalu meklǛġana notiek 

tuvǕkajǕ apkǕrtnǛ, pretǛjǕ gadǭjumǕ ï visǕ attǛlǕ, piemǛram: 

 

8A.3.3.6. Atlases rediǥǛġana, izmantojot komandas 

Izmantojot izvǛlni Select / Modify, var: 

 

¶ komandas Border... dialoglodziǺǕ ievadǭt atlases apmales lielumu pikseǸos: 

¶  

¶ Ja skaitlis bȊs lielǕks par 0, apgabalam bȊs redzamas divas lǭnijas: 

 

Veicot nǕkamo atlasi, tǕs lǭnijas biezums bȊs parastais; 

¶ komandas Smooth... dialoglodziǺǕ ievadǭt atlases lǭnijas aso stȊru nogludinǕġanas 

attǕlumu pikseǸos: 
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TǕ, piemǛram, taisnstȊrveida atlases apgabalam tiek noapaǸoti stȊri: 

 

¶ komandas Expand... dialoglodziǺǕ ievadǭt apgabala palielinǕġanas lielumu pikseǸos: 

 

PaplaġinǕġana notiek visos virzienos vienǕdi attiecǭbǕ pret apgabala centru: 

 

¶ komandas Contract... dialoglodziǺǕ ievadǭt apgabala samazinǕġanas lielumu 

pikseǸos: 

 

SamazinǕġana notiek visos virzienos: 
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¶ komandas Feather... dialoglodziǺǕ ievadǭt stȊru nogludinǕġanas attǕlumu pikseǸos: 

 

 

8A.3.3.7. Atlases rediǥǛġana, izmantojot transformǛġanas reģǭmu 

AtlasǭtǕ apgabala lǭnijas (laukuma) rediǥǛġanai var izmantot reģǭmu Transform Selection, 

kurǕ var pǕriet vairǕkos veidos, piemǛram: 

¶ ar komandu Select / Transform Selection; 

¶ ar konteksta komandu Transform Selection. 

Darbam ġajǕ reģǭmǕ paredzǛtas trǭs pogas, kas atrodas parametru joslas labajǕ malǕ: 

¶  ï pǕrslǛgties no rediǥǛġanas reģǭma uz parasto un otrǕdi. StrǕdǕjot parastajǕ 

reģǭmǕ, visas trǭs pogas parametru joslǕ saglabǕjas; 

¶   ï atcelt rediǥǛġanas reģǭmǕ veiktǕs izmaiǺas; 

¶   ï apstiprinǕt rediǥǛġanas reģǭmǕ veiktǕs izmaiǺas. 

Ja rediǥǛġanas laikǕ tiek izvǛlǛts kǕds no rǭkjoslas rǭkiem, darbs rediǥǛġanas reģǭmǕ tiek 

pǕrtraukts un uz ekrǕna izvadǭts vaicǕjuma logs par izieġanu no reģǭma un izdarǭto izmaiǺu 

saglabǕġanu: 

 

PǛc reģǭma aktivizǛġanas: 

¶ mainǕs parametru joslas saturs: 
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¶ mainǕs konteksta izvǛlnes saturs: 

 

¶ ir pieejamas tikai daģas izvǛlǺu joslas komandas. 

PǛc reģǭma izvǛles apkǕrt atlases apgabalam ir redzams taisnstȊrveida rediǥǛġanas rǕmis, 

piemǛram: 

 

Atlases rediǥǛġanas reģǭmǕ ar atlasǭtǕ apgabala lǭniju var veikt ġǕdas darbǭbas: 

¶ pǕrvietot; 

¶ mainǭt apgabala augstumu un/vai platumu; 

¶ pagriezt; 

¶ mainǭt lǭnijas formu. 
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Apgabala lieluma maiǺa 

AtlasǭtǕ apgabala laukuma lieluma maiǺu var veikt vairǕkos veidos, piemǛram: 

¶ izmantot kǕdu no rediǥǛġanas rǕmja kvadrǕtiǺiem , piemǛram, lai mainǭtu 

augstumu: 

 

¶ parametru joslas lodziǺos W:  (platums) vai H:  (augstums), vǛrtǭbas norǕdot 

procentos no sǕkotnǛjǕ lieluma, piemǛram, palielinot platumu divas reizes: 

  

PalielinǕġana notiek attiecǭbǕ pret centrǕlo punktu. 

Ja ir piespiesta poga , tad abi lielumi mainǕs vienlaicǭgi. 

Apgabala lǭnijas pagrieġana 

Atlases lǭnijas pagrieġanu var veikt vairǕkos veidos: 

¶ izmantojot parametru joslas leǺǵa maiǺas lodziǺu, vǛrtǭbu norǕdot grǕdos, 

piemǛram:  

 

Pagrieġana notiek ap centra punktu. Ar pozitǭvǕm leǺǵa vǛrtǭbǕm pagrieġana notiek 

pulksteǺa rǕdǭtǕja virzienǕ; 

¶ Ǖrpus atlasǭtǕ apgabala, kad peles rǕdǭtǕja forma , turot piespiestu peles kreiso 

pogu; 
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¶ izmantojot konteksta izvǛlnes pagrieġanas komandas: 

 

Atlases lǭnijas formas maiǺa 

Atlases lǭnijas formas maiǺu var veikt daģǕdi, piemǛram: 

¶ saġǵiebt, izmantojot parametru joslas lodziǺus H: (horizontǕli) vai V: (vertikǕli), 

vǛrtǭbas norǕdot grǕdos, piemǛram: 

 

¶ izmantojot konteksta izvǛlnes komandu Wrap : 

¶ uz atlasǭtǕ laukuma tiek izvietots tǭkls, piemǛram: 

 
¶ formu maina, pǕrvietojot tǭkla lǭniju galos esoġos punktus, piemǛram: 
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8A.3.4. Darbǭbas ar attǛlu un tǕ apgabaliem 

8A.3.4.1. AttǛla lieluma maiǺa 

AttǛla lieluma maiǺu veic komandas Image / Image Size...dialoglodziǺǕ: 

 

¶ grupǕ Pixel Dimensions attǛla izmǛriem var izvǛlǛties divu veidu mǛrvienǭbas: 

 

¶ tekstlodziǺǕ Width  ievada platuma vǛrtǭbu; 

¶ tekstlodziǺǕ Height ievada augstuma vǛrtǭbu; 

¶ grupǕ Document Size: nosaka attǛla izmǛrus drukǕġanai (galavǛrtǭbas bȊs atkarǭgas 

no printera un drukǕġanas iestatǭjumiem), un tiem ir pieejamas ġǕdas mǛrvienǭbas: 

 

¶ tekstlodziǺǕ Width  ievada platuma vǛrtǭbu; 
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¶ tekstlodziǺǕ Height ievada augstuma vǛrtǭbu; 

¶ tekstlodziǺǕ Resolution ievada izġǵirtspǛjas vǛrtǭbu un izvǛlas mǛrvienǭbu: 

¶  

¶ ja ir atzǭmǛta izvǛles rȊtiǺa , tad proporcionǕli izmǛru maiǺai tiks 

mainǭti arǭ attǛlǕ lietotie efekti; 

¶ ja ir atzǭmǛta izvǛles rȊtiǺa , tad, mainot vienu no izmǛriem, 

automǕtiski proporcionǕli mainǭsies arǭ otrs un pa labi no izmǛru mǛrvienǭbu 

sarakstiem redzams apzǭmǛjums ; 

¶ ja ir atzǭmǛta izvǛles rȊtiǺa , tad zem tǕ izvietotajǕ sarakstǕ var 

izvǛlǛties piemǛrotu pikseǸu interpolǕcijas metodi: 

 

8A.3.4.2. AttǛla pagrieġana 

Visa attǛla pagrieġanai var izmantot: 

¶ izvǛlnes Image / Image Rotation komandas; 

¶ attǛla pagrieġanas rǭku  (Rotate View Tool). 

Pagrieġanas komandas 

Visa attǛla pagrieġanas komandas atrodas izvǛlnǛ Image / Image Rotation: 
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¶ komandas Arbitrary...  dialoglodziǺǕ Rotate Canvas var ievadǭt jebkuru 

pagrieġanas leǺǵi norǕdǭtajǕ virzienǕ: 

 

¶ leǺǵi ievada lodziǺǕ Angle; 

¶ izvǛlas virzienu pulksteǺrǕdǭtǕja virzienǕ (ÁCW) vai pretǛji pulksteǺrǕdǭtǕja 

virzienam (ÁCCW): 

 
ĠajǕ gadǭjumǕ veidojas arǭ jauns attǛla laukums; 

¶ komanda Flip Canvas Horizontal izveido horizontǕlo spoguǸattǛlu: 
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¶ komanda Flip Canvas Vertical  izveido vertikǕlo spoguǸattǛlu: 

 

Pagrieġanas rǭka izmantoġana 

PǛc pagrieġanas rǭku  (Rotate View Tool) izvǛles peles rǕdǭtǕjs maina formu atbilstoġi 

rǭka ikonai .  

Lai attǛlu pagrieztu, izmantojot peli: 

¶ novieto peles rǕdǭtǕju uz attǛla un piespieģ peles kreiso pogu. Ja attǛla vizuǕlais 
lielums, ko ietekmǛ apskates mǛrogs un attǛla izmǛri, ir pietiekams, attǛla centrǕ 

kǸȊst redzams kompasa atveidojums, piemǛram: 

 

¶ pagrieġanu vǛlamajǕ stǕvoklǭ veic, pǕrvietojot peli: 
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ĠajǕ gadǭjumǕ attǛla laukums nemainǕs. 

Ja nepiecieġams, var izmantot pagrieġanas rǭka parametru joslas piedǕvǕtǕs iespǛjas: 

 

¶ sagataves izvǛli no saraksta , ja tǕdas ir izveidotas; 

¶ vǛlamǕ leǺǵa grǕdos ievades lodziǺu Rotate Angle; 

¶ pagrieġanas pogu , kuras lǭnija norǕda pagrieġanas leǺǵi; 

¶ sǕkotnǛjǕ stǕvokǸa atjaunoġanas pogu ; 

¶ ja bȊs atzǭmǛta izvǛles rȊtiǺa , pagriezti tiks visi atvǛrtie attǛli 

vienlaicǭgi. 

8A.3.4.3. AtlasǭtǕ apgabala rediǥǛġanas reģǭms. 

AtlasǭtǕ apgabala rediǥǛġanai var izmantot reģǭmu Free Transform, kurǕ var pǕriet vairǕkos 

veidos, piemǛram: 

¶ ar komandu Edit / Free Transform; 

¶ ar konteksta komandu Free Transform; 

¶ automǕtiski ja izpildǕs trǭs nosacǭjumi: 

¶ ir izvǛlǛts pǕrvietoġanas rǭks ; 

¶ rǭka parametru joslǕ ir atzǭmǛta izvǛles rȊtiǺa ; 

¶ ar atlasǭto apgabalu tiek veikta kǕda darbǭba, kas nav pǕrvietoġana. 

Darbam ġajǕ reģǭmǕ paredzǛtas trǭs pogas, kas atrodas paneǸa labajǕ malǕ: 

¶  ï pǕrslǛgties no rediǥǛġanas reģǭma uz parasto un otrǕdi. StrǕdǕjot parastajǕ 

reģǭmǕ, visas trǭs pogas parametru joslǕ saglabǕjas; 

¶   ï atcelt rediǥǛġanas reģǭmǕ veiktǕs izmaiǺas; 

¶   ï apstiprinǕt rediǥǛġanas reģǭmǕ veiktǕs izmaiǺas. 

Ja rediǥǛġanas laikǕ tiek izvǛlǛts kǕds no rǭkjoslas rǭkiem, darbs rediǥǛġanas reģǭmǕ tiek 

pǕrtraukts un uz ekrǕna izvadǭts vaicǕjuma logs par izieġanu no reģǭma un izdarǭto izmaiǺu 

saglabǕġanu: 
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PǛc reģǭma aktivizǛġanas: 

¶ mainǕs parametru joslas saturs: 

 
¶ mainǕs konteksta izvǛlnes saturs: 

 

¶ ir pieejamas tikai daģas izvǛlǺu joslas komandas. 

PǛc reģǭma izvǛles apkǕrt atlases apgabalam ir redzams taisnstȊrveida rediǥǛġanas rǕmis, 

piemǛram: 

 

Atlases rediǥǛġanas reģǭmǕ ar atlasǭto apgabalu var veikt ġǕdas darbǭbas: 

¶ mainǭt izmǛru; 

¶ pagriezt; 

¶ saġǵiebt; 

¶ transformǛt. 
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Apgabala lieluma maiǺa 

Mainoties apgabala lielumam, attǛlǕ var rasties gan tukġi laukumi, gan arǭ savstarpǛji 

pǕrklǕties citas attǛla daǸas.  

Atlasǭto apgabalu var palielinǕt vai samazinǕt (izstiept vai saspiest) var vairǕkos veidos, 

piemǛram: 

¶ izmantojot kǕdu no rediǥǛġanas rǕmja kvadrǕtiǺiem , piemǛram: 

 

¶ parametru joslas lodziǺos W:  (platums) vai H:  (augstums) norǕdot lielumu 

procentos no sǕkotnǛjǕ lieluma, piemǛram, palielinot platumu divas reizes: 

 

PalielinǕġana notiek attiecǭbǕ pret centrǕlo punktu. 

Ja ir piespiesta poga , tad abi lielumi mainǕs vienlaicǭgi, piemǛram: 
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Apgabala pagrieġana 

Apgabala pagrieġanu var veikt vairǕkos veidos: 

¶ izmantojot parametru joslas leǺǵa maiǺas lodziǺu, vǛrtǭbu norǕdot grǕdos, 

piemǛram:  

 

Pagrieġana notiek ap centra punktu. Ar pozitǭvǕm leǺǵa vǛrtǭbǕm pagrieġana notiek 

pulksteǺa rǕdǭtǕja virzienǕ; 

¶ Ǖrpus atlasǭtǕ apgabala, kad peles rǕdǭtǕja forma , turot piespiestu peles kreiso 

pogu; 

¶ izmantojot konteksta izvǛlnes pagrieġanas komandas: 

 

AtlasǭtǕ apgabala saġǵiebġana 

AtlasǭtǕ apgabala saġǵiebġanai izmanto parametru joslas lodziǺus H: (horizontǕli) un / vai V: 

(vertikǕli), vǛrtǭbas norǕdot grǕdos, piemǛram: 
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AtlasǭtǕ apgabala transformǛġana 

AtlasǭtǕ apgabala transformǛġanai izmanto konteksta izvǛlnes komandu Warp : 

¶ uz atlasǭtǕ laukuma tiek izvietots tǭkls, piemǛram: 

 

¶ formu maina, pǕrvietojot tǭkla lǭniju galos esoġos punktus, piemǛram: 

 

8A.3.4.4. AttǛla vai tǕ daǸas dublǛġana 

Lai dublǛtu attǛlu vai tǕ daǸu: 

¶ veic atlasi; 

¶ lieto kǕdu no kopǛġanas paǺǛmieniem, piemǛram: 

¶ komandu Edit / Copy; 

¶ taustiǺu kombinǕciju Ctrl + C ; 

¶ ja ievietoġanu vǛlas veikt citǕ attǛlǕ, pǕriet uz to vai izveido jaunu attǛlu; 

¶ lieto kǕdu no ievietoġanas paǺǛmieniem, piemǛram: 
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¶ komandu Edit / Paste; 

¶ taustiǺu kombinǕciju Ctrl + V ; 

¶ pǕrvieto dublikǕtu izvǛlǛtajǕ vietǕ. 

8A.3.4.5. AttǛla vai tǕ daǸas pǕrvietoġana  

Lai pǕrvietotu attǛlu vai tǕ daǸu: 

¶ veic atlasi, izmantojot piemǛrotu atlases paǺǛmienu; 

¶ lieto kǕdu no izgrieġanas paǺǛmieniem, piemǛram: 

¶ komandu Edit / Cut ; 

¶ taustiǺu kombinǕciju Ctrl + X ; 

¶ ja ievietoġanu vǛlas veikt citǕ attǛlǕ, pǕriet uz to vai izveido jaunu; 

¶ lieto kǕdu no ievietoġanas paǺǛmieniem, piemǛram: 

¶ komandu Edit / Paste; 

¶ taustiǺu kombinǕciju Ctrl + V ; 

¶ pǕrvieto apgabalu izvǛlǛtajǕ vietǕ. 

8A.3.4.6. AttǛla malu apgrieġana 

Nevajadzǭgo attǛla malu apgrieġanu var veikt vairǕkos veidos, piemǛram: 

¶ ar komandu Crop; 

¶ ar komandu Trim ; 

¶ izmantojot malu apgrieġanas rǭku  (Crop Tool). 

Komandas Crop lietoġana 

Lai veiktu nevajadzǭgǕs daǸas nogrieġanu: 

¶ atlasa vajadzǭgo apgabalu, izmantojot kǕdu no atlases paǺǛmieniem; 

¶ lieto komandu Image / Crop. 

RezultǕtǕ apkǕrtǛjǕ daǸa tiek noǺemta, piemǛram: 
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Komandas Trim lietoġana 

AttǛla nevajadzǭgo daǸu noǺemġanu var veikt ar komandu Image / Trim, iegȊstamo rezultǕtu 

precizǛjot  dialoglodziǺǕ: 

 

¶ grupǕ Based on izvǛlas apgrieģamǕ apgabala noteikġanas veidu: 

¶ Transparent Pixels ï caurspǭdǭgǕs malas, atstǕjot iespǛjami mazǕko laukumu, 

kas satur necaurspǭdǭgus pikseǸus; 

¶ Top Left Pixel Color ï malas, kas ir krǕsǕ, kǕda ir kreisajam augġǛjam attǛla 

stȊrim, piemǛram: 

 
¶ Top Left Pixel Color ï malas, kas ir krǕsǕ, kǕda ir labajam apakġǛjam attǛla 

stȊrim; 

¶ grupǕ Trim Away  izvǛlas malas, kurǕm tiks veikta apgrieġana: 

¶ Top ï augġǛjǕ mala; 

¶ Bottom ï apakġǛjǕ mala; 

¶ Left  ï kreisǕ mala; 

¶ Right ï labǕ mala. 

Malu apgrieġanas rǭka lietoġana  

PǛc malu apgrieġanas rǭka  (Crop Tool) izvǛles peles rǕdǭtǕjs maina formu uz . 

Lai nogrieztu liekǕs malas: 

¶ ar peli iezǭmǛ vajadzǭgo apgabalu.  
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RezultǕtǕ pǛc apgabala atlases Ǖrpus tǕ esoġǕ attǛla daǸa maina krǕsu, un apgabalam 

tiek ieslǛgts transformǛġanas reģǭms, piemǛram: 

 

¶ ja nepiecieġams, izmantojot uz ǕrǛjǕs lǭnijas esoġos kvadrǕtiǺus , veic apgabala 

izmǛru maiǺu; 

¶ atlases apgabalu var pagriezt Ǖrpus atlasǭtǕ apgabala, kad peles rǕdǭtǕja forma ir , 

turot piespiestu peles kreiso pogu; 

¶ izdarǭtǕs izmaiǺas apstiprina ar parametru joslas pogu  vai atceǸ ar parametru 

joslas pogu . 

Ja izvǛlas citu rǭku, pirms izmaiǺu izdarǭġanas apstiprinǕġanas vai atcelġanas tiek izvadǭts 

brǭdinǕjuma logs: 

 

Rǭka parametru joslas saturs ir atġǵirǭgs: 

¶ gadǭjumǕ, kad ir izvǛlǛts rǭks, bet nav veikta apgabala atlase, var izvǛlǛties atlases 

parametrus: 

 

¶  ï sagatavju izvǛles saraksts, ja tǕdas ir izveidotas; 

¶ lodziǺos var ievadǭt atlasǕmǕ apgabala platumu (Width ) un augstumu (Height), 

piemǛram: 
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¶ Neatkarǭgi no tǕ, kǕds atlases apgabals tiks iezǭmǛts ar peli, tǕ augstums un 

platums tiks noteikts pǛc ievadǭtajǕm vǛrtǭbǕm attiecǭbǕ pret atlases 

sǕkumpunktu; 

¶ pogu  (Swaps height and width) var izmantot garuma un platuma vǛrtǭbu 

apmainǭġanai vietǕm; 

¶ lodziǺǕ Resolution var ievadǭt izġǵirtspǛjas lielumu, kuras mǛrvienǭbu var 

izvǛlǛties blakus esoġajǕ sarakstǕ: 

 

¶ ar pogu  norǕda, ka lielumi jǕizvǛlas no virsǛjǕ attǛla; 

¶ ar pogu  dzǛġ lodziǺos esoġǕs vǛrtǭbas; 

¶ gadǭjumǕ, ja ir veikta apgabala atlase un ir notikusi pǕreja uz apgabala 

modificǛġanas reģǭmu: 

 
¶ ja ir attǛls ar vairǕkiem slǕǺiem, var izvǛlǛties ar atlasǭto nogrieģamo malu 

veicamo darbǭbu: 

¶ dzǛġanu ï Delete; 

¶ paslǛpġanu ï Hide (ja ir izmantoti vairǕki slǕǺi); 

¶ sarakstǕ Crop Guide Overlay var izvǛlǛties laukuma sadalǭjuma veidu: 

¶ nelietot ï None, piemǛram: 

 
¶ sadalǭt 3x3 daǸǕs ï Rule of Thirds, piemǛram: 

 
¶ sadalǭt ar lǭniju tǭklu (iedaǸu skaits atkarǭgs no laukuma lieluma) ï Select 

Grid, piemǛram: 

 



PAMATDARBǬBAS AR ATTǚLU 

 

 

AttǛlu apstrǕde Adobe Photoshop CS5  109 

 

 

 

¶ ja ir atzǭmǛta izvǛles rȊtiǺa , tad apkǕrt atlasǭtajam laukumam esoġǕ 

attǛla daǸa tiks iekrǕsota krǕsǕ, kas redzama pa labi esoġajǕ rǕmǭtǭ, kuru var arǭ 

mainǭt; 

¶ lodziǺǕ Opacity var izvǛlǛties apkǕrtǛjǕ apgabala caurspǭdǭguma pakǕpi; 

¶ ja ir atzǭmǛta izvǛles rȊtiǺa , tad malu apgrieġanai var izmantot 

perspektǭvas reģǭmu; 

¶  ï apstiprinǕt malu apgrieġanu; 

¶  ï atcelt malu apgrieġanu un apgabala atlasi. 

8A.3.4.7. AttǛla apmaǸu izmǛra maiǺa 

AttǛla apmaǸu maiǺai izmanto komandu Image / Canvas... RezultǕtǕ atveras dialoglodziǺġ, 

kurǕ: 

 

¶ apgabalǕ Curent Size var redzǛt: 

¶ attǛla lielumu pikseǸos ï Current Size:; 

¶ attǛla platumu centimetros ï Width :; 

¶ attǛla augstumu centimetros ï Height:; 

¶ grupǕ New Size var apskatǭt un/vai mainǭt: 

¶ attǛla lielumu pikseǸos ï New Size:; 

¶ attǛla platumu ï Width: izvǛlǛtajǕ mǛrvienǭbǕ; 

¶ attǛla augstumu centimetros ï Height: izvǛlǛtajǕ mǛrvienǭbǕ; 
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¶ izvǛlǛties garuma un platuma mǛrvienǭbas: 

¶  

¶ ja bȊs atzǭmǛta izvǛles rȊtiǺa , tad izvǛlǛtais platums un augstums 

attieksies tikai uz malas lielumu; 

¶ ar Anchor pogǕm var izvǛlǛties, kuras malas paplaġinǕt, piemǛram: 

Visas LȊƸŜƳƻǘ ŀǇŀƪǑŢƧƻ LȊƸŜƳƻǘ ƭŀōƻ ǳƴ ŀǇŀƪǑŢƧƻ 

   

¶ sarakstǕ Canvas extension color: var izvǛlǛties paplaġinǕto malu krǕsu: 

 

IzvǛlǛto krǕsu var redzǛt blakus esoġajǕ kvadrǕtiǺǕ, piemǛram, : 
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8A.3.4.8. Veikto darbǭbu atcelġana 

 PǛdǛjǕs ar attǛlu veiktǕs darbǭbas atsaukġanai var izmantot: 

¶ komandu Edit / Undo n, kur n ir atceǸamǕs darbǭbas nosaukums; 

¶ taustiǺu kombinǕciju Ctrl  + Z. 

PǛdǛjǕs atsauktǕs darbǭbas atjaunoġanai var izmantot: 

¶  komandu Edit / Redo n, kur n ir atjaunojamǕs darbǭbas nosaukums; 

¶ taustiǺu kombinǕciju Ctrl  + Z. 

Ja nepiecieġams atsaukt vairǕkas veiktǕs darbǭbas, var izmantot: 

¶  komandu Edit / Step Backward; 

¶ taustiǺu kombinǕciju Alt + Ctrl + Z . 

Ja nepiecieġams atjaunot vairǕkas atsauktǕs darbǭbas, var izmantot: 

¶  komandu Edit / Step Forward; 

¶ taustiǺu kombinǕciju Shift + Ctrl + Z . 

PaneǸa History izmantoġana 

MinǛtajǕm darbǭbǕm var izmantot arǭ paneli History, kurǕ uzreiz var izvǛlǛties atcelġanas vai 

atjaunoġanas vietu un aplȊkot veikto darbǭbu un momentuzǺǛmumu sarakstu. 

MomentuzǺǛmumi atrodas virs darbǭbu saraksta. MomentuzǺǛmumam ir redzams sǭktǛls ar 

dokumenta izskatu izvǛlǛtajǕ stǕvoklǭ. PǛc noklusǛjuma katram dokumentam tiek izveidots tǕ 

sǕkotnǛjais momentuzǺǛmums Untitled-1. 

Katra veiktǕ darbǭba (attǛla stǕvoklis tajǕ), tai skaitǕ arǭ atlase vai tǕs atcelġana, ir redzama kǕ 

atseviġǵa rindiǺa. 

 
Panelǭ var veikt ġǕdas darbǭbas: 

¶ rǕdǭtǕju  var pǕrvietot uz veikto darbǭbu (soli), lai atceltu vai atjaunotu atceltǕs 

darbǭbas; 

¶ ar paneǸa pogu  (Create new document from current state) var izveidot jaunu 

datni no attǛla izvǛlǛtajǕ stǕvoklǭ. Ja izvǛlǛtais stǕvoklis nav sarakstǕ pǛdǛjais, tad 

jaunǕ attǛla vǛsture satur arǭ lǭdz tai vietai atceltǕs darbǭbas; 
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¶ ar paneǸa pogu  (Create new snapshot) var izveidot izvǛlǛtǕ stǕvokǸa jaunu 

attǛla momentuzǺǛmumu; 

¶ izmantojot paneǸa pogu  (Delete current state), var izdzǛst atlasǭto attǛla 

stǕvokli no vǛstures.  

VǛstures paneǸa izvǛlnes komandas: 

 

Iestatǭjumu komandas History options dialoglodziǺa iespǛjas: 

  

¶  ï automǕtiski izveidot pirmo momentuzǺǛmumu; 

¶  ï automǕtiski izveidot jaunu 

momentuzǺǛmumu katru reizi, kad tiek saglabǕtas dokumentǕ veiktǕs izmaiǺas; 

¶  ï atǸaut nelineǕras vǛstures veidoġanu; 

¶  ï pǛc noklusǛġanas rǕdǭt jauna 

momentuzǺǛmuma izveidoġanas dialoglodziǺu; 

¶  ï neǸaut atcelt slǕǺu redzamǭbas maiǺas 

komandas.  
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8A.4. ATTǚLA APSTRǔDE  

8A.4.1. SlǕǺu izmantoġana 

8A.4.1.1. SlǕǺa jǛdziens 

DigitǕlǕ attǛla apstrǕdes gaitǕ, kad tam tiek pievienoti citi elementi, piemǛram, teksts vai cits 

attǛls, var bȊt nepiecieġams saglabǕt oriǥinǕlo attǛlu, kǕ arǭ pievienotos elementus atseviġǵi to 

vǛlǕkai rediǥǛġanai. Ġim nolȊkam izmanto slǕǺus. 

SlǕǺi (layers) tiek izmantoti digitǕlo attǛlu rediǥǛġanai, lai atdalǭtu daģǕdus attǛla elementus.  

PǛc attǛla atvǛrġanas tas ir izvietots vienǕ slǕnǭ. 

Darbam ar slǕǺiem Ǜrti ir izmantot slǕǺu paneli Layers: 

  

Katram slǕnim paneǸa logǕ ir sava rindiǺa. PiemǛrǕ redzami divi slǕǺi: 

¶ attǛla jeb fona slǕnis Background, kas ir necaurspǭdǭgs; 

¶ pievienotǕ teksta slǕnis Alpu ziedi, kurǕ redzami tikai burti un cauri redzams fona 

attǛls. 

SlǕǺi sarakstǕ ir izvietoti to pǕrklǕġanǕs secǭbǕ ï apakġǕ ir pirmais slǕnis.  

TǕpat darbam ar slǕǺiem var izmantot izvǛlnes Layer un konteksta izvǛlnes komandas.  

8A.4.1.2. SlǕǺa izveidoġana 

SlǕnis automǕtiski izveidojas, kad attǛlam tiek pievienoti jauni objekti, piemǛram, teksts vai 

vektorgrafikas objekts. 

Katrs no ġiem objektiem tiek izvietots savǕ slǕnǭ, piemǛram: 

 

Aktǭvais slǕnis tiek iekrǕsots atġǵirǭgǕ krǕsǕ (piemǛrǕ ï zilǕ). 
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Lai izveidotu jaunu tukġu slǕni, var izmantot: 

¶ paneǸa Layer pogu  (Create a new layer). Uzreiz tiek izveidots tukġs 

caurspǭdǭgs slǕnis ar nosaukumu Layer 1, piemǛram: 

 

¶ komandu Layer / New / New... vai paneǸa Layer izvǛlnes komandu New, kuras 

dialoglodziǺǕ var veikt nepiecieġamos iestatǭjumus: 

 

¶ lodziǺǕ Name var ievadǭt slǕǺa nosaukumu; 

¶ ja bȊs atzǭmǛta izvǛles rȊtiǺa , apakġǛjais 

slǕnis tiks izmantots maskas veidoġanai;  

¶ sarakstǕ Color, var izvǛlǛties slǕǺa fona krǕsu: 
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¶ sarakstǕ Mode var izvǛlǛties pǕrklǕġanǕs reģǭmu. TajǕ piedǕvǕtas daudzas 

izvǛles, kas apvienotas grupǕs: 

 
¶  sarakstǕ Opacity var izvǛlǛties caurspǭdǭguma pakǕpi: 

 
PastǕv vairǕki citi slǕǺu izveidoġanas veidi, piemǛram, izvǛlnǛ Layer / New /: 
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8A.4.1.3. SlǕǺa dublǛġana  

SlǕǺa dublǛġanu var veikt vairǕkos veidos: 

¶ ar komandu Layer / Duplicate Layer; 

¶ ar konteksta komandu Duplicate Layer; 

¶ ar paneǸa Layer izvǛlnes komandu Duplicate Layer. 

Komandas Duplicate Layer iestatǭjumu dialoglodziǺǕ var: 

 

¶ tekstlodziǺǕ As ievadǭt slǕǺa nosaukumu; 

¶ sarakstǕ Document izvǛlǛties dublikǕta dokumentu. TajǕ ir redzami visi atvǛrtie 

dokumenti, kǕ arǭ iespǛja veidot jaunu dokumentu (New), piemǛram: 

 

¶ ja ir izvǛlǛta jauna dokumenta veidoġana, tekstlodziǺǕ Name ievada tǕ nosaukumu. 

8A.4.1.4. SlǕǺa dzǛġana 

AktǭvǕ slǕǺa dzǛġanai var izmantot: 

¶ komandu Layer / Delete / Layer; 

¶ konteksta komandu Delete Layer; 

¶ paneǸa Layer izvǛlnes komandu Delete Layer; 

¶ paneǸa Layer rǭkjoslas pogu  (Delete layer). 

Ja slǕnis, kuru dzǛġ nav tukġs, uz ekrǕna tiek izvadǭts lodziǺġ dzǛġanas apstiprinǕġanai, 

piemǛram: 

 

Visu slǛpto slǕǺu izdzǛġanai var lietot komandu Layer / Delete / Hidden Layers. 
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8A.4.1.5. SlǕǺu secǭbas maiǺa 

SlǕǺu secǭba nosaka tajos esoġǕ satura redzamǭbu, jo augġǛjie slǕǺi pǕrklǕj apakġǛjos slǕǺus. 

Mainǭt slǕǺu secǭbu var: 

¶ ar izvǛlnes Layer / Arrange komandǕm: 

 

¶ panelǭ Layer, pǕrvelkot slǕni uz izvǛlǛto vietu, piemǛram: 

 

8A.4.1.6. SlǕǺu apvienoġana 

Objektus, kas atrodas daģǕdos slǕǺos var apvienot vienǕ. Lai to izdarǭtu: 

¶ slǕǺu panelǭ Layers, atlasa nepiecieġamos slǕǺus, izmantojot tradicionǕlǕs atlases 

metodes, piemǛram: 

¶ vairǕkus pǛc kǕrtas esoġus slǕǺus atlasa, turot piespiestu taustiǺu Shift un 

izpildot klikġǵi uz pirmǕ un pǛdǛjǕ no vajadzǭgajiem slǕǺiem: 

 
¶ pǛc kǕrtas neesoġus slǕǺus atlasa, turot piespiestu taustiǺu Ctrl  un izpildot 

klikġǵi uz katra vajadzǭgǕ slǕǺa. Klikġǵis uz jau atlasǭta slǕǺa atlasi atceǸ: 

 

¶ apvienoġanu veic ar komandu Merge Layers, kas atrodas: 

¶ izvǛlnǛ Layer; 

¶ konteksta izvǛlnǛ; 
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¶ paneǸa Layer izvǛlnǛ. 

PǛc apvienoġanas slǕnis iegȊst augġǛjǕ slǕǺa nosaukumu, piemǛram: 

 

8A.4.1.7. ZǭmǛta objekta pǕrveidoġana rastrgrafikas slǕnǭ 

Ja teksta vai zǭmǛti objekti tiek pǕrvǛrsti par rastra slǕni, tajos vairs nebȊs iespǛjams veikt 

izmaiǺas kǕ vektorgrafikas objektos. 

SlǕǺa ar zǭmǛtu objektu pǕrveidoġanai rastra slǕnǭ var izmantot, piemǛram: 

¶ izvǛlnes Layer / Rasterize komandas, norǕdot, ko pǕrvǛrst: 

 

¶ konteksta izvǛlnes komandu Rasterize Layer. 

Ja vairǕki objekti ir apvienoti vienǕ slǕnǭ, pǕrveidoġanu rastrgrafikas slǕnǭ nevar veikt. 

8A.4.1.8. SlǕǺa iestatǭjumi 

SlǕǺa iestatǭjumus var veikt: 

¶ ar konteksta komandu Layer Properties: 

 

¶ tekstlodziǺǕ Name var mainǭt slǕǺa nosaukumu; 

¶ sarakstǕ Color, var mainǭt slǕǺa fona krǕsu: 

 

¶ slǕǺu panelǭ Layer. 
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SlǕǺu paneǸa Layer izmantoġana iestatǭjumu maiǺai 

Darbam ar slǕǺiem visǛrtǕk ir izmantot slǕǺu paneli  Layer: 

 

PirmajǕ rǭkjoslǕ var: 

 

¶ sarakstǕ Set the blending mode for the layer mainǭt pǕrklǕġanǕs reģǭmu: 
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¶ lodziǺǕ Opacity var ievadǭt vai izvǛlǛties caurspǭdǭguma pakǕpi: 

 

OtrajǕ rǭkjoslǕ var: 

 

¶ izmantojot Lock pogas, veikt aizslǛgġanu (atslǛgġanu). Ja ir veikta aizslǛgġana, 

attiecǭgais iestatǭjums nav mainǕms, lǭdz nenotiek atslǛgġana: 

¶ ar pogu  (Lock transparent pixels) ï caurspǭdǭgos punktus; 

¶ ar pogu  (Lock image pixels) ï attǛla punktus; 

¶ ar pogu  (Lock position) ï atraġanǕs vietu; 

¶ ar pogu  (Lock all) ï visu slǕni 

Ne visos gadǭjumos ir pieejamas visas pogas. 

Ja ir veikta kǕda no aizslǛgġanas darbǭbǕm, slǕǺa joslǕ ir redzams atslǛgas simbols 

; 

¶ lodziǺǕ Fill  ievadǭt vai izvǛlǛties iekġǛjo caurspǭdǭguma pakǕpi: 

 

SlǕǺa joslas izskats var bȊt atġǵirǭgs: 

¶ fona slǕnis: 

 

¶ teksta slǕnis: 

 

¶ slǕnis ar zǭmǛtu objektu: 

 

¶ slǕnis ar zǭmǛtu objektu un lietotiem efektiem: 

 

¶ slǕnis ar rastrgrafikas objektu: 
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SlǕǺa josla parasti satur: 

 

¶ slǕǺa paslǛpġanas pogu: 

¶ ja slǕnis ir redzams, pogas izskats ir ; 

¶ ja slǕnis nav redzams, pogas izskats ir ; 

¶ slǕǺa sǭktǛlu. Ja slǕnǭ ir caurspǭdǭgi apgabali, tie ir aizpildǭti ar baltǕm un pelǛkǕm 
rȊtiǺǕm; 

¶ slǕǺa nosaukumu. Ja uz nosaukuma izpilda klikġǵi, tas iezǭmǛjas un var veikt slǕǺa 
nosaukuma maiǺu. 

Citi elementi, ko var saturǛt slǕǺa josla: 

¶  ï pazǭmi, ka slǕǺa objektam ir lietota vektorgrafikas maska; 

¶  ï vektora maskas sǭktǛlu; 

¶  ï simbolu, kas norǕda, ka slǕnis ir aizslǛgts. 

8A.4.2. Teksta formatǛġana 

8A.4.2.1. Teksta pievienoġana  

Lai pievienotu attǛlam tekstu: 

Ă  izvǛlas piemǛrotu teksta rǭku: 

 

Ă  izvǛlas vietu uz attǛla, kur ievadǭt tekstu un izpilda klikġǵi; 

Ă  ievada tekstu, piemǛram: 
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HorizontǕlajos izvietojumos rakstzǭmes atradǭsies viena otrai blakus, bet vertikǕlajos ï viena 

zem otras: 

 

Ja tiks izmantota maska, pǕrǛjais attǛls, kas nebȊs tikko uzrakstǭtais teksts, tiks noklǕts ar 

masku, bet attǛla saturs teksta kontȊras iekġpusǛ ï atlasǭts, piemǛram: 

 

ĠǕdi iegȊtu tekstu var atlasǭt dublǛt citǕ dokumentǕ, piemǛram: 

 

8A.4.2.2. Teksta dublǛġana 

Lai tekstu varǛtu dublǛt, izvǛlas teksta rǭku  un veic visa teksta vai tǕ daǸas atlasi, 

piemǛram: 

 

Teksta dublǛġanai var izmantot: 

¶ komandu Edit / Copy; 

¶ konteksta komandu Copy; 

¶ taustiǺu kombinǕciju Crtl + C . 

TǕ kǕ katrs no tekstiem veidojas savǕ slǕnǭ, visa teksta dublǛġanai var izmantot arǭ slǕǺu 

dublǛġanu. 
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8A.4.2.3. Teksta pǕrvietoġana  

Tekstu var pǕrvietot, ja ir izvǛlǛts: 

¶ teksta rǭks .  

Tad peles rǕdǭtǕju novieto Ǖrpus teksta, lǭdz tas maina formu uz , un pǕrvelk 

tekstu citǕ vietǕ, piemǛram: 

 

¶ pǕrvietoġanas rǭks . 

Tad peles rǕdǭtǕju novieto pie teksta rǕmǭġa, lǭdz tas maina formu uz  un pǕrvelk to 

citǕ vietǕ, piemǛram: 

 

TǕ kǕ katrs no tekstiem veidojas savǕ slǕnǭ, lai pǕrvietotu visu tekstu, var pǕrvietot paġu slǕni. 

8A.4.2.4. Teksta dzǛġana. 

Lai dzǛstu teksta daǸu: 

Ă  izvǛlas teksta rǭku ; 

Ă  veic teksta atlasi; 

Ă  piespieģ taustiǺu Delete. 

TǕ kǕ katrs no tekstiem veidojas savǕ slǕnǭ, lai dzǛstu visu tekstu, dzǛġ slǕni, kurǕ tas atrodas. 

8A.4.2.5. Teksta lǭdzinǕġana 

Teksta izvietojuma veidu izvǛlas tȊlǭt pǛc teksta rǭka  izvǛles vadǭbas panelǭ. TajǕ 

pieejami trǭs izvietojuma veidi attiecǭbǕ pret teksta rakstǭġanas sǕkumpunktu (mazais melnais 

kadrǕtiǺġ): 

¶  (Left align text) ï pie sǕkumpunkta atrodas teksta sǕkums: 
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¶  (Center text) ï pie sǕkumpunkta atrodas teksta vidus: 

 

¶  (Right align text) ï pie sǕkumpunkta atrodas teksta beigas: 

 

Izvietoġanas veidu var mainǭt arǭ jau uzrakstǭtam tekstam, ja ir izvǛlǛts teksta rǭks . 

8A.4.2.6. Teksta formatǛġana. 

Teksta formatǛġanu veic, kad ir izvǛlǛts teksta rǭks , izmantojot: 

¶ parametru joslu; 

¶ paneǸus Char un Paragraph. 

Rǭka parametru josla 

Parametru joslǕ var: 

 

¶ ar pogu  (Toogle text orientation) var mainǭt teksta izvietojuma veidu no 

horizontǕla uz vertikǕlu un otrǕdi; 

¶ sarakstǕ Set the font family var izvǛlǛties rakstzǭmju fontu: 

 

Lai izvǛlǛtajǕ fontǕ tiktu attǛloti arǭ latvieġu burti ar diakritiskajǕm zǭmǛm (Ǖ, ļ, Ǻ, ġ 

u.c.), jǕizvǛlas True Type (TT) fonti, piemǛram: 

 

¶ sarakstǕ Set the font style vienǭgais teksta stils, kas tiek piedǕvǕts ir Regular; 
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¶ tekstlodziǺǕ Set the font size var ievadǭt vai no saraksta izvǛlǛties rakstzǭmju 

lielumu: 

 

¶ sarakstǕ Set the anti-aliasing method var izvǛlǛties metodi, kǕda tiks izmantota 

teksta samazinǕġanai (palielinǕġanai): 

 

¶ ar pogu Set the text color var atvǛrt teksta krǕsas izvǛles dialoglodziǺu un norǕdǭt 

nepiecieġamo krǕsu: 
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¶ ar pogu  (Create warped text) atver dialoglodziǺu Warp Text, kurǕ var iestatǭt 

teksta izliekumu: 

 

¶ sarakstǕ Style var izvǛlǛties izliekuma formu: 
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¶  horizontǕlo () vai vertikǕlo () izvietojumu: 

 
¶ izliekuma pakǕpi procentos ï Bend: 

 
¶ horizontǕlo izliekumu Horizontal  Distortion, piemǛram: 

 
¶ vertikǕlo izliekumu Vertical Distortion, piemǛram: 
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¶ piespieģot pogu  (Toogle the Character and Paragraph panels), var atvǛrt 

teksta formatǛġanas paneǸus; 

¶ izdarǭtǕs izmaiǺas var apstiprinǕt, piespieģot pogu  (Cancel any current edits); 

¶ izdarǭtǕs izmaiǺas var atcelt , piespieģot pogu (Cancel any current edits). 

Teksta formatǛġanas paneǸa Character iespǛjas 

Panelǭ Character iespǛjams mainǭt atlasǭtǕ teksta objekta noformǛjumu: 

 

Teksta efekti: 

¶  (Faux Bold) ï treknraksts; 

¶  (Faux I talic) ï slǭpraksts; 

¶  (All Caps) ï lielie burti; 

¶  (Small Caps) ï mazie burti kǕ samazinǕti lielie; 

¶  (Superscript) ï augġǛjais indekss; 

¶  (Subscript) ï apakġǛjais indekss; 

¶  (Underline) ï pasvǭtrojums; 

¶  (Strikethrough ) ï caursvǭtrojums. 

Teksta formatǛġanas paneǸa Paragraph iespǛjas 

Panelǭ Paragraph iespǛjams mainǭt atlasǭtǕ teksta objekta rindkopu noformǛjumu: 
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8A.4.3. ZǭmǛġanas rǭki 

ZǭmǛġanas rǭkus var izmantot divu tipu objektu veidoġanai. To, kura tipa objekts tiks 

izveidots, nosaka ar zǭmǛġanas rǭka parametra joslas pogǕm: 

¶  (Paths) ï ceǸu (path) veidoġanai, ko, piemǛram, var izmantot teksta izvietojuma 

lǭnijas norǕdǭġanai; 

¶  (Shape layers) ï lǭniju un figȊru (shape) zǭmǛġanai. 

To, vai katra uzzǭmǛtǕ lǭnija vai figȊra tiks uzzǭmǛta vienǕ vai vairǕkos slǕǺos, nosaka 

parametru joslas izvǛlǛtais zǭmǛġanas reģǭms: 

¶ katrs savǕ slǕnǭ (pǛc noklusǛjuma) ï  (Create new shape layer). ZǭmǛġanas laikǕ 

peles rǕdǭtǕja forma ir ; 

¶ pievienojot izvǛlǛtajam slǕnim ï  (Add to shape area (+)). ZǭmǛġanas laikǕ peles 

rǕdǭtǕja forma ir ; 

¶ izǺemot no izvǛlǛtǕ slǕǺa ï  (Substract from shape area (-)). ZǭmǛġanas laikǕ 

peles rǕdǭtǕja forma ir ; 

¶ izveidot formu no vairǕku objektu kopǭgǕs (pǕrklǕjoġǕs) daǸas ï  (Intersect shape 

areas). ZǭmǛġanas laikǕ peles rǕdǭtǕja forma ir ; 

¶ izveidot formu no vairǕku objektu nepǕrklǕjoġǕs daǸas ï  (Exclude overlapping 

shape areas). ZǭmǛġanas laikǕ peles rǕdǭtǕja forma ir ; 

8A.4.3.1. ZǭmǛtǕ objekta formatǛġana 

ZǭmǛta objekta formatǛjumu ǛrtǕk ir noteikt pirms tǕ zǭmǛġanas. To var veikt zǭmǛġanas rǭka 

parametru joslǕ. KǕ piemǛrs apskatǭta lǭnijas rǭka parametru josla: 

 

¶ tekstlodziǺǕ Weight ievada lǭnijas biezumu un mǛrvienǭbu, piemǛram pikseǸos: 

 

¶ sarakstǕ Style izvǛlas lǭnijas vai formas aizpildǭjuma veidu: 
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¶ ar pogu , uz kuras redzama pǛdǛjǕ izvǛlǛtǕ krǕsa, izvǛlas slǕǺa krǕsu: 

 

¶ ja ir piespiesta poga , tad izvǛlǛtais stils tiks pielietots tikai ġǭ slǕǺa lǭnijǕm. 

Ja ir izvǛlǛta kǕda no saraksta Style iespǛjǕm, slǕǺa panelǭ Layer atbilstoġi var bȊt redzami 

vairǕki efekti, piemǛram: 

 

Katru no efektiem var paslǛpt un iegȊt atġǵirǭgu objekta pildǭjumu, piemǛram, atcelt pildǭjuma 

efektu Bevel and Emboss: 
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8A.4.3.2. Taisnas lǭnijas zǭmǛġana  

Photoshop piedǕvǕ vairǕkus lǭniju veidoġanas rǭkus. 

Lǭnijas zǭmǛġanas rǭku var izvǛlǛties: 

¶ rǭkjoslǕ: 

   

¶ ja ir izvǛlǛts kǕds no zǭmǛġanas rǭkiem, rǭka parametru joslǕ: 

 

Lai izveidotu taisnu lǭniju: 

Ă  izvǛlas taisnas lǭnijas veidoġanas rǭku  (Line Tool); 

Ă  izvǛlas zǭmǛġanas reģǭmu; 

Ă  rǭka parametru joslǕ izvǛlas lǭnijas parametrus, piemǛram: 

 

Ă  izvǛlas lǭnijas sǕkumpunktu; 

Ă  ar piespiestu peles kreiso pogu pǕrvieto peli izvǛlǛtajǕ virzienǕ; 

Ă  kad ir iegȊta vajadzǭgais lǭnijas garums, peles pogu atlaiģ: 
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8A.4.3.3. TaisnstȊra, elipses, daudzstȊra un brǭvas formas figȊras zǭmǛġana 

Nepiecieġamo zǭmǛġanas rǭku var izvǛlǛties: 

¶ ǊơƪƧƻǎƭņΥ 

 

  

¶ ja ir izvǛlǛts kǕds no zǭmǛġanas rǭkiem, rǭka parametru joslǕ: 

 

RegulǕras formas figȊru zǭmǛġana 

Lai izveidotu taisnstȊri: 

Ă  izvǛlas taisnstȊra veidoġanas rǭku  (Rectangle Tool); 

Ă  izvǛlas zǭmǛġanas reģǭmu; 

Ă  rǭka parametru joslǕ izvǛlas aizpildǭjuma parametrus, piemǛram: 

 

Ă  izvǛlas figȊras sǕkumpunktu; 

Ă  turot piespiestu peles kreiso pogu, pǕrvieto peli izvǛlǛtajǕ virzienǕ; 



ATTǚLA APSTRǔDE 

 

 

AttǛlu apstrǕde Adobe Photoshop CS5  133 

 

 

 

Ă  kad ir iegȊta vajadzǭgǕ figȊras forma, atlaiģ peles kreiso pogu: 

 

LǭdzǭgǕ veidǕ zǭmǛ arǭ taisnstȊri ar noapaǸotiem stȊriem un ovǕlu: 

 

Pirms regulǕra daudzstȊra zǭmǛġanas rǭka parametru joslas tekstlodziǺǕ Sides jǕizvǛlas stȊru 

skaits, piemǛram: 

 

Var izmantot arǭ citas formas zǭmǛġanas rǭku  (Custom Shape Tool). PǛc tǕ izvǛles rǭka 

parametru joslǕ ir pieejams formas izvǛles saraksts Shape: 

 

PiemǛri: 
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Brǭvas formas figȊru zǭmǛġana 

Lai uzzǭmǛtu brǭvas formas figȊru: 

Ă  izvǛlas brǭvas formas veidoġanas rǭku  (Freeform Pen Tool); 

Ă  izvǛlas zǭmǛġanas reģǭmu; 

Ă  rǭka parametru joslǕ izvǛlas aizpildǭjuma parametrus, piemǛram: 

 

Ă  izvǛlas figȊras sǕkumpunktu; 

Ă  ar piespiestu peles kreiso pogu pǕrvieto peli, veidojot lǭniju; 

Ă  kad ir iegȊta vajadzǭgǕ figȊras forma, peles pogu atlaiģ: 

 

Lai uzzǭmǛtu figȊru no taisnǕm lǭnijǕm: 

Ă  izvǛlas brǭvas formas figȊras veidoġanas rǭku  (Pen Tool); 

Ă  izpilda klikġǵi figȊras sǕkumpunktǕ; 

Ă  pǕrvieto peli uz nǕkamo punktu un izpilda klikġǵi; 

 

Ă  pǕrvieto peli uz nǕkamo punktu un izpilda klikġǵi; 

 

Ă  darbǭbas atkǕrto, lǭdz iegȊta vajadzǭgǕ figȊras forma, piemǛram: 

 

Lai uzzǭmǛtu figȊru no liektǕm lǭnijǕm: 

Ă  izvǛlas brǭvas formas figȊras veidoġanas rǭku  (Pen Tool); 

Ă  izpilda klikġǵi figȊras sǕkumpunktǕ; 

Ă  turot piespiestu peles kreiso pogu, pǕrvietojas vǛlamajǕ virzienǕ. Taisna lǭnija no 

sǕkumpunkta (kvadrǕtiǺġ)  tiek novilkta gan peles pǕrvietoġanǕs virzienǕ, gan pretǛji 

tam: 
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Ă  kad uzzǭmǛta vajadzǭgǕ garuma lǭnija, atlaiģ peles pogu: 

 

Ă  turot piespiestu peles pogu, pǕrvieto peli uz nǕkamo punktu: 

 

Ă  atlaiģ peles kreiso pogu un izveidojas figȊra: 

 

Ă  darbǭbas atkǕrto, lǭdz iegȊta vajadzǭgǕ figȊras forma, piemǛram: 

 

TǕ kǕ, zǭmǛjot neregulǕras formas figȊras, reti kad izdodas uzreiz iegȊt vǛlamo formu, figȊras 

formas korekcijai var izmantot vairǕkus rǭkus: 

 

Lai pievienotu kǕdu lǭnijas punktu: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Add Anchor Point Tool); 

Ă  uz figȊras kontȊrlǭnijas izvǛlǛtajǕ vietǕ izpilda klikġǵi. ParǕdǕs jauns punkts un 

palǭglǭnija: 

 

Ă  turot piespiestu peles kreiso pogu, pǕrvelk punktu izvǛlǛtajǕ vietǕ: 
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Ă  atlaiģ peles kreiso pogu. FigȊra atbilstoġi maina savu formu: 

 

Ă  ja nepiecieġams, izmantojot palǭglǭnijas galapunktus, maina figȊras kontȊrlǭnijas 

izliekumu: 

 

Lai dzǛstu kǕdu lǭnijas punktu: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Delete Anchor Point Tool); 

Ă  uz figȊras kontȊrlǭnijas izpilda klikġǵi. KǸȊst redzami punkti: 

 

Ă  izpilda klikġǵi uz nevajadzǭgǕ punkta. Punkts pazȊd, un ar lǭniju tiek savienoti 

izmestajam punktam blakus esoġie punkti: 

 

Ă  ja nepiecieġams, izmantojot palǭglǭnijas galapunktus, maina figȊras kontȊrlǭnijas 

izliekumu. 

Lai pǕrveidotu kǕdu lǭnijas punktu: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Convert Point Tool); 

Ă  uz figȊras kontȊrlǭnijas izpilda klikġǵi. KǸȊst redzami punkti: 

 

Ă  veic nepiecieġamo punktu pǕrvietoġanu un lǭnijas formas maiǺu, piemǛram: 
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8A.4.3.4. ZǭmǛtǕ objekta rediǥǛġana 

ZǭmǛta objekta rediǥǛġanai var izmantot reģǭmu Free Transform Path, kurǕ var pǕriet 

vairǕkos veidos, piemǛram: 

¶ ar komandu Edit / Free Transform Path; 

¶ ar konteksta komandu Free Transform Path; 

¶ ja ir izvǛlǛts pǕrvietoġanas rǭks , tǕ vadǭbas panelǭ ir atzǭmǛta izvǛles rȊtiǺa 

 un ar atlasǭto apgabalu tiek uzsǕkta kǕda darbǭba, kas nav 

pǕrvietoġana. 

Darbam ġajǕ reģǭmǕ paredzǛtas trǭs pogas, kas atrodas paneǸa labajǕ malǕ: 

¶  ï pǕrslǛgties no rediǥǛġanas reģǭma uz parasto un otrǕdi. StrǕdǕjot parastajǕ 

reģǭmǕ, visas trǭs pogas vadǭbas panelǭ saglabǕjas; 

¶   ï atcelt rediǥǛġanas reģǭmǕ veiktǕs izmaiǺas; 

¶   ï apstiprinǕt rediǥǛġanas reģǭmǕ veiktǕs izmaiǺas. 

Ja rediǥǛġanas laikǕ tiek izvǛlǛts kǕds no rǭkjoslas rǭkiem, darbs rediǥǛġanas reģǭmǕ tiek 

pǕrtraukts un uz ekrǕna izvadǭts vaicǕjuma logs par izieġanu no reģǭma un izdarǭto izmaiǺu 

saglabǕġanu: 
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PǛc reģǭma aktivizǛġanas: 

¶ mainǕs vadǭbas paneǸa saturs: 

 
¶ mainǕs konteksta izvǛlnes saturs: 

 

¶ ir pieejamas tikai daģas izvǛlǺu joslas komandas. 

PǛc reģǭma izvǛles apkǕrt atlases apgabalam ir redzams taisnstȊrveida rediǥǛġanas rǕmis, 

piemǛram: 

  

RediǥǛġanas reģǭmǕ ar objektu, izmantojot aptveroġo lǭniju, var veikt ġǕdas darbǭbas: 

¶ mainǭt izmǛru; 

¶ pagriezt; 

¶ saġǵiebt; 

¶ transformǛt. 
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IzmǛru maiǺa 

Objektu palielinǕt vai samazinǕt (izstiept vai saspiest) var vairǕkos veidos, piemǛram: 

¶ izmantojot kǕdu no rediǥǛġanas rǕmja kvadrǕtiǺiem , piemǛram: 

 

¶ vadǭbas paneǸa lodziǺos W:  (platums) vai H:  (augstums), vǛrtǭbas norǕdot procentos 

no sǕkotnǛjǕ lieluma, piemǛram, palielinot platumu divas reizes:  

 

PalielinǕġana notiek attiecǭbǕ pret centrǕlo punktu. 

Ja ir piespiesta poga , tad abi lielumi mainǕs vienlaicǭgi, piemǛram: 
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Objekta pagrieġana 

Objekta pagrieġanu var veikt vairǕkos veidos: 

¶ izmantojot vadǭbas paneǸa leǺǵa maiǺas lodziǺu un vǛrtǭbu norǕdot grǕdos, 
piemǛram:  

 

Pagrieġana notiek ap centra punktu. Ar pozitǭvǕm leǺǵa vǛrtǭbǕm pagrieġana notiek 

pulksteǺa rǕdǭtǕja virzienǕ; 

¶ Ǖrpus objektu aptveroġǕ rǕmja, kad peles rǕdǭtǕja forma ir , turot piespiestu peles 

kreiso pogu; 

¶ izmantojot konteksta izvǛlnes pagrieġanas komandas: 

 

Objekta saġǵiebġana 

Objekta saġǵiebġanai izmanto vadǭbas paneǸa lodziǺus H: (horizontǕli) un / vai V: (vertikǕli), 

vǛrtǭbas norǕdot grǕdos, piemǛram: 
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Objekta transformǛġana 

Objekta transformǛġanai izmanto konteksta izvǛlnes komandu Warp : 

¶ uz atlasǭtǕ laukuma tiek izvietots tǭkls, piemǛram: 

 

¶ formu maina, pǕrvietojot tǭkla lǭniju galos esoġos punktus, piemǛram: 

 

 

8A.4.4. KrǕsoġanas rǭki 

PǛc krǕsoġanas un dzǛġanas darbǭbu veikġanas izvǛlnǛ Edit  ir pieejama komanda Fade nnn, 

kur nnn ir izvǛlǛtǕ rǭka nosaukums. Ar ġǭs komandas palǭdzǭbu pǛc rǭka lietoġanas var mainǭt 

krǕsoġanas iestatǭjumus: 

 

¶ caurspǭdǭguma pakǕpi Opacity, piemǛram, otas krǕsojumam: 
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¶ sapludinǕġanas reģǭmu ar apkǕrtni Mode: 

 

8A.4.4.1. PriekġplǕna un fona krǕsas iestatǭġana  

AttǛla fona un priekġplǕna (zǭmǛġanas, teksta, krǕsoġanas u.tml.) krǕsas var izvǛlǛties 

vairǕkos veidos, piemǛram: 

¶ rǭkjoslǕ; 

¶ panelǭ Color. 
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Rǭkjoslas izmantoġana 

RǭkjoslǕ fona un priekġplǕna krǕsu noteikġanai var izmantot ļetras pogas: 

 

Ja izvǛlas priekġplǕna vai fona krǕsas maiǺu, atveras fona (bacground) vai priekġplǕna 

(foreground) krǕsas izvǛles (color picker) dialoglodziǺġ, kurǕ krǕsu var izvǛlǛties divǛjǕdi: 

¶ manuǕli: 

¶ krǕsu izvǛlas spektra skalǕ; 

¶ krǕsas tumġumu vai gaiġumu izvǛlas toǺa tabulǕ; 

¶ izmantojot krǕsas kodus kǕdǕ no krǕsu shǛmǕm (HSB, RGB, Lab vai CMYK): 

 

PaneǸa izmantoġana 

Panelǭ Color var izvǛlǛties krǕsas noklusǛtajǕ krǕsu modelǭ: 
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KrǕsu modeli izvǛlas paneǸa izvǛlnǛ: 

 

8A.4.4.2. KrǕsas toǺa iegȊġanas rǭks 

KrǕsas iegȊġanas rǭks (picker) Ǹauj izvǛlǛties jebkuru krǕsu no datora ekrǕna loga. KrǕsu 

izvǛlas, izvǛlǛtajǕ punktǕ izpildot klikġǵi. 

KrǕsas iegȊġanas rǭkam atkarǭbǕ no izmantoġanas vietas var bȊt atġǵirǭgs izskats: 

¶ forma , ja krǕsu izvǛlas Ǖrpus krǕsas dialoglodziǺa. Ġo paǺǛmienu parasti 

izmanto, lai izvǛlǛtos tǕdu paġu krǕsu, kǕda ir citam objektam vai attǛla daǸai. Uz 

izvǛlǛtǕ punkta jǕnovieto pipetes asais gals; 

¶  forma  ï krǕsas paneǸa spektra joslǕ. Uz izvǛlǛtǕ punkta jǕnovieto pipetes asais 

gals; 

¶ forma  ï  krǕsas dialoglodziǺa spektra joslǕ. Uz izvǛlǛtǕ punkta jǕnovieto bultas 

asais gals; 

¶ forma  ï  krǕsas dialoglodziǺa toǺa izvǛles laukumǕ. Uz izvǛlǛtǕ punkta jǕnovieto 

riǺǵa centrs.  

8A.4.4.3. AttǛla vai tǕ daǸas aizpildǭġana ar krǕsu pǕreju 

Lai aizpildǭtu attǛla laukumu vai atlasǭto apgabalu ar krǕsu pǕreju: 

Ă  atlasa aizpildǕmo apgabalu;  

Ă  izvǛlas gradienta rǭku  (Gradient Tool). 

Peles rǕdǭtǕjs maina formu uz ; 

Ă  rǭka parametru joslǕ veic nepiecieġamos iestatǭjumus: 
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ú sarakstǕ Clik to open gradient picker izvǛlas pǕrejas veidu: 

 
ú izvǛlas aizpildǭġanas veidu: 

¶ lineǕru  (Linear Gradient ); 

¶ radiǕlu  (Radial Gradient); 

¶ ar ieǛnojumiem  (Angle Gradient); 

¶ ar spoguǸefektu  (Reflected Gradient); 

¶ ar dimanta efektu  (Diamond Gradient); 

ú sarakstǕ Mode izvǛlas pǕrejas veidoġanas reģǭmu: 

ú sarakstǕ Opacity izvǛlas caurspǭdǭguma pakǕpi (100% ï pilnǭbǕ pǕrklǕts): 

 
Ă  uz attǛla izvǛlas punktu, no kura sǕksies pǕreja: 

 

Ă  turot piespiestu peles kreiso pogu, velk uz pǕrejas beigu punktu: 

 

Ă  atlaiģ peles pogu: 
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8A.4.4.4. AttǛla daǸas iekrǕsoġana 

AttǛla daǸu var iekrǕsot, izmantojot vairǕkus rǭkus: 

¶ krǕsu spaini  (Paint Bucket Tool). 

¶ Ar to var aizkrǕsot vienǕ krǕsas tonǭ esoġu attǛla laukumu; 

¶ otu  (Brush Tool); 

¶ zǭmuli  (Pencil Tool). 

AizkrǕsoġana, izmantojot krǕsas spaini  

Lai aizkrǕsotu vienas krǕsas toǺa laukumu: 

Ă  atlasa apgabalu, kurǕ paredzǛts veikt aizkrǕsoġanu: 

 

Ă  izvǛlas priekġplǕna krǕsu; 

Ă  izvǛlas krǕsas spaiǺa rǭku  (Paint Bucket Tool). Peles kursors maina formu uz 

; 

Ă  rǭka parametru joslǕ izvǛlas iestatǭjumus; 

Ă  peles rǕdǭtǕju novieto tǕ, lai krǕsas plȊsmas gals norǕdǭtu uz aizkrǕsojamo apgabalu; 

 

Ă  izpilda klikġǵi . 

Atbilstoġais laukums tiek aizpildǭts ar priekġplǕna krǕsu: 

  

Rǭka parametru joslǕ var: 

 

¶ sarakstǕ Set source to fill area izvǛlǛties, kǕ tiks veikta aizkrǕsoġana: 

¶ Foreground ï ar priekġplǕna krǕsu; 

¶ Pattern ï ar izvǛlǛto rakstu no blakus esoġǕ lodziǺa: 
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¶ sarakstǕ Mode izvǛlǛties sapludinǕġanas ar apkǕrtni veidu; 

¶ lodziǺǕ Opacity ievadǭt fona caurspǭdǭguma pakǕpi; 

¶ lodziǺǕ Tolerance ievadǭt pakǕpi, cik izvǛlǛtajai krǕsai tuvas krǕsas jǕaizkrǕso. Jo 

ġis skaitlis ir liekǕks, jo vairǕk lǭdzǭgu toǺu tiks aizkrǕsoti; 

¶ atzǭmǛt izvǛles rȊtiǺu , lai apgabala malas bȊtu pakǕpeniski 

puscaurspǭdǭgas; 

¶ atzǭmǛt izvǛles rȊtiǺu , lai tiktu iekrǕsoti tikai tuvǕkajǕ apkǕrtnǛ esoġie 

punkti; 

¶ atzǭmǛt izvǛles rȊtiǺu , lai aizkrǕsoġana tiktu veikta visos slǕǺos. 

AizkrǕsoġana, izmantojot otu  

Lai veiktu aizkrǕsoġanu, izmantojot otu: 

Ă  atlasa apgabalu, kurǕ paredzǛts veikt aizkrǕsoġanu: 

 

Ă  izvǛlas otas rǭku  (Brush Tool). 

Peles kursors maina formu. Otas kursora forma ir atkarǭga no izvǛlǛtǕ otas veida; 

Ă  rǭka parametru joslǕ izvǛlas otas iestatǭjumus; 

Ă  krǕsoġanu veic, velkot ar piespiestu peles kreiso pogu: 
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Rǭka parametru joslǕ var: 

 

¶ pogas Click to open the Brush Preset picker dialoglodziǺǕ var izvǛlǛties: 

 

¶ otas lielumu (Size); 

¶ otas stiprumu (Hardness); 

¶ otas formu. Virkne otas formu ir tǕdas, kas nevis krǕso, bet veido noteiktas 

formas rakstu, piemǛram: 

 

¶ ar pogu  (Toogle the Brush panel) iestatǭt vai atcelt otas paneǸa Brush rǕdǭġanu; 

¶ sarakstǕ Mode izvǛlǛties sapludinǕġanas ar apkǕrtni veidu; 

¶ lodziǺǕ Opacity noteikt otas caurspǭdǭguma pakǕpi; 

¶ lodziǺǕ Flow noteikt krǕsas plȊsmas intensitǕti, piemǛram: 
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Daģiem otas tipiem pǛc to izvǛles dokumentu loga kreisajǕ augġǛjǕ stȊrǭ kǸȊst redzams panelis 

ar otas attǛlu. Izpildot klikġǵi uz otas attǛla, var apskatǭt otas formu no priekġpuses, sǕniem un 

apakġas, piemǛram: 

 

Otas panelǭ Brush var veikt papildu otas iestatǭjumus un apskatǭt izvǛlǛtǕs otas darbǭbas 

paraugu, piemǛram: 
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Daģiem otu veidiem ir atġǵirǭgs otas iestatǭjumu apgabals, kas atrodas zem otu izvǛles 

saraksta, piemǛram: 

 
Visus otu paraugus apskatǭt un izvǛlǛties vajadzǭgo var arǭ panelǭ Brush Presets:  
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AizkrǕsoġana, izmantojot zǭmuli  

Lai veiktu aizkrǕsoġanu, izmantojot zǭmuli: 

Ă  atlasa apgabalu, kurǕ paredzǛts veikt aizkrǕsoġanu: 

 

Ă  izvǛlas zǭmuǸa rǭku  (Pencil Tool). 

Peles kursors maina formu uz  vai citu atbilstoġi izvǛlǛtajai otai; 

Ă  rǭka parametru joslǕ izvǛlas zǭmuǸa iestatǭjumus; 

Ă  lǭniju velk ar piespiestu peles kreiso pogu; 

Ă  ja vǛlas iegȊt taisnu lǭniju, vilkġanas laikǕ tur piespiestu taustiǺu SHIFT : 

 

Rǭka parametru joslǕ var: 

 

¶ pogas Click to open the Brush Preset picker ƛȊǾŢƭƴŢ ǾŀǊΥ 

 

¶ izvǛlǛties zǭmuǸa (otas) lielumu (Size); 

¶ izvǛlǛties zǭmuǸa (otas) stiprumu (Hardness); 

¶ izvǛlǛties zǭmuǸa vai otas formu; 

¶ ar pogu  (Toogle the Brush panel) iestatǭt vai atcelt otas paneǸa Brush rǕdǭġanu; 

¶ sarakstǕ Mode izvǛlǛties sapludinǕġanas ar apkǕrtni veidu; 

¶ lodziǺǕ Opacity noteikt otas caurspǭdǭguma pakǕpi; 
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¶ izvǛlǛties zǭmuǸa darbǭbas veidu: 

¶ ja nav atzǭmǛta izvǛles rȊtiǺa , tad krǕsots tiek vienmǛr, piemǛram: 

 

¶ ja ir atzǭmǛta izvǛles rȊtiǺa , tad sǕkumpunkta krǕsa sakrǭt ar zǭmuǸa 

krǕsu, tǕ tiek aizstǕta ar fona krǕsu, piemǛram: 

 

8A.4.4.5. AttǛla daǸas dzǛġana ar dzǛġgumiju 

AttǛla daǸu var dzǛst, izmantojot vairǕkus rǭkus: 

¶ dzǛġgumiju  (Eraser Tool), aizstǕjot ar fona krǕsu; 

¶ fona dzǛġgumiju  (Background Eraser Tool), veidojot caurspǭdǭgus apgabalus; 

¶ viedo dzǛġgumiju  (Magic Eraser Tool). 

DzǛġana, izmantojot dzǛġgumiju  

Lai dzǛstu krǕsas, aizstǕjot ar fona krǕsu: 

Ă  atlasa apgabalu, kurǕ paredzǛts veikt dzǛġanu: 

 

Ă  izvǛlas dzǛġgumijas rǭku  (Eraser Tool). 

Peles kursors maina formu uz  vai citu atbilstoġi izvǛlǛtajai otai; 

Ă  rǭka parametru joslǕ izvǛlas dzǛġgumijas iestatǭjumus; 

Ă  dzǛġanu veic, velkot peli un turot piespiestu tǕs kreiso pogu: 
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Rǭka parametru joslǕ var: 

 

¶ pogas Click to open the Brush Preset picker izvǛlnǛ var izvǛlǛties dzǛġgumijas 

(otas) formu: 

 

¶ izvǛlǛties dzǛġgumijas (otas) lielumu (Size); 

¶ izvǛlǛties dzǛġgumijas (otas) stiprumu (Hardness); 

¶ izvǛlǛties dzǛġgumijas (otas) formu. Virkne otas formu ir tǕdas, kas nevis dzǛsǭs, 

bet veidos noteiktas formas rakstu; 

¶ ar pogu  (Toogle the Brush panel) iestatǭt vai atcelt otas paneǸa Brush rǕdǭġanu; 

¶ sarakstǕ Mode izvǛlǛties sapludinǕġanas ar apkǕrtni veidu; 

¶ lodziǺǕ Opacity noteikt dzǛġgumijas caurspǭdǭguma pakǕpi; 

¶ lodziǺǕ Flow noteikt dzǛġanas plȊsmas intensitǕti, piemǛram: 

  

DzǛġana, izmantojot fona dzǛġgumiju  

Fona dzǛġgumiju lieto, lai izveidotu caurspǭdǭgu apgabalu: 

Ă  atlasa apgabalu, kurǕ paredzǛts veikt dzǛġanu: 

 

Ă  izvǛlas fona dzǛġgumijas rǭku  (Background Eraser Tool). 

Peles kursors maina formu uz ; 

Ă  rǭka parametru joslǕ izvǛlas dzǛġgumijas iestatǭjumus; 




















































