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8B.1. VEKTORGRAFIKAS  LIETOTNES  UN TO IZMANTOĠANAS 

IESPǚJAS 

Vektorgrafikas  lietotnes paredzǛtas darbam ar zǭmǛtiem objektiem, piemǛram, daģǕdas 

formas, biezuma, krǕsas un stila lǭnijǕm, daudzstȊriem, ovǕliem u.tml. 

Pateicoties tam, ka vektorgrafikas lietotnǛs var vienkǕrġi mainǭt attǛlu veidojoġo objektu 

formu, krǕsu, novietojumu u.c. parametrus, kǕ arǭ attǛlu var neierobeģoti palielinǕt vai 

samazinǕt, nezaudǛjot tǕ kvalitǕti, tǕs guvuġas plaġu pielietojumu daģǕdǕs sfǛrǕs, 

piemǛram, lai sagatavotu: 

¶ daģǕdas sareģǥǭtǭbas pakǕpes rasǛjumus un dizaina skices; 

¶ uzǺǛmumu logotipus, veidlapas, vizǭtkartes, reklǕmas materiǕlus; 

¶ plakǕtus daģǕdu pasǕkumu, pakalpojumu vai produktu popularizǛġanai; 

¶ oriǥinǕlus elementus tǭmekǸa lapu izveidei. 

JaudǭgǕkǕs vektorgrafikas lietotnes Ǹauj veidot zǭmǛjumus gan divǕs, gan arǭ trǭs 

dimensijǕs, piemǛram: 

 

 

Pieejamas vairǕku firmu izstrǕdǕtǕs vektorgrafikas lietotnes, piemǛram, AutoCAD, 

Microsoft Expression Design, Corel Draw, Adobe Illustrator un Inkscape.  

Viena no vispopulǕrǕkajǕm un universǕlǕkajǕm ir Adobe Illustrator, tǕpǛc ġajǕ 

materiǕlǕ ir aplȊkota Adobe Illustrator CS5 lietotne. 
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8B.2. ADOBE ILLUSTRATOR CS5 VIDE  

8B.2.1. Lietotnes atvǛrġana 

Adobe Illustrator CS5 lietotni (turpmǕk vienkǕrġi Illustrator) var atvǛrt vairǕkos veidos, 

piemǛram: 

¶ ar komandu Start / All  Programs / Adobe Illustrator  CS5: 

   

¶ ar komandu Start / Adobe Illustrator  CS5, ja lietotne nesen izmantota: 

 

¶ izpildot klikġǵi uz lietotnes ikonas uzdevumjoslǕ, ja tǕda izveidota: 

 

¶ atverot kǕdu iepriekġ izveidotu Illustrator zǭmǛjumu datni. 
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8B.2.2. Illustrator  darba vide 

AtvǛrġanas laikǕ uz ekrǕna tiek izvadǭts logs, kurǕ redzama informǕcija par programmu 

un tǕs ielǕdes gaitu, piemǛram: 

 

Illustrator CS5 darba vide (logs) parasti izskatǕs ġǕdi (attǛlǕ parǕdǭts loga izskats ar 

vienlaikus atvǛrtiem ļetriem zǭmǛjumiem): 

 

Lietotnes josla 

Lietotnes loga vadǭbas pogas IzvǛlǺu josla 

Rǭkjosla 

AtvǛrto dokumentu cilnes 

StǕvokǸa josla PaneǸi 

Vadǭbas panelis 

Dokumentu logs 
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8B.2.2.1. Lietotnes josla 

Loga virsrakstjoslǕ atrodas lietotnes josla, kas nodroġina Ǖtru piekǸuvi daģǕdiem 

iestatǭjumiem: 

 

¶  (Go to Bridge) ï lietotnes Adobe Bridge atvǛrġana, ko var izmantot zǭmǛjumu 

organizǛġanai (tuvǕk ġajǕ materiǕlǕ netiks aplȊkota); 

¶  (Arrange Documents) ï ja ir atvǛrti vairǕki dokumenti, sarakstǕ var 

izvǛlǛties veidu, kǕ dokumenti bȊs izvietoti dokumentu logǕ (sk. 32. lpp.): 

 

¶  ï izvǛlǛties darba vidi, kas nodroġina paredzǛtajam uzdevumam 

piemǛrotǕko paneǸu klǕstu: 

 

¶ Automation ï darba automatizǕcijai; 

¶ Essentials ï svarǭgǕkos (pirmǕs nepiecieġamǭbas); 

¶ Like FreeHand ï atbilstoġus FreeHand lietotnei; 

¶ Like InDesign ï atbilstoġus InDesign lietotnei; 

¶ Like Photoshop ï atbilstoġus Photoshop lietotnei; 

¶ Painting ï zǭmǛġanai; 

¶ Printing and Proofing ï drukǕġanai un korektȊrai; 

¶ Typography ï tipogrǕfijai; 

¶ Web ï tǭmeklim; 

 

Katrai darba videi ir ne tikai atġǵirǭgi paneǸi, bet atġǵiras arǭ to attǛloġanas veids (sk. 

16. lpp.). 

¶  ï izmantot palǭdzǭbas sistǛmu, ievadot meklǛjamo jǛdzienu 

lodziǺǕ un piespieģot taustiǺu . 
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AtkarǭbǕ no lietotnes loga platuma (arǭ ekrǕna izġǵirtspǛjas) lietotnes joslǕ var tikt 

izvietota arǭ izvǛlǺu josla: 

 

8B.2.2.2. IzvǛlǺu josla 

ZemǕk dotajǕ tabulǕ uzskaitǭtas izvǛlǺu joslas izvǛlnes un ǭss tajǕs esoġo komandu 

apraksts: 

 

IzvǛlnes nosaukums Komandu ǭss apraksts 

File 
Darbs ar zǭmǛjumu datnǛm ï atvǛrġana, saglabǕġana, aizvǛrġana, 

drukǕġana u.tml. 

Edit  
Objektu rediǥǛġana ï dublǛġana, dzǛġana, meklǛġana, krǕsu 

rediǥǛġana u.tml. 

Object 
Darbs ar objektiem ï pǕrvietoġana, pagrieġana, grupǛġana, 

paslǛpġana u.tml. 

Type 
Darbs ar tekstu ï fonta, izmǛra, stila, novietojuma u.c. parametru 

noteikġana 

Select Objektu atlase 

Effect Efektu pievienoġana 

View 
ZǭmǛjuma apskates reģǭmu pǕrslǛgġana, vadlotǺu un reģǥa 

parametru iestatǭġana u.tml. 

Window Darbs ar logiem, paneǸiem, simbolu bibliotǛkǕm u.tml. 

Help Darbs ar lietotnes palǭdzǭbas sistǛmu 

 

 

IzvǛlnǛs esoġo komandu lietoġana tiks aplȊkota atbilstoġo darbǭbu, piemǛram, datǺu 

atvǛrġanas vai saglabǕġanas, objektu veidoġanas vai rediǥǛġanas, teksta ievadǭġanas 

vai noformǛġanas aprakstǕ. 

8B.2.2.3. Rǭkjosla un vadǭbas panelis 

Rǭkjosla nodroġina piekǸuvi atlases, dzǛġanas, zǭmǛġanas un citiem rǭkiem. Atbilstoġi 

izvǛlǛtajam rǭkam vai veicamajai darbǭbai mainǕs arǭ vadǭbas paneǸa saturs. 

TǕ, piemǛram, jaunǕ dokumentǕ, kad nav uzzǭmǛts neviens objekts, vadǭbas panelis 

parasti izskatǕs ġǕdi: 

 

IzvǛloties teksta ievades rǭku  (Type Tool), vadǭbas panelis tiek papildinǕts ar 

grupǕm Character un Paragraph: 

 

Izpildot klikġǵi ar izvǛlǛto teksta ievades rǭku  (Type Tool) dokumentǕ, vǛlreiz 

mainǕs ne tikai vadǭbas paneǸa saturs, bet arǭ nosaukums: 
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Vadǭbas paneǸa saturs var mainǭties arǭ atkarǭbǕ no lietotnes loga platuma (arǭ ekrǕna 

izġǵirtspǛjas). Samazinoties loga platumam, visa grupa vai daǸa tǕs elementu var tikt 

aizstǕta ar grupas nosaukumu, piemǛram: 

 

Lai piekǸȊtu grupas elementiem, izpilda klikġǵi uz atbilstoġǕs grupas nosaukuma, 

piemǛram, Character: 

 

Kad nepiecieġamǕs izmaiǺas grupas elementos veiktas, grupas sarakstu (logu) aizver 

kǕdǕ no veidiem, piemǛram: 

¶ piespieģot taustiǺu ;  

¶ piespieģot taustiǺu ; 

¶ izpildot klikġǵi jebkurǕ vietǕ Ǖrpus grupas saraksta (loga), piemǛram, dokumentu 
logǕ, uz kǕda no rǭkiem vai paneǸiem.  

Vadǭbas paneǸa satura pielǕgoġanu var veikt, izpildot klikġǵi uz pogas , kas atrodas 

vadǭbas paneǸa labajǕ malǕ: 

 

Tiek atvǛrts saraksts, kurǕ var noteikt vadǭbas paneǸa novietojumu lietotnes logǕ, kǕ arǭ 

pievienot/noǺemt vadǭbas panelǭ atseviġǵas elementu grupas:  

 

Rǭkjoslas rǕdǭġanu vai atcelġanu izvǛlas ar komandu Window / Tools, bet vadǭbas 

paneǸa ï ar komandu Window / Control . 

Novietot vadǭbas paneli virs dokumentu loga  

Novietot vadǭbas paneli zem stǕvokǸa joslas  

Pievienot/noǺemt vadǭbas panelǭ atseviġǵas 
elementu grupas 
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Rǭkjoslas pogas vertikǕli var bȊt izvietotas vienǕ stabiǺǕ vai divos. Ġo izvietojumu 

maina, izpildot klikġǵi uz pogas  vai  rǭkjoslas augġǛjǕ malǕ: 

 

 

Rǭkjoslas augġǛjo malu var izmantot arǭ, lai rǭkjoslu pǕrvietotu dokumentu logǕ: 

Ă  novieto peles rǕdǭtǕju uz rǭkjoslas augġǛjǕs tumġǕs malas; 

Ă  turot piespiestu peles kreiso pogu, rǭkjoslu pǕrvieto izvǛlǛtajǕ vietǕ: 

  

Ja rǭkjosla neatrodas tieġi pie dokumentu loga kreisǕs vai labǕs malas, tai ir redzama arǭ 

rǭkjoslas aizvǛrġanas poga . 
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Lǭdzǭgi rǭkjoslu var novietot atpakaǸ pie dokumentu loga malas: 

Ă  novieto peles rǕdǭtǕju uz rǭkjoslas augġǛjǕs tumġǕs malas; 

Ă  turot piespiestu peles kreiso pogu, rǭkjoslu pǕrvieto uz dokumentu loga malu; 

Ă  kad pie dokumentu loga malas izgaismojas zila lǭnija, peles pogu atlaiģ: 

  

Rǭkjoslas pogas, kuru labajǕ apakġǛjǕ stȊrǭ ir melns trijstȊris, satur vairǕkus citus rǭkus. 

TǕ, piemǛram, ļetrstȊru zǭmǛġanas rǭks  (Rectangle Tool) satur rǭkus noapaǸotu 

ļetrstȊru, elipġu, daudzstȊru u.c. figȊru zǭmǛġanai. 

Lai lietotu uz pogas attǛloto rǭku, uz pogas izpilda peles kreisǕs pogas klikġǵi. PǛc rǭka 

izvǛles atbilstoġi var mainǭties peles rǕdǭtǕja forma. 

Lai piekǸȊtu pogas sarakstǕ esoġajiem rǭkiem: 

Ă  izpilda klikġǵi uz pogas; 

Ă  tur peles kreiso pogu piespiestu: 

 

Ă  pogas sarakstǕ izvǛlas nepiecieġamo rǭku, piemǛram, zvaigģǺu zǭmǛġanai: 

 

Pogas sarakstu var pǕrveidot rǭkjoslǕ, lǭdz ar to dodot iespǛju piekǸȊt rǭkjoslǕ esoġajiem 

rǭkiem, neatverot pogas sarakstu: 

Ă  atver pogas sarakstu; 

Ă  piespieģ saraksta labajǕ malǕ esoġo pogu Tearoff. 

Ja pogǕ esoġie rǭki tiek ekrǕnǕ attǛloti rǭkjoslas veidǕ, tai ir redzama arǭ rǭkjoslas 

aizvǛrġanas poga : 
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Pogas sarakstǕ pa kreisi no tajǕ pǛdǛjǕ izvǛlǛtǕ rǭka redzams neliels kvadrǕtiǺġ, bet uz 

rǭka pogas ir redzama pǛdǛjǕ lietotǕ rǭka ikona: 

 

DaǸa no rǭkjoslas pogǕm satur tematiski saistǭtus rǭkus, bet citǕs apkopoti nesaistǭti rǭki. 

ZemǕk dotajǕ tabulǕ uzskaitǭti rǭkjoslas rǭki un ǭss to lietojuma apraksts: 

Nosaukums 
NoklusǛtǕ 

ikona 

Pogas sarakstǕ pieejamie 

rǭki 
Lietoju ms 

Selection Tool 
  Objektu atlasei 

Direct 

Selection Tool  
 

Objektu veidojoġo enkurpunktu 

un objektu grupu atlasei 

Magic Wand 

Tool   Lǭdzǭgu objektu atlasei 

Lasso Tool 
  

Objektu atlasei, brǭvi apvelkot 

tos ar peli 

Pen Tool 

 

 

Lǭniju veidoġanai un 

rediǥǛġanai 

Type Tool 

 

 

Darbam ar tekstu 

Line Segment 

Tool 

 

 

Lǭniju, loku, spirǕǸu un tǭklu 

zǭmǛġanai 

Rectangle 

Tool 

 

 

ĻetrstȊru, elipġu, daudzstȊru 

un zvaigģǺu zǭmǛġanai 

Paintbrush 

Tool   ZǭmǛġanai ar otu 
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Nosaukums 
NoklusǛtǕ 

ikona 

Pogas sarakstǕ pieejamie 

rǭki 
Lietoju ms 

Pencil Tool 

 

 

ZǭmǛġanai ar zǭmuli 

Blob Brush 

Tool   
ZǭmǛtu objektu papildinǕġanai 

un aizpildǭġanai 

Eraser Tool 

 

 

FigȊru sadalǭġanai un daǸu 

dzǛġanai 

Rotate Tool 

 
 

Objektu pagrieġanai un 

apgrieġanai 

Scale Tool 

 

 

Objektu mǛrogoġanai, 

ġǵiebġanai un formas maiǺai 

Width Tool  
  Lǭniju biezuma rediǥǛġanai 

Free 

Transform 

Tool 
  Objektu brǭvai transformǛġanai 

Shape Builder 

Tool  
 

Jaunu figȊru veidoġanai un 

aizpildǭġanai 

Perspective 

Grid Tool    

Objektu perspektǭvas 

noteikġanai un rediǥǛġanai 

Mesh Tool 
  

Objektu pildǭjuma tǭkla 

rediǥǛġanai 

Gradient Tool 
  KrǕsu pǕreju veidoġanai 

Eyedropper 

Tool 
 

 

KrǕsas izvǛlei no 

iepriekġizveidota objekta 

pildǭjuma un attǕlumu un leǺǵu 

mǛrǭġanai dokumentǕ 

Blend Tool 
  

PǕreju veidoġanai starp 

daģǕdiem objektiem 

Symbol 

Sprayer Tool 

 

 

Simbolu izsmidzinǕġanai un 

rediǥǛġanai 
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Nosaukums 
NoklusǛtǕ 

ikona 

Pogas sarakstǕ pieejamie 

rǭki 
Lietoju ms 

Column 

Graph Tool 

 

 

Diagrammu veidoġanai 

Artboard 

Tool   

ZǭmǛġanas zonas jeb lappuses 

(Artboard) parametru 

noteikġanai 

Slice Tool 

 
 

ZǭmǛjuma sadalǭġanai 

Hand Tool 

 
 

Dokumenta pǕrvietoġanai logǕ 

un drukǕjamǕs zonas kontrolei 

Zoom Tool 
  TǕlummaiǺai 

Default Fill 

and Stroke; 

Swap Fill and 

Stroke; 

Fill; Stroke  

 
 

Pildǭjuma un kontȊrlǭnijas 

krǕsas noteikġanai un 

noklusǛto parametru 

atjaunoġanai 

Color; 

Gradient; 

None   

PǛdǛjo izmantoto pildǭjuma 

krǕsu, krǕsu pǕreju 

izmantoġana, pildǭjuma 

atcelġana 

Drawing 

Modes  
 

ZǭmǛġanas reģǭmu maiǺa 

Change 

Screen Mode  
 

EkrǕna reģǭmu maiǺa 

 

 

RǭkjoslǕ esoġo rǭku lietoġana tiks aplȊkota atbilstoġo darbǭbu, piemǛram, objektu 

veidoġanas vai noformǛġanas aprakstǕ. 

8B.2.2.4. PaneǸi 

PaneǸi ir kǕ nelielas lietotnes ar saviem logiem, vadǭklǕm un izvǛlnǛm. TǕ kǕ paneǸi 

lietotnes logǕ aizǺemtu daudz vietas, tie tiek minimizǛti, slǛpti vai apvienoti grupǕs. 
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Katrai darba videi ir ne tikai atġǵirǭgi paneǸi, bet atġǵiras arǭ to attǛloġanas veids. 

Darba vidi var izvǛlǛties: 

¶ lietotnes joslas sarakstǕ  (sk. 8. lpp.); 

¶ izvǛlnes Window sarakstǕ Workspace: 

  

TǕ, piemǛram, izvǛloties darba vidi Painting, pǛc noklusǛjuma paneǸi izkǕrtoti, kǕ 

parǕdǭts zemǕk dotajǕ attǛlǕ. ĠajǕ darba vidǛ paneǸi sakǕrtoti divos stabiǺos, no kuriem 

kreisǕ stabiǺa paneǸi ir minimizǛti, bet labǕ stabiǺa ï izvǛrsti. 

PaneǸu grupa ir viens vai vairǕki savstarpǛji apvienoti paneǸi. Ja ir izvǛrsta paneǸu grupa, 

kurǕ ir vairǕki paneǸi, tad izvǛrstajǕ izskatǕ paneǸi izkǕrtoti cilnǛs, piemǛram, Brushes, 

Stroke un Symbols: 

 

PaneǸu stabiǺa 
minimizǛġanas poga 

PaneǸu stabiǺa  
izvǛrġanas poga 

MinimizǛta paneǸu grupa ar 
diviem paneǸiem 

MinimizǛta paneǸu grupa ar 
trim paneǸiem 

IzvǛrsta paneǸu grupa ar 
vienu paneli 

IzvǛrsta paneǸu grupa ar trim 
paneǸiem 

IzvǛrstas paneǸu grupas 
paneǸu cilnes 
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Ja minimizǛ arǭ labǕ stabiǺa paneǸu grupas, tie darba vidǛ Painting izskatǕs ġǕdi: 

 

KreisǕ stabiǺa paneǸiem redzamas tikai ikonas, bet labǕ stabiǺa paneǸiem ï ikonas un 

nosaukumi. 

Ja vǛlas redzǛt nosaukumus arǭ kreisǕ stabiǺa paneǸiem: 

Ă  novieto peles rǕdǭtǕju uz paneǸu stabiǺa kreisǕs malas, lǭdz tas maina izskatu uz baltu 

dubultbultiǺu; 

Ă  turot piespiestu peles kreiso pogu, velk pa kreisi, lǭdz saskatǕmi visu paneǸu 

nosaukumi: 

   

Ja vǛlas izvǛrst tikai vienu paneǸu grupu, nevis visu paneǸu grupu stabiǺu, izpilda klikġǵi 

uz atbilstoġǕ paneǸa nosaukuma, piemǛram, Transparency. IzvǛrstajǕ paneǸu grupǕ 

redzamǕ aktǭvǕ paneǸa cilne Transparency un neaktǭvǕ Gradient. Ja tajǕ paġǕ stabiǺǕ 

izpilda klikġǵi uz cita paneǸa nosaukuma, piemǛram, Appearance, iepriekġ atvǛrtǕ 

paneǸu grupa (Transparency un Gradient) minimizǛjas, bet paneǸu grupa ar cilnǛm 

Appearance un Graphic Styles tiek izvǛrsta: 
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TǕ kǕ ġajǕ materiǕlǕ aplȊkoti Ill ustrator lietoġanas pamati, tad turpmǕk tiks izmantota 

tikai viena darba vide ï Essentials, kurǕ pieejami pirmǕs nepiecieġamǭbas paneǸi.  

PǛc noklusǛjuma darba vidǛ Essentials paneǸu grupas izvietotas vienǕ stabiǺǕ, kur 

redzamas tikai paneǸu ikonas. Lǭdzǭgi, kǕ darba vidǛ Painting, paneǸu stabiǺu var 

paplaġinǕt un izvǛrst: 

   

TurpmǕk materiǕlǕ tiks aplȊkots variants, kad tiek atvǛrta tikai tǕ paneǸu grupa, kas 

nepiecieġama atbilstoġǕ uzdevuma veikġanai. 

KǕ piemǛrs aplȊkota paneǸu grupa, kas tiek izvǛrsta, piespieģot pogu . 

PaneǸu grupa sastǕv no: 

¶ paneǸu grupas minimizǛġanas pogas; 

¶ paneǸu cilnǛm, ko izmanto, lai pǕrslǛgtos uz izvǛlǛto paneli vai paneli izǺemtu no 
grupas; 

¶ paneǸa izvǛlnes, ko atver, piespieģot pogu  paneǸa augġǛjǕ labajǕ stȊrǭ; 

¶ paneǸa iestatǭjumu apgabala; 

¶ paneǸa pogǕm, kas parasti atrodas paneǸa apakġǛjǕ malǕ: 

 

PaneǸu grupas minimizǛġanas poga 

PaneǸu cilnes 

PaneǸa izvǛlne 

PaneǸa 
iestatǭjumu 

apgabals 

PaneǸa pogas 
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PaneǸa iestatǭjumu un pogu daǸu var samazinǕt vai atjaunot ar dubultklikġǵi uz paneǸa 

cilnes vai piespieģot podziǺu  pa kreisi no cilnes nosaukuma, piemǛram: 

 

 

VajadzǭgǕ paneǸa rǕdǭġanu vai slǛpġanu var izvǛlǛties arǭ izvǛlnǛ Windows, piemǛram: 

 

Redzamais panelis 

PaneǸu  
saraksts 
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Turot piespiestu peles kreiso pogu, paneǸus vai paneǸu grupas var pǕrnest uz citu grupu 

vai iznest no paneǸu grupu stabiǺa dokumenta logǕ. Atseviġǵus iznestos paneǸus var 

izvǛrst, citus atstǕt minimizǛtus, tǕdǛjǕdi sakǕrtojot savu darba vidi atbilstoġi 

veicamajam uzdevumam. 

 
Ja, veicot ġǕdas darbǭbas, notiek kas neparedzǛts, piemǛram, pazȊd kǕds no 

paneǸiem, rodas problǛmas novietot sǕkotnǛjǕ vietǕ rǭkjoslu, vadǭbas paneli vai arǭ 

tie pazȊd no darba vides, atkǕrtoti izvǛlas darba vides nosaukumu (piemǛram, 

Essentials) lietotnes joslas sarakstǕ  vai izvǛlnes Window sarakstǕ 

Workspace. Ja arǭ tas nelǭdz, veic lietotnes noklusǛto parametru atjaunoġanu, 

izdzǛġot pamatiestatǭjumu (preference) datni (sk. 23. lpp.). 

TabulǕ uzskaitǭti darba vides Essentials paneǸi un ǭss to lietojuma apraksts: 

Nosaukums Ikona Lietojums 

Color  
Objekta kontȊrlǭnijas un pildǭjuma krǕsas izvǛle no daģǕdiem 

krǕsu modeǸiem 

Color Guide  

KrǕsu izvǛles palǭgs ï atkarǭbǕ no zǭmǛjumǕ pǛdǛjǕs lietotǕs 

pildǭjuma krǕsas, piedǕvǕ ar tǕm saderǭgas krǕsas nǕkamo 

objektu noformǛġanai 

Swatches  Gatavu krǕsu paraugu izvǛle no paraugu bibliotǛkǕm 

Brushes  Otas parametru izvǛle 

Symbols  Simbolu ievietoġana zǭmǛjumǕ 

Stroke  Lǭniju noformǛġana 

Gradient  KrǕsu pǕreju veidoġana 

Transparency  Caurspǭdǭguma noteikġana 

Appearance  Objektu attǛloġana/slǛpġana, izskata maiǺa 

Graphic Styles  Grafisko stilu noteikġana 

Layers  SlǕǺu, izveide, rediǥǛġana, pǕrvaldǭba 

Artboards  ZǭmǛġanas zonas jeb lappuses parametru noteikġana 

 

 

PaneǸu lietoġana tiks aplȊkota atbilstoġo darbǭbu, piemǛram, objektu veidoġanas vai 

noformǛġanas, aprakstǕ. 
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8B.2.2.5. Dokumentu logs 

PǛc atvǛrġanas zǭmǛjums (vai vairǕki zǭmǛjumi) ir redzams dokumentu logǕ, piemǛram: 

 

CilǺu josla 

InformǕciju par dokumentu logǕ atvǛrtajǕm zǭmǛjumu datnǛm var redzǛt cilǺu joslǕ, 

piemǛram: 

 

AktuǕlǕs jeb aktǭvǕs zǭmǛjuma datnes cilne ir gaiġǕkǕ krǕsǕ, piemǛram, pica.ai. 

Par katru no atvǛrtajǕm zǭmǛjuma datnǛm redzama ġǕda informǕcija: 

¶ datnes nosaukums (vǕrds un paplaġinǕjums); 

¶ tǕlummaiǺas mǛrogs, %; 

¶ izmantotais krǕsu modelis. 

Ja vienlaicǭgi atvǛrto datǺu ir daudz vai loga platums ir samazinǕts, joslas malǕ kǸȊst 

redzama poga , kuru var izmantot piekǸȊġanai jebkurai no atvǛrtajǕm datnǛm, 

piemǛram: 

 

Pie aktuǕlǕs datnes nosaukuma izvǛlnǛ redzams ǵeksǭtis. 

Ja kǕdǕ no zǭmǛjuma datnǛm veiktas izmaiǺas, bet tǕs nav saglabǕtas, aiz datnes 

nosaukuma redzams simbols Ă*ò, piemǛram, pulkstens.ai*. 

AktǭvǕ dokumenta zǭmǛġanas zonas jeb ĂtǕfelesò 

StǕvokǸa josla 

AktǭvǕ un citu atvǛrto dokumentu cilnes 

VertikǕlǕ ritjosla HorizontǕlǕ ritjosla 
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Ja pilnǕ informǕcija par datni uz cilnes nav redzama, to iegȊst, uz cilnes novietojot peles 

rǕdǭtǕju, piemǛram: 

 

Cilnes pogu  var izmantot, lai aizvǛrtu zǭmǛjuma datni. 

Izpildot peles labǕs pogas klikġǵi cilǺu joslǕ, var atvǛrt konteksta izvǛlni: 

 

StǕvokǸa josla 

StǕvokǸa josla satur tǕlummaiǺas lodziǺu, aktǭvǕ dokumenta zǭmǛġanas zonu jeb 

lappuġu navigǕcijas rǭkus, kǕ arǭ informǕciju par izvǛlǛto rǭku vai norisǛm dotajǕ brǭdǭ. 

StǕvokǸa joslǕ redzamo informǕciju nosaka, izpildot klikġǵi uz pogas  joslas labajǕ 

malǕ un no joslas izvǛlnes Show izvǛloties attǛlojamǕs informǕcijas veidu: 

¶ Artboard  Name ï zǭmǛġanas zonas jeb lappuses nosaukumu, piemǛram, 

Artboard  1; 

¶ Current Tool ï izvǛlǛtǕ rǭka nosaukumu, piemǛram, Selection vai Rectangle; 

¶ Date and Time ï paġreizǛjo datumu un laiku, piemǛram, 2010.11.26. 13:31; 

¶ Number of Undos ï atsaukto un atatsaukto darbǭbu skaitu, piemǛram, 

3 Undos; 1 Redo. 

 

 

TǕlummaiǺas lietoġana aplȊkota 47. lpp., bet darbǭbas ar zǭmǛġanas zonu jeb lappuġu 

navigǕcijas rǭkiem ï 34. lpp. 

AizvǛrt aktuǕlo (aktǭvo) cilni 
AizvǛrt visas cilnes 

Izveidot jaunu datni 
AizvǛrt cilni jaunǕ logǕ 

AtvǛrt datni 

StǕvokǸa joslas izvǛlnes poga 

StǕvokǸa joslas informǕcija 

ZǭmǛġanas zonu 
jeb lappuġu 
navigǕcijas rǭki 

TǕlummaiǺas 
lodziǺġ 
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8B.2.3. Lietotnes noklusǛto parametru atjaunoġana 

KatrǕ lietoġanas reizǛ, aizverot Illustrator lietotni, daģǕdi rǭkjoslu, paneǸu un komandu 

iestatǭjumi tiek saglabǕti daģǕdǕs pamatiestatǭjumu (preference) datnǛs. Ja datorǕ ar 

lietotni darbojas vairǕki lietotǕji, katrs no viǺiem atkarǭbǕ no darba stila vai meistarǭbas 

atstǕj Ăsavas pǛdasò Illustrator darba vides izskatǕ. ĠǕdos gadǭjumos noklusǛto 

iestatǭjumu atjaunoġana bieģi vien ir Ǹoti darbietilpǭga, taļu lietotnes apgȊġanas laikǕ ir 

ǭpaġi svarǭgi, lai visi darba vides elementi izskatǭtos, kǕ aplȊkots mǕcǭbu lǭdzeklǭ. 

TǕpǛc Illustrator izstrǕdǕtǕji pirms lietotnes apguves (vai arǭ gadǭjumos, ja darba vidǛ 

veiktas kǕdas neparedzǛtas izmaiǺas) iesaka izdzǛst pamatiestatǭjumu (preference) 

datni, tǕdǛjǕdi nodroġinot, ka, atverot lietotni, tǕs darba vide izskatǭsies tieġi tǕ, kǕ 

atverot pirmo reizi pǛc instalǛġanas. 

Lai atjaunotu lietotnes noklusǛtos parametrus: 

Ă  aizver Illustrator lietotni; 

Ă  kǕdǕ no datǺu pǕrlȊkprogrammǕm atrod un izdzǛġ datni AIPrefs, kas Windows Vista 

un Windows 7 operǛtǕjsistǛmǕs atrodas mapǛ: 

[startup drive]:\Users\[username]\AppData\Roaming\Adobe\Adobe Illustrator CS5 Settings\en_GB* 

 

ĠajǕ pierakstǕ [startup drive]  vietǕ ir tǕ diska burts, kur instalǛta operǛtǕjsistǛma, 

[username] vietǕ ï sistǛmas lietotǕja vǕrds, bet simbols Ă*ò pie mapes en_GB 

nozǭmǛ, ka ġǭs mapes nosaukums atkarǭbǕ no lietotnes instalǕcijas valodas var arǭ 

atġǵirties, piemǛram, en_US. TǕ, piemǛram, ja operǛtǕjsistǛma instalǛta uz C: diska 

un sistǛmas lietotǕja vǕrds ir ĂStudentò, pamatiestatǭjumu datne atrodas mapǛ: 

C:\Users\Student\AppData\Roaming\Adobe\Adobe Illustrator CS5 Settings\en_GB 

Ă  atver Illustrator lietotni. 

Datne AIPrefs paġatjaunojas ar lietotnes darba vides noklusǛtajiem parametriem. 

 
TǕ kǕ mapei AppData pǛc noklusǛjuma ir atribȊts hidden, tas ir, tǕ ir neredzama, 

tad lietotnes noklusǛto parametru atjaunoġanai nepiecieġamas labas iemaǺas arǭ 

darbǕ ar operǛtǕjsistǛmu, piemǛram, jǕprot iestatǭt neredzamo un slǛpto datǺu un 

mapju attǛloġana (Show hidden files, folders, or drives). TǕpǛc visas ġajǕ nodaǸǕ 

aplȊkotǕs darbǭbas ieteicams veikt tikai sistǛmu administratoriem, mǕcǭbu kursu 

pasniedzǛjiem vai ǭpaġi prasmǭgiem lietotǕjiem, jo, neuzmanǭgi rǭkojoties, var radǭt 

neatgriezeniskas sekas datora vai lietotnes darbǭbai. 
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8B.3. JAUNAS DATNES IZVEID OĠANA, DARBǬBAS AR DOKUMENTU 

Pirms uzsǕkt jaunas zǭmǛjuma datnes veidoġanu, jǕaplȊko, kur Illustrator dokumentǕ 

tiek veidoti zǭmǛjumi. AtġǵirǭbǕ no citǕm lietotnǛm, kur zǭmǛjuma datne parasti sastǕv 

no vienas vai vairǕkǕm vienǕda izmǛra lappusǛm, Illustrator lietotnǛ ieviests termins 

Artboard, kas varǛtu tikt dǛvǛts par zǭmǛġanas zonu, lappusi jeb ĂtǕfeliò. TurpmǕk 

materiǕlǕ ġǭ zǭmǛġanas zona tiks saukta vienkǕrġi par lappusi. VienǕ dokumentǕ var bȊt 

no vienas lǭdz 100 lappusǛm, turklǕt katrai no tǕm var bȊt atġǵirǭgs izmǛrs. PiemǛram, 

zemǕk dotajǕ attǛlǕ zǭmǛjuma datne sastǕv no trim lappusǛm: 

 

Lappuġu skaitu un izmǛrus var noteikt gan jaunas zǭmǛjuma datnes izveidoġanas laikǕ, 

gan arǭ lappuses pievienot vai rediǥǛt zǭmǛjuma veidoġanas laikǕ. ĠǕda zǭmǛjuma datnes 

organizǕcija dod iespǛju Ǜrti lietot vienus un tos paġus elementus vairǕkos zǭmǛjumos 

(piemǛram, firmas vizǭtkartǛ un vǛstules veidlapǕ), sagatavot drukǕtus vai PDF 

dokumentus ar daģǕdiem lapu izmǛriem u.tml. KǕ piemǛrs aplȊkots dokuments ar 10 

vienǕdǕm lappusǛm, kuru izmǛrs sakrǭt ar vizǭtkartes izmǛru (attǛlǕ parǕdǭtas tikai 

pirmǕs ļetras lappuses). Uz pirmǕs lappuses sagatavota firmas vizǭtkarte: 
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Ja atlasa visus vizǭtkartes elementus, lieto izgrieġanas komandu Edit  / Cut, bet pǛc tam 

ielǭmǛġanas komandu Edit  / Paste in All  Ar tboards, tǕdǛjǕdi Ǹoti Ǖtri iegȊst desmit 

vienǕdu vizǭtkarġu lappuses, kuras vǛlǕk var izdrukǕt uz vienas papǭra lapas: 

 

Iestatot lappuses parametrus, daģreiz norǕda parametru Bleed, kas Illustrator lietotnǛ 

tiek definǛts kǕ lappuses ǕrǛjǕ jeb kǸȊdas apmale, uz kuras tiek veidots zǭmǛjums, bet 

kurġ tiek nogriezts pǛc zǭmǛjuma izdrukǕġanas, tǕdǛjǕdi garantǛjot, ka tinte vai toneris 

tiks uzklǕts visai lappusei (Artboard) un pǛc tǕs apgrieġanas nepaliks baltas malas un 

krǕsas uzklǕjums bȊs vienmǛrǭgs: 

  

TǕ kǕ ġis parametrs ir svarǭgs galvenokǕrt darbam tipogrǕfijǕ, tad ġajǕ materiǕlǕ tiks 

aplȊkota tikai lappuġu skaita un izmǛru iestatǭġana, bet lappuses ǕrǛjǕ apmale (Bleed) 

parasti netiks izmantota. 

Lappuse (Artboard) 

Lappuses ǕrǛjǕ apmale (Bleed) 
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8B.3.1. Jaunas zǭmǛjuma datnes izveidoġana 

Jaunu zǭmǛjuma datni var izveidot vairǕkos veidos (ja ir atvǛrta Illustrator lietotne), 

piemǛram: 

¶ lietojot komandu File / New...; 

¶ ar taustiǺu kombinǕciju  + . 

Atveras dialoglodziǺġ New Document, kurǕ var iestatǭt jaunǕ zǭmǛjuma parametrus: 

 

¶ tekstlodziǺǕ Name ievada jaunǕ dokumenta vǕrdu; 

¶ sarakstǕ New Document Profile izvǛlas jaunǕ dokumenta profilu, piemǛram, 

drukǕġanai (Print ): 

 

 

IzvǛloties kǕdu no profiliem, nedaudz mainǕs pǕrǛjos dialoglodziǺa New sarakstos 

un lodziǺos pieejamie parametri, taļu, tǕ kǕ ġajǕ materiǕlǕ veidojamie zǭmǛjumi 

galvenokǕrt tiks sagatavoti drukǕġanai, tad turpmǕk aplȊkota parametru iestatǭġana 

tieġi drukǕġanas profilam. 

¶ lodziǺǕ Number of Artboards  norǕda zǭmǛġanas zonu jeb lappuġu skaitu: 

¶ ja izvǛlas zǭmǛjuma veidoġanu uz vienas lappuses, pogas blakus lodziǺam 

Number of Artboards  un lodziǺi Spacing un Columns ir neaktǭvi; 

¶ ja zǭmǛjuma datnǛ paredz vairǕkas lappuses (piemǛram, 4), lodziǺǕ Columns 

norǕda, cik kolonnǕs izvietot lappuses (piemǛram, 2), lodziǺǕ Spacing ï 

attǕlumus starp lappusǛm (piemǛram, 5 mm), bet ar pogǕm blakus lodziǺam 

Number of Artboards  ï kǕ izvietot lappuses dokumenta logǕ: 



JAUNAS DATNES IZVEIDOĠANA, DARBǬBAS AR DOKUMENTU 

Vektorgrafikas lietotne Adobe Illustrator CS5 27 

 

 

IzvǛloties vairǕk par vienu lappusi drukǕġanas profilǕ, automǕtiski sarakstǕ 

New Document Profile tiek attǛlots dokumenta profils [Custom], kas nozǭmǛ, ka 

noklusǛtais drukǕġanas profils tiek pielǕgots. 

¶ sarakstǕ Units izvǛlas mǛrvienǭbas, piemǛram, Milimeters : 

 

¶ sarakstǕ Size izvǛlas kǕdu no lappuses standartizmǛriem, piemǛram, A4. PǛc 

lappuses standartizmǛra izvǛles automǕtiski tiek aizpildǭta informǕcija par lappuses 

platumu (Width ) un augstumu (Height): 

  

¶ ja lappuses izmǛrus vǛlas iestatǭt citus, lodziǺǕ Width  var ievadǭt tǕs platumu, bet 

lodziǺǕ Height ï augstumu. ĠǕdǕ gadǭjumǕ automǕtiski sarakstǕ Size tiek attǛlots 

lappuses izmǛrs [Custom], piemǛram: 

 

¶ grupǕ Orientation  norǕda lappuses orientǕciju: 

 

¶ grupas Bleed lodziǺos Top, Bottom, Left  un Right norǕda lappuses ǕrǛjo apmali 

atbilstoġi augġpusǛ, apakġpusǛ, kreisajǕ un labajǕ malǕ: 

¶ ja poga  (Make all settings the same) ir piespiesta, mainot kǕdu no lappuses 

ǕrǛjǕs apmales izmǛriem, arǭ pǕrǛjie tiek noteikti vienǕdi: 

 

PortretorientǕcija AinavorientǕcija 
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¶ ja poga  (Make all settings the same) nav piespiesta, lappuses ǕrǛjo apmali 

augġpusǛ, apakġpusǛ, kreisajǕ un labajǕ malǕ var iestatǭt atġǵirǭgu: 

 

Ja vǛlas piekǸȊt dialoglodziǺa New Document papildu iestatǭjumiem, piespieģ pogu  

pa kreisi no grupas Advanced nosaukuma.  

GrupǕ Advanced var iestatǭt ġǕdus parametrus: 

¶ sarakstǕ Color Mode var izvǛlǛties krǕsu modeli (drukǕġanai parasti CMYK ): 

 

¶ sarakstǕ Raster Effects var izvǛlǛties, kǕda izġǵirtspǛja bȊs rastrgrafikas objektiem 

dokumentǕ: 

 

¶ sarakstǕ Preview Mode var izvǛlǛties noklusǛto dokumenta apskates reģǭmu: 

 

Kad visi parametri iestatǭti, dialoglodziǺǕ New Document piespieģ pogu . 

ZemǕk dotajǕ attǛlǕ parǕdǭts, kǕ dialoglodziǺam jǕizskatǕs 1. vingrinǕjumǕ (sk. 

52. lpp.): 
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Kad visi parametri apstiprinǕti, lietotnes dokumenta logǕ redzamas jaunǕs zǭmǛjuma 

datnes lappuses: 

 

8B.3.2. ZǭmǛjuma datnes saglabǕġana 

Lai gan dialoglodziǺa New Document tekstlodziǺǕ Name tika ievadǭts jaunǕs datnes 

vǕrds (piemǛrǕ, vingrinajums_01), datne nav saglabǕta, turklǕt arǭ ievadǭtais datnes 

vǕrds ir tikai orientǛjoġs, ko saglabǕġanas laikǕ var atstǕt nemainǭgu vai ievadǭt citu. 

Izveidoto zǭmǛjuma datni var saglabǕt vairǕkos veidos, piemǛram: 

¶ lietojot komandu File / Save; 

¶ ar taustiǺu kombinǕciju  + . 

Ja datni saglabǕ pirmo reizi, atveras dialoglodziǺġ Save As: 

Ă  izvǛlas datnes saglabǕġanas vietu (disku vai mapi); 

Ă  lodziǺǕ File name ievada jaunu datnes vǕrdu vai atstǕj dialoglodziǺa 

New Document tekstlodziǺǕ Name ievadǭto, piemǛram, vingrinajums_01: 
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VǕrds nedrǭkst saturǛt ġǕdus simbolus: /, \, >, <, * , ? , " , |, :, ; un tǕ veidoġanai 

ieteicams izmantot latǭǺu alfabǛta burtus un ciparus. 

Ă  piespieģ pogu  vai taustiǺu . 

Ja datnes vǕrdam netika pievienots arǭ datnes paplaġinǕjums (Illustrator lietotnei tas ir 

.ai), piespieģot pogu , dialoglodziǺġ Save As netiek aizvǛrts, bet datnes 

vǕrdam tikai tiek pievienots paplaġinǕjums: 

 

Piespieģot pogu  atkǕrtoti, tiek atvǛrts dialoglodziǺġ Illustrator  Options, 

kurǕ var precizǛt zǭmǛjuma datnes parametrus (ġajǕ materiǕlǕ aplȊkoti tikai svarǭgǕkie): 

 

Datnes vǕrdsi 

Mape, kurǕ saglabǕti 

 prezentǕciju 

Datnes tips ijeb formǕtsi 

Poga jaunas mapesi 
izveidoġanaii 
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¶ sarakstǕ Version var izvǛlǛties kǕdu no iepriekġǛjǕm Illustrator lietotnes versijǕm. 

To maina, ja ar to paġu zǭmǛjuma datni jǕturpina darbs citǕ datorǕ, kur ir vecǕkas 

versijas Illustrator lietotne: 

 

¶ grupǕ Options var atzǭmǛt izvǛles rȊtiǺu Create PDF Compatible File, lai datne 

bȊtu atverama aplȊkoġanai arǭ ar Acrobat Reader lietotni; 

¶ var atzǭmǛt izvǛles rȊtiǺu Include Linked Files, lai datnǛ tiktu iekǸautas ar to 

saistǭtǕs datnes, ja tǕdas izmantotas zǭmǛjuma sagatavoġanǕ; 

¶ var atzǭmǛt izvǛles rȊtiǺu Use Compression, lai datne tiktu saspiesta, tǕdǛjǕdi 

ietaupot vietu uz datu nesǛjiem; 

¶ var atzǭmǛt izvǛles rȊtiǺu Save each artboard  to a separate file, lai zǭmǛjuma 

lappuses saglabǕtu atseviġǵǕs datnǛs. 

Kad parametri precizǛti, dialoglodziǺǕ Illustrator  Options piespieģ pogu .  

PǛc zǭmǛjuma datnes saglabǕġanas tǕ netiek aizvǛrta un ar to var turpinǕt strǕdǕt. 

Dokumentu ciǸǺu joslǕ redzams tǕs jaunais nosaukums (vǕrds un paplaġinǕjums), 

piemǛram, . 

Ja zǭmǛjuma datni saglabǕ atkǕrtoti, tǕs pǛdǛjǕ versija tiek saglabǕta iepriekġ norǕdǭtajǕ 

vietǕ ar iepriekġ norǕdǭto nosaukumu, neatverot dialoglodziǺu Save As. 
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8B.3.3. PǕrvietoġanǕs starp atvǛrtǕm zǭmǛjumu datnǛm 

Ja vienlaikus atvǛrtas vairǕkas zǭmǛjumu datnes, starp tǕm var pǕrvietoties, t.i., daģǕdas 

darbǭbas pǕrmaiǺus veikt vienǕ vai citǕ zǭmǛjumǕ. 

Lai izvǛlǛtos zǭmǛjumu datni, kurǕ veikt darbǭbas, izpilda klikġǵi uz attǛla cilnes: 

 

PǕrvietoġanos starp atvǛrtajǕm zǭmǛjumu datnǛm var veikt arǭ, vajadzǭgǕs datnes 

nosaukumu izvǛloties izvǛlnes Window apakġǛjǕ daǸǕ: 

 

8B.3.4. Dokumentu izvietojuma veidi 

Lai varǛtu Ǜrti strǕdǕt ar vairǕkǕm zǭmǛjumu datnǛm vienlaikus, var izmantot kǕdu no 

lietotnes joslas pogas  (Arrange Documents) izvǛlnǛ piedǕvǕtajiem dokumentu 

izkǕrtoġanas veidiem: 

 

¶ pirmǕ grupa satur izkǕrtoġanas veidus, kas tiek pielietoti jebkuram atvǛrto zǭmǛjumu 

datǺu skaitam, izkǕrtojot tos pa vienam, visus, blakus vai vienu zem otra; 

¶ otrǕ grupa satur veidus, no kuriem var bȊt pieejami ne visi, kas ir atkarǭgs no atvǛrto 

datǺu skaita (piemǛrǕ ï 4). Ja atvǛrto zǭmǛjumu datǺu skaits ir lielǕks nekǕ izvǛlǛtajǕ 

izvietojuma veidǕ, tad tǕ tiks izvietotas pirmǕs datnes. 
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KǕ piemǛrs attǛlǕ aplȊkots lietotnes loga izskats, ja bȊtu atvǛrti ļetri dokumenti un 

lietotnes joslas pogas  (Arrange Documents) izvǛlnǛ tiktu izvǛlǛts izkǕrtoġanas 

veids  (4-Up): 
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8B.3.5. Darbǭbas ar dokumenta lappusǛm 

Ja dokumentǕ (zǭmǛjumu datnǛ) ir vairǕkas lappuses, pirms sǕkt zǭmǛġanu, ir svarǭgi 

prast pǕrslǛgties starp tǕm, lai varǛtu zǭmǛt tur, kur iecerǛts. 

Ja dokumenta logǕ redzamas visas tǕ lappuses, vienkǕrġǕkais veids, kǕ atlasǭt (aktivizǛt) 

vajadzǭgo lappusi, ir: 

Ă  piespiest rǭkjoslas pogu  (Selection Tool); 

Ă  izpildǭt klikġǵi uz lappuses.  

Aktǭvajai lappusei rǕmǭtis ir biezǕks, bet lappuġu navigǕcijas saraksta lodziǺǕ redzams 

tǕs numurs: 

 

AttǛlojamo lappuġu daudzumu dokumenta logǕ var noteikt izvǛlnǛ View. Pie katras no 

komandǕm redzamas arǭ taustiǺu kombinǕcijas, kas ġǭs komandas realizǛ daudz ǕtrǕk. 

JǕpiebilst, ka Illustrator lietotnǛ ġǕdu taustiǺu kombinǕciju ir daudz, un to pǕrvaldǭġana 

var sekmǛt darba efektivitǕti: 

 

ParǕdǭt aktǭvo lappusi dokumenta 
logǕ 

ParǕdǭt visas lappuses dokumenta 
logǕ 
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Lietotnes stǕvokǸa joslǕ atrodas lappuġu navigǕcijas rǭki, kuru sarakstǕ Artboard 

Navigation var atlasǭt (aktivizǛt) vajadzǭgo lappusi. PirmǕs, pǛdǛjǕs, iepriekġǛjǕs vai 

nǕkamǕs lappuses aktivizǛġanai var lietot arǭ navigǕcijas rǭku pogas: 

 

Bez lappuġu navigǕcijas rǭkiem darbǕ ar lappusǛm lieto arǭ paneli  (Artboards ). 

TajǕ redzami visu lappuġu noklusǛtie nosaukumi (Artboard  1, Artboard  2 utt.), kǕ arǭ 

pieejami rǭki lappuġu secǭbas maiǺai, pievienoġanai vai dzǛġanai: 

 

¶  (Move Up) ï lai aktǭvo lappusi pǕrvietotu lappuġu sarakstǕ par vienu uz augġu; 

¶  (Move Down) ï lai aktǭvo lappusi pǕrvietotu lappuġu sarakstǕ par vienu uz 

leju; 

¶  (New Artboard ) ï lai pievienotu jaunu lappusi, kas pǛc noklusǛjuma lappuġu 

sarakstǕ tiek novietota zem aktǭvǕs lappuses; 

¶  (Delete Artboard ) ï lai dzǛstu aktǭvo lappusi. 

Darbǭbas ar lappusǛm var veikt arǭ, izpildot klikġǵi uz paneǸa izvǛlnes pogas , kas 

atrodas Artboards  paneǸa labajǕ malǕ: 

 

Daģas no aplȊkotajǕm darbǭbǕm (piemǛram, dublǛġanu vai dzǛġanu) var veikt vairǕkǕm 

lappusǛm vienlaikus. 

Ja Artboards  panelǭ nepiecieġams atlasǭt vairǕkas lappuses pǛc kǕrtas: 

Ă  izvǛlas lappusi (izpilda klikġǵi uz atbilstoġǕs lappuses rindiǺas jebkurǕ vietǕ), ar 

kuru sǕkt atlasǕmo lappuġu virkni; 

Ă  turot piespiestu taustiǺu , izpilda klikġǵi uz lappuses rindiǺas, ar kuru beidzas 

atlasǕmo lappuġu virkne. 

AktivizǛt pirmo lappusi (First) AktivizǛt pǛdǛjo lappusi (Last) 

AktivizǛt nǕkamo lappusi (Next) 
AktivizǛt iepriekġǛjo lappusi (Previous) 

Pievienot jaunu lappusi 

DublǛt atlasǭtǕs lappuses 

DzǛst atlasǭtǕs lappuses 

DzǛst tukġǕs lappuses 

AtvǛrt dialoglodziǺu lappuses 
parametru iestatǭġanai 

Mainǭt lappuġu izkǕrtojumu 
dokumentǕ 
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Ja nepiecieġams atlasǭt atseviġǵas lappuses: 

Ă  izvǛlas pirmo atlasǕmo lappusi; 

Ă  tur piespiestu taustiǺu  un izpilda klikġǵi uz nǕkamǕs atlasǕmǕs lappuses 

rindiǺas; 

Ă  atkǕrto ġo darbǭbu, lǭdz atlasǭtas visas nepiecieġamǕs lappuses. 

Ja nepiecieġams atsaukt lappuġu atlasi, izpilda klikġǵi uz kǕdas no neatlasǭto lappuġu 

rindiǺǕm (ja atlasǭtas visas lappuses, tad zonǕ zem lappuġu nosaukumiem). Paliks 

atlasǭta tikai tǕ lappuse, uz kuras rindiǺas tika izpildǭts klikġǵis. 

Ja zona zem lappuġu nosaukumiem nav redzama vai arǭ panelis ir par augstu un aizǺem 

pǕrǕk daudz vietas ekrǕnǕ, Artboards  paneǸa augstumu var mainǭt: 

Ă  uz paneǸa apakġǛjǕs robeģlǭnijas novieto peles rǕdǭtǕju, lǭdz tas maina izskatu uz 

baltu dubultbultiǺu; 

Ă  turot piespiestu peles kreiso pogu, velk uz leju (ja panelis nepiecieġams augstǕks) 

vai uz augġu (ja vǛlas iegȊt ġaurǕku paneli), lǭdz iegȊst vajadzǭgo paneǸa augstumu: 

 

Lai mainǭtu atlasǭtǕs lappuses nosaukumu vai citus tǕs parametrus: 

Ă  izpilda klikġǵi Artboards  panelǭ uz lappuses simbola, kas atrodas pa labi no 

lappuses nosaukuma: 

 

Ă  dialoglodziǺǕ Artboard  Options precizǛ lappuses parametrus (ġajǕ materiǕlǕ 

aplȊkoti tikai svarǭgǕkie): 

¶ tekstlodziǺǕ Name var ievadǭt lappuses jauno nosaukumu; 

¶ lodziǺǕ Width  var mainǭt tǕs platumu, bet lodziǺǕ Height ï augstumu. Ja 

atzǭmǛta izvǛles rȊtiǺa Constrain proportion s, mainot lappuses platumu 

proporcionǕli tiek mainǭts arǭ lappuses augstums; 

¶ grupǕ Orientation  var mainǭt lappuses orientǕciju; 

¶ grupǕ Position var norǕdǭt lappuses X un Y koordinǕtas dokumentǕ (norǕdǭtǕs 

koordinǕtas attiecas uz to lappuses punktu, kas attǛlots simbolǕ pa kreisi no tǕm, 

piemǛram, ja simbolǕ izpildǭts klikġǵis simbola centrǕ , lodziǺos X un Y tiek 

norǕdǭtas lappuses centra koordinǕtas, ja simbolǕ izpildǭts klikġǵis simbola 

kreisajǕ augġǛjǕ stȊrǭ , lodziǺos X un Y tiek norǕdǭtas lappuses kreisǕs 

augġǛjǕs koordinǕtas); 
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¶ grupǕ Display var atzǭmǛt izvǛles rȊtiǺu Show Center Mark, lai lappusǛ tiktu 

attǛlota centra aizzǭme; 

¶ grupǕ Display var atzǭmǛt izvǛles rȊtiǺu Show Cross Hairs, lai lappusǛ tiktu 

attǛlotas katras lappuses malas viduspunktu aizzǭmes (aizzǭmju attǛloġana var 

atvieglot zǭmǛto objektu izvietoġanu lappusǛ): 

 

Ă  piespieģ pogu  vai taustiǺu , lai apstiprinǕtu izvǛlǛtos parametrus. 

Ja otrajai lappusei tiktu nomainǭts nosaukums uz Elipses, kǕ arǭ atzǭmǛtas izvǛles 

rȊtiǺas Show Center Mark  un Show Cross Hairs, lappuse un Artboards  panelis 

izskatǭtos ġǕdi: 

 

Lappuġu parametrus var mainǭt arǭ vadǭbas panelǭ: 

Ă  lieto komandu File / Document Setup... vai, ja dokumentǕ nav atlasǭts neviens 

zǭmǛtais objekts, vadǭbas panelǭ piespieģ pogu :  
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Ă  dialoglodziǺǕ Document Setup piespieģ pogu : 

 

MainǕs vadǭbas paneǸa (pieejamas visas tǕs paġas pogas, saraksti un komandas, kas 

dialoglodziǺǕ Artboard  Options, tǕpǛc tuvǕk tǕs ġeit netiek aplȊkotas) un dokumenta 

loga izskats ï fons tumġi pelǛks, lappuses baltas, apkǕrt aktǭvajai lappusei pǕrtrauktas 

lǭnijas rǕmǭtis. Izmantojot baltos kvadrǕta formas punktus rǕmǭġa stȊros, lappuses 

izmǛru var mainǭt abos virzienos vienlaikus, bet aiz punktiem rǕmǭġa viduspunktos 

lappuses izmǛru maina attiecǭgi horizontǕlǕ vai vertikǕlǕ virzienǕ lǭdzǭgi, kǕ jebkurǕ 

lietotnǛ maina attǛlu izmǛrus: 

 

Kad visas izmaiǺas vadǭbas panelǭ veiktas, no lappuġu parametru iestatǭġanas reģǭma 

iziet, piespieģot taustiǺu . 

AplȊkoto lappuġu parametru iestatǭġanas reģǭmu var atvǛrt arǭ, piespieģot rǭkjoslas pogu 

 (Artboard Tool ). 

Ja mainǭti lappuġu nosaukumi, lappuġu navigǕcijas rǭku sarakstǕ Artboard Navigation  

redzami ne tikai lappuġu numuri, bet arǭ to nosaukumi: 
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8B.3.6. Objektu izvietoġanas palǭglǭdzekǸi 

Pirms uzsǕkt zǭmǛjumu veidoġanu, lietderǭgi aplȊkot, kǕdi palǭglǭdzekǸi lietotnǛ 

pieejami, lai objekti tiktu novietoti vajadzǭgajǕs zǭmǛjuma vietǕs un nebȊtu jǕtǛrǛ laiks, 

lai mainǭtu to izmǛrus, atraġanǕs vietu u.tml. 

Illustrator satur vairǕkus rǭkus, kas palǭdz precǭzǕk izvietot objektus: 

¶ vadotnes (guides) un viedǕs vadotnes (smart guides); 

¶ reģǥi (grid); 

¶ lineǕlus (rulers). 

8B.3.6.1. LineǕli 

LineǕlu rǕdǭġanu var iestatǭt ar komandu View / Rulers / Show Rulers, savukǕrt ar 

komandu View / Rulers / Hide Rulers lineǕlu rǕdǭġana tiek atsaukta. 

Ja ir izvǛlǛta lineǕlu rǕdǭġana, tie tiek pievienoti dokumenta loga augġǛjai un kreisajai 

malai. LineǕli var bȊt ĂglobǕlieò visam dokumentam vai arǭ katrai lappusei savi. To 

nosaka vǛl divas izvǛlnes View komandas: 

¶ lietojot komandu View / Rulers / Change to Global Rulers, lineǕls ir nepǕrtraukts 

(ĂglobǕlsò) visa dokumenta platumǕ (zemǕk dotajǕ attǛlǕ aktǭva otrǕ lappuse, kurǕ 

uzzǭmǛts ļetrstȊris, bet virs tǕ esoġais lineǕls nesǕkas no nulles): 

 

¶ lietojot komandu View / Rulers / Change to Artboard  Rulers, katrai lappusei ir 

savs lineǕls (zemǕk dotajǕ attǛlǕ aktǭva otrǕ lappuse, kurǕ uzzǭmǛts ļetrstȊris, un virs 

tǕ esoġais lineǕls sǕkas no nulles): 
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VǛrtǭbas uz lineǕla tiek mǛrogotas atbilstoġi dokumenta apskates mǛrogam. 

PǛc noklusǛġanas lineǕlam ir tǕdas mǛrvienǭbas, kǕ tika izvǛlǛtas dialoglodziǺǕ 

New Document (sk. 27. lpp.), taļu tǕs var mainǭt arǭ zǭmǛjuma veidoġanas laikǕ: 

Ă  lieto komandu File / Document Setup... vai, ja dokumentǕ nav atlasǭts neviens 

zǭmǛtais objekts, vadǭbas panelǭ piespieģ pogu ; 

Ă  dialoglodziǺa Document Setup sarakstǕ Units izvǛlas mǛrvienǭbas: 

¶ Points ï punkti; 

¶ Picas ï picas (1 PostScript pica = 4,23333333 milimetri);  

¶ Inches ï collas; 

¶ Milimeters  ï milimetri; 

¶ Centimeters ï centimetri; 

¶ Pixels ï pikseǸi: 

 

Ă  piespieģ pogu  vai taustiǺu . 

LineǕla mǛrvienǭbas izvǛli var veikt arǭ ar citǕm metodǛm, piemǛram: 

¶ no konteksta izvǛlnes ï izpildot peles labǕs pogas klikġǵi uz mǛroglineǕla. IzvǛlnǛ 

pieejama arǭ komanda Change to Global Rulers vai Change to Artboard  Rulers 

ĂglobǕlǕò lineǕla vai katrai lappusei sava lineǕla noteikġanai: 

 

¶ lietojot komandu Edit  / Preferences / Units... un dialoglodziǺa Preferences 

sarakstǕ General izvǛloties mǛrvienǭbas: 
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8B.3.6.2. Reģǥis 

Reģǥis pǕrklǕj dokumentu ar lǭniju tǭklu, tǕdǛjǕdi Ǹaujot vieglǕk veikt objektu 

izvietoġanu. Tǭklu veido pamatlǭnijas un palǭglǭnijas: 

 

Reģǥa rǕdǭġanu var iestatǭt ar komandu View / Show Grid, savukǕrt ar komandu 

View / Hide Grid  reģǥa rǕdǭġana tiek atsaukta. 

NoklusǛtajǕ variantǕ tǭkla pamatlǭnijas novietotas ik pǛc 25,4 milimetriem jeb vienas 

collas, bet intervǕls starp katrǕm divǕm pamatlǭnijǕm sadalǭts astoǺǕs daǸǕs, taļu ġos 

iestatǭjumus iespaido arǭ parametri, kǕdi iestatǭti iepriekġǛjǕ dokumentǕ. 

Reģǥa iestatǭjumus var mainǭt komandas Edit  / Preferences / Guides &  Grid...  

dialoglodziǺa Preferences grupǕ Grid : 

 

¶ sarakstǕ Color var izvǛlǛties reģǥa lǭniju krǕsu: 

 

Pamatlǭnija 

Palǭglǭnija 
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¶ sarakstǕ Style var izvǛlǛties reģǥa pamatlǭniju stilu: 

 

¶ tekstlodziǺǕ Gridline  Every var ievadǭt pamatlǭniju rǕdǭġanas soǸa vǛrtǭbu un 

mǛrvienǭbu (piemǛram, 20 mm); 

¶ tekstlodziǺǕ Subdivisions var ievadǭt skaitli (piemǛram, 4), kas norǕda, cik daǸǕs ar 

palǭglǭnijǕm sadalǭt attǕlumu starp reģǥa pamatlǭnijǕm: 

 

¶ var atzǭmǛt izvǛles rȊtiǺu Grids in Back, lai reģǥis tiktu novietots zem zǭmǛjuma; 

¶ var atzǭmǛt izvǛles rȊtiǺu Show Pixel Grid  (Above 600% Zoom), lai Ǹoti lielǕ 

palielinǕjumǕ tiktu rǕdǭts pikseǸu reģǥis. 

Kad parametri precizǛti, dialoglodziǺǕ Preferences piespieģ pogu  vai 

taustiǺu . 

Ja pamatlǭniju rǕdǭġanas soǸa vǛrtǭba tiktu ievadǭta 20 mm un pamatlǭnijas tiktu dalǭtas 

ļetrǕs daǸǕs, dokumenta reģǥis izskatǭtos ġǕdi: 

 

Objektu piesaisti reģǥim var iestatǭt ar komandu View / Snap to Grid , savukǕrt lietojot 

komandu atkǕrtoti, piesaiste tiek atsaukta. 

Ja piesaiste reģǥim iestatǭta, objekti zǭmǛġanas vai pǕrvietoġanas laikǕ Ăpielǭpò reģǥa 

lǭnijǕm (augġǛjais taisnstȊris attǛlǕ). SavukǕrt ar atslǛgtu piesaisti, objektu var uzzǭmǛt 

vai pǕrvietot brǭvi (apakġǛjais taisnstȊris attǛlǕ): 

 

NepǕrtrauktas lǭnijas 

PunktǛtas lǭnijas 
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8B.3.6.3. ViedǕs vadotnes  

ViedǕs vadotnes palǭdz izvietot vai uzzǭmǛt vienu objektu attiecǭbǕ pret citu objektu, 

cita objekta daǸǕm, lappuses malǕm, centru u.tml. 

Viedo vadotǺu reģǭmu var iestatǭt ar komandu View / Smart Guides, savukǕrt lietojot 

komandu atkǕrtoti, reģǭms tiek atsaukts. 

Ja reģǭms iestatǭts, objektu zǭmǛġanas vai pǕrvietoġanas laikǕ kǕ vadotnes tiek attǛloti 

citu objektu galapunkti, viduspunkti, malas, centri u.tml. vai lappuses malas un centri, 

un veidojamais vai pǕrvietojamais objekts ġǭm vadotnǛm Ăpielǭpò. AttǛlǕ parǕdǭts, kǕ ar 

ieslǛgtu reģǭmu tiek zǭmǛts vǛl viens taisnstȊris, lai tǕ malas sakristu ar augġǛjǕ 

taisnstȊra labo malu un apakġǛjǕ taisnstȊra augġmalu. IeslǛgtais reģǭms nodroġina arǭ 

zǭmǛjamǕ objekta izmǛru attǛloġanu pelǛkǕ informatǭvǕ lodziǺǕ: 

 

SavukǕrt ar atslǛgtu reģǭmu objektu var uzzǭmǛt vai pǕrvietot brǭvi. 

Viedo vadotǺu iestatǭjumus var mainǭt komandas Edit  / Preferences / Smart Guides... 

dialoglodziǺǕ Preferences (ġajǕ materiǕlǕ aplȊkoti tikai svarǭgǕkie): 
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¶ sarakstǕ Color var izvǛlǛties viedo vadotǺu krǕsu: 

 

¶ var atzǭmǛt izvǛles rȊtiǺu Alignment Guides, lai viedǕs vadotnes tiktu rǕdǭtas, 

tuvinot peles rǕdǭtǕju objektu un lappuġu centriem un apmalǛm; 

¶ var atzǭmǛt izvǛles rȊtiǺu Anchor/Path Labels, lai viedǕs vadotnes tiktu rǕdǭtas, 

tuvinot peles rǕdǭtǕju objektus veidojoġajiem punktiem un lǭnijǕm; 

¶ var atzǭmǛt izvǛles rȊtiǺu Measurement Labels, lai pelǛkǕ informatǭvǕ lodziǺǕ tiktu 

attǛlota informǕcija par objekta izmǛriem, pǕrvietoġanas attǕlumu u.tml.; 

¶ var atzǭmǛt izvǛles rȊtiǺu Transform Tools, lai tiktu attǛlota informǕcija par 

objekta mǛrogoġanu, pagrieġanu, ġǵiebġanu un citǕm transformǕcijǕm; 

¶ var atzǭmǛt izvǛles rȊtiǺu Construction Guides un blakus esoġajǕ sarakstǕ 

izvǛlǛties leǺǵus, kǕdos parǕdǭt vadotnes, zǭmǛjot jaunus objektus; 

¶ tekstlodziǺǕ Snapping Tolerance var norǕdǭt attǕlumu punktos, kǕdǕ peles 

rǕdǭtǕjam jǕbȊt no objekta, lai viedǕs vadotnes tiktu rǕdǭtas. 

Kad parametri precizǛti, dialoglodziǺǕ Preferences piespieģ pogu  vai 

taustiǺu . 

8B.3.6.4. Vadotnes 

Vadotnes ir vertikǕlas vai horizontǕlas lǭnijas, kas lǭdzǭgi kǕ viedǕs vadotnes var 

atvieglot objektu veidoġanu un rediǥǛġanu. 

VadotǺu rǕdǭġanu var iestatǭt ar komandu View / Guides / Show Guides, savukǕrt ar 

komandu View / Guides / Hide Guides vadotǺu rǕdǭġana tiek atsaukta. 

Lai izveidotu jaunu vadotni (jǕbȊt ieslǛgtam lineǕlam): 

Ă  novieto peles rǕdǭtǕju uz vertikǕlǕ vai horizontǕlǕ lineǕla, lai izveidotu atbilstoġi 

vertikǕlo vai horizontǕlo vadotni; 

Ă  turot piespiestu peles kreiso pogu, velk lappuses virzienǕ; 

Ă  vadotnes atraġanǕs vietu kontrolǛ uz mǛroglineǕla. Ja vǛlas, lai vadotne tiktu veidota 

precǭzi uz kǕdas no lineǕla iedaǸǕm, vilkġanas laikǕ tur piespiestu taustiǺu ; 

Ă  kad vadotne novietota vajadzǭgajǕ vietǕ, peles rǕdǭtǕju atlaiģ: 
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Parasti pǛc noklusǛjuma vadotnes, lai tǕs netǭġi nepǕrvietotu vai nenodzǛstu, ir fiksǛtas. 

To nosaka izvǛlǛta komanda View / Guides / Lock Guides. Lietojot komandu atkǕrtoti, 

vadotǺu fiksǛġana tiek noǺemta, un tǕs var pǕrvietot vai dzǛst. 

Lai vadotni rediǥǛtu: 

Ă  piespieģ rǭkjoslas pogu  (Selection Tool); 

Ă  izpilda klikġǵi uz rediǥǛjamǕs vadotnes.  

AtlasǭtǕ vadotne parasti ir tumġǕkǕ krǕsǕ nekǕ neatlasǭtǕ: 

 

Ă  veic vadotnes rediǥǛġanu: 

¶ ja vadotni vǛlas pǕrvietot, to dara lǭdzǭgi, kǕ vadotni izveidojot, t.i., turot 

piespiestu peles kreiso pogu, velk vajadzǭgajǕ virzienǕ; 

¶ ja vadotni vǛlas dzǛst, lieto taustiǺu . 

Visas izveidotǕs vadotnes vienlaikus dzǛġ ar komandu View / Guides / Clear Guides, 

turklǕt ar komandu vadotnes tiks dzǛstas arǭ tad, ja tǕs ar komandu Lock Guides bȊs 

fiksǛtas. 

VadotǺu iestatǭjumus var mainǭt komandas Edit  / Preferences / Guides &  Grid...  

dialoglodziǺa Preferences grupǕ Guides: 

 

¶ sarakstǕ Color var izvǛlǛties vadotǺu krǕsu: 

 

NeatlasǭtǕ vadotne 

AtlasǭtǕ vadotne 
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¶ sarakstǕ Style var izvǛlǛties vadotǺu stilu: 

 

Kad parametri precizǛti, dialoglodziǺǕ Preferences piespieģ pogu  vai 

taustiǺu . 

Ja izveidotas vadotnes, objekti zǭmǛġanas vai pǕrvietoġanas laikǕ tǕm Ăpielǭpò. KǕ 

piemǛrs attǛlǕ parǕdǭta vienkǕrġu lǭniju zǭmǛġana, lietojot trǭs vertikǕlǕs un trǭs 

horizontǕlǕs vadotnes: 

 

NepǕrtrauktas lǭnijas 

PunktǛtas lǭnijas 
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8B.3.7. TǕlummaiǺas lǭdzekǸu izmantoġana 

MǛrogs, kǕdǕ zǭmǛjums attǛlots dokumenta logǕ, ir redzams tekstlodziǺǕ informǕcijas 

joslas kreisajǕ apakġǛjǕ stȊrǭ un attǛla cilnǛ: 

 

ZǭmǛjuma tǕlummaiǺai var izmantot vairǕkus paǺǛmienus, piemǛram: 

¶ ievadot vai izvǛloties apskates mǛrogu tǕlummaiǺas tekstlodziǺǕ informǕcijas joslas 

kreisajǕ apakġǛjǕ stȊrǭ; 

¶ lietojot izvǛlnes View komandas: 

¶ Zoom In , lai palielinǕtu apskates mǛrogu uz nǕkamo noklusǛto mǛrogu 

(noklusǛtie mǛrogi redzami apskates mǛrogu tǕlummaiǺas tekstlodziǺǕ 

informǕcijas joslas kreisajǕ apakġǛjǕ stȊrǭ); 

¶ Zoom Out, lai samazinǕtu apskates mǛrogu uz iepriekġǛjo noklusǛto mǛrogu; 

¶ Fit  Artboard  in Window, lai mainǭtu apskates mǛrogu tǕ, lai aktǭvǕ lappuse 

ietilptu dokumenta logǕ; 

¶ Fit  All  in Window, lai mainǭtu apskates mǛrogu tǕ, lai visas lappuses ietilptu 

dokumenta logǕ; 

¶ Actual Size, lai noteiktu 100% apskates mǛrogu; 

¶ lietojot tǕlummaiǺas rǭku  (Zoom Tool). 

TǕlummaiǺas  
mǛrogs 

TǕlummaiǺas 
komandas un to 
izsaukġanas taustiǺu 
kombinǕcijas 

TǕlummaiǺas  
rǭks 

TǕlummaiǺas  
tekstlodziǺġ 
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TǕlummaiǺas rǭka lietoġana 

Ja ir izvǛlǛts tǕlummaiǺas rǭks  (Zoom Tool), peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz . Ja 

izpilda peles kreisǕs pogas klikġǵi uz zǭmǛjuma, tas tiek tuvinǕts. 

Ja pǛc tǕlummaiǺas rǭka  (Zoom Tool) izvǛles tur piespiestu taustiǺu  (tikai to, 

kas atrodas tastatȊras kreisajǕ malǕ), peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz . Ja izpilda peles 

kreisǕs pogas klikġǵi uz zǭmǛjuma, tas tiek attǕlinǕts. 

Lai noteiktu 100% apskates mǛrogu, uz tǕlummaiǺas rǭka  (Zoom Tool) izpilda 

dubultklikġǵi. 

Ja ar jebkuru rǭku izpilda peles labǕs pogas klikġǵi dokumenta logǕ, atveras konteksta 

izvǛlne, kurǕ pieejamas arǭ komandas Zoom In  un Zoom Out: 

 

ZǭmǛjumu apskates mǛrogs ekrǕnǕ neietekmǛ to izdrukǕġanas izmǛru uz lapas. 

PǕrvietoġanǕs pa liela mǛroga attǛlu 

Ja zǭmǛjums ir lielǕks par dokumenta logu, tad redzamo daǸu dokumenta logǕ var 

pǕrbǭdǭt, izmantojot: 

¶ ritjoslas; 

¶ rǭku  (Hand Tool). Peles rǕdǭtǕjs maina formu uz  un, pǕrvietoġanu veic, turot 

piespiestu peles kreiso pogu. 

Izpildot dubultklikġǵi uz rǭka  (Hand Tool), apskates mǛrogs tiek mainǭts tǕ, lai 

aktǭvǕ lappuse ietilptu dokumenta logǕ.  

8B.3.8. Izpildǭto darbǭbu atsaukġana un atatsaukġana 

Ja dokumentǕ veikta kǕda nepareiza darbǭba, piemǛram, lappuġu parametru iestatǭġana, 

kǕda objekta zǭmǛġana vai rediǥǛġana u.tml., to var atsaukt ar: 

¶ komandu Edit  / Undo, turklǕt komanda Undo papildinǕta ar darbǭbu, kuru vǛlas 

atsaukt, piemǛram, Clear: 

 

¶ taustiǺu kombinǕciju  + . 
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Ja kǕda darbǭba nepareizi atsaukta, to var atatsaukt ar: 

¶ komandu Edit  / Redo, turklǕt komanda Redo papildinǕta ar darbǭbu, kuru vǛlas 

atatsaukt, piemǛram, Rectangle: 

 

¶ taustiǺu kombinǕciju  +  + . 

Ja ar jebkuru rǭku izpilda peles labǕs pogas klikġǵi dokumenta logǕ, atveras konteksta 

izvǛlne, kurǕ pieejamas arǭ komandas Undo un Redo: 

 

8B.3.9. ZǭmǛjuma datnes saglabǕġana ar citu nosaukumu un citos 

formǕtos 

Ja zǭmǛjuma datne jǕsaglabǕ ar citu nosaukumu vai citǕ formǕtǕ, lieto komandu 

File / Save As... vai File / Save a Copy.... 

Tiek atvǛrts dialoglodziǺġ Save As (sk. 30. lpp.) vai Save a Copy, kurǕ norǕda: 

¶ jauno datnes nosaukumu; 

¶ saglabǕġanas vietu; 

¶ vajadzǭbas gadǭjumǕ arǭ jaunu datnes saglabǕġanas formǕtu jeb tipu, ko izvǛlas 

sarakstǕ Save as type: 

 

Parasti sarakstǕ Save as type: redzams formǕts Adobe Illustrator  (*.AI) , kas ir 

Illustrator lietotnes pamatformǕts ar datnes paplaġinǕjumu .ai. 

Ja nepiecieġams zǭmǛjumu izmantot citǕ lietotnǛ, tad tǕ jǕsaglabǕ kǕdǕ citǕ no sarakstǕ 

esoġajiem formǕtiem, piemǛram: 

¶ formǕtǕ Adobe PDF (firmas Adobe Systems, Inc. izstrǕdǕta specifikǕcija 

elektroniskiem dokumentiem) datni saglabǕ, lai zǭmǛjumus varǛtu aplȊkot ar 

Adobe Acrobat saimes lietojumprogrammǕm daģǕdǕs operǛtǕjsistǛmǕs; 
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¶ formǕts Adobe FXG var noderǛt, ja dokumentu vǛlas atvǛrt ar citu Adobe lietotni 

Flash Catalyst;  

¶ Illustrator  Template formǕtu (datǺu paplaġinǕjums .ait) lieto, lai dokumentu 

saglabǕtu kǕ veidni turpmǕk veidojamajiem dokumentiem; 

¶ formǕtu SVG parasti izvǛlas, ja zǭmǛjumu paredzǛts izmantot interaktǭvǕs Web 

izstrǕdnǛs.  

8B.3.10. ZǭmǛjuma datnes aizvǛrġana 

Aktǭvo zǭmǛjuma datni var aizvǛrt vairǕkos veidos, piemǛram:  

¶ ar komandu File / Close; 

¶ izmantojot aizvǛrġanas pogu , kas atrodas dokumenta cilnǛ, piemǛram: 

 

Ar peles labǕs pogas klikġǵi cilǺu joslǕ var atvǛrt konteksta izvǛlni, kurǕ var izvǛlǛties 

aktǭvǕs vai visu atvǛrto datǺu aizvǛrġanu: 

 

Ja pǛdǛjǕs izmaiǺas zǭmǛjuma datnǛ nav saglabǕtas, atveras brǭdinǕjuma logs ar 

jautǕjumu par tǕs saglabǕġanu: 

 

¶  ï zǭmǛjuma datni saglabǕt ar iepriekġǛjo nosaukumu iepriekġ 

norǕdǭtajǕ vietǕ un aizvǛrt. Ja datne nav bijusi saglabǕta ne reizi, tad atvǛrsies 

dialoglodziǺġ Save As (sk. 30. lpp.); 

¶  ï zǭmǛjuma datni aizvǛrt, nesaglabǕjot izmaiǺas; 

¶  ï atcelt aizvǛrġanas komandu. 

Ġis paziǺojums visǕm mainǭtajǕm datnǛm var tikt izvadǭts arǭ tad, kad tiek aizvǛrta 

lietotne.  

8B.3.11. ZǭmǛjuma datnes atvǛrġana 

Ja Illustrator lietotne atvǛrta, zǭmǛjuma datni var atvǛrt vairǕkos veidos, piemǛram: 

¶ ar komandu File / Open...; 

¶ ar taustiǺu kombinǕciju  + ; 

¶ no bieģǕk lietoto dokumentu saraksta. 

AizvǛrt aktǭvo datni AizvǛrt visas datnes 
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AtvǛrġana ar komandu 

Atverot attǛla datni ar komandu File / Open... vai taustiǺu kombinǕciju  + , 

atveras dialoglodziǺġ Open: 

Ă  izvǛlas mapi, kur atrodas zǭmǛjuma datne; 

Ă  izvǛlas no saraksta datnes nosaukumu: 

 

Ă  piespieģ pogu  vai taustiǺu . 

BieģǕk lietoto datǺu saraksts 

Lai atvǛrtu kǕdu no nesen Illustrator izmantotajǕm zǭmǛjumu datnǛm, var izmantot 

komandas File / Open Recent Files sarakstu, piemǛram: 

 

IzvǛloties kǕdu no zǭmǛjumu datǺu nosaukumiem, datne tiek atvǛrta (ja tǕ nav izdzǛsta 

vai tǕs atraġanǕs vieta nav mainǭta). 

DatǺu saraksts 
 atvǛrtajǕ mapǛ. 
JǕizvǛlas tǕ, 

kuru nepiecieġams  
atvǛrt 

Mape, kurǕ atrodas  
zǭmǛjuma datne 
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Ja Illustrator lietotne nav atvǛrta, bet tǕ ir nesen izmantota, tad komandas 

Start / Adobe Illustrator  CS5 sarakstǕ var redzǛt to datǺu vǕrdus, ar kurǕm pǛdǛjǕm 

strǕdǕts. IzvǛloties kǕdu no datǺu nosaukumiem, vienlaikus tiek atvǛrta lietotne un 

zǭmǛjuma datne (ja tǕ nav izdzǛsta vai tǕs atraġanǕs vieta nav mainǭta): 

 

8B.3.12. Lietotnes aizvǛrġana 

Darbu ar Illustrator var beigt vairǕkos veidos, piemǛram: 

¶ ar komandu File / Exit ; 

¶ izpildot klikġǵi lietotnes loga labajǕ augġǛjǕ stȊrǭ uz pogas  (Close). 

1. vingrinǕjums 

1. AtvǛrt Illustrator lietotni un iepazǭties ar tǕs darba vidi. IdentificǛt darba vidǛ 

lietotnes joslu, izvǛlǺu joslu, rǭkjoslu un paneǸus. 

2. Izveidot jaunu zǭmǛjuma datni ar vǕrdu vingrinajums_01 ar ļetrǕm lappusǛm, kas 

izvietotas divǕs kolonnǕs. AttǕlums starp lappusǛm 5 mm. KǕ mǛrvienǭbas izvǛlǛties 

milimetrus. Visu lappuġu platums un augstums 100 mm. PǕrǛjo dialoglodziǺa 

New Document elementu stǕvoklis kǕ 28. lappusǛ. 

3. SaglabǕt izveidoto zǭmǛjuma datni ar nosaukumu vingrinajums_01.ai, dialoglodziǺǕ 

Illustrator  Options apstiprinot noklusǛtos zǭmǛjuma datnes parametrus. 

 

 

TǕ kǕ datne tiek saglabǕta pirmo reizi, atveras dialoglodziǺġ Save As. Parasti saglabǕt 

tiek piedǕvǕts noklusǛtajǕ mapǛ, taļu ieteicams izveidot jaunu mapi (piemǛram, ar 

nosaukumu Vingrinajumi ), kurǕ glabǕt visus izpildǭtos uzdevumus. 

 

4. Turpinot iepazǭties ar lietotnes darba vidi, identificǛt vadǭbas paneli, dokumenta logu, 

cilni un stǕvokǸa joslu. 
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5. Lietotnes joslas sarakstǕ  izvǛlǛties darba vidi Like Photoshop, pǛc 

tam Essentials. PǕrliecinǕties, ka paneǸu izskats katrǕ no tiem ir atġǵirǭgs. 

6. Izpildǭt klikġǵi uz teksta ievades rǭka  (Type Tool), pǛc tam uz atlases rǭka 

 (Selection Tool). PǕrliecinǕties, ka ar katru no rǭkiem mainǕs vadǭbas paneǸa 

izskats. 

7. Mainǭt rǭkjoslas pogu izvietojumu no viena stabiǺa uz diviem un pretǛji. 

8. Izpildǭt klikġǵi uz ļetrstȊru zǭmǛġanas rǭka  (Rectangle Tool). Turot pogu 

piespiestu, pǕrliecinǕties, ka pogas sarakstǕ pieejami arǭ citi rǭki. Lǭdzǭgi aplȊkot citu 

rǭku pogu sarakstus.  

9. PǛc aplȊkoġanas izpildǭt klikġǵi uz atlases rǭka  (Selection Tool). 

10. PalielinǕt darba vides Essentials paneǸu stabiǺa platumu tǕ, lai bȊtu redzami arǭ 

paneǸu nosaukumi. 

11. IzvǛrst visas paneǸu grupas, bet pǛc tam tǕs atkal minimizǛt. 

12. Izpildǭt klikġǵi uz paneǸa Transparency nosaukuma. PǕrliecinǕties, ka izvǛrstajǕ 

paneǸu grupǕ redzama aktǭvǕ paneǸa cilne Transparency un neaktǭvǕ Gradient. 

13. Izpildǭt klikġǵi uz paneǸa Appearance nosaukuma. PǕrliecinǕties, ka iepriekġ atvǛrtǕ 

paneǸu grupa (Transparency un Gradient) minimizǛjas, bet paneǸu grupa ar cilnǛm 

Appearance un Graphic Styles tiek izvǛrsta. 

14. VǛlreiz izpildǭt klikġǵi uz paneǸa Appearance nosaukuma. PǕrliecinǕties, ka visi 

paneǸi ir minimizǛti. 

15. Izveidot vǛl vienu jaunu zǭmǛjuma datni ar vǕrdu vingrinajums_02, sarakstǕ 

New Document Profile izvǛloties jaunǕ dokumenta profilu drukǕġanai (Print ) ar vienu 

A4 formǕta portretorientǛtu lappusi. KǕ mǛrvienǭbas izvǛlǛties milimetrus. PǕrǛjos 

parametrus atstǕt noklusǛtos. 

16. SaglabǕt izveidoto zǭmǛjuma datni ar nosaukumu vingrinajums_02.ai savǕ darba 

mapǛ (piemǛram, Vingrinajumi ), dialoglodziǺǕ Illustrator  Options apstiprinot 

noklusǛtos zǭmǛjuma datnes parametrus. 

17. AplȊkot, kǕda informǕcija par katru no atvǛrtajǕm zǭmǛjuma datnǛm redzama 

dokumentu ciǸǺu joslǕ. 

18. PǕrvietoties starp atvǛrtǕm zǭmǛjumu datnǛm ar daģǕdǕm metodǛm. 

19. Iepazǭties ar lietotnes joslas pogas  (Arrange Documents) izvǛlnǛ 

piedǕvǕtajiem ġo divu dokumentu izkǕrtoġanas veidiem. 

20. ZǭmǛjuma datni vingrinajums_02.ai aizvǛrt. 

21. Iepazǭties, kǕdas izmaiǺas notiek zǭmǛjuma datnes vingrinajums_01.ai dokumenta 

logǕ, ja lieto izvǛlnes View komandas Fit  Artboard  in Window un Fit  All  in Window. 

22. Iepazǭties ar lietotnes stǕvokǸa joslǕ esoġǕ lappuġu navigǕcijas rǭka lietoġanu. 

23. IzvǛrst Artboards  paneli. 

24. Nomainǭt visu ļetru lappuġu nosaukumus no Artboard  1, Artbo ard 2, Artboard  3 

un Artboard  4 uz attiecǭgi ĻetrstȊri, Elipses, DaudzstȊri un Zvaigznes. VisǕm 

lappusǛm noteikt centra un lappuġu malu viduspunktu aizzǭmju attǛloġanu. 
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25. SaglabǕt zǭmǛjuma datnǛ vingrinajums_01.ai veiktǕs izmaiǺas. 

26. IzvǛlǛties lineǕlu attǛloġanu katrai lappusei. PǕrvietojoties starp lappusǛm, 

pǕrliecinǕties, ka katras lappuses lineǕli tieġǕm sǕkas no nulles. 

27. Iepazǭties vismaz ar divǕm iespǛjǕm mainǭt mǛrvienǭbas uz lineǕliem. PǛc 

iepazǭġanas kǕ mǛrvienǭbas atjaunot milimetrus. 

28. Iestatǭt reģǥa attǛloġanu dokumentǕ. Reģǥa pamatlǭniju rǕdǭġanas solis 20 mm, 

attǕlums starp katrǕm divǕm reģǥa pamatlǭnijǕm sadalǭts 4 daǸǕs. 

29. SaglabǕt zǭmǛjuma datnǛ vingrinajums_01.ai veiktǕs izmaiǺas. 

30. Iepazǭties ar iespǛjǕm mainǭt dokumenta apskates mǛrogu, ievadot vai izvǛloties to 

tǕlummaiǺas tekstlodziǺǕ informǕcijas joslas kreisajǕ apakġǛjǕ stȊrǭ, lietojot izvǛlnes 

View komandas un lietojot tǕlummaiǺas rǭku  (Zoom Tool). 

31. Iepazǭties ar rǭka  (Hand Tool) lietoġanu. 

32. Lietotnes joslas sarakstǕ  izvǛlǛties darba vidi Essentials, tǕdǛjǕdi 

atjaunojot tǕs noklusǛtos paneǸu un rǭkjoslu izskatus. 

33. AizvǛrt zǭmǛjuma datni un lietotni. 
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8B.4. VIENKǔRĠU FIGȉRU UN LǬNIJU ZǬMǚĠANA 

Pirms sǕkt veidot sareģǥǭtus zǭmǛjumus, jǕapgȊst vienkǕrġu figȊru un lǭniju veidoġana, 

jo, lai cik arǭ sareģǥǭts izskatǭtos zǭmǛjums, parasti tas sastǕv no vienkǕrġiem objektiem, 

kuri tiek atbilstoġi noformǛti un transformǛti. 

Lai gan lǭnijas vai noslǛgta objekta pildǭjuma parametrus var izvǛlǛties jau pirms 

objekta zǭmǛġanas, apgȊstot rǭku lietoġanas pamatprincipus, labǕk visas figȊras vispirms 

uzzǭmǛt, bet noformǛġanu un rediǥǛġanu veikt pǛc tam. 

Viena no Illustrator lietotnes ǭpatnǭbǕm ir tǕda, ka katra nǕkamǕ figȊra tiek zǭmǛta ar 

tǕdiem kontȊrlǭnijas un pildǭjuma parametriem, kǕ tikusi noformǛta vai zǭmǛta 

iepriekġǛjǕ. PiemǛram, ja dokumentǕ kvadrǕts noformǛts ar 5 pt biezu kontȊrlǭniju tumġi 

zilǕ krǕsǕ, bet tǕ pildǭjumam izvǛlǛta dzeltena krǕsa, tad nǕkamais dokumentǕ zǭmǛtais 

objekts, piemǛram, riǺǵis tiks noformǛts tǕpat: 

 

TǕpǛc ir lietderǭgi zinǕt, ka, piespieģot taustiǺu  uzreiz pǛc zǭmǛġanas rǭka izvǛles, 

kontȊrlǭnijai un pildǭjumam tiek iestatǭti noklusǛtie iestatǭjumi ï 1 pt bieza kontȊrlǭnija 

melnǕ krǕsǕ un balts pildǭjums. TǕdi paġi noformǛġanas parametri tiek iestatǭti arǭ tikko 

uzzǭmǛtai figȊrai ar jebkura biezuma un krǕsas kontȊrlǭniju un pildǭjumu, ja taustiǺġ 

 tiek piespiests, kamǛr figȊra vǛl ir atlasǭta un dokumentǕ pǛc zǭmǛġanas nav veikta 

neviena cita darbǭba. 

TǕpǛc, apgȊstot zǭmǛġanas pamatprincipus, pirms katra objekta veidoġanas ieteicams ġo 

taustiǺu piespiest. 

8B.4.1. TaisnstȊru zǭmǛġana 

TaisnstȊru zǭmǛġanai izmanto rǭkjoslas rǭku  (Rectangle Tool). 

Lai uzzǭmǛtu taisnstȊri: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Rectangle Tool). Peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; 

Ă  turot piespiestu peles kreiso pogu, zǭmǛ taisnstȊri no vienas virsotnes lǭdz pretǛjai; 

Ă  atlaiģ peles pogu. 

Ja, pǕrvietojot peli, tur piespiestu taustiǺu , tiek zǭmǛts kvadrǕts. 

Ja, pǕrvietojot peli, tur piespiestu taustiǺu , peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; bet 

taisnstȊris tiek zǭmǛts no centra. 

Ja, pǕrvietojot peli, tur piespiestus taustiǺus  un , no centra tiek zǭmǛts 

kvadrǕts.  

KǕ tika aplȊkots iepriekġǛjǕ ġǭ materiǕla nodaǸǕ, tad zǭmǛto objektu izmǛra kontrolei un 

precǭzai novietoġanai var lietot reģǥi (sk. 42. lpp.), viedǕs vadotnes (sk. 43. lpp.) un 

vadotnes (sk. 46. lpp.). Tas attiecinǕms arǭ uz visǕm citǕm figȊrǕm, kuru zǭmǛġana 

aplȊkota ġajǕ nodaǸǕ. 
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TǕ, piemǛram, ja dokumentǕ iestatǭta piesaiste reģǥim ar soli 5 mm, Ǹoti Ǜrti zǭmǛt 

taisnstȊrus ar malu garumiem 5, 10, 15, 20, ... mm: 

 

SavukǕrt ja iestatǭts viedo vadotǺu reģǭms, zǭmǛjamǕ taisnstȊra kreisǕs augġǛjǕs 

virsotnes norǕdǭġanai var lietot cita taisnstȊra centra lǭnijas viedo vadotni, augstuma 

norǕdǭġanai ï pirmǕ taisnstȊra apakġǛjǕs malas viedo vadotni, bet platumu kontrolǛt 

pelǛkajǕ informatǭvajǕ lodziǺǕ: 

  

Lai norǕdǭtu precǭzus taisnstȊra izmǛrus, var lietot arǭ citu metodi: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Rectangle Tool); 

Ă  izpilda klikġǵi vietǕ, kur paredzǛts atrasties taisnstȊra kreisajai augġǛjai virsotnei 

(precǭzai vietas norǕdǭġanai var lietot arǭ, piemǛram, reģǥi vai viedǕs vadotnes); 

Ă  dialoglodziǺǕ Rectangle ievada taisnstȊra platumu (Width ) un augstumu (Height): 

 

Ă  piespieģ pogu  vai taustiǺu . 

Ja pirms klikġǵa izpildes tur piespiestu taustiǺu , arǭ ar ġo metodi taisnstȊris tiek 

zǭmǛts no centra. 

8B.4.2. TaisnstȊru ar noapaǸotiem stȊriem zǭmǛġana 

TaisnstȊru ar noapaǸotiem stȊriem galvenais parametrs ir virsotnes noapaǸojuma rǕdiuss. 

NoklusǛtais, t.i., dokumentǕ pirmǕ veidojamǕ taisnstȊra noapaǸojuma, rǕdiuss tiek 

noteikts komandas Edit  / Preferences / General... dialoglodziǺa Preferences 

tekstlodziǺǕ Corner Radius: 
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TaisnstȊru ar noapaǸotiem stȊriem zǭmǛġanai izmanto rǭkjoslas rǭku  (Rounded 

Rectangle Tool), kas atrodas rǭka  (Rectangle Tool) pogas sarakstǕ: 

 

Lai uzzǭmǛtu tǕdu taisnstȊri ar noklusǛto virsotǺu noapaǸojuma rǕdiusu: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Rounded Rectangle Tool). Peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; 

Ă  turot piespiestu peles kreiso pogu, zǭmǛ taisnstȊri no vienas virsotnes lǭdz pretǛjai; 

Ă  atlaiģ peles pogu. 

Ja, pǕrvietojot peli, tur piespiestu taustiǺu , tiek zǭmǛts kvadrǕts ar noapaǸotiem 

stȊriem. 

Ja, pǕrvietojot peli, tur piespiestu taustiǺu , peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; bet 

taisnstȊris ar noapaǸotiem stȊriem tiek zǭmǛts no centra. 

Ja, pǕrvietojot peli, tur piespiestu taustiǺus  un , no centra tiek zǭmǛts 

kvadrǕts ar noapaǸotiem stȊriem. 

Lai norǕdǭtu precǭzus taisnstȊra ar noapaǸotiem stȊriem parametrus, t.sk., mainǭtu 

noapaǸojuma rǕdiusu, var lietot citu metodi: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Rounded Rectangle Tool); 

Ă  izpilda klikġǵi vietǕ, kur paredzǛts atrasties taisnstȊra kreisajai augġǛjai virsotnei 

(precǭzai vietas norǕdǭġanai var lietot arǭ, piemǛram, reģǥi vai viedǕs vadotnes); 

Ă  dialoglodziǺǕ Rounded Rectangle ievada taisnstȊra platumu (Width ), augstumu 

(Height) un virsotǺu noapaǸojuma rǕdiusu (Corner Radius): 

 

Ă  piespieģ pogu  vai taustiǺu . 

Ja pirms klikġǵa izpildes tur piespiestu taustiǺu , arǭ ar ġo metodi taisnstȊris ar 

noapaǸotiem stȊriem (vai kvadrǕts, ja dialoglodziǺa Rounded Rectangle platums un 

augstums ievadǭts vienǕds), tiek zǭmǛts no centra: 
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TaisnstȊra virsotǺu noapaǸojuma rǕdiusu var mainǭt arǭ, ja zǭmǛġanas laikǕ piespieģ 

tastatȊras bulttaustiǺus: 

¶  ï noapaǸojuma rǕdiuss palielinǕs; 

¶  ï noapaǸojuma rǕdiuss samazinǕs; 

¶  ï noapaǸojuma rǕdiuss tiek noǺemts, t.i., tiek zǭmǛts taisnstȊris vai kvadrǕts; 

¶  ï taisnstȊris vai kvadrǕts ar noapaǸotiem stȊriem tiek zǭmǛts ar maksimǕli 

iespǛjamo noapaǸojuma rǕdiusu. 

8B.4.3. OvǕlu zǭmǛġana 

OvǕlu zǭmǛġanai izmanto rǭkjoslas rǭku  (Ellipse Tool), kas atrodas rǭka 

 (Rectangle Tool) pogas sarakstǕ: 

 

Lai uzzǭmǛtu ovǕlu: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Ellipse Tool). Peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; 

Ă  turot piespiestu peles kreiso pogu, zǭmǛ ovǕlu no vienas malas lǭdz pretǛjai; 

Ă  atlaiģ peles pogu. 

Ja, pǕrvietojot peli, tur piespiestu taustiǺu , tiek zǭmǛts riǺǵis. 

Ja, pǕrvietojot peli, tur piespiestu taustiǺu , peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; bet 

ovǕls tiek zǭmǛts no centra. 

Ja, pǕrvietojot peli, tur piespiestus taustiǺus  un , no centra tiek zǭmǛts 

riǺǵis. 

Lai norǕdǭtu precǭzus ovǕla parametrus, var lietot citu metodi: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Ellipse Tool); 

Ă  izpilda klikġǵi vietǕ, kur paredzǛts atrasties ovǕlu iekǸaujoġǕ taisnstȊra kreisajai 

augġǛjai virsotnei (precǭzai vietas norǕdǭġanai var lietot arǭ, piemǛram, reģǥi vai 

viedǕs vadotnes); 

Ă  dialoglodziǺǕ Ellipse ievada elipses platumu (Width ) un augstumu (Height): 

 

Ă  piespieģ pogu  vai taustiǺu . 
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Ja pirms klikġǵa izpildes tur piespiestu taustiǺu , arǭ ar ġo metodi elipse (vai 

riǺǵis, ja dialoglodziǺa Ellipse platums un augstums ievadǭts vienǕds) tiek zǭmǛta no 

centra: 

  

8B.4.4. DaudzstȊru zǭmǛġana 

DaudzstȊra galvenais parametrs ir tǕ virsotǺu skaits. NoklusǛtajǕ variantǕ pǛc lietotnes 

atvǛrġanas tas ir seġstȊris. 

DaudzstȊra zǭmǛġanai izmanto rǭkjoslas rǭku  (Polygon Tool), kas atrodas rǭka 

 (Rectangle Tool) pogas sarakstǕ: 

 

Lai uzzǭmǛtu daudzstȊri ar noklusǛto virsotǺu skaitu: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Polygon Tool). Peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; 

Ă  izpilda klikġǵi vietǕ, kur paredzǛts atrasties daudzstȊra centram (precǭzai vietas 

norǕdǭġanai var lietot arǭ, piemǛram, reģǥi vai viedǕs vadotnes); 

Ă  turot piespiestu peles kreiso pogu, velk, lǭdz daudzstȊris ir vajadzǭgajǕ izmǛrǕ: 

 

Ă  turpina turǛt piespiestu peles kreiso pogu un pǕrvieto peles rǕdǭtǕju uz augġu vai 

leju, tǕdǛjǕdi veicot zǭmǛjamǕ daudzstȊra pagrieġanu vǛlamajǕ leǺǵǭ: 

 

Ă  atlaiģ peles pogu. 

DaudzstȊra virsotǺu skaitu var mainǭt, ja zǭmǛġanas laikǕ piespieģ tastatȊras 

bulttaustiǺus: 

¶  ï virsotǺu skaits palielinǕs; 

¶  ï virsotǺu skaits samazinǕs. 
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Ja, pǕrvietojot peli, tur piespiestu taustiǺu , daudzstȊris tiek zǭmǛts noklusǛtajǕ 

pagrieziena leǺǵǭ jeb nepagriezts, t.i., tǕ viena apakġǛjǕ ġǵautne vienmǛr ir horizontǕla. 

KǕ piemǛrs attǛlǕ parǕdǭti trǭs daudzstȊri ar daģǕdu virsotǺu skaitu, kas uzzǭmǛti, turot 

piespiestu taustiǺu : 

 

Lai norǕdǭtu precǭzus daudzstȊra parametrus, t.i., virsotǺu skaitu un daudzstȊrim 

apvilktǕs riǺǵa lǭnijas rǕdiusu, var lietot citu metodi: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Polygon Tool); 

Ă  izpilda klikġǵi vietǕ, kur paredzǛts atrasties daudzstȊra centram; 

Ă  dialoglodziǺǕ Polygon ievada daudzstȊrim apvilktǕs riǺǵa lǭnijas rǕdiusu (Radius) 

un virsotǺu skaitu (Sides): 

 

Ă  piespieģ pogu  vai taustiǺu . 

TǕ, piemǛram, ja tiktu uzzǭmǛts ovǕls ar platumu 20 mm un augstumu 20 mm, t.i., riǺǵis 

ar rǕdiusu 10 mm, un tǕ centrǕ ievilkts daudzstȊris ar tǕdiem parametriem, kǕ iepriekġ 

attǛlotajǕ dialoglodziǺǕ Polygon, zǭmǛjums izskatǭtos ġǕdi: 

 

8B.4.5. ZvaigģǺu zǭmǛġana 

Zvaigznes galvenais parametrs ir tǕs staru skaits. NoklusǛtajǕ variantǕ pǛc lietotnes 

atvǛrġanas tǕ ir piecstaru zvaigzne. 

Bez staru skaita zvaigznes izskatu nosaka arǭ divi rǕdiusi ï iekġǛjais jeb ievilktǕs rinǵa 

lǭnijas rǕdiuss un ǕrǛjais jeb apvilktǕs riǺǵa lǭnijas rǕdiuss: 

 

ZvaigznǛ ievilktǕ riǺǵa lǭnija 

Zvaigznei apvilktǕ riǺǵa lǭnija 
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ZvaigģǺu zǭmǛġanai izmanto rǭkjoslas rǭku  (Star Tool), kas atrodas rǭka 

 (Rectangle Tool) pogas sarakstǕ: 

 

Lai uzzǭmǛtu zvaigzni ar noklusǛto staru skaitu: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Star Tool). Peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; 

Ă  izpilda klikġǵi vietǕ, kur paredzǛts atrasties zvaigznes centram (precǭzai vietas 

norǕdǭġanai var lietot arǭ, piemǛram, reģǥi vai viedǕs vadotnes); 

Ă  turot piespiestu peles kreiso pogu, velk, lǭdz zvaigzne ir vajadzǭgajǕ izmǛrǕ: 

 

Ă  turpina turǛt piespiestu peles kreiso pogu un pǕrvieto peles rǕdǭtǕju uz augġu vai 

leju, tǕdǛjǕdi veicot zǭmǛjamǕs zvaigznes pagrieġanu vǛlamajǕ leǺǵǭ: 

 

Ă  atlaiģ peles pogu. 

Zvaigznes staru skaitu var mainǭt, ja zǭmǛġanas laikǕ piespieģ tastatȊras bulttaustiǺus: 

¶  ï staru skaits palielinǕs; 

¶  ï staru skaits samazinǕs. 

Ja, pǕrvietojot peli, tur piespiestu taustiǺu , zvaigzne tiek zǭmǛta noklusǛtajǕ 

pagrieziena leǺǵǭ jeb nepagriezta, t.i., tǕs viens stars vienmǛr ir vǛrsts uz augġu. KǕ 

piemǛrs attǛlǕ parǕdǭtas ļetras zvaigznes ar daģǕdu staru skaitu, kas uzzǭmǛtas, turot 

piespiestu taustiǺu : 

 

NoklusǛtajǕ variantǕ zǭmǛġanas laikǕ ar peli palielinot zvaigznes ǕrǛjo izmǛru, 

proporcionǕli palielinǕs arǭ iekġǛjais diametrs. Ja zǭmǛġanas laikǕ tur piespiestu taustiǺu 

, kopġ tǕ piespieġanas brǭģa iekġǛjais diametrs vairs nepalielinǕs. 
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TǕ, piemǛram, zemǕk dotajǕ attǛlǕ pa kreisi zvaigzne uzzǭmǛta bez piespiesta taustiǺa 

, bet attǛlǕ pa labi ï ar piespiestu: 

 

Ja zǭmǛġanas laikǕ tur piespiestu taustiǺu , zvaigzne atkal tiek zǭmǛta ar noklusǛto 

iekġǛjǕ un ǕrǛjǕ diametra proporciju. 

Lai norǕdǭtu precǭzus zvaigznes parametrus, t.i., staru skaitu un abus rǕdiusus, var lietot 

citu metodi: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Star Tool); 

Ă  izpilda klikġǵi vietǕ, kur paredzǛts atrasties zvaigznes centram; 

Ă  dialoglodziǺǕ Star ievada zvaigznǛ ievilktǕs riǺǵa lǭnijas rǕdiusu (Radius 1) un 

apvilktǕs riǺǵa lǭnijas rǕdiusu (Radius 2) un staru skaitu (Points): 

 

Ă  piespieģ pogu  vai taustiǺu . 

8B.4.6. Taisnu lǭniju zǭmǛġana 

Taisnu lǭniju (nogrieģǺu) zǭmǛġanai izmanto rǭkjoslas rǭku  (Line Segment Tool). 

Lai uzzǭmǛtu taisnu lǭniju: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Line Segment Tool). Peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; 

Ă  turot piespiestu peles kreiso pogu, velk lǭniju no viena galapunkta lǭdz otram; 

Ă  atlaiģ peles pogu. 

Precǭzai galapunktu norǕdǭġanai var lietot arǭ, piemǛram, reģǥi vai viedǕs vadotnes, kad 

pelǛkajǕ informatǭvajǕ lodziǺǕ redzams lǭnijas garums un leǺǵis attiecǭbǕ pret horizonta 

lǭniju: 

 
Turot piespiestu taustiǺu , var uzzǭmǛt horizontǕlu vai vertikǕlu lǭniju, kǕ arǭ 

lǭniju, kas ar horizonta lǭniju veido 45Ü, 135Ü, 225Ü vai 315Ü leǺǵi: 

 
Ja, pǕrvietojot peli, tur piespiestu taustiǺu , lǭnija tiek zǭmǛta no centra, t.i., lǭnijas 

galapunktu attǕlumi no pirmǕ norǕdǭtǕ punkta tiek veidoti vienǕdi. 
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Ja, pǕrvietojot peli, tur piespiestus taustiǺus  un , no centra tiek zǭmǛta 

horizontǕla vai vertikǕla lǭnija vai arǭ lǭnija, kas ar horizonta lǭniju veido 45Ü, 135Ü, 225Ü 

vai 315Ü leǺǵi.  

Lai norǕdǭtu precǭzus nogrieģǺa parametrus, var lietot arǭ citu metodi: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Line Segment Tool); 

Ă  izpilda klikġǵi vietǕ, kur paredzǛts atrasties vienam no lǭnijas galapunktiem (precǭzai 

vietas norǕdǭġanai var lietot arǭ, piemǛram, reģǥi vai viedǕs vadotnes); 

Ă  dialoglodziǺǕ Line Segment Tool Options ievada lǭnijas garumu (Length) un leǺǵi 

(Angle). LeǺǵi var norǕdǭt arǭ ar peli blakus leǺǵa lodziǺam esoġajǕ rǭkǕ : 

 

Ă  piespieģ pogu  vai taustiǺu . 

Ja ar atvǛrtu dialoglodziǺu Line Segment Tool Options tur piespiestu taustiǺu , 

poga  tiek aizstǕta ar pogu : 

 

Ja piespieģ pogu , dialoglodziǺa Line Segment Tool Options iestatǭjumi 

tiek atjaunoti uz noklusǛtajiem: 

 

8B.4.7. Loku zǭmǛġana 

Loku zǭmǛġanai izmanto rǭkjoslas rǭku  (Arc Tool), kas atrodas rǭka  (Line 

Segment Tool) pogas sarakstǕ: 
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Lai uzzǭmǛtu loku: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Arc Tool). Peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; 

Ă  turot piespiestu peles kreiso pogu, velk loku no viena galapunkta lǭdz otram; 

Ă  atlaiģ peles pogu. 

Precǭzai galapunktu norǕdǭġanai var lietot arǭ, piemǛram, reģǥi vai viedǕs vadotnes, kad 

pelǛkajǕ informatǭvajǕ lodziǺǕ redzams loka platums un augstums: 

 

Turot piespiestu taustiǺu , loks tiek veidots vienǕda platuma un augstuma: 

 

PǕrvǛrġot ġǕdu loku par sektoru, veidotos 90Ü noslǛgts leǺǵis jeb ĂceturtdaǸtorteò. 

Ja, pǕrvietojot peli, tur piespiestu taustiǺu , loks tiek zǭmǛts no centra, t.i., loka 

galapunktu attǕlumi no pirmǕ norǕdǭtǕ punkta tiek veidoti vienǕdi. 

Ja, pǕrvietojot peli, tur piespiestus taustiǺus  un , no centra tiek zǭmǛts 

vienǕda platuma un augstuma loks.  

Ja, pǕrvietojot peli, piespieģ taustiǺu , loks attiecǭbǕ pret sǕkotnǛji veidojamo tiek 

zǭmǛts spoguǸskatǕ (abos virzienos ï vertikǕlǕ un horizontǕlǕ): 

  

Ja, pǕrvietojot peli, piespieģ taustiǺu , tiek zǭmǛts noslǛgts loks jeb sektors: 

  

Loka vai sektora veidoġanǕs izliekumu var mainǭt, ja zǭmǛġanas laikǕ piespieģ tastatȊras 

bulttaustiǺu  vai , piemǛram: 

   

Lai norǕdǭtu precǭzus loka parametrus, var lietot arǭ citu metodi: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Arc Tool); 

Ă  izpilda klikġǵi vietǕ, kur paredzǛts atrasties vienam no loka galapunktiem (precǭzai 

vietas norǕdǭġanai var lietot arǭ, piemǛram, reģǥi vai viedǕs vadotnes); 
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Ă  dialoglodziǺǕ Arc Segment Tool Options norǕda loka parametrus: 

¶ pa labi no lodziǺa Length X-Axis esoġajǕ rǭkǕ  norǕda, kur lokam atradǭsies 

pirmais norǕdǭtais punkts; 

¶ lodziǺǕ Length X-Axis ievada loka platumu; 

¶ lodziǺǕ Length Y-Axis ievada loka augstumu; 

¶ sarakstǕ Type izvǛlas Open, ja loks jǕzǭmǛ vaǸǛjs, bet Closed ï ja noslǛgts, t.i., 

sektors; 

¶ sarakstǕ Base Along izvǛlas, gar kuru asi loku veidot (X Axis vai Y Axis); 

¶ lodziǺǕ Slope norǕda loka izliekumu: 

 

Ă  piespieģ pogu  vai taustiǺu . 

Ja ar atvǛrtu dialoglodziǺu Arc Segment Tool Options tur piespiestu taustiǺu , 

poga  tiek aizstǕta ar pogu . To piespieģot, dialoglodziǺa Line 

Segment Tool Options iestatǭjumi tiek atjaunoti uz noklusǛtajiem: 

 

8B.4.8. SpirǕǸu zǭmǛġana 

SpirǕles galvenais parametrs ir tǕs segmentu jeb posmu skaits. Katri ļetri segmenti 

veido vienu pilnu vijumu: 

 

Bez segmentu un lǭdz ar to vijumu skaita spirǕles izskatu nosaka arǭ tas, par cik 

samazinǕs katrs nǕkamais vijums, salǭdzinot ar iepriekġǛjo, spirǕlei Ătinotiesò uz iekġu. 

Ġo parametru dǛvǛ par samazinǕjumu (decay) un izsaka procentos. 

SpirǕles segmenti 
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SpirǕǸu zǭmǛġanai izmanto rǭkjoslas rǭku  (Spiral Tool), kas atrodas rǭka  (Line 

Segment Tool) pogas sarakstǕ: 

 

Lai uzzǭmǛtu spirǕli: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Spiral Tool). Peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; 

Ă  izpilda klikġǵi vietǕ, kur aptuveni paredzǛts atrasties spirǕles centram; 

Ă  turot piespiestu peles kreiso pogu, velk, lǭdz spirǕle ir vajadzǭgajǕ izmǛrǕ: 

 

Ă  turpina turǛt piespiestu peles kreiso pogu un pǕrvieto peles rǕdǭtǕju uz augġu vai 

leju, tǕdǛjǕdi veicot zǭmǛjamǕs spirǕles pagrieġanu vǛlamajǕ leǺǵǭ: 

 

Ă  atlaiģ peles pogu. 

AtkarǭbǕ no tǕ, kurǕ virzienǕ velk peli, spirǕles atvǛrums var tikt veidots daģǕdos 

virzienos, piemǛram: 

 

SpirǕles segmentu skaitu var mainǭt, ja zǭmǛġanas laikǕ piespieģ tastatȊras bulttaustiǺus: 

¶  ï segmentu skaits palielinǕs; 

¶  ï segmentu skaits samazinǕs. 

Lai norǕdǭtu precǭzus spirǕles parametrus, var lietot citu metodi: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Spiral Tool); 

Ă  izpilda klikġǵi vietǕ, kur aptuveni paredzǛts atrasties spirǕles centram; 

Ă  dialoglodziǺǕ Spiral norǕda spirǕles parametrus: 

¶ lodziǺǕ Radius ievada attǕlumu, kǕdǕ no spirǕles centra atradǭsies vistǕlǕkais 

spirǕles punkts; 

¶ lodziǺǕ Decay ievada, par cik procentiem samazinǕsies katrs nǕkamais vijums, 

salǭdzinot ar iepriekġǛjo, spirǕlei Ătinotiesò uz iekġu; 

¶ lodziǺǕ Segments norǕda spirǕles segmentu skaitu; 



VIENKǔRĠU FIGȉRU UN LǬNIJU ZǬMǚĠANA 

Vektorgrafikas lietotne Adobe Illustrator CS5 67 

¶ grupǕ Style izvǛlas shematiskajam apzǭmǛjumam atbilstoġo radiopogu, lai 

noteiktu, kǕdǕ virzienǕ bȊs spirǕles atvǛrums: 

 

Ă  piespieģ pogu  vai taustiǺu . 

TǕ, piemǛram, ja tiktu uzzǭmǛta spirǕle ar tǕdiem parametriem, kǕ iepriekġ attǛlotajǕ 

dialoglodziǺǕ Spiral, zǭmǛjums izskatǭtos ġǕdi: 

 

8B.4.9. Tǭklu zǭmǛġana 

Tǭklus iedala taisnstȊrveida un polǕrajos tǭklos: 

 

Tǭklu izskatu galvenokǕrt ietekmǛ dalǭtǕjlǭniju (dividers) skaits, kas nosaka, cik kolonnu 

un rindu bȊs taisnstȊrveida tǭklǕ (noklusǛtajǕ variantǕ pieci dalǭtǕji katrǕ no virzieniem, 

lǭdz ar to seġas kolonnas un seġas rindas), bet polǕrajam tǭklam ï cik bȊs sektoru un 

koncentrisku celiǺu (noklusǛtajǕ variantǕ pieci dalǭtǕji radiǕlǕ un koncentriskǕ virzienǕ, 

lǭdz ar to seġi sektori un seġi koncentriski celiǺi). 

TaisnstȊrveida un polǕro tǭklu zǭmǛġanai izmanto atbilstoġi rǭkjoslas rǭkus 

 (Rectangular Grid  Tool) un  (Polar Grid  Tool), kas atrodas rǭka  (Line 

Segment Tool) pogas sarakstǕ: 
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Lai uzzǭmǛtu taisnstȊrveida tǭklu ar noklusǛtajiem parametriem: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Rectangular Grid  Tool). Peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; 

Ă  turot piespiestu peles kreiso pogu, zǭmǛ tǭklu no vienas virsotnes lǭdz pretǛjai; 

Ă  atlaiģ peles pogu. 

Ja, pǕrvietojot peli, tur piespiestu taustiǺu , tiek zǭmǛts kvadrǕtveida tǭkls. 

Ja, pǕrvietojot peli, tur piespiestu taustiǺu , peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; bet 

taisnstȊrveida tǭkls tiek zǭmǛts no centra. 

Ja, pǕrvietojot peli, tur piespiestus taustiǺus  un , no centra tiek zǭmǛts 

kvadrǕtveida tǭkls. 

DalǭtǕjlǭniju un lǭdz ar to kolonnu un rindu skaitu var mainǭt, ja zǭmǛġanas laikǕ piespieģ 

tastatȊras bulttaustiǺus: 

¶  ï horizontǕlo dalǭtǕjlǭniju skaits palielinǕs; 

¶  ï horizontǕlo dalǭtǕjlǭniju skaits samazinǕs; 

¶  ï vertikǕlo dalǭtǕjlǭniju skaits palielinǕs; 

¶  ï vertikǕlo dalǭtǕjlǭniju skaits samazinǕs. 

Lai norǕdǭtu precǭzus taisnstȊrveida tǭkla parametrus, var lietot citu metodi: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Rectangular Grid  Tool); 

Ă  izpilda klikġǵi vietǕ, kur paredzǛts atrasties vienai no taisnstȊrveida tǭkla virsotnǛm 

(precǭzai vietas norǕdǭġanai var lietot arǭ, piemǛram, reģǥi vai viedǕs vadotnes); 

Ă  dialoglodziǺǕ Rectangular Grid  Tool Options norǕda tǭkla parametrus: 

 

¶ pa labi no lodziǺa Width  esoġajǕ rǭkǕ  norǕda, kur tǭklam atradǭsies pirmais 

norǕdǭtais punkts; 

¶ lodziǺǕ Width ievada tǭkla kopǛjo platumu; 

¶ lodziǺǕ Height ievada tǭkla kopǛjo augstumu; 
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¶ grupǕ Horizontal  Dividers lodziǺǕ Number ievada horizontǕlo dalǭtǕjlǭniju 

skaitu, bet lodziǺǕ Skew norǕda, kǕ horizontǕlǕs dalǭtǕjlǭnijas izkliedǛtas ï ja 

0%, tad vienmǛrǭgi, ja skaitlis atġǵirǭgs no nulles, tad blǭvǕk pie tǭkla augġǛjǕs vai 

apakġǛjǕs malas; 

¶ grupǕ Vertical  Dividers lodziǺǕ Number ievada vertikǕlo dalǭtǕjlǭniju skaitu, 

bet lodziǺǕ Skew norǕda, kǕ vertikǕlǕs dalǭtǕjlǭnijas izkliedǛtas ï ja 0%, tad 

vienmǛrǭgi, ja skaitlis atġǵirǭgs no nulles, tad blǭvǕk pie tǭkla kreisǕs vai labǕs 

malas; 

¶ atzǭmǛ izvǛles rȊtiǺu Use Outside Rectangle As Frame, lai ǕrǛjais taisnstȊris 

tiktu izveidots kǕ rǕmis, kas pǛc uzzǭmǛġanas dod iespǛju visam tǭklam pieġǵirt 

kǕdu no pildǭjumiem; 

¶ atzǭmǛ izvǛles rȊtiǺu Fill  Grid, lai uzreiz pǛc uzzǭmǛġanas visam tǭklam 

pieġǵirtu pildǭjumu, taļu tas notiek tikai tad, ja pirms tǭkla zǭmǛġanas kǕds no 

pildǭjuma veidiem, piemǛram, krǕsa vai krǕsu pǕreja, izvǛlǛts; 

Ă  piespieģ pogu  vai taustiǺu . 

TǕ, piemǛram, ja tiktu uzzǭmǛts tǭkls ar tǕdiem parametriem kǕ iepriekġ attǛlotajǕ 

dialoglodziǺǕ Rectangular Grid  Tool Options, zǭmǛjums izskatǭtos kǕ attǛlǕ pa kreisi. 

AtzǭmǛtǕ izvǛles rȊtiǺa Use Outside Rectangle As Frame dod iespǛju pǛc uzzǭmǛġanas 

visam tǭklam pieġǵirt pildǭjumu, piemǛram, dzeltenǕ krǕsǕ (sk. attǛlu pa labi): 

 

Ja ar atvǛrtu dialoglodziǺu Rectangular Grid  Tool Options tur piespiestu taustiǺu 

, poga  tiek aizstǕta ar pogu . To piespieģot, dialoglodziǺa 

Rectangular Grid  Tool Options iestatǭjumi tiek atjaunoti uz noklusǛtajiem: 
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Lai uzzǭmǛtu polǕro tǭklu ar noklusǛtajiem parametriem: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Polar Grid  Tool). Peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; 

Ă  turot piespiestu peles kreiso pogu, zǭmǛ tǭklu no vienas malas lǭdz pretǛjai; 

Ă  atlaiģ peles pogu, piemǛram: 

 

Ja, pǕrvietojot peli, tur piespiestu taustiǺu , tiek zǭmǛts riǺǵveida polǕrais tǭkls. 

Ja, pǕrvietojot peli, tur piespiestu taustiǺu , peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; bet 

polǕrais tǭkls tiek zǭmǛts no centra. 

Ja, pǕrvietojot peli, tur piespiestus taustiǺus  un , no centra tiek zǭmǛts 

riǺǵveida polǕrais tǭkls. 

DalǭtǕjlǭniju un lǭdz ar to sektoru un koncentrisko celiǺu skaitu var mainǭt, ja zǭmǛġanas 

laikǕ piespieģ tastatȊras bulttaustiǺus: 

¶  ï koncentrisko dalǭtǕjlǭniju skaits palielinǕs; 

¶  ï koncentrisko dalǭtǕjlǭniju skaits samazinǕs; 

¶  ï radiǕlo dalǭtǕjlǭniju skaits palielinǕs; 

¶  ï radiǕlo dalǭtǕjlǭniju skaits samazinǕs. 

Lai norǕdǭtu precǭzus polǕrǕ tǭkla parametrus, var lietot citu metodi: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Polar Grid  Tool); 

Ă  izpilda klikġǵi vietǕ, kur paredzǛts atrasties vienai polǕro tǭklu iekǸaujoġǕ taisnstȊra 

virsotnei (precǭzai vietas norǕdǭġanai var lietot arǭ, piemǛram, reģǥi vai viedǕs 

vadotnes); 

Ă  dialoglodziǺǕ Polar Grid  Tool Options norǕda tǭkla parametrus: 

¶ pa labi no lodziǺa Width  esoġajǕ rǭkǕ  norǕda, kur tǭklam atradǭsies pirmais 

norǕdǭtais punkts; 

¶ lodziǺǕ Width  ievada tǭkla kopǛjo platumu; 

¶ lodziǺǕ Height ievada tǭkla kopǛjo augstumu; 

¶ grupǕ Concentric Dividers lodziǺǕ Number ievada koncentrisko dalǭtǕjlǭniju 

skaitu, bet lodziǺǕ Skew norǕda, kǕ koncentriskǕs dalǭtǕjlǭnijas izkliedǛtas ï ja 

0%, tad vienmǛrǭgi, ja skaitlis atġǵirǭgs no nulles, tad blǭvǕk pie polǕrǕ tǭkla 

iekġǛjǕs vai ǕrǛjǕs malas; 

¶ grupǕ Radial Dividers lodziǺǕ Number ievada radiǕlo dalǭtǕjlǭniju skaitu, bet 

lodziǺǕ Skew norǕda, kǕ radiǕlǕs dalǭtǕjlǭnijas izkliedǛtas ï ja 0%, tad 

vienmǛrǭgi, ja skaitlis atġǵirǭgs no nulles, tad blǭvǕk pie tǭkla apakġmalas vai 

augġmalas: 
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¶ atzǭmǛ izvǛles rȊtiǺu Create Compound Path From Ellipses, lai elipses tiktu 

izveidotas tǕ, ka pǛc uzzǭmǛġanas pildǭjumu tǭklam varǛtu pieġǵirt pa celiǺiem, 

nevis visam tǭklam kopumǕ; 

¶ atzǭmǛ izvǛles rȊtiǺu Fill  Grid, lai uzreiz pǛc uzzǭmǛġanas tǭklam pieġǵirtu 

pildǭjumu, taļu tas notiek tikai tad, ja pirms tǭkla zǭmǛġanas kǕds no pildǭjuma 

veidiem, piemǛram, krǕsa vai krǕsu pǕreja, izvǛlǛts; 

Ă  piespieģ pogu  vai taustiǺu . 

TǕ, piemǛram, ja tiktu uzzǭmǛts tǭkls ar tǕdiem parametriem, kǕ iepriekġ attǛlotajǕ 

dialoglodziǺǕ Polar Grid  Tool Options, zǭmǛjums izskatǭtos kǕ attǛlǕ pa kreisi. 

AtzǭmǛtǕ izvǛles rȊtiǺa Create Compound Path From Ellipses dod iespǛju pǛc 

uzzǭmǛġanas tǭklam pieġǵirt pildǭjumu pa celiǺiem, piemǛram, dzeltenǕ krǕsǕ (sk. attǛlu 

vidȊ). Ja izvǛles rȊtiǺa Create Compound Path From Ellipses netiktu atzǭmǛta, pǛc 

uzzǭmǛġanas tǭklam varǛtu pieġǵirt pildǭjumu tikai visam kopumǕ (sk. attǛlu pa labi). 
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Ja ar atvǛrtu dialoglodziǺu Polar Grid  Tool Options tur piespiestu taustiǺu , 

poga  tiek aizstǕta ar pogu . To piespieģot, dialoglodziǺa 

Polar Grid  Tool Options iestatǭjumi tiek atjaunoti uz noklusǛtajiem: 

 

Citu zǭmǛġanas rǭku lietoġana (piemǛram, zǭmuǸa un otas) aplȊkota 8.7. nodaǸǕ. 

2. vingrinǕjums 

1. AtvǛrt Illustrator lietotni un zǭmǛjuma datni vingrinajums_01.ai. 

2. SaglabǕt to ar citu nosaukumu vingrinajums_02.ai. ĠǕda datne jau eksistǛ, tǕpǛc 

atvǛrsies brǭdinǕjuma logs ar jautǕjumu, vai eksistǛjoġo datni aizvietot: 

 

3. TǕ kǕ 1. vingrinǕjuma laikǕ datne vingrinajums_02.ai tika izveidota tikai treniǺa 

nolȊkǕ, lai bȊtu iespǛja apgȊt pǕrvietoġanos starp atvǛrtiem dokumentiem, piespiest 

pogu  esoġǕs datnes aizvietoġanai. DialoglodziǺǕ Illustrator  Options 

apstiprinǕt noklusǛtos zǭmǛjuma datnes parametrus. 

Iestatot lappuġu parametrus, dialoglodziǺǕ Artboard  Options tika atzǭmǛtas izvǛles 

rȊtiǺas Show Center Mark  un Show Cross Hairs, lai lappusǛs tiktu attǛlotas centra un 

katras lappuses malu viduspunktu aizzǭmes, tǕpǛc katra lappuse nosacǭti sadalǭta ļetrǕs 

daǸǕs jeb kvadrantos, kas turpmǕk uzdevumos tiks apzǭmǛti ar skaitǸiem pǛc nǕkamajǕ 

attǛlǕ parǕdǭtǕs shǛmas: 
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Katras lappuses pirmie divi kvadranti tiks atvǛlǛti t.s. ĂobligǕtoò uzdevumu izpildei, kur 

objektu zǭmǛġanǕ, noformǛġanǕ u.tml. tiks norǕdǭti precǭzi to parametri. SavukǕrt treġais 

un ceturtais kvadrants galvenokǕrt paredzǛts atbilstoġo rǭku citu iespǛju apguvei 

paġmǕcǭbǕ jeb treniǺam. 

4. AktivizǛt lappusi ĻetrstȊri. PǕrdǛvǛt to par TaisnstȊri (sk. 36. lpp.). 

5. Ja dokumentǕ nav redzams reģǥis, ar komandu View / Show Grid  iestatǭt tǕ 

attǛloġanu, bet ar komandu View / Snap to Grid  iestatǭt objektu piesaisti reģǥim. Viedo 

vadotǺu reģǭmu ar komandu View / Smart Guides atsaukt. 

6. Piespiest tastatȊras taustiǺu , lai nodroġinǕtu, ka kontȊrlǭnijai un pildǭjumam tiek 

iestatǭti noklusǛtie iestatǭjumi ï 1 pt bieza kontȊrlǭnija melnǕ krǕsǕ un balts pildǭjums. 

Rǭkoties tǕ ikreiz, kad tǭġǕm vai netǭġǕm izdevies kǕdu no ġiem parametriem izmainǭt un 

zǭmǛjums netiek veidots kǕ paraugǕ. 

7. Lietojot taisnstȊru zǭmǛġanas rǭku, lappuses TaisnstȊri pirmajǕ kvadrantǕ, lietojot 

peli, uzzǭmǛt taisnstȊri ar platumu 20 mm un augstumu 10 mm tǕ, lai taisnstȊra kreisǕs 

augġǛjǕs virsotnes X un Y koordinǕtas uz lappuses bȊtu 10 mm. Objekta punktu 

koordinǕtas kontrolǛt uz mǛroglineǕla. Ġǭ un visu pǕrǛjo objektu zǭmǛġanǕ pǛc 

vajadzǭbas lietot tǕlummaiǺas lǭdzekǸus (sk. 47. lpp.), lai katra objekta veidoġana bȊtu 

pǛc iespǛjas Ǜrta. 

 

8. Turot piespiestu taustiǺu , uzzǭmǛt taisnstȊri ar platumu 10 mm un augstumu 

20 mm tǕ, lai taisnstȊra centra X un Y koordinǕtas uz lappuses bȊtu attiecǭgi 15 mm un 

35 mm. TurpmǕkajos uzdevumos ġǕdas koordinǕtas tiks norǕdǭtas, atdalot tǕs ar 

semikolu, piemǛram, 15;35. 

1 

2 

3 

4 

Y koordinǕta 

X koordinǕta 
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9. UzzǭmǛt taisnstȊri ar platumu 7 mm un augstumu 10 mm tǕ, lai taisnstȊra kreisǕs 

augġǛjǕs virsotnes koordinǕtas uz lappuses bȊtu 10;10. IzmǛru norǕdǭġanai lietot 

dialoglodziǺu Rectangle. 

10. UzzǭmǛt taisnstȊri ar platumu 8 mm un augstumu 4 mm tǕ, lai taisnstȊra centra 

koordinǕtas uz lappuses bȊtu 30;15. IzmǛru norǕdǭġanai lietot dialoglodziǺu Rectangle, 

bet centra punkta norǕdǭġanai turǛt piespiestu taustiǺu . 

11. Ar komandu View / Snap to Grid  atsaukt objektu piesaisti reģǥim. Tǭkla attǛloġanu 

dokumentǕ pǛc savas izvǛles var atsaukt vai atstǕt iestatǭtu. Ar komandu 

View / Smart Guides iestatǭt viedo vadotǺu reģǭmu. 

12. Lietojot peli un, turot piespiestus taustiǺus  un , uzzǭmǛt kvadrǕtu ar 

malu garumu aptuveni 12 mm (izmǛrus kontrolǛt pelǛkajǕ informatǭvajǕ lodziǺǕ) tǕ, lai 

kvadrǕta centra koordinǕtas atrastos lappuses centrǕ. ZemǕk dotajǕ attǛlǕ parǕdǭta 

situǕcija, ka tiek norǕdǭts lappuses centrs, izmantojot centra aizzǭmes viedo vadotni: 

 

13. UzzǭmǛt vǛl vienu kvadrǕtu lappuses centrǕ ar malu garumu precǭzi 8 mm. IzmǛru 

norǕdǭġanai lietot dialoglodziǺu Rectangle, bet centra punkta norǕdǭġanai turǛt 

piespiestu taustiǺu . 

14. UzzǭmǛt taisnstȊri, pirmǕs taisnstȊra virsotnes norǕdǭġanai izmantojot lielǕkǕ 

kvadrǕta kreiso augġǛjo virsotni jeb enkurpunktu (anchor), bet otrǕs ï vismazǕkǕ 

taisnstȊra centra punkta vadotnes un vertikǕli novietotǕ taisnstȊra augġmalas vadotnes 

krustpunktu (intersect): 

  

15. SaglabǕt zǭmǛjuma datnǛ vingrinajums_02.ai veiktǕs izmaiǺas. 

16. Lietojot komandu Edit  / Preferences / General..., noteikt taisnstȊru ar noapaǸotiem 

stȊriem zǭmǛġanas rǭka noklusǛto noapaǸojuma rǕdiusu 2.5 mm. 

17. Lietojot taisnstȊru ar noapaǸotiem stȊriem zǭmǛġanas rǭku, lappuses TaisnstȊri 

otrajǕ kvadrantǕ uzzǭmǛt ġǕdu taisnstȊri, pirmǕs taisnstȊra virsotnes norǕdǭġanai 

izmantojot pirmǕ kvadranta vismazǕkǕ taisnstȊra centra vadotnes un lappuses 

viduslǭnijas vadotnes krustpunktu (intersect), bet otrǕs ï lappuses labǕs un augġǛjas 

malas krustpunktu (intersect): 
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18. Ar komandu View / Smart Guides atsaukt viedo vadotǺu reģǭmu. Ar komandu 

View / Snap to Grid  iestatǭt objektu piesaisti reģǥim. Ja tǕ attǛloġana iepriekġ bijusi 

atsaukta, ar komandu View / Show Grid  iestatǭt tǕ attǛloġanu.  

19. UzzǭmǛt taisnstȊri ar noapaǸotiem stȊriem ar platumu 15 mm, augstumu 20 mm un 

noapaǸojuma rǕdiusu 5 mm, tǕ, lai taisnstȊra kreisǕs augġǛjǕs virsotnes koordinǕtas uz 

lappuses bȊtu 75;25. IzmǛru norǕdǭġanai lietot dialoglodziǺu Rounded Rectangle.  

20. Lietojot peli un izmantojot piesaisti pie reģǥa, uzzǭmǛt taisnstȊri ar noapaǸotiem 

stȊriem ar to paġu noapaǸojuma rǕdiusu, t.i., 5 mm tǕ, lai taisnstȊra kreisǕs augġǛjǕs 

virsotnes koordinǕtas uz lappuses bȊtu 80;30, bet labǕs apakġǛjǕs ï 85;40. Objekta 

punktu koordinǕtas kontrolǛt uz mǛroglineǕla.  

21. UzzǭmǛt kvadrǕtu ar noapaǸotiem stȊriem ar malu garumu 12 mm, noapaǸojuma 

rǕdiusu 1 mm un centra koordinǕtǕm uz lappuses 60;30. IzmǛru norǕdǭġanai lietot 

dialoglodziǺu Rounded Rectangle, bet centra punkta norǕdǭġanai turǛt piespiestu 

taustiǺu . 

Lappusei TaisnstȊri pǛc visu figȊru uzzǭmǛġanas jǕizskatǕs ġǕdi: 

 

22. Lappuses TaisnstȊri treġo un ceturto kvadrantu izmantot, lai brǭvi patrenǛtos 

nenoapaǸotu un noapaǸotu taisnstȊru zǭmǛġanǕ. Ǭpaġu uzmanǭbu pievǛrst, kǕ taisnstȊru 

zǭmǛġanas laikǕ tiek mainǭts to noapaǸojuma rǕdiuss, ja zǭmǛġanas laikǕ piespieģ 

tastatȊras bulttaustiǺus , ,  un . 

23. SaglabǕt zǭmǛjuma datnǛ vingrinajums_02.ai veiktǕs izmaiǺas. 
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24. AktivizǛt lappusi Elipses. PǕrdǛvǛt to par OvǕli. 

25. Iestatǭt reģǥa attǛloġanu un objektu piesaisti tam. Viedo vadotǺu reģǭmu atsaukt. 

26. Lietojot ovǕlu zǭmǛġanas rǭku, lappuses OvǕli pirmajǕ kvadrantǕ, lietojot peli, 

uzzǭmǛt ovǕlu ar platumu 20 mm un augstumu 10 mm tǕ, lai ovǕlu iekǸaujoġǕ taisnstȊra 

kreisǕs augġǛjǕs virsotnes koordinǕtas uz lappuses bȊtu 10;10. Objekta punktu 

koordinǕtas kontrolǛt uz mǛroglineǕla. OvǕlu iekǸaujoġais taisnstȊris redzams, ja uzreiz 

pǛc objekta uzzǭmǛġanas piespieģ rǭkjoslas pogu  (Selection Tool), turklǕt View 

izvǛlnǛ jǕbȊt lietotai komandai Show Bounding Box. Ja atver View izvǛlni un tajǕ 

minǛtǕs komandas vietǕ redzama komanda Hide Bounding Box, tad ovǕlu (arǭ citu 

objektu) iekǸaujoġo taisnstȊru attǛloġanas reģǭms ir aktivizǛts: 

 

27. Turot piespiestu taustiǺu , uzzǭmǛt ovǕlu ar platumu 10 mm un augstumu 

20 mm tǕ, lai ovǕla centra koordinǕtas uz lappuses bȊtu 15;35. 

28. UzzǭmǛt ovǕlu ar platumu 7 mm un augstumu 10 mm tǕ, lai ovǕlu iekǸaujoġǕ 

taisnstȊra kreisǕs augġǛjǕs virsotnes koordinǕtas uz lappuses bȊtu 10;10. IzmǛru 

norǕdǭġanai lietot dialoglodziǺu Ellipse. 

29. UzzǭmǛt ovǕlu ar platumu 8 mm un augstumu 4 mm tǕ, lai ovǕla centra koordinǕtas 

uz lappuses bȊtu 30;15. IzmǛru norǕdǭġanai lietot dialoglodziǺu Ellipse, bet centra 

punkta norǕdǭġanai turǛt piespiestu taustiǺu . 

30. Atsaukt objektu piesaisti reģǥim. Tǭkla attǛloġanu dokumentǕ pǛc savas izvǛles var 

atsaukt vai atstǕt iestatǭtu. Iestatǭt viedo vadotǺu reģǭmu. 

31. Lietojot peli un turot piespiestus taustiǺus  un , uzzǭmǛt riǺǵi ar 

diametru aptuveni 12 mm (izmǛrus kontrolǛt pelǛkajǕ informatǭvajǕ lodziǺǕ) tǕ, lai 

riǺǵa centra koordinǕtas atrastos lappuses centrǕ. 

32. UzzǭmǛt vǛl vienu riǺǵi lappuses centrǕ ar diametru precǭzi 8 mm. IzmǛru 

norǕdǭġanai lietot dialoglodziǺu Ellipse, bet centra punkta norǕdǭġanai turǛt piespiestu 

taustiǺu . 

33. UzzǭmǛt ovǕlu, pirmǕs ovǕlu iekǸaujoġǕ taisnstȊra virsotnes norǕdǭġanai izmantojot 

lielǕko riǺǵi iekǸaujoġǕ taisnstȊra malu vadotǺu krustpunktu (intersect), bet otrǕs ï 

vismazǕkǕ ovǕlǕ centra vadotnes un vertikǕli novietotǕ ovǕla augġmalas vadotnes 

krustpunktu (intersect): 

OvǕlu iekǸaujoġǕ taisnstȊra kreisǕs 
augġǛjǕs virsotnes Y koordinǕta 

OvǕlu iekǸaujoġǕ taisnstȊra kreisǕs 
augġǛjǕs virsotnes X koordinǕta 
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34. Ar jebkuru no metodǛm uzzǭmǛt otrajǕ kvadrantǕ trǭs riǺǵus ar diametriem 30, 20 un 

8 mm un centra koordinǕtǕm uz lappuses 75;25. 

35. SaglabǕt zǭmǛjuma datnǛ vingrinajums_02.ai veiktǕs izmaiǺas. 

Lappusei OvǕli pǛc visu figȊru uzzǭmǛġanas jǕizskatǕs ġǕdi: 

 

36. Lappuses OvǕli treġo un ceturto kvadrantu izmantot, lai brǭvi patrenǛtos ovǕlu un 

riǺǵu zǭmǛġanǕ. 

37. SaglabǕt zǭmǛjuma datnǛ vingrinajums_02.ai veiktǕs izmaiǺas. 

38. AktivizǛt lappusi DaudzstȊri. 

39. Iestatǭt reģǥa attǛloġanu un objektu piesaisti tam. Viedo vadotǺu reģǭmu atsaukt. 

40. PirmajǕ kvadrantǕ uzzǭmǛt deviǺstȊri ar tam apvilktǕs riǺǵa lǭnijas rǕdiusu 10 mm 

tǕ, lai deviǺstȊra centra koordinǕtas uz lappuses bȊtu 20;20. IzmǛru norǕdǭġanai lietot 

dialoglodziǺu Polygon. 



VIENKǔRĠU FIGȉRU UN LǬNIJU ZǬMǚĠANA 

78 Vektorgrafikas lietotne Adobe Illustrator CS5  

41. UzzǭmǛt trǭsstȊri ar tam apvilktǕs riǺǵa lǭnijas rǕdiusu 10 mm tǕ, lai trǭsstȊra centra 

koordinǕtas uz lappuses bȊtu 40;40. IzmǛru norǕdǭġanai lietot dialoglodziǺu Polygon. 

42. Atsaukt objektu piesaisti reģǥim. Tǭkla attǛloġanu dokumentǕ pǛc savas izvǛles var 

atsaukt vai atstǕt iestatǭtu. Iestatǭt viedo vadotǺu reģǭmu. 

43. Lietojot peli, uzzǭmǛt seġstȊri, kura centrs atrodas deviǺstȊra viduspunkta un 

trǭsstȊra vistǕlǕkǕ labajǕ pusǛ esoġǕ punkta vadotǺu krustpunktǕ (intersect) (sk. nǕkamo 

attǛlu). DaudzstȊra virsotǺu skaita maiǺai zǭmǛġanas laikǕ piespiest tastatȊras 

bulttaustiǺu  vai . SeġstȊra izmǛrs un novietojuma leǺǵis brǭvi izvǛlǛts.  

 

44. Lietojot peli, otrajǕ kvadrantǕ brǭvi izvǛlǛtǕ vietǕ un izmǛrǕ uzzǭmǛt 13-stȊri. 

PǕrvietojot peli, turǛt piespiestu taustiǺu , lai daudzstȊris tiktu zǭmǛts noklusǛtajǕ 

pagrieziena leǺǵǭ jeb nepagriezts, t.i., tǕ apakġǛjai ġǵautnei ir jǕbȊt horizontǕlai. 

45. SaglabǕt zǭmǛjuma datnǛ vingrinajums_02.ai veiktǕs izmaiǺas. 

Lappusei DaudzstȊri pǛc visu figȊru uzzǭmǛġanas jǕizskatǕs aptuveni ġǕdi: 
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46. Lappuses DaudzstȊri treġo un ceturto kvadrantu izmantot, lai brǭvi patrenǛtos 

daudzstȊru zǭmǛġanǕ. 

47. SaglabǕt zǭmǛjuma datnǛ vingrinajums_02.ai veiktǕs izmaiǺas. 

48. AktivizǛt lappusi Zvaigznes. 

49. ZvaigģǺu zǭmǛġanǕ objektu piesaisti reģǥim un viedo vadotǺu reģǭmu izmantot pǛc 

vajadzǭbas, jo ġajǕ lappusǛ netiek norǕdǭta precǭza objektu atraġanǕs vieta. Zvaigznes 

tikai aptuveni jǕnovieto kǕ nǕkamajǕ attǛlǕ dotajǕ paraugǕ. 

50. PirmajǕ kvadrantǕ uzzǭmǛt piecstaru zvaigzni ar ievilktǕs riǺǵa lǭnijas diametru 

5 mm un apvilktǕs riǺǵa lǭnijas diametru 10 mm, deviǺstaru zvaigzni ar ievilktǕs riǺǵa 

lǭnijas diametru 2 mm un apvilktǕs riǺǵa lǭnijas diametru 8 mm, piecpadsmitstaru 

zvaigzni ar ievilktǕs riǺǵa lǭnijas diametru 8 mm un apvilktǕs riǺǵa lǭnijas diametru 

12 mm. IzmǛru un staru skaita norǕdǭġanai lietot dialoglodziǺu Star. 

51. OtrajǕ kvadrantǕ, lietojot peli, uzzǭmǛt piecstaru, septiǺstaru un desmitstaru 

zvaigznes. ZvaigģǺu staru skaita maiǺai zǭmǛġanas laikǕ piespiest tastatȊras bulttaustiǺu 

 vai . Lai zvaigzni uzzǭmǛtu noklusǛtajǕ pagrieziena leǺǵǭ jeb nepagrieztu, t.i., 

lai tǕs viens stars bȊtu vǛrsts uz augġu (sk. piecstaru zvaigzni), pǕrvietojot peli, turǛt 

piespiestu taustiǺu . ZvaigģǺu ievilktǕs un apvilktǕs riǺǵa lǭnijas proporcijas 

mainǭt, zǭmǛġanas laikǕ turot piespiestu taustiǺu  vai . 

52. SaglabǕt zǭmǛjuma datnǛ vingrinajums_02.ai veiktǕs izmaiǺas. 

Lappusei Zvaigznes pǛc visu figȊru uzzǭmǛġanas jǕizskatǕs aptuveni ġǕdi: 

 

53. Lappuses Zvaigznes treġo un ceturto kvadrantu izmantot, lai brǭvi patrenǛtos 

zvaigģǺu zǭmǛġanǕ. 

54. SaglabǕt zǭmǛjuma datnǛ vingrinajums_02.ai veiktǕs izmaiǺas. 
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55. Pievienot zǭmǛjuma datnei vǛl vienu 100 mm platu un 205 mm augstu lappusi ar 

nosaukumu Lǭnijas, loki, spirǕles, tǭkli un novietot to dokumentǕ kǕ pǛdǛjo (sk. 

35. lpp.). 

56. Lǭniju, loku, spirǕǸu un tǭklu zǭmǛġanǕ objektu piesaisti reģǥim un viedo vadotǺu 

reģǭmu izmantot pǛc vajadzǭbas, jo ġajǕ lappusǛ netiek norǕdǭta precǭza objektu 

atraġanǕs vieta. Objekti tikai aptuveni jǕnovieto kǕ nǕkamajǕ attǛlǕ dotajǕ paraugǕ 

(attǛlǕ parǕdǭti tikai pirmie divi lappuses kvadranti, jo treġais un ceturtais paredzǛts, lai 

brǭvi patrenǛtos visu ġo objektu zǭmǛġanǕ): 

 

57. Lappuses pirmajǕ kvadrantǕ uzzǭmǛt 15 mm garu horizontǕlu lǭniju, brǭvi izvǛlǛta 

garuma lǭniju, kas ar horizonta lǭniju veido 45Ü leǺǵi un 12 mm garu vertikǕlu lǭniju. 

58. Iestatǭt loku veidoġanas rǭkam noklusǛtos iestatǭjumus (sk. 65. lpp.). Aptuveni pirmǕ 

kvadranta centrǕ uzzǭmǛt loku ar ġiem iestatǭjumiem. 

59. UzzǭmǛt 10 mm platu un 15 mm augstu loku, atstǕjot loka izliekuma parametram 

noklusǛto vǛrtǭbu, t.i., 50. Parametru norǕdǭġanai lietot dialoglodziǺu Arc Segment 

Tool Options. 

60. UzzǭmǛt 10 mm platu un 15 mm augstu noslǛgtu loku, t.i., sektoru, atstǕjot loka 

izliekuma parametram noklusǛto vǛrtǭbu, t.i., 50. Parametru norǕdǭġanai lietot 

dialoglodziǺu Arc Segment Tool Options. 

61. Lietojot peli, uzzǭmǛt divus 15 mm platus un 15 mm augstus sektorus. PirmǕ 

zǭmǛġanas laikǕ vairǕkas reizes piespiest tastatȊras bulttaustiǺu , bet otrǕ ï , 

tǕdǛjǕdi mainot sektoru izliekumu. 

62. SaglabǕt zǭmǛjuma datnǛ vingrinajums_02.ai veiktǕs izmaiǺas. 

63. Lappuses otrajǕ kvadrantǕ uzzǭmǛt divas pretǛjos virzienos atvǛrtas spirǕles. Abu 

spirǕǸu vistǕlǕkais punkts atrodas 10 mm attǕlumǕ no spirǕles centra. Pirmajai spirǕlei 

12 segmenti un spirǕles ĂsavǭġanǕsò samazinǕjuma parametrs (decay) 80%. Otrajai 
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spirǕlei 16 segmenti un spirǕles ĂsavǭġanǕsò samazinǕjuma parametrs (decay) 90%. 

Parametru norǕdǭġanai lietot dialoglodziǺu Spiral. 

64. Iestatǭt taisnstȊrveida tǭkla veidoġanas rǭkam noklusǛtos iestatǭjumus (sk. 69. lpp.). 

Brǭvi izvǛlǛtǕ lappuses vietǕ uzzǭmǛt tǭklu ar ġiem iestatǭjumiem. AplȊkot, cik kolonnu 

un rindu tǭklam izveidots. 

65. Lietojot komandu Edit  / Undo Rectangular Grid, atsaukt tǭkla izveidoġanu. 

66. OtrajǕ kvadrantǕ uzzǭmǛt taisnstȊrveida tǭklu, dialoglodziǺǕ Rectangular Gr id 

Tool Options iestatot ġǕdus parametrus: 

 

67. UzzǭmǛtajǕ tǭklǕ mǛǥinǕt saskatǭt dialoglodziǺǕ iestatǭtos parametrus. 

68. Iestatǭt polǕrǕ tǭkla veidoġanas rǭkam noklusǛtos iestatǭjumus (sk. 72. lpp.). Brǭvi 

izvǛlǛtǕ lappuses vietǕ uzzǭmǛt tǭklu ar ġiem iestatǭjumiem. AplȊkot, cik sektoru un 

koncentrisko celiǺu tǭklam izveidots. 

69. Lietojot komandu Edit  / Undo Polar Grid, atsaukt tǭkla izveidoġanu. 

70. OtrajǕ kvadrantǕ uzzǭmǛt polǕro tǭklu, dialoglodziǺǕ Rectangular Gri d Tool 

Options iestatot ġǕdus parametrus: 
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71. UzzǭmǛtajǕ tǭklǕ mǛǥinǕt saskatǭt dialoglodziǺǕ iestatǭtos parametrus. 

72. Lappuses Lǭnijas, loki, spirǕles, tǭkli treġo un ceturto kvadrantu izmantot, lai brǭvi 

patrenǛtos visu ġo objektu zǭmǛġanǕ, ǭpaġi pievǛrġot uzmanǭbu tǕm metodǛm, kas 

uzdevumu izpildes laikǕ netika lietotas. 

73. SaglabǕt zǭmǛjuma datnǛ vingrinajums_02.ai veiktǕs izmaiǺas. 

74. AizvǛrt zǭmǛjuma datni un lietotni. 
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8B.5. OBJEKTU ATLASE  UN NOFORMǚĠANA 

Ja zǭmǛtos objektus vajag pǕrvietot, pagriezt, mainǭt formu, izmǛru, lǭnijas veidu, 

pildǭjumu, kǕ arǭ veikt citas transformǕcijas, objekti jǕatlasa (jǕaktivizǛ). 

ĠajǕ nodaǸǕ aplȊkotas vienkǕrġǕkǕs objektu atlases un kontȊrlǭniju un pildǭjumu 

noformǛġanas iespǛjas.  

8B.5.1. Objektu atlase 

AtkarǭbǕ no veicamajǕm darbǭbǕm, objektu skaita un to novietojuma dokumentǕ, atlasei 

var lietot daģǕdas metodes, piemǛram, rǭkjoslas rǭkus, Layers paneli, izvǛlnes Select 

komandas. 

8B.5.1.1. Atlases rǭku lietoġana 

No rǭkjoslǕ pieejamajiem atlases rǭkiem ġajǕ materiǕlǕ aplȊkoti  (Selection Tool), 

 (Direct Selection Tool),  (Magic Wand Tool),  (Lasso Tool). 

Lai atlasǭtu vienu atseviġǵu objektu: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Selection Tool). Peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; 

Ă  novieto peles rǕdǭtǕju uz objekta (tas vǛlreiz maina izskatu uz ), bet objekta 

kontȊrlǭnija izgaismojas zilǕ krǕsǕ: 

 

Ă  izpilda klikġǵi. 

Ja objekts ir bez pildǭjuma, klikġǵis jǕizpilda tieġi uz kontȊrlǭnijas. 

Atlasǭtais objekts dokumentǕ var izskatǭties daģǕdi ï ja View izvǛlnǛ lietota komanda 

Show Bounding Box, atlasǭto objektu iekǸauj taisnstȊrveida rǕmǭtis, ko var lietot, 

piemǛram, objekta izmǛra maiǺai vai pagrieġanai ar peli. SavukǕrt ja View izvǛlnǛ 

lietota komanda Hide Bounding Box, tad objektu iekǸaujoġais rǕmǭtis nav redzams, bet 

izgaismoti tiek tikai objektu veidojoġie punkti jeb enkurpunkti (anchor): 
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VairǕku objektu atlasei tos var apvilkt ar peli (piespiesta peles kreisǕ poga) vai pǛc 

kǕrtas atlasǭt, turot piespiestu taustiǺu . 

Atlasot vairǕkus objektus ar peli, tos nav nepiecieġams apvilkt pilnǭbǕ, bet pietiek, ja ar 

peli vilktais rǕmǭtis pieskaras kǕdai no objekta lǭnijǕm, piemǛram: 

   

Lai atlasǭtu visus dokumentǕ esoġos objektus ar vienǕdu pildǭjumu, kontȊrlǭnijas vai 

caurspǭdǭguma parametriem, lieto rǭku  (Magic Wand Tool). 

TǕ, piemǛram, ja vǛlas atlasǭt dokumentǕ visus objektus ar dzeltenu pildǭjuma krǕsu: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Magic Wand Tool). Peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; 

Ă  izpilda klikġǵi uz viena no objektiem, kam ir ġǕda pildǭjuma krǕsa. AutomǕtiski tiek 

atlasǭti arǭ visi pǕrǛjie objekti ar dzeltenu pildǭjumu: 

   

Ja zǭmǛjumǕ bȊtu arǭ, piemǛram, vairǕki objekti ar sarkanu pildǭjuma krǕsu, pǛc 

dzelteno atlases, turot piespiestu taustiǺu  un izpildot klikġǵi uz kǕda sarkanǕ, arǭ 

tie visi tiktu atlasǭti: 
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Lai rǭks  (Magic Wand Tool) bez objektiem ar vienǕdu pildǭjumu atlasǭtu arǭ 

objektus ar citǕm vienǕdǕm ǭpaġǭbǕm: 

Ă  izpilda dubultklikġǵi uz rǭka  (Magic Wand Tool) vai lieto komandu 

Window / Magic Wand; 

Ă  atver paneǸa Magic Wand izvǛlni, piespieģot pogu  paneǸa augġǛjǕ labajǕ stȊrǭ; 

Ă  nosaka, kǕdu parametru iestatǭjumus parǕdǭt panelǭ: 

 

Ă  izvǛlǛtajǕs parametru grupǕs nosaka, pǛc kǕdiem vǛl parametriem rǭkam veikt 

vienǕdo objektu atlasi, piemǛram, kontȊrlǭnijas krǕsas (Stroke Color) un 

caurspǭdǭguma pakǕpes (Opacity). LodziǺos Tolerance var precizǛt pielaidi, ar 

kǕdu vienǕdie objekti atlasǕmi, taļu tas ġajǕ materiǕlǕ tuvǕk netiek aplȊkots: 

 

Rǭku  (Direct Selection Tool) lieto, lai atlasǭtu atseviġǵus kǕdu objektu veidojoġos 

enkurpunktus vai lǭniju segmentus. 

Lai atlasǭtu vienu atseviġǵu enkurpunktu vai lǭniju segmentu: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Direct Selection Tool). Peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; 

Ă  tuvina peles rǕdǭtǕju objektam. Ja peles rǕdǭtǕjs vǛlreiz maina izskatu uz , rǭks ir 

gatavs enkurpunkta atlasei, bet, ja uz  ï lǭnijas segmenta atlasei, piemǛram: 

  

Ă  izpilda klikġǵi. 

Atseviġǵa enkurpunkta vai lǭnijas segmenta atlasi lieto, lai, piemǛram, to pǕrvietotu, 

tǕdǛjǕdi mainot figȊras formu (peles rǕdǭtǕjs vǛlreiz maina izskatu uz ): 

 
 

ParǕdǭt kontȊrlǭniju iestatǭjumus 

ParǕdǭt caurspǭdǭguma iestatǭjumus 

Atjaunot rǭka noklusǛtos iestatǭjumus 
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Arǭ ar rǭku  (Direct Selection Tool) vairǕku enkurpunktu vai lǭniju segmentu atlasei 

tos var apvilkt ar peli (piespiesta peles kreisǕ poga) vai pǛc kǕrtas atlasǭt, turot 

piespiestu taustiǺu . 

Objektu, to enkurpunktu vai lǭniju segmentu atlasei var lietot arǭ  (Lasso Tool) rǭku. 

Ja vǛlas vienlaikus atlasǭt dokumentǕ trǭs daģǕdu objektu vairǕkus enkurpunktus vai 

lǭniju segmentus, kas neatrodas cits citam blakus, piemǛram, lai tos kopǕ pǕrvietotu: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Lasso Tool). Peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; 

Ă  turot piespiestu peles kreiso pogu, velk ap atlasǕmajiem enkurpunktiem un lǭniju 

segmentiem. Neatlasǭtie enkurpunkti tiek attǛloti ar ziliem kvadrǕtiǺiem ar baltu 

pildǭjumu, bet atlasǭtie ï ar ziliem aizpildǭtiem kvadrǕtiǺiem: 

  

Ja uzreiz pǛc atlases izvǛlas rǭku  (Direct Selection Tool) un, turot piespiestu peles 

kreiso pogu, pǕrvieto kǕdu no atlasǭtajiem enkurpunktiem vai lǭniju segmentiem, 

vienlaikus pǕrvietojas visi atlasǭtie: 
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8B.5.1.2. SlǕǺu paneǸa lietoġana objektu atlasǛ 

Paneli Layers Ǜrti lietot objektu atlasei ǭpaġi tad, ja objekti pǕrklǕj cits citu un to atlase 

ar peli ir apgrȊtinǕta. Paneli atver, piespieģot pogu  (Layers) paneǸu joslǕ vai ar 

komandu Window / Layers. 

Ja, atverot paneli, slǕnǭ (Layer 1) uzzǭmǛto objektu saraksts nav redzams, to atver, 

piespieģot pogu : 

 

Lai objektus atlasǭtu, panelǭ Layers pietiek saprast divu ikonu nozǭmi ï izpildot klikġǵi 

uz ikonas , atbilstoġǕ figȊra dokumentǕ tiek paslǛpta, bet, izpildot klikġǵi uz ikonas 

, figȊra tiek atlasǭta: 

 

VairǕku objektu vienlaicǭgu atlasi veic, turot piespiestu taustiǺu  vai . 

Atseviġǵu figȊru paslǛpġana var noderǛt, ja tǕs daǸǛji vai pilnǭbǕ nosedz kǕdu citu figȊru 

un grȊti novǛrtǛt, vai nosegtǕ figȊra tiek noformǛta, kǕ paredzǛts. 

PiemǛrǕ zvaigzne, daudzstȊris un elipse ir paslǛpta, bet vienlaikus atlasǭts kvadrǕts un 

taisnstȊris: 
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8B.5.1.3. Komandu lietoġana objektu atlasǛ 

DaģǕdas komandas objektu atlasei pieejamas arǭ izvǛlnǛ Select: 

 

Komandu Next Object Above un Next Object Below nozǭme bȊs labǕk saprotama pǛc 

zǭmǛto objektu secǭbas maiǺas apguves (sk. 133. lpp.), taļu viens piemǛrs dots 

nǕkamajos attǛlos.  

Ja zǭmǛjumǕ ir atlasǭta zilǕ elipse, lietojot komandu Select / Next Object Above, tiek 

atlasǭts nǕkamais virs elipses esoġais objekts ï violǛts riǺǵis: 

  

IzvǛlnes Select apakġizvǛlnǛs Same un Object pieejamas komandas atbilstoġi objektu 

ar vienǕdǕm ǭpaġǭbǕm atlasei, piemǛram, ar vienǕdu pildǭjuma krǕsu (Fill  Color), 

kontȊrlǭnijas biezumu (Stroke Weight) u.tml., kǕ arǭ lǭdzǭga tipa objektu, piemǛram, ar 

otu zǭmǛtu (Brush Strokes) vai teksta objektu (Text Objects) u.tml. atlasei: 

  

Visu dokumenta objektu atlase 

Visu aktǭvǕs lappuses objektu atlase 

Objektu atlases atsaukġana 

Iepriekġ veiktǕs atlases atkǕrtoġana 

ĂApgrieztǕò atlase, t.i., visi neatlasǭtie objekti 
tiek atlasǭti, bet atlasǭto atlase atsaukta 

Tiek atlasǭts nǕkamais virs atlasǭtǕ 
objekta esoġais objekts 

Tiek atlasǭts iepriekġǛjais zem atlasǭtǕ 
objekta esoġais objekts 
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Ja zǭmǛjumǕ ir objekti, kuri zǭmǛjuma veidoġanas laikǕ varǛtu bȊt jǕatlasa vairǕkkǕrt, ġo 

objektu atlasi lietderǭgi saglabǕt: 

Ă  atlasa vajadzǭgos objektus, piemǛram, elipsi, riǺǵi un daudzstȊri: 

 

Ă  lieto komandu Select / Save Selection...; 

Ă  dialoglodziǺa Save Selection lodziǺǕ Name ievada objektu atlases nosaukumu, 

piemǛram, Mana atlase: 

 

Ă  piespieģ pogu  vai taustiǺu . 

IzvǛlne Select tiek papildinǕta ar jaunu komandu Mana atlase, kas lietojama jebkurǕ 

brǭdǭ zǭmǛjuma veidoġanas laikǕ: 

 

Ja zǭmǛjuma veidoġanas laikǕ kǕds no atlasǛ saglabǕtajiem objektiem (piemǛram, riǺǵis) 

dzǛsts, tad, lietojot ġo komandu, tiek atlasǭti atlikuġie objekti, piemǛram: 
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8B.5.2. Objektu kontȊrlǭniju un pildǭjumu noformǛġana 

Illustrator lietotnǛ objektu kontȊrlǭniju un pildǭjumu noformǛġanǕ ir Ǹoti daudz iespǛju. 

ĠajǕ materiǕlǕ aplȊkotas tikai vienkǕrġǕkǕs. 

8B.5.2.1. PaneǸa Color lietoġana 

KrǕsu paneli atver, piespieģot pogu  (Color) paneǸu joslǕ vai ar komandu 

Window / Color. Piespieģot pogu  paneǸa augġǛjǕ labajǕ stȊrǭ, atver paneǸa Color 

izvǛlni, kurǕ izvǛlas panelǭ attǛlojamo krǕsu modeli: 

 

KrǕsu modelis (color model) ir noteikta sistǛma, kurǕ ar daģu (parasti trǭs vai ļetru) 

krǕsu palǭdzǭbu var iegȊt vajadzǭgo krǕsu. 

Pirms izvǛlǛties vajadzǭgo krǕsu, jǕpǕrliecinǕs, kam tǕ tiks pieġǵirta ï kontȊrlǭnijai vai 

pildǭjumam. Parasti to norǕda rǭkjoslǕ: 

¶ lai krǕsa tiktu piemǛrota pildǭjumam, izpilda klikġǵi uz pildǭjuma/kontȊrlǭnijas 
izvǛles augġǛjǕ kvadrǕtiǺa Fill : 

 

¶ lai krǕsa tiktu piemǛrota kontȊrlǭnijai, izpilda klikġǵi uz pildǭjuma/kontȊrlǭnijas 

izvǛles apakġǛjǕ kvadrǕtiǺa Stroke: 

 

Pildǭjuma vai kontȊrlǭnijas izvǛli var noteikt arǭ panelǭ Color: 

 

KrǕsu modeǸi 

Pildǭjums 

KontȊrlǭnija 
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TǕlǕk krǕsas norǕdǭġana atkarǭga no izvǛlǛtǕ modeǸa: 

¶ CMYK  modelǭ lodziǺǕ C (Cyan) nosaka veidojamǕs krǕsas ciǕna, M  (Magenta) ï 

fuksǭna jeb madģentas, Y (Yellow) ï dzeltenas un K  (blacK) ï melnas krǕsas 

daudzumu (no 0 lǭdz 100%) vai izvǛlas krǕsu, izpildot klikġǵi CMYK krǕsu spektrǕ 

(peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ): 

 

¶ RGB modelǭ lodziǺǕ R (Red) nosaka veidojamǕs krǕsas sarkanǕs, G (Green) ï 

zaǸǕs un B (Blue) ï zilǕs krǕsas daudzumu (no 0 lǭdz 255) vai izvǛlas krǕsu, izpildot 

klikġǵi RGB krǕsu spektrǕ (peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ): 

 

¶ HSB modelǭ lodziǺǕ H (Hue) nosaka veidojamǕs krǕsas toni, S (Saturation) ï 

piesǕtinǕjumu un B (Brightness) ï spilgtumu vai izvǛlas krǕsu, izpildot klikġǵi HSB 

krǕsu spektrǕ (peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ): 

 

¶ Grayscale modelǭ lodziǺǕ K  (blacK) nosaka melnǕs krǕsas daudzumu (no 1 lǭdz 

100%) veidojamajǕ melnbaltajǕ tonǭ vai izvǛlas krǕsu, izpildot klikġǵi Grayscale 

Ramp krǕsu spektrǕ (peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ): 

 

Bez krǕsas 

Bez krǕsas 

Bez krǕsas 

Bez krǕsas 



OBJEKTU ATLASE UN NOFORMǚĠANA 

92 Vektorgrafikas lietotne Adobe Illustrator CS5  

Piespieģot taustiǺu  vai rǭkjoslas pogu , kontȊrlǭnijai un pildǭjumam tiek iestatǭti 

noklusǛtie iestatǭjumi ï 1 pt bieza kontȊrlǭnija melnǕ krǕsǕ un balts pildǭjums: 

 

Piespieģot rǭkjoslas pogu , kontȊrlǭnijai tiek iestatǭta tǕda krǕsa, kǕda bija 

pildǭjumam, un otrǕdi: 

 

PiemǛrs: 

   

8B.5.2.2. PaneǸa Swatches lietoġana 

Ar terminu Swatch saprot iepriekġ izveidotus krǕsu, toǺu, krǕsu pǕreju un rakstu 

paraugus. ĠǕdu paraugu ir Ǹoti daudz, un tie glabǕjas ǭpaġǕs lietotnes paraugu 

bibliotǛkǕs. 

Swatches paneli atver, piespieģot pogu  (Swatches) paneǸu joslǕ vai ar komandu 

Window / Swatches. Piespieģot pogu  paneǸa augġǛjǕ labajǕ stȊrǭ, atver paneǸa 

Swatches izvǛlni, kurǕ atrodas daģǕdas komandas darbam ar paraugiem: 

 

Darbǭbas ar paraugiem 
un to grupǕm 

Paraugu sakǕrtoġanas 
secǭbas izvǛle 

Paraugu attǛloġanas 
veida izvǛle 

Paraugu bibliotǛku 
atvǛrġana 
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SǭkǕk ġajǕ materiǕlǕ paneǸa Swatches izvǛlnes komandas netiek aplȊkotas, jo to ir Ǹoti 

daudz. Ja ir vǛlǛġanǕs tǕs izmǛǥinǕt, ieteicams izveidot jaunu dokumentu, kurǕ var brǭvi 

eksperimentǛt, jo vairums no komandǕm bȊs saprotamas tǭri intuitǭvi vai arǭ, ja ir 

pietiekamas angǸu valodas zinǕġanas. 

Arǭ ġajǕ panelǭ, izvǛloties krǕsu, toǺu, krǕsu pǕreju vai rakstu paraugus, jǕpǕrliecinǕs, 

kam tie tiks pieġǵirti ï kontȊrlǭnijai vai pildǭjumam. TǕpat kǕ, lietojot paneli Color, 

parasti to norǕda rǭkjoslǕ: 

¶ lai paraugs tiktu piemǛrots pildǭjumam, izpilda klikġǵi uz pildǭjuma/kontȊrlǭnijas 

izvǛles augġǛjǕ kvadrǕtiǺa Fill : 

 

¶ lai paraugs tiktu piemǛrots kontȊrlǭnijai, izpilda klikġǵi uz pildǭjuma/kontȊrlǭnijas 

izvǛles apakġǛjǕ kvadrǕtiǺa Stroke: 

 

Novietojot peles rǕdǭtǕju uz kǕda no panelǭ esoġajiem paraugiem, zem tǕ parǕdǕs 

parauga nosaukums, piemǛram, CMYK Red : 

 

Kad atrasts vajadzǭgais paraugs, uz tǕ izpilda klikġǵi. JǕpiebilst, ka pildǭjumu 

noformǛġanai var lietot visus paraugus, bet kontȊrlǭnijǕm daģus, piemǛram, krǕsu 

pǕrejas, izmantot nav iespǛjams. 

TǕ kǕ noklusǛtajǕ variantǕ, atverot lietotni, panelǭ Swatches nav Ǹoti daudz daģǕdu 

paraugu, tos var izvǛlǛties kǕdǕ no paraugu bibliotǛkǕm, ko atver daģǕdos veidos, 

piemǛram, komandas Window / Swatch Libraries  sarakstǕ vai paneǸa Swatches pogas 

 (Swatch Libraries  Menu) sarakstǕ: 
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Lai gȊtu nelielu ieskatu, tiek atvǛrtas divas bibliotǛkas: 

¶ gradientu jeb krǕsu pǕreju bibliotǛka Gradients / Wood; 

¶ rakstu bibliotǛka Patterns / Basic Graphics / Basic Graphics Textures. 

BibliotǛkas tiek atvǛrtas jaunǕ paneǸa logǕ katra savǕ cilnǛ. Lai paraugi bȊtu labǕk 

saskatǕmi, katras cilnes izvǛlnǛ var izvǛlǛties paraugu attǛloġanas veidu Large 

Thumbnail View : 

 

NǕkamajǕ attǛlǕ parǕdǭts, kǕ izskatǭtos divi taisnstȊri, ja to pildǭjumu noformǛġanai 

izmantots raksts Ripple no Basic Graphics Textures bibliotǛkas un gradients Zebra 

Wood no Wood bibliotǛkas: 

 

ĠǕda veida pildǭjuma paraugus var arǭ rediǥǛt, piemǛram, pagriezt, mǛrogot u.tml., taļu 

tas tiks aplȊkots ġǭ materiǕla nodaǸǕ par objektu transformǛġanu (sk. 110. lpp.). 

Ja dokumentǕ tiek izmantots kaut vai viens kǕdas bibliotǛkas paraugs, ġis un visi pǕrǛjie 

tajǕ esoġie paraugi tiek pievienoti panelim Swatches un saglabǕti kopǕ ar dokumentu: 

 

8B.5.2.3. PaneǸa Color Guide lietoġana 

Panelis Color Guide kalpo kǕ krǕsu izvǛles palǭgs ï atkarǭbǕ no zǭmǛjumǕ pǛdǛjǕs 

lietotǕs pildǭjuma krǕsas (vai vienkǕrġi panelǭ Swatches izvǛlǛtǕs) piedǕvǕ ar to 

saderǭgas krǕsas nǕkamo objektu noformǛġanai. KrǕsas tiek piedǕvǕtas saskaǺǕ ar 

ǭpaġiem saderǭbas noteikumiem (Harmony Rules). 

Color Guide paneli atver, piespieģot pogu  (Color Guide) paneǸu joslǕ vai ar 

komandu Window / Color Guide. 
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PiemǛram, ja objekta noformǛġanai tika izvǛlǛta sarkana pildǭjuma krǕsa CMYK  Red, 

panelǭ Color Guide tiek piedǕvǕtas iespǛjas citu objektu noformǛġanai izvǛlǛties ar 

sarkano saderǭgas krǕsas: 

 

SarakstǕ Harmony Rules var izvǛlǛties kǕdu citu no krǕsu saderǭbas noteikumiem, 

piemǛram, Triad : 

 

ĠajǕ gadǭjumǕ tiek mainǭts arǭ piedǕvǕto nokrǕsu un toǺu (Shades un Tints) paraugi: 

 

Arǭ ġajǕ panelǭ, izvǛloties krǕsu paraugus, jǕpǕrliecinǕs, kam tie tiks pieġǵirti ï 

pildǭjumam (Fill ) vai kontȊrlǭnijai (Stroke): 

 
 

Saderǭbas noteikumu (Harmony Rules) 
saraksts 

IzvǛlǛto saderǭbas noteikumu piedǕvǕto 
nokrǕsu un toǺu paraugi 
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TǕ kǕ piedǕvǕto harmonijas jeb saderǭbas noteikumu ir daudz, tad, atverot paneǸa 

sarakstu  (Limits  the color group to colors in a swatch library), piedǕvǕto krǕsu 

grupu var limitǛt, ja zinǕms, kas tiks zǭmǛts, piemǛram, pǕrtikas produkti (Foods), ziedi 

(Flowers) u.tml.: 

 

Arǭ paneǸa Color Guide visas iespǛjas ġajǕ materiǕlǕ tuvǕk netiks aplȊkotas, jo to ir Ǹoti 

daudz. Ja ir vǛlǛġanǕs tǕs izmǛǥinǕt, ieteicams izveidot jaunu dokumentu, kurǕ var brǭvi 

eksperimentǛt. 
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8B.5.2.4. PaneǸa Stroke lietoġana 

Paneli Stroke lieto objektu kontȊrlǭniju noformǛġanai. To atver, piespieģot pogu 

 (Stroke) paneǸu joslǕ vai ar komandu Window / Stroke: 

 

¶ sarakstlodziǺǕ Weight var ievadǭt vai izvǛlǛties lǭnijas biezumu, piemǛram: 

 

¶ grupǕ Cap var izvǛlǛties lǭnijas (parasti nenoslǛgtas) galapunktu noformǛjumu, 

piemǛram: 

 

¶ grupǕ Corner var izvǛlǛties lǭnijas (parasti noslǛgtas) stȊra punktu noformǛjumu, 

piemǛram: 

 

¶ grupǕ Align  Stroke var izvǛlǛties, kǕ lǭnija tiek lǭdzinǕta attiecǭbǕ pret to 

veidojoġajiem punktiem ï uz abǕm pusǛm vienǕdi, uz iekġu vai uz Ǖru, piemǛram: 

 

Lǭnijas biezums 

Lǭnijas galapunktu noformǛjums 

Lǭnijas stȊra punktu noformǛjums 

Lǭnijas lǭdzinǕġana 

Lǭnijas pǕrtraukumu noformǛġana 

Bultu noformǛġana lǭnijas galapunktos 

Lǭnijas profils 
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¶ atzǭmǛjot izvǛles rȊtiǺu Dashed Line, lǭnijǕm var veidot pǕrtraukumus, ar pogǕm 

 un  norǕdot, kǕ veidot pǕrtraukumus lǭniju stȊra punktos vai galapunktos, 

bet lodziǺos dash un gap norǕdǭt, cik garas veidot attiecǭgi lǭnijas un pǕrtraukumus, 

piemǛram: 

 

Ja pǕrtraukumu garumu (gap) nenorǕda, tie tiek veidoti tikpat gari kǕ lǭnijas (dash); 

¶ Arrowheads sarakstos lǭniju galapunktu noformǛġanai var izvǛlǛties bultas, 

lodziǺos Scale mainǭt to izmǛrus, bet ar pogǕm Align  noteikt to lǭdzinǕġanu attiecǭbǕ 

pret lǭnijas galapunktiem, piemǛram: 

 

Bultu noformǛġanas grupǕ esoġǕs pogas  (Swap start and end arrowheads) un 

 (Link  start and end arrowhead scales) lieto, lai attiecǭgi apmainǭtu vietǕm bultas 

lǭniju sǕkumǕ un beigǕs, kǕ arǭ proporcionǕli vienas bultas izmǛram mainǭtu otras bultas 

izmǛrus; 

¶ sarakstǕ Profile var noteikt, lai lǭnijas biezums visǕ tǕ garumǕ ir vienǕds (Uniform ), 

vai izvǛlǛties kǕdu no profiliem, kas pieġǵir lǭnijai biezuma izmaiǺas efektu, 

piemǛram: 

 

Daģiem lǭniju profiliem pieejamas pogas  (Flip  Along) vai  (Flip  Across), lai 

izveidotu lǭnijas profila spoguǸskatu attiecǭgi horizontǕlǕ vai vertikǕlǕ virzienǕ. 

8B.5.2.5. PaneǸa Gradient un rǭka Gradient Tool lietoġana 

Objektu pildǭjumu noformǛġanai var lietot krǕsu pǕrǛjas. TǕs var veidot divǛjǕdi ï 

lietojot paneli Gradient vai interaktǭvu rǭkjoslas rǭku Gradient Tool. Abas ġǭs metodes 

var lietot arǭ kopǕ, t.i., piemǛram, panelǭ izveidotǕs krǕsu pǕrejas iestatǭjumus var 

koriǥǛt ar interaktǭvo rǭku. ĠǕds variants tiks aplȊkots arǭ ġajǕ materiǕlǕ. 

Lai objekta pildǭjumu noformǛtu kǕ krǕsu pǕreju: 

Ă  atlasa noformǛjamo objektu; 

Ă  atver paneli Gradient, piespieģot pogu  (Gradient) paneǸu joslǕ vai ar komandu 

Window / Gradient; 
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Ă  panelǭ Gradient izpilda klikġǵi lodziǺǕ uz pǕrejas Gradient Fill  apzǭmǛjuma vai no 

saraksta izvǛlas kǕdu no krǕsu pǕreju paraugiem: 

 

Ă  ja izvǛlas veidot vienkǕrġu krǕsu pǕreju (Gradient Fill), tǕs tipu nosaka sarakstǕ 

Type:  

 

¶ Radial ï radiǕla; 

¶ Linear  ï lineǕra. 

PǛc pǕrejas tipa izvǛles veic tǕs krǕsu, virziena u.c. parametru rediǥǛġanu. KǕ piemǛrs 

aplȊkota lineǕra pǕreja: 

¶ piespieģot pogu  (Reverse Gradient), pǕreju veidojoġǕs krǕsas var apmainǭt 

vietǕm: 

 

¶ lodziǺǕ  (Angle) var norǕdǭt pǕrejas leǺǵi, piemǛram: 

 

¶ pǕrvietojot ar peli virs krǕsu pǕrejas esoġo marǵieri Gradient Slider, var mainǭt 

pǕrejas intensitǕti vienas vai otras krǕsas virzienǕ. IzmaiǺas tiek atspoguǸotas arǭ 

lodziǺǕ Location, kurǕ, ja nepiecieġams, tǕs var precizǛt: 

 

¶ pǕrvietojot ar peli kǕdu no zem krǕsu pǕrejas esoġajiem marǵieriem Gradient 

Slider, var noteikt, ka objekta malǕ bȊs pildǭjums izvǛlǛtajǕ krǕsǕ, bet pǕreja sǕksies 

tikai norǕdǭtajǕ attǕlumǕ no objekta malas, piemǛram: 

 

Gatavo krǕsu pǕreju paraugi 

VienkǕrġas krǕsu pǕrejas veidoġana 
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¶ izpildot dubultklikġǵi uz kǕda no pǕreju veidojoġo krǕsu marǵieriem, piemǛram, , 

var izvǛlǛties citu krǕsu lǭdzǭgi, kǕ tas tika darǭts paneǸos Color vai Swatches: 

 

¶ ja vǛlas krǕsu pǕreju veidot no vairǕk nekǕ divǕm krǕsǕm vietǕ, kur paredzǛts 

pievienot vǛl vienu krǕsu, peles rǕdǭtǕju novieto zem pǕrejas parauga tǕ, lai pie peles 

rǕdǭtǕja parǕdǭtos plus zǭme, un izpilda klikġǵi: 

 

¶ izpildot dubultklikġǵi uz pievienotǕ krǕsu marǵiera, izvǛlas vǛl vienu krǕsu, 

piemǛram: 

 

¶ ja vǛlas, pǕrvietojot marǵierus, krǕsas var mainǭt vietǕm, noteikt pǕreju intensitǕti 

u.tml., piemǛram: 

 

KrǕsu izvǛle no daģǕdiem krǕsu modeǸiem 

Gatavo krǕsu paraugu izvǛle 
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Izpildot klikġǵi uz kǕda no krǕsu marǵieriem, tiek aktivizǛts lodziǺġ Opacity, kura 

vǛrtǭba raksturo izvǛlǛtǕs krǕsas caurspǭdǭguma pakǕpi. Ja ġis skaitlis ir 100, krǕsa nav 

caurspǭdǭga ï tas nozǭmǛ, ka zem objekta esoġs cits objekts nebȊs redzams, piemǛram: 

 

Samazinot skaitli sarkanǕs krǕsas lodziǺǕ Opacity, tǕ kǸȊst caurspǭdǭga un apakġǕ 

esoġais objekts redzams, piemǛram: 

 

Lǭdzǭgi veido arǭ radiǕlǕs pǕrejas. Lai apgȊtu pǕreju veidoġanu, ieteicams pǛc iespǛjas 

vairǕk eksperimentǛt. 

RadiǕlǕs pǕrejas piemǛrs ar zem riǺǵa novietotu objektu: 
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Ja atlasa ar krǕsu pǕreju noformǛtu objektu un piespieģ rǭkjoslas pogu  (Gradient 

Tool), uz tǕ redzams pǕrejas rediǥǛġanas marǵieris: 

 

Tuvinot tam peles rǕdǭtǕju, marǵiera izskats kǸȊst lǭdzǭgs panelǭ Gradient aplȊkotajam. 

Lǭdzǭgi var veikt arǭ darbǭbas pǕrejas rediǥǛġanai, piemǛram, jaunas krǕsas 

pievienoġanai vai esoġas aizvietoġanai: 

 

 

Ja krǕsu pǕrejas virziens neatbilst iecerǛtajam, turot piespiestu peles kreiso pogu, velk 

pǕr objektu vajadzǭgajǕ virzienǕ un leǺǵǭ. PǕreja tiek izveidota atbilstoġi peles 

pǕrvietojumam un to, protams, atkal var rediǥǛt: 

   

Lai krǕsu pǕreju iestatǭtu kǕdam citam objektam, to atlasa un piespieģ rǭkjoslas pogu 

 (Gradient Tool). SǕkotnǛji objektam tiek iestatǭta lineǕra krǕsu pǕreja ar tǕdǕm 

krǕsǕm kǕ pǛdǛjai figȊrai dokumentǕ (sk. nǕkamo attǛlu pa kreisi). Ja krǕsu pǕrejas 

dokumentǕ lǭdz ġim nav veidotas, tiek iestatǭta melnbalta krǕsu pǕreja. Virs objekta 

redzams pǕrejas rediǥǛġanas marǵieris, un pǕreju var rediǥǛt, kǕ aplȊkots iepriekġ: 
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8B.5.2.6. Vadǭbas paneǸa lietoġana 

AtlasǭtǕ objekta noformǛġanai var lietot arǭ vadǭbas paneli: 

 

¶ sarakstǕ  izvǛlas objekta pildǭjuma krǕsu tǕpat kǕ panelǭ Swatches (sk. 

93. lpp.). Kad krǕsa izvǛlǛta, sarakstu aizver, piespieģot taustiǺu  (Space), 
 vai izpildot klikġǵi Ǖrpus saraksta; 

¶ sarakstǕ  izvǛlas objekta kontȊrlǭnijas krǕsu tǕpat kǕ panelǭ Swatches; 

¶ izpildot klikġǵi uz  (Stroke Panel), tiek atvǛrts objekta kontȊrlǭnijas 

noformǛġanas panelis Stroke (sk. 97. lpp.); 

¶ sarakstlodziǺǕ  (Stroke Weight) var ievadǭt vai izvǛlǛties lǭnijas biezumu; 

¶ sarakstǕ  (Variable Width  Profile) var izvǛlǛties profilus, kuri 

pieġǵir lǭnijai biezuma izmaiǺas efektu tǕpat kǕ panelǭ Stroke (sk. 98. lpp.); 

¶ sarakstǕ  (Brush Definition ) objekta kontȊrlǭnijas noformǛġanai var 

izvǛlǛties kǕdu no otǕm (sk. 149. lpp.); 

¶ piespieģot pogu  (Isolate Selected Object), atlasǭto objektu var atvǛrt izolǛtǕ 

rediǥǛġanas reģǭmǕ (sk. 212. lpp.); 

¶ izpildot klikġǵi uz  (Transparency Panel), tiek atvǛrts objekta 

caurspǭdǭguma noformǛġanas panelis Transparency, taļu tas ġajǕ materiǕlǕ tuvǕk 

netiek aplȊkots, jo vienkǕrġu zǭmǛjumu sagatavoġanǕ atlasǭto objektu caurspǭdǭgumu 

var noteikt blakus esoġajǕ sarakstlodziǺǕ  (Opacity), piemǛram: 

 

¶ ar saraksta  (Select Similar  Objects) komandǕm var atlasǭt objektus ar 

vienǕdǕm ǭpaġǭbǕm tǕpat kǕ izvǛlnǛ Select (sk. 88. lpp.); 

¶ piespieģot pogu  (Recolor Artwork ), atver dialoglodziǺu zǭmǛjuma 

ĂpǕrkrǕsoġanaiò citǕs krǕsǕs (sk. 196. lpp.); 

¶ sarakstǕ  izvǛlas, attiecǭbǕ pret ko lǭdzinǕt objektus ï pret citiem objektiem vai 

lappusi (sk. 129. lpp.); 

¶ izpildot klikġǵi uz  (Transform Panel), tiek atvǛrts objekta 

transformǛġanas panelis Transform (sk. 111. lpp.). 

8B.5.2.7. DialoglodziǺa Color Picker lietoġana 

AtlasǭtǕ objekta pildǭjuma vai kontȊrlǭnijas krǕsas izvǛlei var lietot arǭ dialoglodziǺu 

Color Picker: 

Ă  izpilda dubultklikġǵi uz rǭkjoslas pildǭjuma (Fill) vai kontȊrlǭnijas (Stroke) ikonas: 
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Ă  atveras dialoglodziǺġ Color Picker, kura grupǕ ar peli izvǛlas jauno krǕsu vai to 

norǕda, izmantojot HSB, RGB vai CMYK  krǕsu modeǸu parametrus: 

 

Ă  piespieģ pogu  vai taustiǺu . 

8B.5.3. Objekta atseviġǵu ǭpaġǭbu kopǛġana 

Ja kǕdu objektu nepiecieġams noformǛt ar lǭdzǭgiem parametriem, kǕ jau noformǛts kǕds 

cits objekts, var lietot rǭku  (Eyedropper Tool): 

Ă  atlasa noformǛjamo objektu, piemǛram: 

 

Ă  izpilda dubultklikġǵi uz rǭkjoslas pogas  (Eyedropper Tool); 

Ă  dialoglodziǺǕ Eyedropper Options precizǛ parametrus, ko var nolasǭt no iepriekġ 

noformǛtǕ objekta (Eyedropper Picks Up) un ko pieġǵir noformǛjamajam objektam 

(Eyedropper Applies): 

 



OBJEKTU ATLASE UN NOFORMǚĠANA 

Vektorgrafikas lietotne Adobe Illustrator CS5 105 

Ă  piespieģ pogu  vai taustiǺu . Peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; 

Ă  izpilda klikġǵi uz objekta, no kura ĂjǕnolasaò norǕdǭtǕs ǭpaġǭbas, piemǛram: 

 

Lǭdzǭgi tiek noformǛts arǭ iepriekġ atlasǭtais objekts, piemǛram: 

 

8B.5.4. PǛdǛjo dokumentǕ lietoto pildǭjumu un krǕsu pǕrǛju izmantoġana 

Rǭkjoslas apakġǛjǕ daǸǕ pieejamas trǭs ikonas, kas Ǹauj kǕdam no objektiem Ǖtri pieġǵir 

pǛdǛjo dokumentǕ lietoto pildǭjumu, pǛdǛjo lietoto krǕsu pǕreju vai atsaukt pildǭjumu: 

 

3. vingrinǕjums 

1. AtvǛrt Illustrator lietotni un zǭmǛjuma datni vingrinajums_02.ai. 

2. SaglabǕt to ar citu nosaukumu vingrinajums_03.ai.  

3. LappusǛ ĻetrstȊri iepazǭties ar atlases rǭku lietoġanu: 

¶ lietojot rǭku  (Selection Tool), secǭgi atlasǭt ļetrstȊrus pa vienam; 

¶ aplȊkot, kǕ izskatǕs atlasǭts objekts, ja View izvǛlnǛ lietotas komandas Show 

Bounding Box un Hide Bounding Box; 

¶ lietojot rǭku  (Selection Tool) un, turot piespiestu taustiǺu , vienlaikus 

atlasǭt vairǕkus ļetrstȊrus; 

¶ lietojot rǭku  (Selection Tool) atlasǭt vairǕkus ļetrstȊrus vienlaikus, apvelkot tos 

ar peli; 

¶ lietojot rǭku  (Direct Selection Tool), atlasǭt vienu un vairǕkus kǕda ļetrstȊra 

enkurpunktus un, turot piespiestu peles kreiso pogu, brǭvi tos pǕrvietot. Lietojot 

komandu Edit  / Undo, enkurpunktu pǕrvietoġanu atsaukt; 

PǛdǛjǕs dokumentǕ lietotǕs pildǭjuma krǕsas pieġǵirġana objektam 

PǛdǛjǕs dokumentǕ lietotǕs pildǭjuma krǕsu pǕrejas pieġǵirġana objektam 

Objekta pildǭjuma atsaukġana 
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¶ lietojot rǭku  (Lasso Tool), vienlaikus atlasǭt vairǕku ļetrstȊru enkurpunktus. 

IzvǛlǛties rǭku  (Direct Selection Tool) un turot piespiestu peles kreiso pogu, 

brǭvi pǕrvieto kǕdu no atlasǭtajiem enkurpunktiem, vienlaikus pǕrvietojot visus 

atlasǭtos. Lietojot komandu Edit  / Undo, enkurpunktu pǕrvietoġanu atsaukt. 

4. AtvǛrt paneli Layers un iepazǭties, kǕ tajǕ ļetrstȊrus var atlasǭt pa vienam vai 

vairǕkus vienlaikus. 

5. Lietojot paneli Color, zemǕk dotajǕ attǛlǕ ar skaitǸiem apzǭmǛtajiem ļetrstȊriem 

noteikt ġǕdas kontȊrlǭnijas un pildǭjuma krǕsas: 

 

¶ pirmais ļetrstȊris ï krǕsu modelis CMYK, lǭnija C100 M0 Y100 K0, pildǭjums 

C15 M100 Y55 K5; 

¶ otrais ļetrstȊris ï krǕsu modelis CMYK, lǭnija C100 M0 Y0 K0, pildǭjums 

C0 M65 Y100 K0; 

¶ treġais ļetrstȊris ï krǕsu modelis RGB, lǭnija R255 G0 B0, pildǭjums 

R255 G255 B0; 

¶ ceturtais ļetrstȊris ï krǕsu modelis RGB, lǭnija R0 G0 B255, pildǭjums 

R255 G255 B0; 

¶ piektais ļetrstȊris ï krǕsu modelis HSB, lǭnija H195 S70 B95, pildǭjums 

H360 S50 B100; 

¶ sestais ļetrstȊris ï krǕsu modelis Grayscale, lǭnija K60, pildǭjums K20: 

 

1 

2 

3 

6 

4 

5 
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6. IzvǛlǛties rǭku  (Magic Wand Tool) un izpildǭt klikġǵi uz treġǕ ļetrstȊra. TǕ kǕ 

arǭ ceturtais ļetrstȊris ir ar tǕdu paġu pildǭjuma krǕsu, arǭ tas automǕtiski tiek atlasǭts. 

5. Lietojot paneli Swatches lappusǛ OvǕli, zemǕk dotajǕ attǛlǕ ar skaitǸiem 

apzǭmǛtajiem ovǕliem noteikt ġǕdas pildǭjuma krǕsas: 

 

¶ pirmais ovǕls ï CMYK Yellow ; 

¶ otrais ovǕls ï CMYK Red ; 

¶ treġais ovǕls ï CMYK Blue ; 

¶ ceturtais ovǕls ï C=70 M=15 Y=0 K=0; 

¶ piektais ovǕls ï Green, Yellow, Orrange; 

¶ sestais, septǭtais un astotais ovǕls ï brǭvi izvǛlǛti pildǭjumi no paraugu bibliotǛkas 

Nature / Flowers;  

¶ devǭtais un desmitais ovǕls ï brǭvi izvǛlǛti pildǭjumi no paraugu bibliotǛkas 

Patterns / Decorative / Decorative Modern: 

 

6. Lietojot paneli Stroke, lappuses Lǭnijas, loki, spirǕles, tǭkli  objektiem veikt ġǕdas 

izmaiǺas kontȊrlǭniju noformǛjumǕ: 

¶ taisnstȊrveida tǭkla lǭnijai izvǛlǛties lǭnijas biezumu 3 pt; 

¶ horizontǕlǕ lǭnijas segmenta abos galos pievienot bultas Arrow  1; 

¶ vertikǕlǕ lǭnijas segmenta galos pievienot bultas Arrow  37 un Arrow  21; 

1 
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¶ pirmǕs spirǕles lǭnijai izvǛlǛties lǭnijas biezumu 2 pt un noteikt lǭnijai 

pǕrtraukumus ï lǭnija 5 pt, pǕrtraukums 2 pt; 

¶ otrǕs spirǕles lǭnijai noteikt pǕrtraukumus ï lǭnija un pǕrtraukums 3 pt; 

¶ lielǕkajam lokam izvǛlǛties lǭnijas biezumu 6 pt un profilu Width  Profile 1, kas 

pieġǵir lǭnijai biezuma izmaiǺas efektu: 

 

7. Lietojot paneli Gradient vai rǭku Gradient Tool, lappuses DaudztȊri objektiem 

izveidot ġǕdas krǕsu pǕrejas aptuveni pǛc parauga: 

¶ deviǺstȊrim ï lineǕra krǕsu pǕreja no CMYK  Red uz CMYK  Yellow; 

¶ trǭsstȊrim ï radiǕlǕ krǕsu pǕreja no White uz CMYK  Blue; 

¶ seġstȊrim ï gatavais krǕsu pǕrejas paraugs Purple Radial; 

¶ trǭspadsmitstȊrim ï brǭvi izvǛlǛta krǕsu pǕreja pa diagonǕli. PǕrejai jǕlieto vismaz 

ļetras daģǕdas krǕsas: 

 

8. LappusǛ Zvaigznes pirmajai piecstaru zvaigznei pieġǵirt pildǭjuma krǕsu 

CMYK  Red. 

9. AtvǛrt paneli Color Guide un krǕsu saderǭbas noteikumu (Harmony Rules) sarakstǕ 

izvǛlǛties noteikumus Left  Complement:  



OBJEKTU ATLASE UN NOFORMǚĠANA 

Vektorgrafikas lietotne Adobe Illustrator CS5 109 

 

10. PǕrǛjǕm zvaigznǛm pieġǵirt pildǭjuma krǕsas no izvǛlǛtajiem saderǭbas 

noteikumiem, piemǛram:  

 

11. Visu lappuġu treġo un ceturto kvadrantu izmantot, lai brǭvi patrenǛtos objektu 

kontȊrlǭniju un tonǛjumu noformǛġanǕ, lietojot pǕrǛjǕs materiǕlǕ aplȊkotǕs iespǛjas, 

piemǛram, vadǭbas paneli, dialoglodziǺu Color Picker un rǭku  (Eyedropper Tool). 

12. SaglabǕt zǭmǛjuma datnǛ vingrinajums_03.ai veiktǕs izmaiǺas. 

13. AizvǛrt zǭmǛjuma datni un lietotni. 
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8B.6. OBJEKTU MODIFICǚĠANA 

Jebkuru objektu pǛc uzzǭmǛġanas var modificǛt, t.i., mainǭt tǕ izmǛrus, pǕrvietot, ġǵiebt, 

pagriezt u.tml. Objektus var modificǛt pa vienam vai objektu grupu vienlaikus, taļu tad 

tie visi pirms tam jǕatlasa (sk. 83. lpp.). Katru modificǛġanas darbǭbu var veikt, lietojot 

komandas, rǭkjoslas rǭkus, paneǸus un peli. ĠajǕ materiǕlǕ aplȊkotas tikai daģas no 

iespǛjǕm, turklǕt visos piemǛros modificǛġana tiek veikta tikai vienam atseviġǵam 

objektam. 

8B.6.1. Objektu pǕrvietoġana 

Lai objektu brǭvi pǕrvietotu, var lietot peli: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Selection Tool). Peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; 

Ă  novieto peles rǕdǭtǕju uz objekta (tas vǛlreiz maina izskatu uz ) vai uz tǕ 

kontȊrlǭnijas, ja objekts ir bez pildǭjuma; 

Ă  turot piespiestu peles kreiso pogu, objektu pǕrvieto uz citu vietu (pǕrvietoġanas laikǕ 

peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz , bet objekta kontȊras jaunǕ atraġanǕs vieta tiek 

attǛlota ar zilu lǭniju): 

 

Ja objekts jau iepriekġ bijis atlasǭts un View izvǛlnǛ lietota komanda Show Bounding 

Box, dokumentǕ redzams arǭ objektu iekǸaujoġais taisnstȊris: 

 

Ja atlasǭto objektu nepiecieġams pǕrvietot par precǭzu attǕlumu: 

Ă  atver dialoglodziǺu Move kǕdǕ no veidiem, piemǛram: 

¶ lieto komandu Object / Transform / Moveé vai konteksta izvǛlnes komandu 

Transform / Moveé; 

¶ izpilda dubultklikġǵi uz rǭka  (Selection Tool) vai  (Direct Selection 

Tool); 

Ă  dialoglodziǺǕ Move norǕda vajadzǭgos pǕrvietoġanas parametrus kǕdǕ no veidiem 

(ja vǛlas objekta pǕrvietojumu priekġskatǭt, atzǭmǛ izvǛles rȊtiǺu Preview). Ja View 

izvǛlnǛ lietota komanda Show Bounding Box, dokumentǕ objekta sǕkotnǛjǕ 

atraġanǕs vietǕ var bȊt redzams to iekǸaujoġais taisnstȊris, bet pats objekts ï jau 

jaunajǕ vietǕ: 
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¶ ja zinǕms pǕrvietoġanas attǕlums horizontǕlǕ virzienǕ un vertikǕlǕ virzienǕ, tos 

ievada attiecǭgi lodziǺos Horizontal  un Vertical  (vǛrtǭbas lodziǺos Distance un 

Angle mainǕs automǕtiski); 

¶ ja zinǕms pǕrvietoġanas attǕlums un leǺǵis, tos ievada attiecǭgi lodziǺos 

Distance un Angle (vǛrtǭbas lodziǺos Horizontal  un Vertical  mainǕs 

automǕtiski); 

Ă  piespieģ pogu . 

Ja objekta pildǭjuma noformǛġanai izmantots kǕds raksts, tad dialoglodziǺa Move grupǕ 

Options pieejama arǭ izvǛles rȊtiǺa Patterns, piemǛram: 

 

Ja atstǕj atzǭmǛtu tikai ġo izvǛles rȊtiǺu, par norǕdǭto attǕlumu pǕrvietots tiek nevis 

objekts, bet gan raksts objektǕ, piemǛram: 

 

Ja atlasǭtajam objektam nepiecieġams norǕdǭt precǭzu atraġanǕs vietu lappusǛ: 

Ă  ar komandu Window / Transform  atver paneli Transform ; 

Ă  izpildot klikġǵi ikonǕ  (Reference Point), norǕda atskaites punktu, t.i., punktu, 

kuram no objektu iekǸaujoġǕ taisnstȊra punktiem nepiecieġams norǕdǭt precǭzas 

koordinǕtas (sk. nǕkamo shematisko attǛlu); 

Ă  lodziǺos X un Y norǕda izvǛlǛtǕ punkta koordinǕtas attiecǭgi horizontǕlǕ vai 

vertikǕlǕ virzienǕ attiecǭbǕ pret lapas vai dokumenta nullpunktu uz lineǕla: 
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Ja atlasǭts objekts, aplȊkotǕs darbǭbas var veikt, lietojot vadǭbas paneli, tikai jǕǺem vǛrǕ, 

ka vadǭbas paneǸa labǕs malas saturs var mainǭties atkarǭbǕ no lietotnes loga platuma 

(arǭ ekrǕna izġǵirtspǛjas), piemǛram: 

¶ ja vadǭbas panelǭ redzami visi tǕ elementi, ikonǕ  (Reference Point) atskaites 

punktu, bet lodziǺos X un Y izvǛlǛtǕ punkta koordinǕtas var norǕdǭt uzreiz vai, 

izpildot klikġǵi uz jebkura no burtiem (X, Y, W vai H), atvǛrtajǕ Transform  panelǭ: 

 

¶ ja, samazinoties loga platumam, vadǭbas paneǸa objektu modificǛġanas elementi ir 

aizstǕti ar grupas nosaukumu Transform , izpildot uz tǕ klikġǵi, Transform  panelis 

tiek atvǛrts: 

 

Lai pǕrvietotu objektu uz citu dokumentu, citu lappusi tajǕ paġǕ dokumentǕ vai citu 

vietu tajǕ paġǕ lappusǛ: 

Ă  atlasa pǕrvietojamo objektu, piemǛram: 

 

Ă  izvǛlas vienu no izgrieġanas veidiem, piemǛram: 

¶ komandu Edit  / Cut; 

¶ taustiǺu kombinǕciju  + : 
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Ă  aktivizǛ lappusi, kur atradǭsies pǕrvietotais objekts: 

¶ tajǕ paġǕ dokumentǕ; 

¶ citǕ atvǛrtǕ dokumentǕ; 

Ă  izvǛlas vienu no ielǭmǛġanas veidiem, piemǛram: 

 

¶ komandu Edit  / Paste vai taustiǺu kombinǕciju  +  ï objekts tiek 

novietots aktǭvǕ dokumenta loga centrǕ; 

¶ komandu Edit  / Paste in Front  ï objekts tiek novietots virs cita objekta, ja kǕds 

pirms ielǭmǛġanas komandas atlasǭts, piemǛram: 

 

¶ komandu Edit  / Paste in Back ï objekts tiek novietots zem cita objekta, ja kǕds 

pirms ielǭmǛġanas komandas atlasǭts, piemǛram: 

 

¶ komandu Edit  / Paste in Place ï objekts tiek novietots citǕ tǕ paġa dokumenta 

vai cita dokumenta lappusǛ tajǕ paġǕ vietǕ (t.i., tajǕs paġǕs X un Y koordinǕtǕs 

attiecǭbǕ pret lapas vai dokumenta nullpunktu uz lineǕla) kǕ izgrieztais objekts; 

¶ komandu Edit  / Paste on All  Artboards  ï objekts tiek novietots tǕ paġa 

dokumenta vai cita dokumenta visǕs lappusǛs tajǕ paġǕ vietǕ kǕ izgrieztais 

objekts (sk. piemǛru 25. lpp.). 

8B.6.2. Objektu dublǛġana 

Lai objektu dublǛtu ar peli: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Selection Tool). Peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; 
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Ă  novieto peles rǕdǭtǕju uz dublǛjamǕ objekta (tas vǛlreiz maina izskatu uz ) vai uz 

tǕ kontȊrlǭnijas, ja objekts ir bez pildǭjuma; 

Ă  turot piespiestu peles kreiso pogu un taustiǺu , objektu it kǕ pǕrvieto uz citu 

vietu (dublǛġanas laikǕ peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz , bet objekta kopijas 

kontȊras atraġanǕs vieta tiek attǛlota ar zilu lǭniju): 

 

Ă  atlaiģ peles pogu un taustiǺu : 

 

Ja dublǛjamais objekts jau iepriekġ bijis atlasǭts un View izvǛlnǛ lietota komanda Show 

Bounding Box, dokumentǕ dublǛġanas laikǕ redzams arǭ dublǛjamo objektu 

iekǸaujoġais taisnstȊris: 

 

Ja objekta kopiju nepiecieġams pǕrvietot par precǭzu attǕlumu: 

Ă  atlasa dublǛjamo objektu; 

Ă  atver dialoglodziǺu Move kǕdǕ no veidiem, piemǛram: 

¶ lieto komandu Object / Transform / Moveé vai konteksta izvǛlnes komandu 

Transform / Moveé; 

¶ izpilda dubultklikġǵi uz rǭka  (Selection Tool) vai  (Direct Selection 

Tool); 

Ă  dialoglodziǺǕ Move norǕda vajadzǭgos kopijas atraġanǕs vietas parametrus kǕdǕ no 

veidiem (ja vǛlas objekta dublǛġanu priekġskatǭt, atzǭmǛ izvǛles rȊtiǺu Preview). Ja 

View izvǛlnǛ lietota komanda Show Bounding Box, dokumentǕ objekta oriǥinǕla 

atraġanǕs vietǕ var bȊt redzams to iekǸaujoġais taisnstȊris, bet kopija ï jau jaunajǕ 

vietǕ: 

 

¶ ja zinǕms kopijas attǕlums no dublǛjamǕ objekta horizontǕlǕ virzienǕ un 

vertikǕlǕ virzienǕ, tos ievada attiecǭgi lodziǺos Horizontal  un Vertical  (vǛrtǭbas 

lodziǺos Distance un Angle mainǕs automǕtiski); 
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¶ ja zinǕms kopijas attǕlums no dublǛjamǕ objekta un leǺǵis, tos ievada attiecǭgi 

lodziǺos Distance un Angle (vǛrtǭbas lodziǺos Horizontal  un Vertical  mainǕs 

automǕtiski); 

Ă  piespieģ pogu  ï dublǛjamais objekts paliek uz vietas, bet dialoglodziǺǕ 

Move norǕdǭtajǕ attǕlumǕ tiek novietota objekta kopija, piemǛram: 

 

Lai dublǛtu objektu uz citu dokumentu, citu lappusi tajǕ paġǕ dokumentǕ vai citu vietu 

tajǕ paġǕ lappusǛ: 

Ă  atlasa dublǛjamo objektu; 

Ă  izvǛlas vienu no dublǛġanas veidiem, piemǛram: 

¶ komandu Edit  / Copy; 

¶ taustiǺu kombinǕciju  + ; 

Ă  aktivizǛ lappusi, kur atradǭsies objekta kopija: 

¶ tajǕ paġǕ dokumentǕ; 

¶ citǕ atvǛrtǕ dokumentǕ; 

Ă  izvǛlas vienu no ielǭmǛġanas veidiem, piemǛram: 

 

¶ komandu Edit  / Paste vai taustiǺu kombinǕciju  +  ï objekta kopija 

tiek novietota aktǭvǕ dokumenta loga centrǕ; 

¶ komandu Edit  / Paste in Front  ï objekta kopija tiek novietota virs cita objekta, 

ja kǕds pirms ielǭmǛġanas komandas atlasǭts; 

¶ komandu Edit  / Paste in Back ï objekta kopija tiek novietota zem cita objekta, 

ja kǕds pirms ielǭmǛġanas komandas atlasǭts; 

¶ komandu Edit  / Paste in Place ï objekta kopija tiek novietota citǕ tǕ paġa 

dokumenta vai cita dokumenta lappusǛ tajǕ paġǕ vietǕ (t.i., tajǕs paġǕs X un Y 

koordinǕtǕs attiecǭbǕ pret lapas vai dokumenta nullpunktu uz lineǕla) kǕ 

dublǛjamais objekts; 

¶ komandu Edit  / Paste on All  Artboards  ï objekta kopija tiek novietota tǕ paġa 

dokumenta vai cita dokumenta visǕs lappusǛs tajǕ paġǕ vietǕ kǕ dublǛjamais 

objekts. 
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8B.6.3. Objektu pagrieġana 

Objektu pagrieġanu var veikt gan brǭvi ar peli (ap centru vai kǕdu citu punktu), gan par 

noteiktu leǺǵi. TurklǕt, lǭdzǭgi, kǕ pǕrvietojot objektus, arǭ pagrieġana var tikt veikta 

paġam objektam vai tǕ kopijai, t.i., ġǕdi pagrieģot, objekta oriǥinǕls paliek uz vietas, bet 

par noteiktu leǺǵi tiek pagriezta objekta kopija. 

Lai objektu brǭvi pagrieztu ap tǕ centru, var lietot peli: 

Ă  atlasa objektu; 

Ă  ar izvǛlǛtu rǭku  (Selection Tool) vai  (Free Transform Tool) tuvina peles 

rǕdǭtǕju objektu iekǸaujoġajam taisnstȊrim, lǭdz peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz liektu 

dubultbultiǺu , piemǛram: 

 

Ă  turot piespiestu peles kreiso pogu, objektu brǭvi grieģ. Grieġanas laikǕ objekta 

kontȊras un to iekǸaujoġǕ taisnstȊra jaunǕ atraġanǕs vieta tiek attǛlota ar zilu lǭniju: 

 

Ă  kad objekts pagriezts vajadzǭgajǕ leǺǵǭ, atlaiģ peles pogu: 

 

Lietojot komandu Object / Transform / Reset Bounding Box, objektu iekǸaujoġais 

taisnstȊris tiek atiestatǭts horizontǕlǕ stǕvoklǭ, jo tǕ var bȊt ǛrtǕk objektam piemǛrot citas 

modificǛġanas darbǭbas: 
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Ja, pǕrvietojot peli, tur piespiestu taustiǺu , pagrieġana tiek veikta ar soli ik pǛc 

45Ü. 

Nedaudz atġǵiras objekta pagrieġana, lietojot peli, ja izvǛlǛts rǭks  (Rotate Tool): 

Ă  vispirms atlasa objektu ar rǭku  (Selection Tool); 

Ă  piespieģ rǭkjoslas pogu rǭku  (Rotate Tool). Objektu iekǸaujoġais taisnstȊris 

pazȊd, noklusǛtajǕ objekta rotǕcijas centrǕ redzams simbols , bet peles rǕdǭtǕjs 

maina izskatu uz : 

 

Ă  novieto peles rǕdǭtǕju uz kǕda no objektu veidojoġajiem tumġi zilajiem 

enkurpunktiem un, turot piespiestu peles kreiso pogu, objektu brǭvi grieģ. 

Pagrieġanas laikǕ peles rǕdǭtǕjs vǛlreiz maina izskatu uz , bet objekta kontȊras 

jaunǕ atraġanǕs vieta tiek attǛlota ar zilu lǭniju: 

 

Ă  kad objekts pagriezts vajadzǭgajǕ leǺǵǭ, atlaiģ peles pogu. 

Ja, pǕrvietojot peli, tur piespiestu taustiǺu , pagrieġana tiek veikta ar soli ik pǛc 

45Ü. 

Ja, pǕrvietojot peli, tur piespiestu taustiǺu , objekta oriǥinǕls paliek uz vietas, bet 

par norǕdǭto leǺǵi tiek pagriezta objekta kopija, piemǛram: 

 

Ja objekts jǕpagrieģ ap kǕdu citu, no noklusǛtǕ rotǕcijas centra atġǵirǭgu punktu, pirms 

pagrieġanas ar izvǛlǛtu rǭku  (Rotate Tool) un piespiestu peles kreiso pogu objekta 

rotǕcijas centra simbolu  pǕrvieto uz citu vietu, piemǛram: 
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ĠǕdǕ gadǭjumǕ pagrieġana notiek ap jauno rotǕcijas centru: 

 

Ja atlasǭto objektu nepiecieġams pagriezt par precǭzu leǺǵi: 

Ă  atver dialoglodziǺu Rotate kǕdǕ no veidiem, piemǛram: 

¶ lieto komandu Object / Transform / Rotateé vai konteksta izvǛlnes komandu 

Transform / Rotateé; 

¶ izpilda dubultklikġǵi uz rǭka  (Rotate Tool); 

Ă  dialoglodziǺa Rotate lodziǺǕ Angle norǕda vajadzǭgo pagrieġanas leǺǵi (ja vǛlas 

objekta pagrieġanu priekġskatǭt, atzǭmǛ izvǛles rȊtiǺu Preview): 

 

Ă  piespieģ pogu , lai pagrieztu atlasǭto objektu, bet pogu , lai 

pagrieztu objekta kopiju, oriǥinǕlu atstǕjot iepriekġǛjǕ stǕvoklǭ. 

Ja objekta pildǭjuma noformǛġanai izmantots kǕds raksts, tad dialoglodziǺa Rotate 

grupǕ Options var precizǛt, ko pagriezt: 

 

¶ Objects ï objektu; 

¶ Patterns ï rakstu objektǕ; 

¶ Objects un Patterns ï gan objektu, gan rakstu objektǕ. 

Ja, piemǛram, aplȊkotajǕ piemǛrǕ atstǕtu atzǭmǛtu tikai izvǛles rȊtiǺu Patterns, 

zvaigzne paliktu iepriekġǛjǕ stǕvoklǭ, bet par 45Ü tiktu pagriezts pildǭjuma raksts: 
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AtlasǭtǕ objekta pagrieġanu var veikt arǭ, lietojot paneli Transform : 

Ă  lieto komandu Window / Transform ; 

Ă  izpildot klikġǵi ikonǕ  (Reference Point), norǕda atskaites punktu, t.i., punktu, 

pret kuru no objektu iekǸaujoġǕ taisnstȊra punktiem nepiecieġams veikt pagrieġanu. 

Atskaites punkta norǕdǭġanu veic tǕpat kǕ objektu pǕrvietoġanǕ (sk. 111. lpp.); 

Ă  lodziǺǕ  (Rotate) izvǛlas no saraksta vai ievada pagrieġanas leǺǵi 

attiecǭbǕ pret izvǛlǛto punktu: 

 

Ja objekts atlasǭts, pagrieġanu var veikt arǭ, lietojot vadǭbas paneli: 

¶ ja vadǭbas panelǭ redzami visi tǕ elementi, Transform  paneli atver, izpildot klikġǵi 

uz jebkura no burtiem X, Y, W vai H: 

 

¶ ja, samazinoties loga platumam, vadǭbas paneǸa objektu modificǛġanas elementi 
aizstǕti ar grupas nosaukumu Transform, izpildot uz tǕ klikġǵi, Transform  panelis 

tiek atvǛrts: 

 

8B.6.4. Objektu spoguǸskata veidoġana 

Objektu spoguǸskatu var veidot gan brǭvi ar peli (ap horizontǕlo, vertikǕlo vai norǕdǭto 

asi), gan lietojot spoguǸskata veidoġanas rǭku vai Transform  paneli. Lǭdzǭgi, kǕ 

pǕrvietojot vai pagrieģot objektus, arǭ spoguǸskats var tikt veidots paġam objektam vai tǕ 

kopijai. 
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Lai objektam izveidotu spoguǸskatu ap horizontǕlo vai vertikǕlo asi, vienlaikus mainot 

vai atstǕjot nemainǭgus objekta izmǛrus, var lietot peli: 

Ă  atlasa objektu; 

Ă  ar izvǛlǛtu rǭku  (Selection Tool) vai  (Free Transform Tool) tuvina peles 

rǕdǭtǕju kǕdam no objektu iekǸaujoġǕ taisnstȊra viduspunktiem, lǭdz peles rǕdǭtǕjs 

maina izskatu uz  vai , piemǛram: 

 

Ă  turot piespiestu peles kreiso pogu, velk pǕri objekta pretǛjai malai. Vilkġanas laikǕ 

objekta kontȊras un to iekǸaujoġǕ taisnstȊra jaunǕ atraġanǕs vieta tiek attǛlota ar zilu 

lǭniju: 

 

Ă  kad objekts atrodas vajadzǭgajǕ stǕvoklǭ, atlaiģ peles pogu: 

 

Nedaudz atġǵiras spoguǸskata veidoġana, lietojot peli, bet ar izvǛlǛtu rǭku  (Reflect 

Tool), kas atrodas rǭka  (Rotate Tool) pogas sarakstǕ: 

 

Ă  vispirms atlasa objektu ar rǭku  (Selection Tool); 

Ă  piespieģ rǭkjoslas pogu rǭku  (Reflect Tool). Objektu iekǸaujoġais taisnstȊris 

pazȊd, noklusǛtajǕ objekta spoguǸskata lǭnijas vienǕ galapunktǕ redzams simbols , 

bet peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; 

Ă  izpilda klikġǵi vietǕ, kur atradǭsies objekta spoguǸskata lǭnijas jaunais galapunkts, 

piemǛram: 
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Ă  vietǕ, kur tika izpildǭts klikġǵis, tiek novietots simbols , bet peles rǕdǭtǕjs vǛlreiz 

maina izskatu uz  (sk. nǕkamo attǛlu pa kreisi). Ja vǛlas, lai oriǥinǕlais objekts 

paliktu uz vietas, bet spoguǸskats tiktu veidots objekta kopijai, tur piespiestu taustiǺu 

. Tad peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz  (sk. nǕkamo attǛlu pa labi): 

    

Ă  izpilda klikġǵi vietǕ, kur atradǭsies objekta spoguǸskata lǭnijas otrs galapunkts. 

NǕkamajǕ attǛlǕ parǕdǭts, kǕ izskatǭtos spirǕles oriǥinǕls un spoguǸskats, ja pirms 

klikġǵa izpildes tiktu turǛts piespiests taustiǺġ : 

 

AtlasǭtǕ objekta spoguǸskatu ap vertikǕlo vai horizontǕlo asi var veidot arǭ, lietojot 

dialoglodziǺu Reflect: 

Ă  atver dialoglodziǺu Reflect kǕdǕ no veidiem, piemǛram: 

¶ lieto komandu Object / Transform / Reflecté vai konteksta izvǛlnes komandu 

Transform / Reflecté; 

¶ izpilda dubultklikġǵi uz rǭka  (Reflect Tool); 

Ă  dialoglodziǺǕ Reflect atzǭmǛ radiopogu Horizontal, ja spoguǸskatu vǛlas veidot ap 

horizontǕlo asi, Vertical, ja ap vertikǕlo asi, bet lodziǺǕ Angle var norǕdǭt vajadzǭgo 

objekta pagrieġanas leǺǵi (ja vǛlas objekta spoguǸskata veidoġanu priekġskatǭt, 

atzǭmǛ izvǛles rȊtiǺu Preview): 

 

Ă  piespieģ pogu , lai spoguǸskatu veidotu atlasǭtajam objektam, bet pogu 

, lai spoguǸskats tiktu veidots objekta kopijai, oriǥinǕlu atstǕjot 

iepriekġǛjǕ stǕvoklǭ. 

Ja objekta pildǭjuma noformǛġanai izmantots kǕds raksts, tad dialoglodziǺa Rotate 

grupǕ Options var precizǛt, kam veidot spoguǸskatu: Objects ï objektam, Patterns ï 

rakstam objektǕ. 
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AtlasǭtǕ objekta spoguǸskatu ap vertikǕlo vai horizontǕlo asi var veidot arǭ, lietojot 

paneǸa Transform  izvǛlnes komandas: 

 

8B.6.5. Objektu izmǛra maiǺa 

Objektu izmǛru maiǺu var veikt gan brǭvi ar peli, gan arǭ norǕdot precǭzus lielumus. 

Lǭdzǭgi, kǕ veicot citas objektu modificǛġanas darbǭbas, arǭ mǛrogoġana var tikt veikta 

paġam objektam vai tǕ kopijai. 

Lai objekta izmǛrus mainǭtu brǭvi, var lietot peli: 

Ă  atlasa objektu; 

Ă  ar izvǛlǛtu rǭku  (Selection Tool) vai  (Free Transform Tool) tuvina peles 

rǕdǭtǕju kǕdam no objektu iekǸaujoġǕ taisnstȊra punktiem, lǭdz peles rǕdǭtǕjs maina 

izskatu uz , ,  vai ; 

Ă  ar piespiestu peles kreiso pogu velk aiz kǕda no punktiem: 

 

Ă  izmǛra maiǺas laikǕ objekta kontȊras un to iekǸaujoġǕ taisnstȊra jaunǕ atraġanǕs 

vieta tiek attǛlota ar zilu lǭniju: 

 

Ă  kad objektam iegȊts vajadzǭgais izmǛrs, atlaiģ peles pogu. 

Ja, pǕrvietojot peli, tur piespiestu taustiǺu , objekta platums un augstums mainǕs 

no centra, piemǛram: 

 

SpoguǸskats ap horizontǕlo asi 

SpoguǸskats ap vertikǕlo asi 

ModificǛt tikai objektu 

ModificǛt tikai rakstu 

ModificǛt objektu un rakstu 

Saspieġana vai izstiepġana abos virzienos 

Saspieġana vai izstiepġana horizontǕli 

Saspieġana vai izstiepġana vertikǕli 
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Ja, pǕrvietojot peli, tur piespiestu taustiǺu , objekta platums un augstums mainǕs 

proporcionǕli. 

Nedaudz atġǵiras objekta izmǛra maiǺa, lietojot peli, ja izvǛlǛts rǭks  (Scale Tool): 

Ă  vispirms atlasa objektu ar rǭku  (Selection Tool); 

Ă  piespieģ rǭkjoslas pogu rǭku  (Scale Tool). Objektu iekǸaujoġais taisnstȊris pazȊd, 

noklusǛtajǕ atskaites punktǕ, attiecǭbǕ pret kuru tiks veikta izmǛru maiǺa, redzams 

simbols , bet peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz : 

 

Ă  novieto peles rǕdǭtǕju uz kǕda no objektu veidojoġajiem tumġi zilajiem mezglu 

punktiem un, turot piespiestu peles kreiso pogu, objektam maina izmǛrus. Vilkġanas 

laikǕ peles rǕdǭtǕjs vǛlreiz maina izskatu uz , bet objekta kontȊras jaunǕ atraġanǕs 

vieta tiek attǛlota ar zilu lǭniju: 

 

Ă  kad objektam iegȊts vajadzǭgais izmǛrs, atlaiģ peles pogu. 

Ja, pǕrvietojot peli, tur piespiestu taustiǺu , objekta oriǥinǕls paliek uz vietas, bet 

norǕdǭtajǕ izmǛrǕ tiek izveidota objekta kopija, piemǛram: 

 

Lietojot rǭku  (Scale Tool), objekta platums un augstums mainǕs no centra 

(noklusǛtǕ atskaites punkta). Ja platums un augstums jǕmaina attiecǭbǕ pret kǕdu citu, 

no noklusǛtǕ atskaites punkta atġǵirǭgu punktu, pirms izmǛra maiǺas ar izvǛlǛtu rǭku 

 (Scale Tool) un piespiestu peles kreiso pogu atskaites punkta simbolu  pǕrvieto 

uz citu vietu, piemǛram: 
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ĠǕdǕ gadǭjumǕ izmǛra maiǺa tiek veikta attiecǭbǕ pret jauno atskaites punktu: 

 
Ja atlasǭto objektu nepiecieġams mǛrogot, t.i., norǕdǭt izmǛru izmaiǺu procentos: 

Ă  atver dialoglodziǺu Scale kǕdǕ no veidiem, piemǛram: 

¶ lieto komandu Object / Transform / Scaleé vai konteksta izvǛlnes komandu 

Transform / Scaleé; 

¶ izpilda dubultklikġǵi uz rǭka  (Scale Tool); 

Ă  dialoglodziǺǕ Scale norǕda vajadzǭgos mǛrogoġanas parametrus (ja vǛlas objekta 

mǛrogoġanu priekġskatǭt, atzǭmǛ izvǛles rȊtiǺu Preview): 

¶ ja mǛrogoġana jǕveic proporcionǕli abos virzienos, objekta jauno izmǛru 

procentos attiecǭbǕ pret paġreizǛjo norǕda grupas Uniform  lodziǺǕ Scale; 

¶ ja mǛrogoġana horizontǕlǕ un vertikǕlǕ virzienǕ jǕveic atġǵirǭgi, objekta jauno 

izmǛru procentos attiecǭbǕ pret paġreizǛjo norǕda attiecǭgi grupas Non-Uniform  

lodziǺos Horizontal un Vertical : 

 

Ă  piespieģ pogu , lai mǛrogotu atlasǭto objektu, bet pogu , lai 

mǛrogotu objekta kopiju, oriǥinǕlu atstǕjot iepriekġǛjǕ izmǛrǕ. 

Ja objekta pildǭjuma noformǛġanai izmantots kǕds raksts, tad dialoglodziǺa Scale grupǕ 

Options var precizǛt, ko mǛrogot: Objects ï objektu, Patterns ï rakstu objektǕ. Ja, 

piemǛram, nǕkamajǕ attǛlǕ dotajǕ piemǛrǕ atstǕtu atzǭmǛtu tikai izvǛles rȊtiǺu Patterns, 

zvaigzne paliktu iepriekġǛjǕ izmǛrǕ, bet par 50% tiktu samazinǕts pildǭjuma raksts: 
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Ja dialoglodziǺa Scale grupǕ Options izvǛles rȊtiǺa Scale Strokes &Effects nav 

atzǭmǛta, mǛrogojot objektu, lǭnijas biezums un noformǛġanas efekts (ja tǕds lietots) 

netiek izmainǭts. SavukǕrt izvǛles rȊtiǺas atzǭmǛġana nosaka, ka tiks attiecǭgi mainǭts arǭ 

lǭnijas biezums un efekts, piemǛram: 

 

AtlasǭtǕ objekta izmǛra maiǺu var veikt arǭ panelǭ Transform : 

Ă  lieto komandu Window / Transform ; 

Ă  izpildot klikġǵi uz ikonas  (Reference Point), norǕda attiecǭbǕ pret kuru no 

objektu iekǸaujoġǕ taisnstȊra punktiem nepiecieġams veikt izmǛru maiǺu; 

Ă  lodziǺos  (W Value) un  (H Value) ievada attiecǭgi objekta 

platumu un augstumu: 

 

Ja poga poga  (Constrain Width  and Height Proportions) pa labi no izmǛru 

lodziǺiem nav piespiesta, platumu un augstumu var mainǭt neatkarǭgi vienu no otra. 

SavukǕrt ja tǕ ir piespiesta, mainot vienu no izmǛriem, proporcionǕli mainǕs arǭ otrs. 

PrecizǛt parametrus, mainot objekta raksta un kontȊrlǭnijas izmǛrus, var arǭ, lietojot 

paneǸa Transform  izvǛlnes komandas: 

 

Ja atlasǭts objekts, izmǛra maiǺu var veikt, lietojot vadǭbas paneli: 

¶ ja vadǭbas panelǭ redzami visi tǕ elementi, ikonǕ  (Reference Point) norǕda 

atskaites punktu, bet lodziǺos W un H objekta platumu un augstumu vai izpildot 

klikġǵi uz jebkura no burtiem (X, Y, W vai H), atver Transform  paneli: 

 

MǛrogot lǭnijas biezumu un 
noformǛġanas efektu 

ModificǛt tikai objektu 

ModificǛt tikai rakstu 

ModificǛt objektu un rakstu 



OBJEKTU MODIFICǚĠANA 

126 Vektorgrafikas lietotne Adobe Illustrator CS5  

¶ ja, samazinoties loga platumam, vadǭbas paneǸa objektu modificǛġanas elementi 
aizstǕti ar grupas nosaukumu Transform, izpildot uz tǕ klikġǵi, atver Transform  

paneli: 

 

8B.6.6. Objektu ġǵiebġana 

Objektu ġǵiebġanu var veikt gan brǭvi ar peli, gan arǭ norǕdot precǭzus izmǛrus. Lǭdzǭgi, 

kǕ veicot citas objektu modificǛġanas darbǭbas, arǭ ġǵiebġanu var veikt paġam objektam 

vai tǕ kopijai. 

Lai objektu ġǵiebtu brǭvi, var lietot peli: 

Ă  atlasa objektu; 

Ă  ar izvǛlǛtu rǭku  (Free Transform Tool) novieto peles rǕdǭtǕju uz kǕda no 

objektu iekǸaujoġǕ taisnstȊra viduspunktiem, lǭdz peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz  

vai ; 

Ă  ar piespiestu peles kreiso pogu uzsǕk vilkġanu, piemǛram, uz leju: 

 

Ă  piespieģ taustiǺu , tǕdǛjǕdi uzsǕkot ġǵiebġanu. Ġǵiebġanas laikǕ pretǛjǕ objektu 

iekǸaujoġǕ taisnstȊra mala paliek nemainǭgǕ stǕvoklǭ, bet objekta kontȊras un to 

iekǸaujoġǕ taisnstȊra jaunǕ atraġanǕs vieta tiek attǛlota ar zilu lǭniju: 

 

Ă  kad objekts saġǵiebts lǭdz vajadzǭgajam leǺǵim, atlaiģ peles pogu. 

Ja, pǕrvietojot peli, vienlaikus ar taustiǺu  tur piespiestu arǭ taustiǺu , 

objekts norǕdǭtajǕ virzienǕ tiek ġǵiebts attiecǭbǕ pret centru, piemǛram: 
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Nedaudz atġǵiras objekta ġǵiebġana, lietojot peli, bet ar izvǛlǛtu rǭku  (Shear Tool), 

kas atrodas rǭka  (Scale Tool) pogas sarakstǕ: 

 

Ă  vispirms objektu atlasa ar rǭku  (Selection Tool); 

Ă  piespieģ rǭkjoslas pogu  (Shear Tool). Objektu iekǸaujoġais taisnstȊris pazȊd, 

noklusǛtajǕ atskaites punktǕ, attiecǭbǕ pret kuru tiks veikta ġǵiebġana, redzams 

simbols , bet peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz : 

 

Ă  novieto peles rǕdǭtǕju uz kǕda no objektu veidojoġajiem tumġi zilajiem 

enkurpunktiem un, turot piespiestu peles kreiso pogu, objektu ġǵiebj. Ġǵiebġanas 

laikǕ peles rǕdǭtǕjs vǛlreiz maina izskatu uz , bet objekta kontȊras jaunǕ atraġanǕs 

vieta tiek attǛlota ar zilu lǭniju: 

 

Ă  kad objekts saġǵiebts lǭdz vajadzǭgajam leǺǵim, atlaiģ peles pogu. 

Ja, pǕrvietojot peli, tur piespiestu taustiǺu , objekta oriǥinǕls paliek uz vietas, bet 

saġǵiebta tiek objekta kopija, piemǛram: 

 

Lietojot rǭku  (Shear Tool), objekta ġǵiebġana tiek veikta attiecǭbǕ pret centru 

(noklusǛto atskaites punktu). Ja ġǵiebġana jǕveic attiecǭbǕ pret kǕdu citu no noklusǛtǕ 

atskaites punkta atġǵirǭgu punktu, pirms ġǵiebġanas ar izvǛlǛtu rǭku  (Shear Tool) un 

piespiestu peles kreiso pogu atskaites punkta simbolu  pǕrvieto uz citu vietu, 

piemǛram: 
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ĠǕdǕ gadǭjumǕ ġǵiebġana tiek veikta attiecǭbǕ pret jauno atskaites punktu: 

 
Ja atlasǭto objektu nepiecieġams saġǵiebt par precǭzu leǺǵi: 

Ă  atver dialoglodziǺu Shear kǕdǕ no veidiem, piemǛram: 

¶ lieto komandu Object / Transform / Shearé vai konteksta izvǛlnes komandu 

Transform / Shearé; 

¶ izpilda dubultklikġǵi uz rǭka  (Shear Tool); 

Ă  dialoglodziǺǕ Shear norǕda vajadzǭgos ġǵiebġanas parametrus (ja vǛlas objekta 

ġǵiebġanu priekġskatǭt, atzǭmǛ izvǛles rȊtiǺu Preview): 

¶ lodziǺǕ Shear Angle norǕda ġǵiebġanas leǺǵi; 

¶ grupǕ Axis norǕda asi, attiecǭbǕ pret kuru objektu saġǵiebt ï horizontǕlo 

(Horizontal), vertikǕlo (Vertical) vai lodziǺǕ Angle norǕdǭtajǕ leǺǵǭ esoġu: 

 

Ă  piespieģ pogu , lai ġǵiebtu atlasǭto objektu, bet pogu , lai 

ġǵiebtu objekta kopiju, oriǥinǕlu atstǕjot iepriekġǛjǕ stǕvoklǭ. 

Ja objekta pildǭjuma noformǛġanai izmantots kǕds raksts, tad dialoglodziǺa Shear grupǕ 

Options var precizǛt, ko ġǵiebt: Objects ï objektu, Patterns ï rakstu objektǕ. 

AtlasǭtǕ objekta ġǵiebġanu var veikt arǭ panelǭ Transform : 

Ă  lieto komandu Window / Transform ; 

Ă  izpildot klikġǵi uz ikonas  (Reference Point), norǕda atskaites punktu, attiecǭbǕ 

pret kuru nepiecieġams veikt ġǵiebġanu; 

Ă  lodziǺǕ  (Shear) izvǛlas no saraksta vai ievada saġǵiebġanas leǺǵi 

attiecǭbǕ pret izvǛlǛto punktu: 
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8B.6.7. Objektu lǭdzinǕġana un izkliedǛġana 

Objektus lǭdzinǕt un izkliedǛt, t.i., mainǭt to novietojumu attiecǭbǕ pret lappusi vai 

citiem objektiem, var vairǕkos veidos, piemǛram: 

¶ panelǭ Align , ko atver, lietojot komandu Window / Align : 

 

¶ vadǭbas panelǭ: 

¶ ja vadǭbas panelǭ redzami visi tǕ elementi, pogas objektu lǭdzinǕġanai un 

izkliedǛġanai pieejamas uzreiz: 

 

¶ ja, samazinoties loga platumam, vadǭbas paneǸa objektu lǭdzinǕġanas elementi 

aizstǕti ar grupas nosaukumu Align, izpildot uz tǕ klikġǵi, rǭki kǸȊst pieejami: 

 

Pirms veikt objektu lǭdzinǕġanu, sarakstǕ  (Align To) izvǛlas, attiecǭbǕ pret ko 

veikt lǭdzinǕġanu: 

 

¶ Align to Selection ï lǭdzinǕt attiecǭbǕ pret atlasǭto objektu kopǛjo aizǺemto 

laukumu lappusǛ: 

 

Atlasǭto objektu kopǛjais 
aizǺemtais laukums lappusǛ 
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¶ Align to Key Object ï lǭdzinǕt attiecǭbǕ pret t.s. atslǛgas objektu. AtslǛgas objekts 

tiek norǕdǭts, uz tǕ atkǕrtoti izpildot klikġǵi, un tǕ kontȊrlǭnija iekrǕsojas zilǕ krǕsǕ: 

 

¶ Align to Artboard  ï lǭdzinǕt attiecǭbǕ pret lappuses malǕm. 

Lai objektus lǭdzinǕtu attiecǭbǕ citu pret citu (Align to Selection vai Align to Key 

Object), jǕbȊt atlasǭtiem vismaz diviem objektiem. 

PǛc objektu atlases norǕda to lǭdzinǕġanas veidu: 

¶  (Horizontal  Align Left ) ï objektiem lǭdzinǕtas kreisǕs malas; 

¶  (Horizontal  Align Center) ï objekti centrǛti horizontǕlǕ virzienǕ; 

¶  (Horizontal  Align Right) ï objektiem lǭdzinǕtas labǕs malas; 

¶  (Vertical  Align  Top) ï objektiem lǭdzinǕtas augġǛjǕs malas; 

¶  (Vertical  Align  Center) ï objekti centrǛti vertikǕlǕ virzienǕ; 

¶  (Vertical  Align  Bottom) ï objektiem lǭdzinǕtas apakġǛjǕs malas. 

Lai ilustrǛtu, kǕ tiek veikta lǭdzinǕġana, aplȊkoti piemǛri, kuros uz lappuses uzzǭmǛtas 

un atlasǭtas trǭs figȊras: 

 

AtlasǭtǕs objektu grupas 
atslǛgas objekts 



OBJEKTU MODIFICǚĠANA 

Vektorgrafikas lietotne Adobe Illustrator CS5 131 

Visos piemǛros objektu lǭdzinǕġanai norǕdǭti lǭdzinǕġanas veidi  (Horizontal  Align 

Right) un  (Vertical  Align  Top). Atġǵiras tikai sarakstǕ  (Align To) atzǭmǛtǕs 

izvǛles, turklǕt, izvǛloties Align to Key Object, kǕ atslǛgas objekts tiek norǕdǭta 

sarkanǕ zvaigzne: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Objektu izkliedǛġanai lieto ġǕdas pogas: 

¶  (Vertical  Distribute Top) ï objektiem vienmǛrǭgi izkliedǛtas augġmalas; 

¶  (Vertical  Distribute Center) ï objektiem vienmǛrǭgi izkliedǛti centri vertikǕlǕ 

virzienǕ; 

¶  (Vertical  Distribute Bottom) ï objektiem vienmǛrǭgi izkliedǛtas apakġmalas; 



OBJEKTU MODIFICǚĠANA 

132 Vektorgrafikas lietotne Adobe Illustrator CS5  

¶  (Horizontal  Distribute Left ) ï objektiem vienmǛrǭgi izkliedǛtas kreisǕs malas; 

¶  (Horizontal  Distribute Center) ï objektiem vienmǛrǭgi izkliedǛti centri 

horizontǕlǕ virzienǕ; 

¶  (Horizontal  Distribute Right) ï objektiem vienmǛrǭgi izkliedǛtas labǕs malas. 

Lai ilustrǛtu, kǕ tiek veikta izkliedǛġana, aplȊkoti tie paġi piemǛri kas lǭdzinǕġanai. TǕ 

kǕ parasti izkliedǛġanu veic atlasǭto objektu kopǛjǕ aizǺemtajǕ laukumǕ vai lappusǛ, tad 

ġeit netiek aplȊkota saraksta  (Align  To) izvǛle Align to Key Object, ko 

galvenokǕrt lieto lǭdzinǕġanai. 

Abos piemǛros norǕdǭti objektu izkliedǛġanas veidi  (Vertical  Distribute  Top) un 

 (Horizontal  Distribute Left), kas nodroġina, ka pǛc izkliedǛġanas vienǕdi attǕlumi 

bȊs starp objektu augġmalǕm un kreisajǕm malǕm: 

 

 

 

 

 

 

8B.6.8. Objektu secǭbas maiǺa 

Katrs objekts tiek zǭmǛts savǕ slǕnǭ, tǕpǛc tie var cits citu pilnǭgi vai daǸǛji pǕrklǕt, 

piemǛram: 
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PǛc uzzǭmǛġanas objektu secǭbu var mainǭt: 

Ă  atlasa objektu, kuram jǕmaina novietojums attiecǭbǕ pret citiem objektiem; 

Ă  izmanto kǕdu no iespǛjǕm mainǭt objektu secǭbu, piemǛram: 

¶ izvǛlnes Object / Arrange saraksta komandas: 

 

¶ konteksta izvǛlnes komandas: 

 

Ă  izvǛlas atlasǭtǕ objekta novietojumu: 

¶ Bring to Front  ï novietot priekġplǕnǕ; 

¶ Bring Forward  ï novietot par vienu objektu uz priekġu; 

¶ Send Backward ï novietot par vienu objektu uz aizmuguri; 

¶ Send to Back ï novietot aizmugurǛ. 

Lai ilustrǛtu, kǕ tiek veikta objektu secǭbas maiǺa, aplȊkots piemǛrs, kurǕ pirms 

komandas Bring to Front  lietoġanas atlasǭts daudzstȊris zaǸǕ krǕsǕ. PǛc komandas 

lietoġanas daudzstȊris tiek novietots priekġplǕnǕ visiem objektiem: 

 

 

 

Lai gan darbs ar slǕǺiem (layers) tiks aplȊkots vǛlǕk (sk. 190. lpp), arǭ paneli Layers 

Ǜrti lietot objektu secǭbas maiǺai. Paneli atver, piespieģot pogu  (Layers) paneǸu 

joslǕ vai ar komandu Window / Layers. 
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Ja, atverot paneli, slǕnǭ (Layer 1) uzzǭmǛto objektu saraksts nav redzams, to atver, 

piespieģot pogu : 

 

Lai mainǭtu objektu secǭbu: 

Ă  panelǭ Layers izpilda klikġǵi uz tǕ objekta rindiǺas, kam jǕmaina novietojums 

attiecǭbǕ pret citiem objektiem; 

Ă  turot piespiestu peles kreiso pogu, pǕrvieto rindiǺu uz vajadzǭgo vietu objektu 

sarakstǕ: 

 

Ă  atlaiģ peles pogu: 

 

8B.6.9. Objektu grupǛġana un atgrupǛġana 

Ja zǭmǛjums veidots no vairǕkǕm figȊrǕm, reizǛm ir lietderǭgi tǕs sagrupǛt, lai atseviġǵo 

objektu secǭba un novietojums netiktu izjaukts. SavukǕrt ievietojot zǭmǛjumǕ gatavus 

simbolus (sk. 154. lpp.) vai zǭmǛjumus, daģkǕrt ir iespǛjams tos atgrupǛt, lai dzǛstu vai 

labotu vienu vai vairǕkas attǛla daǸas. 

Lai objektus grupǛtu vai atgrupǛtu, var izmantot kǕdu no iespǛjǕm, piemǛram: 

¶ izvǛlnes Object komandas: 
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¶ konteksta izvǛlnes komandas: 

  

Lai objektus sagrupǛtu: 

Ă  atlasa vairǕkus objektus; 

Ă  lieto komandu Group. 

Lai objektu grupu izjauktu jeb atgrupǛtu: 

Ă  atlasa zǭmǛjumu; 

Ă  lieto komandu Ungroup. 

8B.6.10. Objektu dzǛġana 

Lai dzǛstu vienu vai vairǕkus objektus: 

Ă  atlasa objektus; 

Ă  izvǛlas vienu no dzǛġanas veidiem: 

¶ taustiǺu ; 

¶ komandu Edit  / Clear. 

8B.6.11. ModificǛġanas komandas atkǕrtoġana 

Jebkuru modificǛġanas komandu var atkǕrtot, t.i., vǛlreiz to piemǛrot tikko 

modificǛtajam objektam vai citam objektam. Tas Ǹauj samazinǕt veicamo darbǭbu skaitu 

un ietaupǭt laiku komandas parametru iestatǭġanai. 

ModificǛġanas komandu atkǕrto kǕdǕ no veidiem, piemǛram: 

¶ ar komandu Edit  / Transform  / Transform Again: 

 

¶ ar taustiǺu kombinǕciju  + . 

KǕ piemǛrs aplȊkota elipses kopijas pagrieġana par 30Ü, oriǥinǕlu atstǕjot iepriekġǛjǕ 

stǕvoklǭ. Lai to veiktu: 

Ă  atver dialoglodziǺu Rotate kǕdǕ no veidiem, piemǛram, izpildot dubultklikġǵi uz 

rǭka  (Rotate Tool); 

Ă  dialoglodziǺa Rotate lodziǺǕ Angle norǕda vajadzǭgo pagrieġanas leǺǵi; 

Ă  piespieģ pogu , lai pagrieztu objekta kopiju, oriǥinǕlu atstǕjot iepriekġǛjǕ 

stǕvoklǭ: 
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DialoglodziǺġ Rotate tiek aizvǛrts, bet zǭmǛjums izskatǕs ġǕdi: 

 

Ja veiktǕ darbǭba bȊtu jǕatkǕrto ar objekta kopiju, tad vǛlreiz ar kopijas kopiju utt., 

dialoglodziǺa Rotate atvǛrġana un vajadzǭgǕs pogas piespieġana prasǭtu zinǕmu laiku. 

Ġo darbǭbu vietǕ var turǛt piespiestu taustiǺu  un, piemǛram, ļetras reizes piespiest 

taustiǺu . Pagrieġanas darbǭba vairǕkas reizes tiek atkǕrtota ar objekta kopiju, 

iegȊstot zǭmǛjumu, ko vǛlǕk var izmantot, piemǛram, zieda izveidei: 

 

8B.6.12. VairǕku objektu neatkarǭga modificǛġana vienlaikus 

ReizǛm, veidojot zǭmǛjumu, var rasties situǕcija, kad vairǕkiem objektiem nepiecieġams 

veikt vienǕdu modificǛġanas darbǭbu, piemǛram, pagrieġanu par 45Ü. KǕ piemǛrs 

aplȊkots zǭmǛjums, kurǕ izveidoti seġi daģǕdi objekti: 

 

Ja atlasa visus objektus un veic pagrieġanu, piemǛram, lietojot dialoglodziǺu Rotate, 

tiek pagriezts nevis katrs objekts, bet visu atlasǭto objektu grupa ap grupas rotǕcijas 

centru, piemǛram: 

 

AtlasǭtǕs objektu grupas 
rotǕcijas centrs 
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Lai objektus pagrieztu neatkarǭgi citu no cita, nemainot to novietojumu lappusǛ: 

Ă  atlasa objektus: 

 

Ă  atver dialoglodziǺu Transform Each kǕdǕ no veidiem, piemǛram: 

¶ ar komandu Edit  / Transform  / Transform Eaché; 

¶ konteksta izvǛlnes komandu Transform  / Transform Eaché; 

Ă  dialoglodziǺǕ Transform Each grupǕ Rotate lodziǺǕ Angle norǕda vajadzǭgo 

pagrieġanas leǺǵi (ja vǛlas objekta pagrieġanu priekġskatǭt, atzǭmǛ izvǛles rȊtiǺu 

Preview): 

 

Ă  piespieģ pogu . 

JǕpiebilst, ka dialoglodziǺġ Transform Each ir universǕls, jo tajǕ var veikt gandrǭz 

visas iepriekġ aplȊkotǕs modificǛġanas darbǭbas, piemǛram, mǛrogoġanu (grupǕ Scale), 

pǕrvietoġanu (grupǕ Move) un spoguǸskata veidoġanu (ar izvǛles rȊtiǺǕm Reflect X un 

Reflect Y) gan pa vienai, gan vienlaikus vairǕkas. TǕpat, izpildot klikġǵi uz ikonas , 

var norǕdǭt modificǛġanas atskaites punktu, lietot pogu , lai modificǛtu 

objektu kopijas, oriǥinǕlus atstǕjot iepriekġǛjǕ stǕvoklǭ vai izmǛrǕ, u.tml. 

4. vingrinǕjums 

1. AtvǛrt Illustrator lietotni un zǭmǛjuma datni vingrinajums_03.ai. 

2. SaglabǕt to ar citu nosaukumu vingrinajums_04.ai.  

3. LappusǛ DaudzstȊri brǭvi pǕrvietot objektus tǕ, lai tie cits citu pǕrsegtu, piemǛram: 
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4. Lappuses ĻetrstȊri augġǛjǕ labajǕ stȊrǭ esoġo taisnstȊri ar noapaǸotiem stȊriem 

pǕrvietot tǕ, lai taisnstȊra centra X un Y koordinǕtas lappusǛ bȊtu attiecǭgi 72 un 10 

mm: 

 

5. LappusǛ Lǭnijas, loki, spirǕles, tǭkli dublǛt horizontǕlo lǭnijas segmentu ar bultǕm 

abos galos un 45Ü zǭmǛto lǭnijas segmentu tǕ, lai to kopijas atrastos 5 mm uz leju no 

oriǥinǕliem: 

 

6. LappusǛ Lǭnijas, loki, spirǕles, tǭkli, lietojot peli, brǭvi pagriezt taisnstȊrveida un 

polǕro tǭklu: 

 

7. LappusǛ Zvaigznes, lietojot dialoglodziǺu Rotate, pagriezt ap centru pirmǕs 

uzzǭmǛtǕs piecstaru zvaigznes kopiju par 15Ü tǕ, lai oriǥinǕls paliktu iepriekġǛjǕ 

stǕvoklǭ. Lietojot taustiǺu kombinǕciju  + , atkǕrtot darbǭbu ar izveidotajǕm 

kopijǕm vǛl divas reizes: 
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8. LappusǛ Lǭnijas, loki, spirǕles, tǭkli atlasǭt abas spirǕles. Lietojot dialoglodziǺu 

Reflect, vispirms izveidot objektu grupas spoguǸskatu ap horizontǕlo asi, pǛc tam ï ap 

vertikǕlo asi: 

 

9. LappusǛ Zvaigznes mainǭt piecpadsmitstaru zvaigznes izmǛru ar peli tǕ, lai zvaigznes 

platums bȊtu aptuveni 27 mm, bet augstums ï aptuveni 13 mm: 

 

10. LappusǛ Zvaigznes, lietojot rǭku  (Scale Tool) un turot piespiestu taustiǺu 

, mainǭt septiǺstaru zvaigznes izmǛru tǕ, lai objekta oriǥinǕls paliktu tajǕ paġǕ 

izmǛrǕ, bet virzienǕ uz centru tiktu samazinǕta objekta kopija: 

 

11. LappusǛ OvǕli abiem riǺǵiem, kam kǕ pildǭjumi tika izvǛlǛti raksti no paraugu 

bibliotǛkas Patterns / Decorative / Decorative Modern, proporcionǕli samazinǕt ġo 

rakstu izmǛrus lǭdz 25%, paġu figȊru izmǛrus atstǕjot bez izmaiǺǕm: 
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12. LappusǛ OvǕli, lietojot peli, brǭvi saġǵiebt ovǕlu, kuram kǕ pildǭjums tika pieġǵirts 

krǕsu paraugs Green, Yellow, Orrange: 

 

13. LappusǛ ĻetrstȊri atlasǭt divus ļetrstȊrus ar noapaǸotiem stȊriem ar tumġsarkanu un 

pelǛku pildǭjumu. AtkǕrtoti izpildǭt klikġǵi uz lielǕkǕ ļetrstȊra, tǕdǛjǕdi norǕdot to kǕ 

atslǛgas objektu lǭdzinǕġanai: 

 

14. Veikt mazǕ ļetrstȊra centrǛġanu attiecǭbǕ pret atslǛgas objektu horizontǕlǕ un 

vertikǕlǕ virzienǕ: 
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15. LappusǛ DaudzstȊri mainǭt objektu secǭbu tǕ, lai trǭspadsmitstȊris atrastos zem 

visiem pǕrǛjiem objektiem, bet trǭsstȊris tiktu novietots virspusǛ: 

 

16. Visus ļetrus daudzstȊrus sagrupǛt. PǕrvietot vienu no tiem un pǕrliecinǕties, ka 

pǕrvietota tiek visa objektu grupa. 

17. Visu lappuġu treġo un ceturto kvadrantu izmantot, lai brǭvi patrenǛtos objektu 

modificǛġanǕ, lietojot pǕrǛjǕs materiǕlǕ aplȊkotǕs iespǛjas, piemǛram, lǭdzinǕġanu 

attiecǭbǕ pret lappuses malǕm, izkliedǛġanu, vairǕku objektu neatkarǭgu modificǛġanu 

vienlaikus u.c. 

18. SaglabǕt zǭmǛjuma datnǛ vingrinajums_04.ai veiktǕs izmaiǺas. 

19. AizvǛrt zǭmǛjuma datni un lietotni. 
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8B.7. ZǬMǚĠANA AR SPALVU, OTU UN ZǬMULI. DARBS AR 

SIMBOLIEM  

IepriekġǛjǕs materiǕla nodaǸǕs tika aplȊkots, kǕ izveidot vienkǕrġus zǭmǛjumus, 

izmantojot tipveida figȊras, piemǛram, ļetrstȊrus, zvaigznes, ovǕlus un atseviġǵus 

taisnu lǭniju segmentus, taļu Illustrator lietotnǛ pieejami arǭ citi zǭmǛġanas rǭki, kas dod 

iespǛju veidot objektus lǭdzǭgi, kǕ zǭmǛjot, piemǛram, ar rakstǕmspalvu, zǭmuli vai otu. 

Pirms ġo rǭku lietoġanas apguves ieteicams lǭnijai iestatǭt 1 pt biezumu bez pildǭjuma 

[None]: 

 

8B.7.1. ZǭmǛġana ar rǭku Pen 

8B.7.1.1. Taisnu lǭniju nogrieģǺu zǭmǛġana 

Lietojot rǭkjoslas rǭku  (Pen Tool), var veidot kompleksas lǭnijas, kas sastǕv no 

taisniem vai liektiem nogrieģǺiem. 

Lai uzzǭmǛtu lǭniju, kas sastǕv no taisniem nogrieģǺiem: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Pen Tool). Peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; 

Ă  izpilda peles kreisǕs pogas klikġǵi vietǕ, kur jǕsǕk zǭmǛġana. EkrǕnǕ parǕdǕs neliels 

zils kvadrǕtiǺġ, kas apzǭmǛ lǭnijas sǕkumpunktu jeb enkurpunktu (anchor): 

¶ ja peles rǕdǭtǕju novieto pietiekami tuvu izveidotajam punktam, peles rǕdǭtǕjs 

maina izskatu uz . Ja ġǕdǕ situǕcijǕ izpilda peles klikġǵi, punkts tiek dzǛsts: 

 

¶ ja peles rǕdǭtǕju novieto tǕlǕk no izveidotǕ punkta, peles rǕdǭtǕjs maina izskatu 

uz . Ja ġǕdǕ situǕcijǕ izpilda peles klikġǵi, tiek pievienots nǕkamais punkts: 

 

Ă  pǕrvieto peles rǕdǭtǕju uz nǕkamǕ enkurpunkta vietu un vǛlreiz izpilda klikġǵi ï tiek 

izveidots pirmais lǭnijas posms; 

Ă  turpina analoǥiski, lǭdz uzzǭmǛta vajadzǭgǕ figȊra, piemǛram: 
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Ă  beidz zǭmǛġanu kǕdǕ no veidiem, piemǛram: 

¶ piespieģ taustiǺu  un izpilda klikġǵi kǕdǕ brǭvǕ lappuses vietǕ; 

¶ lieto komandu Select / Deselect; 

¶ izvǛlas citu rǭku. 

 

41. lpp. tika aplȊkota reģǥa (Grid) iestatǭġana un lietoġana. Pat neizmantojot 

piesaisti pie tǭkla, bet tikai attǛlojot to ekrǕnǕ, var tikt atvieglota zǭmǛġana. 

Ja lǭniju paredzǛts zǭmǛt noslǛgtu, peles rǕdǭtǕju novieto pietiekami tuvu lǭnijas 

sǕkumpunktam, lai peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz . Ja ġǕdǕ situǕcijǕ izpilda peles 

klikġǵi, lǭnija tiek noslǛgta: 

 

Lai mainǭtu kǕda lǭnijas enkurpunkta novietojumu: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Direct Selection Tool); 

Ă  tuvina peles rǕdǭtǕju objektam. Ja peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz , rǭks ir gatavs 

enkurpunkta atlasei, piemǛram: 

 

Ă  izpilda klikġǵi un ar piespiestu peles kreiso pogu pǕrvieto punktu: 

 

Ă  atlaiģ peles pogu, kad enkurpunkts pǕrvietots lǭdz vajadzǭgajai vietai. 

Ar rǭku  (Pen Tool) var jau uzzǭmǛtai figȊrai piezǭmǛt kǕdu posmu: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Pen Tool); 

Ă  tuvina peles rǕdǭtǕju lǭnijas galapunktam, lǭdz tas maina izskatu uz : 
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Ă  izpilda klikġǵi un turpina figȊras zǭmǛġanu, piemǛram: 

 

8B.7.1.2. Liektu lǭniju posmu zǭmǛġana 

Lai uzzǭmǛtu lǭniju, kas sastǕv no liektiem posmiem: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Pen Tool). Peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; 

Ă  izpilda peles kreisǕs pogas klikġǵi vietǕ, kur jǕsǕk zǭmǛġana. EkrǕnǕ parǕdǕs neliels 

zils kvadrǕtiǺġ, kas apzǭmǛ lǭnijas sǕkumpunktu jeb enkurpunktu; 

Ă  turot peles pogu piespiestu, pǕrvieto peli kǕdǕ no virzieniem, piemǛram, horizontǕlǕ 

virzienǕ pa labi. Ap kvadrǕtiǺu parǕdǕs divas zilas lǭnijas (ĂȊsiǺasò), kuru garums 

nosaka veidojamǕ liektǕ posma izliekuma lielumu: 

 

Ă  atlaiģ peles pogu un pǕrvieto peles rǕdǭtǕju uz nǕkamǕ enkurpunkta vietu, un rǭkojas 

analoǥiski ï tiek izveidots otrais punkts (ar pirmo to savieno lǭkne): 

 

Ă  turpina lǭdzǭgi, lǭdz uzzǭmǛta vajadzǭgǕ figȊra; 

Ă  beidz zǭmǛġanu kǕdǕ no veidiem, piemǛram: 

¶ piespieģ taustiǺu  un izpilda klikġǵi kǕdǕ brǭvǕ lappuses vietǕ; 

¶ lieto komandu Select / Deselect; 

¶ izvǛlas citu rǭku: 

 

Kad tas apgȊts, var mǛǥinǕt izveidot figȊru, kas sastǕv no taisniem un liektiem 

posmiem, piemǛram: 

 



ZǬMǚĠANA AR SPALVU, OTU UN ZǬMULI. DARBS AR SIMBOLIEM 

Vektorgrafikas lietotne Adobe Illustrator CS5 145 

¶ ar sarkanu riǺǵǭti apvilktie enkurpunkti iegȊti, izpildot klikġǵi un, turot peles pogu 

piespiestu, pǕrvietojot peli horizontǕlǕ virzienǕ pa labi; 

¶ ar zilu riǺǵǭti apvilktie enkurpunkti iegȊti, izpildot klikġǵi, peles pogu atlaiģot, tad 

izpildot klikġǵi vǛlreiz un, turot peles pogu piespiestu, pǕrvietojot peli horizontǕlǕ 

virzienǕ pa labi (zilǕ ĂȊsiǺaò veidojas tikai uz labo pusi); 

¶ ar zaǸu riǺǵǭti apvilktie enkurpunkti iegȊti, vienkǕrġi izpildot klikġǵi. 

8B.7.1.3. Darbs ar objektu enkurpunktiem 

Veidojot lǭnijas ar rǭku  (Pen Tool), veidojas vairǕki enkurpunkti. To veids un 

novietojums nosaka katras lǭnijas un figȊras izskatu. 

Viena enkurpunkta pǕrvietoġana, lietojot rǭku  (Direct Selection Tool), aplȊkota 

143. lpp. Ja tur piespiestu taustiǺu , var atlasǭt vairǕkus enkurpunktus vienlaikus. 

Ja jǕatlasa vairǕki blakus esoġi enkurpunkti, tos Ǜrti apvilkt ar peli (piespiesta peles 

kreisǕ poga). Atlasǭtos punktus var pǕrvietot vienlaikus vienǕ virzienǕ un vienǕdǕ 

attǕlumǕ, piemǛram: 

 

Lai lǭnijai pievienotu jaunu enkurpunktu, lieto rǭkjoslas rǭku  (Add Anchor Point 

Tool), kas atrodas rǭka  (Pen Tool) pogas sarakstǕ: 

 

Ă  izvǛlas rǭku  (Add Anchor Point Tool). Peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; 

Ă  izpilda klikġǵi uz lǭnijas starp jau esoġajiem enkurpunktiem, piemǛram: 

 

Ă  jaunizveidotos enkurpunktus pǕrvieto uz vajadzǭgo vietu, piemǛram: 

 

 

IepriekġǛjǕ un vairǕkos turpmǕkajos attǛlos ar pǕrtrauktu lǭniju parǕdǭta figȊra pirms 

izmaiǺǕm, ar nepǕrtrauktu ï pǛc izmaiǺǕm. 
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Lai lǭnijai kǕdu enkurpunktu dzǛstu, lieto rǭkjoslas rǭku  (Delete Anchor Point 

Tool), kas atrodas rǭka  (Pen Tool) pogas sarakstǕ: 

 

Ă  izvǛlas rǭku  (Delete Anchor Point Tool). Peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; 

Ă  izpilda klikġǵi uz kǕda no esoġajiem enkurpunktiem, piemǛram: 

 

Ă  turpina, lǭdz dzǛsti visi liekie enkurpunkti, piemǛram: 

 

ZǭmǛjot un apstrǕdǕjot lǭnijas ar rǭku  (Pen Tool), kǕ arǭ tad, ja kǕda objekta 

enkurpunkts atlasǭts ar rǭku  (Direct Selection Tool), vadǭbas panelǭ pieejami 

vairǕki rǭki lǭniju un punktu modificǛġanai: 

 

Ja vienlaikus atlasǭti vairǕki enkurpunkti, pieejami papildu rǭki to lǭdzinǕġanai un 

izkliedǛġanai: 

 

Visu enkurpunktu lǭdzinǕġanas un izkliedǛġanas pogu nozǭme ir analoǥiska objektu 

lǭdzinǕġanai (sk. 130. lpp.) un izkliedǛġanai (sk. 131. lpp.), tǕpǛc ġeit tuvǕk netiek 

aplȊkota.  

Lietojot vadǭbas paneǸa grupas Anchors pogas, var veikt ġǕdas darbǭbas: 

¶  (Remove selected anchor points) dzǛġ atlasǭtos enkurpunktus (tie nǕkamajǕ 

attǛlǕ izcelti ar sarkaniem aplǭġiem), piemǛram: 
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¶  (Cut path at selected anchor points) sadala lǭniju atlasǭtajǕ enkurpunktǕ (tas 

nǕkamajǕ attǛlǕ izcelts ar sarkanu aplǭti). Viena enkurpunkta vietǕ izveidojas divi. 

Ar rǭku  (Direct Selection Tool) tos var pǕrvietot pa vienam uz vajadzǭgo vietu, 

piemǛram: 

 

 

 

¶  (Connect selected end points) savieno divus atlasǭtos lǭnijas enkurpunktus (tie 

nǕkamajǕ attǛlǕ izcelti ar sarkaniem aplǭġiem) ar lǭniju, piemǛram: 

 

 

 

8B.7.1.4. Objektu enkurpunktu veida maiǺa 

Objektu enkurpunktiem ir divi veidi ï tie var bȊt ĂstȊreniskieò vai Ăgludieò enkurpunkti. 

Gludajam abǕs pusǛs esoġo lǭnijas liekumu raksturo ĂȊsiǺasò ï zilas lǭnijas, kas iziet 

tieġi no enkurpunkta (enkurpunktam var bȊt 1 vai 2 ĂȊsiǺasò). PiemǛram, nǕkamajǕ 

attǛlǕ pa kreisi parǕdǭts stȊreniskais enkurpunkts, bet pa labi ï gludais enkurpunkts: 

 

Ja ar rǭku  (Direct Selection Tool) kǕdu no ĂȊsiǺuò galapunktiem (handle) pǕrvieto, 

mainǕs abpus enkurpunktam esoġo lǭniju izliekums, piemǛram: 
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Lietojot vadǭbas paneǸa grupas Convert pogas, var veikt ġǕdas darbǭbas: 

¶  (Convert selected anchor points to smooth) pǕrveido atlasǭtos stȊreniskos 

enkurpunktus (tie attǛlǕ izcelti ar sarkaniem aplǭġiem) par gludajiem, piemǛram: 

 

 

 

¶  (Convert selected anchor points to corner) pǕrveido atlasǭtos gludos 

enkurpunktus (tie attǛlǕ izcelti ar sarkaniem aplǭġiem) par stȊreniskajiem, piemǛram: 

 

 

 

Lietojot vadǭbas paneǸa grupas Handle pogas, nosaka, vai attǛlot ĂȊsiǺasò, ja vienlaikus 

atlasǭti vairǕki enkurpunkti: 

¶ ja piespiesta poga  (Show handles for  multiple  selected anchor points), 

vienlaikus atlasǭto (attǛlǕ atlasǭti visi trǭs enkurpunkti) enkurpunktu ĂȊsiǺasò ir 

redzamas, piemǛram: 

 

¶ ja piespiesta poga  (Hide handles for  multiple  selected anchor points), 

vienlaikus atlasǭto (attǛlǕ atlasǭti visi trǭs enkurpunkti) enkurpunktu ĂȊsiǺasò nav 

redzamas, piemǛram: 

 

8B.7.1.5. Ar rǭku Pen zǭmǛto lǭniju noformǛġana 

NoformǛjot ar rǭku Pen zǭmǛtǕs lǭnijas, var lietot tǕs paġas metodes, kas tika aplȊkotas 

vienkǕrġu objektu kontȊrlǭniju noformǛġanǕ (sk. 90. lpp.). TǕ, piemǛram, lǭnijas krǕsas 

izvǛlei var lietot paneǸus Color, Swatches vai Color Guide, panelǭ Stroke var noteikt 

lǭniju pǕrtraukumu un galapunktu noformǛjumu. 
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SavukǕrt vadǭbas panelǭ sarakstlodziǺǕ  (Stroke Weight) var ievadǭt vai 

izvǛlǛties lǭnijas biezumu, sarakstǕ  (Variable Width  Profile) var 

izvǛlǛties kǕdu no profiliem, kuri pieġǵir lǭnijai biezuma izmaiǺas efektu, piemǛram: 

 

Vadǭbas paneǸa sarakstǕ  (Brush Definition) lǭnijas noformǛġanai var 

izvǛlǛties kǕdu no otǕm. 

8B.7.2. ZǭmǛġana ar rǭku Paintbrush 

Lietojot rǭkjoslas rǭku  (Paintbrush Tool), var veidot lǭnijas, kas lǭdzinǕs ar otu 

zǭmǛtajǕm. Illustrator lietotnǛ pieejami vairǕki otu tipi un Ǹoti daudz otu modificǛġanas 

iespǛju, tǕpǛc ġajǕ materiǕlǕ aplȊkotas tikai daģas no tǕm. 

Pirms zǭmǛt ar rǭku  (Paintbrush Tool), parasti vispirms izvǛlas otu.  

Otu izvǛlei var lietot vadǭbas paneǸa sarakstu  (Brush Definition ) vai 

paneli Brushes, ko atver, piespieģot pogu  (Brushes) paneǸu joslǕ vai ar komandu 

Window / Brushes: 

 

 

Panelǭ Brushes pǛc noklusǛjuma redzamas tikai daģas otas, bet paneǸa izvǛlnǛ var 

izvǛlǛties, kǕda tipa otas parǕdǭt panelǭ, kǕ arǭ otu attǛloġanas veidu: 

 

AttǛlot kaligrǕfiskǕs otas 

AttǛlot mǕkslinieciskǕs otas 

AttǛlot sarveida otas 

AttǛlot rakstu otas 

AttǛlot otas sǭkattǛlu veidǕ 

AttǛlot otas saraksta veidǕ 
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Lai izvǛlǛtos papildu otas: 

Ă  panelǭ Brushes atver pogas  (Brush Librarie s Menu) sarakstu; 

Ă  sarakstǕ izvǛlas kǕdu no otu bibliotǛkǕm un to apakġbibliotǛkǕm, piemǛram, 

Arrows  bibliotǛkas apakġbibliotǛku Arrows_Special: 

 

Ă  panelǭ Arrows_Special izvǛlas kǕdu no otǕm, piemǛram, Arrow  2.16: 

 

Ă  ota tiek pievienota panelim Brushes un atlasǭta ir gatava lietoġanai ar rǭku 

 (Paintbrush Tool): 

 

Lai uzzǭmǛtu lǭniju, lietojot otu: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Paintbrush Tool). Peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; 

Ă  panelǭ Brushes izvǛlas kǕdu no otǕm; 
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Ă  turot piespiestu peles kreiso pogu, brǭvi zǭmǛ lǭniju, piemǛram: 

 

Ă  atlaiģot peles pogu, lǭnijai tiek piemǛrots izvǛlǛtǕs otas stils, piemǛram: 

 

Ja uzzǭmǛto lǭniju atlasa ar rǭku  (Selection Tool), vadǭbas paneǸa sarakstlodziǺǕ 

 (Stroke Weight) var ievadǭt vai izvǛlǛties lǭnijas biezumu, bet sarakstǕ 

 (Variable Width  Profile) var izvǛlǛties kǕdu no profiliem, kuri 

pieġǵir lǭnijai biezuma izmaiǺas efektu, piemǛram: 

 

Atlasǭtajai lǭnijai, kas zǭmǛta ar izvǛlǛto otu, var pieġǵirt arǭ citas otas stilu, piemǛram, 

no bibliotǛkas Decorative apakġbibliotǛkas Decorative_Banners and Seals: 

 

Otas efektu var pieġǵirt arǭ ar citiem rǭkiem veidotajǕm lǭnijǕm un figȊrǕm. TǕ, 

piemǛram, nǕkamajǕ attǛlǕ taisnstȊrim pieġǵirts bibliotǛkas Borders apakġbibliotǛkas 

Borders_Decorative otas Sonata stils: 
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Lai atlasǭtajai lǭnijai otas stilu noǺemtu, piespieģ pogu  (Remove Brush Stroke) 

Brushes panelǭ: 

 

Lǭnija kǸȊst lǭdzǭga ar rǭku  (Pen Tool) veidotai liektai lǭnijai: 

 

8B.7.3. ZǭmǛġana ar rǭkiem Pencil un Blob Brush 

DaģǕdu lǭniju zǭmǛġanai un rediǥǛġanai paredzǛti arǭ rǭkjoslas rǭki  (Pencil Tool) un 

 (Blob Brush Tool), taļu tie ġajǕ materiǕlǕ netiek detalizǛti aplȊkoti. Ja apgȊta lǭniju 

veidoġana un noformǛġana ar citiem rǭkiem, arǭ ġo divu rǭku lietoġana nesagǕdǕs 

problǛmas un to var apgȊt, brǭvi eksperimentǛjot. 

TǕ, piemǛram, ar rǭku  (Pencil Tool) lǭniju zǭmǛ, turot piespiestu peles kreiso pogu. 

IegȊst lǭniju, kas ir lǭdzǭga, kǕ ar zǭmuli zǭmǛta uz papǭra. Lǭniju noformǛġanai var lietot 

visas iepriekġ aplȊkotǕs metodes, piemǛram: 

   

AtġǵirǭbǕ no iepriekġ aplȊkotajiem rǭkiem ar rǭku  (Blob Brush Tool) var izveidot 

lǭnijas, kurǕm ir gan kontȊra, gan pildǭjums, piemǛram: 

 

IzvǛloties rǭku  (Blob Brush Tool), peles rǕdǭtǕjs maina izskatu: 
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Peles rǕdǭtǕja riǺǵa izmǛrs nosaka, cik bieza bȊs lǭnija. To izvǛlas pirms zǭmǛġanas: 

Ă  izpilda dubultklikġǵi uz rǭka  (Blob Brush Tool); 

Ă  dialoglodziǺa Blob Brush Tool Options grupǕ Default Brush Options lodziǺǕ Size 

norǕda vajadzǭgo izmǛru: 

 

Ă  piespieģ pogu  vai taustiǺu . 

Lai uzzǭmǛtu lǭniju: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Blob Brush Tool); 

Ă  turot piespiestu peles kreiso pogu zǭmǛ lǭniju, piemǛram: 

 

Ă  atlaiģot peles pogu, noklusǛtajǕ variantǕ objektam tiek pieġǵirta melna pildǭjuma 

krǕsa bez kontȊrlǭnijas, taļu to var mainǭt, piemǛram, uz dzeltenu pildǭjumu un zilu 

kontȊrlǭniju, lietojot vadǭbas paneli vai jebkuru citu iepriekġ aplȊkoto lǭniju 

noformǛġanas metodi: 
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Rǭkam  (Blob Brush Tool) ir vǛl viena ǭpatnǭba ï ja pǛc vienas lǭnijas uzzǭmǛġanas 

velk nǕkamo lǭniju, kas ġǵǛrso vai pieskaras iepriekġ uzzǭmǛtajai, abas lǭnijas tiek 

apvienotas, tǕdǛjǕdi dodot iespǛju uzzǭmǛt kompleksu viendabǭgu objektu, piemǛram: 

 

8B.7.4. Darbs ar paneli Symbols 

ZǭmǛjumus var papildinǕt ar gataviem simboliem, kas pieejami panelǭ Symbols. Paneli 

atver, piespieģot pogu  (Symbols) paneǸu joslǕ vai ar komandu Window / Symbols. 

Panelǭ Symbols pǛc noklusǛjuma redzami tikai daģi simboli, bet paneǸa izvǛlnǛ var 

izvǛlǛties daģǕdas komandas darbǕ ar simboliem, kǕ arǭ to attǛloġanas veidu panelǭ: 

 

IzvǛlǛto simbolu ievieto zǭmǛjumǕ kǕdǕ no veidiem, piemǛram: 

Ă  ar paneǸa Symbols izvǛlnes komandu Place Symbol Instance (simbols tiek 

novietots lappuses centrǕ); 

Ă  piespieģot  paneǸa Symbols pogu  (Place Symbol Instance) (simbols tiek novietots 

lappuses centrǕ): 

 

Komandas darbǭbǕm ar simboliem 

Simbola ievietoġana lappusǛ 

AttǛlot simbolus sǭkattǛlu veidǕ 

AttǛlot simbolus saraksta veidǕ 

AttǛlot simbolus liela saraksta veidǕ 

Simbolu bibliotǛkas atvǛrġana 
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Ă  turot piespiestu peles kreiso pogu, ievelkot simbolu zǭmǛjuma jebkurǕ vietǕ, 

piemǛram: 

 

Ievietojot simbolu zǭmǛjumǕ, tǕ centrǕ ir t.s. simbola reǥistrǕcijas punkts . PǛc 

noklusǛjuma visas objekta modificǛġanas darbǭbas (piemǛram, pagrieġana, ġǵiebġana, 

novietojuma maiǺa panelǭ Transform) tiek veiktas, kǕ atskaites punktu izmantojot ġo 

reǥistrǕcijas punktu: 

 

Ja vǛlas, lai modificǛġanas atskaites punktu simbolam varǛtu norǕdǭt kǕ iepriekġ 

aplȊkotajiem objektiem, piemǛram, taisnstȊriem, zvaigznǛm u.tml., t.i., lietojot ikonu 

 (Reference Point), paneǸa Transform  izvǛlnǛ atsauc komandu Use Registration 

Point for Symbol: 

 

Lai izvǛlǛtos papildu simbolus: 

Ă  atver simbolu bibliotǛku sarakstu kǕdǕ no veidiem, piemǛram: 

¶ lieto paneǸa Symbols izvǛlnes komandu Open Symbol Library ; 

¶ panelǭ Symbols atver pogas  (Symbol Libraries  Menu) sarakstu; 

Ă  sarakstǕ izvǛlas kǕdu no simbolu bibliotǛkǕm, piemǛram, Communication: 
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Ă  panelǭ Communication izvǛlas kǕdu no simboliem, piemǛram, Writing , un, turot 

piespiestu peles kreiso pogu, ienes zǭmǛjumǕ: 

 

IzvǛlǛtais simbols tiek pievienots arǭ panelim Symbols un tiek saglabǕts kopǕ ar 

zǭmǛjuma datni: 

 

Ieskatam aplȊkoti arǭ daģǕs citǕs bibliotǛkǕs pieejamie simboli: 

¶ bibliotǛkǕ 3D Symbols: 

 

¶ bibliotǛkǕ Arrows : 
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¶ bibliotǛkǕ Flowers: 

 

¶ bibliotǛkǕ Illuminate  Flow Charts: 

 

¶ bibliotǛkǕ Mobile: 

 

¶ bibliotǛkǕ Nature: 

 

Ja kǕds no ievietotajiem simboliem ǭsti neatbilst vajadzǭbǕm, piemǛram, tam ir kǕda 

lieka detaǸa, zǭmǛjumam neatbilstoġa krǕsa u.tml., simbolu var rediǥǛt: 

Ă  atlasa rediǥǛjamo simbolu; 

Ă  sarauj saiti ar oriǥinǕlo bibliotǛkas simbolu kǕdǕ no veidiem, piemǛram: 

¶ piespieģ pogu  (Break Link  to Symbol) vadǭbas panelǭ; 

¶ piespieģ pogu  (Break Link  to Symbol) Symbols panelǭ: 
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Ă  tǕlǕk lieto kǕdu no iepriekġ aplȊkotajǕm objektu modificǛġanas darbǭbǕm, 

piemǛram: 

¶ lietojot komandu Object / Ungroup, simbolu atgrupǛ, lai piekǸȊtu atseviġǵǕm 

objekta daǸǕm; 

¶ dzǛġ nevajadzǭgǕs daǸas vai maina atseviġǵu objektu krǕsas; 

¶ atlasa visas modificǛtǕ simbola sastǕvdaǸas un, lietojot komandu 

Object / Group, jaunizveidoto objektu sagrupǛ, lai tas turpmǕkǕ zǭmǛjuma 

veidoġanas laikǕ neizjuktu: 

 

Ja modificǛto objektu vǛlas definǛt kǕ jaunu simbolu, kas varǛtu bȊt jǕievieto citǕ 

dokumenta vietǕ, rǭkojas kǕdǕ no veidiem, piemǛram: 

¶ ar piespiestu peles kreiso pogu ievelk panelǭ Symbols: 

 

¶ lieto paneǸa Symbols izvǛlnes komandu New Symbol...; 

¶ piespieģ pogu  (New Symbol) Symbols panelǭ: 

 

Atveras dialoglodziǺġ Symbol Options, kurǕ norǕda simbola parametrus, piemǛram: 

Ă  lodziǺǕ Name ievada simbola nosaukumu, piemǛram, Mana vabole; 

Ă  sarakstǕ Type izvǛlas simbola tipu Graphic; 
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Ă  lietojot ikonu  (Registration), norǕda simbola reǥistrǕcijas punktu: 

 

Ă  piespieģ pogu  vai taustiǺu , tǕdǛjǕdi papildinot Symbols paneli 

ar jaunu simbolu: 

 

Lǭdzǭgi Symbols paneli var papildinǕt ar jebkuru paġa lietotǕja sagatavotu zǭmǛjumu vai 

tǕ daǸu. 

Ja kǕds simbols no Symbols paneǸa jǕizdzǛġ: 

Ă  piespieģ pogu  (Delete Symbol): 

 

Ă  atkarǭbǕ no tǕ, vai simbols atrodas dokumentǕ vai ne, var atvǛrties divi daģǕdi 

dialoglodziǺi: 

¶ ja simbols neatrodas dokumentǕ (simbola dzǛġanai piespieģ pogu ): 

 

¶ ja simbols atrodas dokumentǕ (piespieģot pogu , simbols 

tiek dzǛsts gan no Symbols paneǸa, gan no dokumenta, bet, piespieģot pogu 

, simbols tiek dzǛsts tikai no Symbols paneǸa, bet ne no 

dokumenta): 
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5. vingrinǕjums 

1. AtvǛrt Illustrator lietotni. 

2. Izveidot jaunu zǭmǛjuma datni ar vǕrdu vingrinajums_05, sarakstǕ New Document 

Profile izvǛloties jaunǕ dokumenta profilu drukǕġanai (Print ) ar vienu A4 formǕta 

portretorientǛtu lappusi. KǕ mǛrvienǭbas izvǛlǛties milimetrus. PǕrǛjos parametrus atstǕt 

noklusǛtos. 

3. SaglabǕt izveidoto zǭmǛjuma datni ar nosaukumu vingrinajums_05.ai savǕ darba 

mapǛ (piemǛram, Vingrinajumi ), dialoglodziǺǕ Illustrat or Options apstiprinot 

noklusǛtos zǭmǛjuma datnes parametrus. 

4. Iestatǭt reģǥa attǛloġanu dokumentǕ. Reģǥa pamatlǭniju rǕdǭġanas solis 20 mm, 

attǕlums starp katrǕm divǕm reģǥa pamatlǭnijǕm sadalǭts ļetrǕs daǸǕs. ZǭmǛġanas laikǕ 

iestatǭt vai atsaukt piesaisti reģǥim pǛc vajadzǭbas. 

5. Lietojot rǭku  (Pen Tool), uzzǭmǛt lǭnijas, kas sastǕv no taisniem nogrieģǺiem pǛc 

dotǕ parauga. Pirms rǭka lietoġanas iestatǭt 1 pt lǭnijas biezumu bez pildǭjuma: 

 

6. Pirmo objektu papildinǕt ar vǛl diviem taisniem nogrieģǺiem: 

 

7. UzzǭmǛt lǭniju, kas sastǕv no liektiem posmiem: 
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8. UzzǭmǛt lǭniju, kas sastǕv gan no liektiem, gan taisniem posmiem: 

 

9. Lietojot rǭku  (Direct Selection Tool), pǕrvietot objektu enkurpunktus pǛc dotǕ 

parauga. ĠajǕ un vairǕkos turpmǕkajos attǛlos ar pǕrtrauktu lǭniju parǕdǭta figȊra pirms 

izmaiǺǕm, ar nepǕrtrauktu ï pǛc izmaiǺǕm: 

 

10. Pievienot pirmajai lǭnijai divus jaunus enkurpunktus un pǕrvietot tos pǛc parauga: 

 

11. Pirmajai lǭnijai dzǛst vienu enkurpunktu, otrajai ï divus: 

 

12. Pirmajai lǭnijai savienot abus galapunktus, otro sadalǭt augġǛjǕ enkurpunktǕ un 

pǕrvietot atdalǭtos punktus pǛc parauga: 

 

13. Otrajai lǭnijai visus enkurpunktus, izǺemot abus galapunktus, pǕrveidot no 

stȊreniskajiem par gludajiem: 
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14. DublǛt otro un treġo objektu. Objektu kopiju lǭniju noformǛġanai lietot otas 

Floral  Stem un Chalk ï Scribble: 

 

15. Pievienot panelim Brushes vienu brǭvi izvǛlǛtu otu no Arrows  bibliotǛkas 

apakġbibliotǛkas Arrows_Special un vienu otu no bibliotǛkas Decorative 

apakġbibliotǛkas Decorative_Banners and Seals. Ar katru no otǕm brǭvi uzzǭmǛt lǭniju, 

piemǛram: 

 

16. Lietojot rǭku  (Pencil Tool), uzrakstǭt savu vǕrdu, bet, lietojot rǭku  (Blob 

Brush Tool) ï sava drauga vai draudzenes vǕrdu. Uzrakstǭtos vǕrdus brǭvi noformǛt, 

piemǛram: 

 



ZǬMǚĠANA AR SPALVU, OTU UN ZǬMULI. DARBS AR SIMBOLIEM 

Vektorgrafikas lietotne Adobe Illustrator CS5 163 

17. Lietojot paneli Symbols, ievietot zǭmǛjumǕ vismaz desmit simbolus no daģǕdǕm 

simbolu bibliotǛkǕm, piemǛram: 

 

18. Vienam no simboliem izveidot kopiju, kurai saraut saiti ar oriǥinǕlo bibliotǛkas 

simbolu un veikt brǭvi izvǛlǛtas modificǛġanas darbǭbas, piemǛram, dzǛst kǕdu objekta 

daǸu, citai daǸai mainǭt pildǭjuma krǕsu u.tml.: 

 

19. SaglabǕt zǭmǛjuma datnǛ vingrinajums_05.ai veiktǕs izmaiǺas. 

20. AizvǛrt zǭmǛjuma datni un lietotni. 
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8B.8. TEKSTA VEIDOĠANA 

Teksta veidoġanai zǭmǛjumǕ lieto rǭku  (Type Tool) un rǭka pogas sarakstǕ esoġos 

rǭkus: 

 

TǕ kǕ pǛdǛjie trǭs rǭki vertikǕla teksta ievadǭġanai galvenokǕrt paredzǛti darbam ar tekstu 

valodǕs, kur lasǭġana tiek veikta no augġas uz leju, ġajǕ materiǕlǕ tie netiek aplȊkoti. 

Teksta formatǛġanai var lietot: 

¶ izvǛlnes Type komandas un sarakstus, piemǛram: 

 

¶ vadǭbas paneli, ja ar kǕdu no teksta izveides rǭkiem izpildǭts klikġǵis dokumentǕ: 

 

VienkǕrġa teksta ievadǭġana 

Teksta ievadǭġana noteiktǕ laukumǕ 

Teksta ievadǭġana uz kontȊras 

VertikǕla vienrindas teksta ievadǭġana 

VertikǕla rindkopu teksta ievadǭġana 

VertikǕla teksta ievadǭġana uz kontȊras 

Rakstzǭmju fonta izvǛle 

Rakstzǭmju fonta izvǛle no nesen lietoto 
fontu saraksta 

Rakstzǭmju izmǛra izvǛle 

Rakstzǭmju reǥistra maiǺa 

NedrukǕjamo rakstzǭmju attǛloġana 

Teksta virziena maiǺa 

Rakstzǭmju noformǛġana, lietojot Character paneli 

Rakstzǭmju fonta izvǛle 

Rakstzǭmju stila izvǛle 

Rakstzǭmju izmǛra izvǛle 

Rindkopu noformǛġana, lietojot Paragraph paneli 

Rindkopu lǭdzinǕġanas veida maiǺa 

SpeciǕlo rakstzǭmju ievietoġana tekstǕ 
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¶ paneǸus, ko atver ar izvǛlnes Window / Type komandǕm, piemǛram: 

 

¶ Character rakstzǭmju noformǛġanai: 

 

¶ Paragraph rindkopu noformǛġanai: 

 

¶ Glyphs speciǕlo rakstzǭmju ievietoġana tekstǕ: 

 

TǕ kǕ rakstzǭmju un rindkopu noformǛġanas pamatprincipi ir apgȊti tekstapstrǕdes 

lietotnǛ, tad ġajǕ materiǕlǕ tie tuvǕk netiek aplȊkoti.  

Rakstzǭmju un rindkopu formatǛġanas parametri, piemǛram, rakstzǭmju fonts, izmǛrs, 

stils, rindkopu lǭdzinǕġanas veids, atkǕpe u.tml. var tikt izvǛlǛti gan pirms teksta 

ievadǭġanas, gan pǛc tam ï atlasot atbilstoġo teksta fragmentu. 
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8B.8.1. VienkǕrġa teksta objekta izveidoġana 

Lai izveidotu vienkǕrġu teksta objektu: 

Ă  izvǛlas rǭku  (Type Tool). Peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; 

Ă  izveido teksta objektu vienǕ no veidiem: 

¶ izpilda klikġǵi lappuses vietǕ, kur jǕsǕk teksta ievadǭġana, iegȊstot neierobeģota 

platuma teksta objektu. PǕreja jaunǕ rindǕ notiek, piespieģot taustiǺu : 

 
¶ izpilda klikġǵi lappusǛ un, turot piespiestu peles kreiso pogu, uzzǭmǛ taisnstȊri, 

iegȊstot noteikta platuma teksta objektu. PǕreja jaunǕ rindǕ notiek automǕtiski, 

tiklǭdz aizpildǭts noteiktais platums: 

 
Ă  beidz teksta ievadi kǕdǕ no veidiem, piemǛram: 

¶ piespieģ taustiǺu  un izpilda klikġǵi jebkurǕ vietǕ uz teksta; 

¶ izvǛlas rǭku  (Selection Tool); 

¶ izvǛlas jebkuru citu rǭku. 

Atlasot teksta objektu ar rǭku  (Selection Tool), ap teksta objektu redzams to 

iekǸaujoġais taisnstȊris lǭdzǭgi kǕ, piemǛram, ap zvaigzni, elipsi vai kǕdu citu zǭmǛtu 

objektu: 

 

TǕpǛc arǭ ar teksta objektiem var veikt tǕdas paġas darbǭbas, kǕ ar pǕrǛjiem, t.i., 

pagriezt, mǛrogot, ġǵiebt u.tml. 

BȊtiskǕkǕ atġǵirǭba starp ar abǕm metodǛm izveidotajiem teksta objektiem ir to 

ĂizturǛġanǕsò, ar peli mainot izmǛrus objektus iekǸaujoġajam taisnstȊrim, piemǛram: 

¶ samazinot platumu teksta objektam, kas veidots, izpildot klikġǵi lappusǛ, tiek 
samazinǕts arǭ visu rakstzǭmju platums: 
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¶ samazinot platumu teksta objektam, kas veidots, norǕdot teksta ievades laukumu, 

rakstzǭmju platums netiek samazinǕts, bet mainǕs teksta izkǕrtojums pa rindǕm: 

 

 

 

VǛl atġǵirǭbǕ no tekstapstrǕdes lietotnes atlasǭtajam teksta objektam lǭdzǭgi kǕ citiem 

zǭmǛtiem objektiem var norǕdǭt rakstzǭmju kontȊrlǭnijas krǕsu, biezumu u.c. parametrus, 

kǕ arǭ noteikt rakstzǭmǛm pildǭjumu, piemǛram: 

 

8B.8.2. Teksta ievadǭġana noteiktǕ laukumǕ 

Teksta ievadǭġanai noteiktǕ laukumǕ, piemǛram, uzzǭmǛtǕ daudzstȊrǭ, elipsǛ vai tml., 

izmanto rǭkjoslas rǭku  (Area Type Tool), kas atrodas rǭka  (Type Tool) pogas 

sarakstǕ: 

 

Ă  vispirms uzzǭmǛ tekstam paredzǛto laukumu, piemǛram, seġstȊri; 

Ă  izvǛlas rǭku  (Area Type Tool); 
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Ă  tuvina peles rǕdǭtǕju uzzǭmǛtajai figȊrai, lǭdz peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz : 

 

Ă  izpilda klikġǵi un ievada tekstu, piemǛram: 

 

Ă  beidz teksta ievadi kǕdǕ no veidiem, piemǛram: 

¶ piespieģ taustiǺu  un izpilda klikġǵi jebkurǕ vietǕ uz teksta; 

¶ izvǛlas rǭku  (Selection Tool); 

¶ izvǛlas jebkuru citu rǭku. 

 

IepriekġǛjǕ piemǛrǕ tekstǕ doti norǕdǭjumi, kǕ rǭkoties, ja objektu, kurǕ tiek ievadǭts 

teksts, nepiecieġams atstǕt zǭmǛjumǕ arǭ pǛc teksta ievades, kǕ arǭ, kǕ mainǭt 

ievadǕmǕ teksta attǕlumu no laukuma malǕm. 

8B.8.3. Teksta ievadǭġana uz kontȊras 

Teksta ievadǭġanai uz kontȊras, piemǛram, uzzǭmǛtas liektas lǭnijas, daudzstȊra, elipses 

u.tml., izmanto rǭkjoslas rǭku  (Type on a Path Tool), kas atrodas rǭka 

 (Type Tool) pogas sarakstǕ: 
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Ă  vispirms uzzǭmǛ kontȊru, uz kuras paredzǛts ievadǭt tekstu, piemǛram: 

 

Ă  izvǛlas rǭku  (Type on a Path Tool); 

Ă  tuvina peles rǕdǭtǕju kontȊrai, lǭdz peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz : 

 

Ă  izpilda klikġǵi un ievada tekstu, piemǛram: 

 

Ă  beidz teksta ievadi kǕdǕ no veidiem, piemǛram: 

¶ piespieģ taustiǺu  un izpilda klikġǵi jebkurǕ vietǕ uz teksta; 

¶ izvǛlas rǭku  (Selection Tool); 

¶ izvǛlas jebkuru citu rǭku. 

Lietojot komandas Type / Type on a Path / Type on a Path Options... dialoglodziǺu, 

teksta novietojumu uz kontȊras var mainǭt (lai izmaiǺas bȊtu aplȊkojamas zǭmǛjumǕ 

uzreiz, atzǭmǛ izvǛles rȊtiǺu Preview): 

 

¶ sarakstǕ Effect var mainǭt teksta novietojuma efektu uz kontȊras. Pieejami pieci 

daģǕdi efekti, bet tuvǕk tie netiek aplȊkoti, jo piemǛrotǕko no tiem var atrast, tikai 

eksperimentǛjot, piemǛram, izvǛloties efektu Skew, iepriekġǛjais piemǛrs izskatǭtos 

ġǕdi: 
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¶ sarakstǕ Align to Path var mainǭt teksta lǭdzinǕġanas veidu uz kontȊras: 

¶ Baseline ï tieġi uz kontȊras; 

¶ Descender ï pacelts virs kontȊras; 

¶ Ascender ï novietots zem kontȊras; 

¶ Center ï centrǛts uz kontȊras, piemǛram, sǕkotnǛjais piemǛrs ar ġo lǭdzinǕġanas 

veidu izskatǭtos ġǕdi: 

 

¶ lodziǺǕ Spacing var mainǭt attǕlumus starp rakstzǭmǛm; 

¶ atzǭmǛjot izvǛles rȊtiǺu Flip , teksts tiek novietots kontȊras pretǛjǕ pusǛ, piemǛram, 

sǕkotnǛjais piemǛrs izskatǭtos ġǕdi:  

 

 

Lietojot ġo rǭku, kad teksta ievade tiks pabeigta, kontȊra zǭmǛjumǕ vairs nebȊs 

redzama. Ja arǭ to nepiecieġams atstǕt zǭmǛjumǕ, pirms uzsǕkt teksta ievadi, kontȊru 

ieteicams dublǛt ar izvǛlnes Edit  komandu Paste in Place. TǕdǛjǕdi pirms teksta 

ievades bȊs divas kontȊras, no kurǕm viena pazudǭs pǛc teksta ievades, bet otra 

paliks redzama zǭmǛjumǕ arǭ pǛc tam. 

8B.8.4. Objektu apvǭġana ar tekstu 

Ja uz teksta laukuma tiek novietots kǕds objekts, sǕkotnǛji tas pǕrklǕj tekstu, piemǛram: 

 

 
Objektam obligǕti jǕbȊt secǭgi nǕkamajam veidotajam vai ievietotajam pǛc teksta. 

Lai mainǭtu objekta un teksta savstarpǛjo novietojumu: 

Ă  atlasa objektu, ap kuru paredzǛts apvǭt tekstu; 

Ă  lieto komandu Object / Text Wrap  / Make: 
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Ă  lieto komandu Object / Text Wrap  / Text Wrap  Options..., lai precizǛtu objekta 

un teksta savstarpǛjo novietojumu; 

Ă  dialoglodziǺa Text Wrap  Options lodziǺǕ Offset nosaka teksta apvǭġanas attǕlumu 

ap objektu, piemǛram: 

 

Ă  piespieģ pogu  vai taustiǺu : 

 

8B.8.5. Teksta rakstzǭmju pǕrveidoġana par lǭnijveida objektiem 

Lai nerastos problǛmas ar fontu atbilstǭbu, ja zǭmǛjumu paredzǛts pǕrnest atvǛrġanai vai 

izdrukǕġanai no cita datora, teksta rakstzǭmes var pǕrvǛrst par lǭnijveida objektiem. Bet 

tad tie kǕ teksts vairs nebȊs rediǥǛjami. 

Otrs iemesls, kǕpǛc var noderǛt teksta rakstzǭmju pǕrvǛrġana par lǭnijveida objektiem, ir 

vǛlme izveidot oriǥinǕlu logotipu vai kǕdu uzrakstu, kas it kǕ bȊtu lǭdzǭgs kǕdam no 

noformǛta teksta fontiem, bet tajǕ paġǕ laikǕ bȊtu unikǕls. 

Lai teksta rakstzǭmes pǕrveidotu par lǭnijveida objektiem: 

Ă  atlasa teksta objektu, piemǛram: 
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Ă  lieto komandu Type / Create Outlines. Katra rakstzǭme un tǕs daǸa, piemǛram, 

garumzǭme, mǭkstinǕjumzǭme u.tml., tiek pǕrveidota par lǭnijveida objektu: 

 

Ġos lǭnijveida objektus var modificǛt, lietojot visas iepriekġ aplȊkotǕs metodes 

kontȊrlǭniju, pildǭjumu, izmǛru, novietojuma u.c. parametru maiǺai, piemǛram: 

 

6. vingrinǕjums 

1. AtvǛrt Illustrator lietotni. 

2. Izveidot jaunu zǭmǛjuma datni ar vǕrdu vingrinajums_06, sarakstǕ New Document 

Profile izvǛloties jaunǕ dokumenta profilu drukǕġanai (Print) ar vienu A4 formǕta 

portretorientǛtu lappusi. KǕ mǛrvienǭbas izvǛlǛties milimetrus. PǕrǛjos parametrus atstǕt 

noklusǛtos. 

3. SaglabǕt izveidoto zǭmǛjuma datni ar nosaukumu vingrinajums_06.ai savǕ darba 

mapǛ (piemǛram, Vingrinajumi ), dialoglodziǺǕ Illustrator  Options apstiprinot 

noklusǛtos zǭmǛjuma datnes parametrus. 

4. Izveidot vienkǕrġu vienrindas teksta objektu ĂAdobe Illustrator CS5ò un noformǛt to 

fontǕ Comic Sans MS treknrakstǕ. Rakstzǭmju izmǛrs 24 pt, kontȊrlǭnijas krǕsa melna, 

biezums 0,5 pt, pildǭjuma krǕsa dzeltena: 

 

5. DublǛt teksta objektu ļetras reizes. OriǥinǕlo tekstu atstǕt bez izmaiǺǕm, bet kopijas 

modificǛt, lietojot peli: pirmajai kopijai samazinǕt platumu, otrajai ï augstumu, treġo 

kopiju brǭvi saġǵiebt, bet ceturto ï pagriezt, piemǛram: 
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6. UzzǭmǛt astoǺstȊri ar apvilktǕs riǺǵa lǭnijas rǕdiusu 20 mm. Objektu noformǛt bez 

pildǭjuma, 2 pt bieza kontȊrlǭnija zaǸǕ krǕsǕ: 

7. Atlasǭt astoǺstȊri. Secǭgi lietot komandas Edit  / Copy un Edit  / Paste in Place. 

TǕdǛjǕdi pirms teksta ievades bȊs divas kontȊras, no kurǕm viena pazudǭs pǛc teksta 

ievades, bet otra paliks redzama zǭmǛjumǕ arǭ pǛc tam. 

8. IzvǛlǛties rǭku  (Area Type Tool) un tuvinǕt peles rǕdǭtǕju uzzǭmǛtajai figȊrai, 

lǭdz peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz , un izpildǭt peles kreisǕs pogas klikġǵi: 

 

9. IzvǛlǛties rakstzǭmju fontu Myri ad Pro, izmǛru 6 pt. Panelǭ Paragraph izvǛlǛties 

lǭdzinǕġanas veidu Justify with last line aligned left.  

10. Ievadǭt tekstu ĂTeksts 8-stȊrǭò: 

 

11. IzvǛlnes Type komandas Area Type Options... dialoglodziǺa grupǕ Offset lodziǺǕ 

Inset Spacing noteikt teksta attǕlumu no laukuma malǕm 1,5 mm. 

12. DublǛt ievadǭto tekstu tik reiģu, lǭdz tiek aizpildǭts viss figȊras laukums: 
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13. UzzǭmǛt riǺǵi ar diametru 30 mm un viǸǺotu lǭniju aptuveni pǛc parauga: 

 

14. IzvǛlǛties rǭku  (Type on a Path Tool) un aptuveni pǛc parauga ievadǭt tekstus 

uz izveidotajǕm kontȊrǕm. Kad teksta ievade tiks pabeigta, kontȊras zǭmǛjumǕ vairs 

nebȊs redzamas: 

 

15. Izveidot vienkǕrġu vienrindas teksta objektu ĂSIA ZumZumò vai lǭdzǭgu pǛc savas 

izvǛles un noformǛt to brǭvi izvǛlǛtǕ fontǕ, krǕsǕs un izmǛrǕ, piemǛram: 

 

16. Atlasǭt teksta objektu un, lietojot komandu Type / Create Outlines, rakstzǭmes 

pǕrveidot par lǭnijveida objektiem. 

17. ModificǛt lǭnijveida objektus, lietojot visas iepriekġ aplȊkotǕs metodes kontȊrlǭniju, 

pildǭjumu, izmǛru, novietojuma u.c. parametru maiǺai, piemǛram: 

 

19. SaglabǕt zǭmǛjuma datnǛ vingrinajums_06.ai veiktǕs izmaiǺas. 

20. AizvǛrt zǭmǛjuma datni un lietotni. 
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8B.9. SPECIǔLO EFEKTU LIETOĠANA 

Illustrator lietotnǛ objektiem var pievienot daģǕdus noformǛġanas efektus, piemǛram, 

veidot pǕreju no viena objekta uz citu, pievienot objektam Ǜnu, ievietot objektu apvalkǕ 

u.tml. ĠajǕ materiǕlǕ aplȊkoti tikai daģi no tiem. PǕrǛjo lietoġanu, kǕ arǭ materiǕlǕ 

nepieminǛto parametru iestatǭġanu var apgȊt eksperimentǛjot. 

8B.9.1. PǕrejas no viena objekta uz citu jeb blendi 

Objektu pǕreja jeb blends ir objektu virkne, kurǕ viens objekts soli pa solim pǕrveidojas 

par citu objektu pǛc formas vai krǕsas. 

Lai izveidotu pǕreju no viena objekta uz citu, lietojot komandu: 

Ă  atlasa objektus, piemǛram: 

 

Ă  lieto komandu Object / Blend / Make. Tiek izveidota pǕreja ar noklusǛtajiem vai 

pǛdǛjiem lietotajiem parametriem, piemǛram: 

 

Ă  lieto komandu Object / Blend / Blend Options...; 

Ă  dialoglodziǺǕ Blend Options precizǛ pǕrejas parametrus (lai izmaiǺas bȊtu 

aplȊkojamas zǭmǛjumǕ uzreiz, atzǭmǛ izvǛles rȊtiǺu Preview): 

¶ sarakstǕ Spacing izvǛlas Smooth Color, lai lietone pati noteiktu, cik soǸos pǕriet 

no vienas krǕsas uz citu, piemǛram: 

 

¶ sarakstǕ Spacing izvǛlas Specified Steps un blakus lodziǺǕ norǕda, cik soǸos 

pǕriet no viena objekta uz citu, piemǛram: 
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¶ sarakstǕ Spacing izvǛlas Specified Distance un blakus lodziǺǕ norǕda attǕlumu 

starp blakus esoġajiem pǕrejas objektiem, piemǛram: 

 

Ă  piespieģ pogu  vai taustiǺu . 

Kad pǕreja izveidota, izvǛlnes Object / Blend komandas dod iespǛju pǕreju modificǛt, 

piemǛram: 

 

¶ Reverse Front  to Back ï maina objektu secǭbu, t.i., piemǛram, ja pirms komandas 

lietoġanas virspusǛ bija zvaigzne, tad pǛc tam ï kvadrǕts: 

 

¶ Reverse Spin ï maina objektus vietǕm, piemǛram, ja pirms komandas lietoġanas 

zvaigzne bija kreisajǕ pusǛ, tad pǛc tam ï labajǕ: 

 

¶ Release ï pǕreja tiek noǺemta un zǭmǛjumǕ paliek tikai sǕkotnǛjie objekti; 

¶ Expand ï pǕreja tiek pǕrveidota pǕreju veidojoġo objektu grupǕ, kuru, lietojot 

komandu Object / Ungroup, var atgrupǛt un ar katru no objektiem neatkarǭgi veikt 

nepiecieġamǕs modifikǕcijas, piemǛram: 
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Lai izveidotu pǕreju no viena objekta uz citu ar rǭku  (Blend Tool): 

Ă  uzzǭmǛ objektus, piemǛram: 

 

Ă  izvǛlas rǭku  (Blend Tool). Peles rǕdǭtǕjs maina izskatu uz ; 

Ă  tuvina peles rǕdǭtǕju objektam, lǭdz peles rǕdǭtǕjs vǛlreiz maina izskatu uz , 

piemǛram: 

 

Ă  izpilda klikġǵi vispirms uz viena objekta, bet pǛc tam uz otra. Tiek izveidota pǕreja 

ar noklusǛtajiem vai pǛdǛjiem lietotajiem parametriem, piemǛram: 

 

Ă  izpilda dubultklikġǵi uz rǭka  (Blend Tool) un dialoglodziǺǕ Blend Options 

precizǛ pǕrejas parametrus tǕpat, kǕ aplȊkots iepriekġ, piemǛram: 

 

Parasti, izveidojot pǕreju no viena objekta uz citu, tǕ tiek veidota pa taisnu lǭniju. Ja 

vǛlas pǕrejai noteikt citu trajektoriju: 

Ă  izveido vienkǕrġu taisnu pǕreju no viena objekta uz citu; 

Ă  uzzǭmǛ pǕrejai paredzǛto trajektoriju; 

Ă  atlasa pǕreju un trajektoriju, piemǛram: 

 

Ă  lieto komandu Object / Blend / Replace Spin: 
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8B.9.2. Apvalki  jeb aploksnes 

Jebkuru zǭmǛtu objektu var ievietot apvalkǕ jeb ĂaploksnǛò: 

Ă  objektu atlasa, piemǛram: 

 

Ă  lieto komandu Object / Envelope Distort  / Make with  Warp...; 

Ă  dialoglodziǺǕ Warp Options precizǛ apvalka parametrus (lai izmaiǺas bȊtu 

aplȊkojamas zǭmǛjumǕ uzreiz, atzǭmǛ izvǛles rȊtiǺu Preview): 

Ă  sarakstǕ Style izvǛlas apvalka stilu, piemǛram: 

 

¶ ar radiopogǕm Horizontal  vai Vertical  nosaka izvǛlǛtǕ apvalka novietojumu 

attiecǭgi horizontǕlǕ vai vertikǕlǕ virzienǕ, piemǛram: 

 

¶ pǕrǛjos lodziǺos mainǕmie parametri nosaka apvalka izliekuma (Bend) un 

deformǕcijas (Distortion) parametrus attiecǭgi horizontǕlǕ (Horizontal ) un 

vertikǕlǕ (Vertical) virzienǕ, piemǛram: 
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Ă  piespieģ pogu  vai taustiǺu . 

Kad efekts izveidots, izvǛlnes Object / Envelope Distort  komandas dod iespǛju efektu 

modificǛt, piemǛram: 

 

¶ Release ï efekts tiek noǺemts un zǭmǛjumǕ paliek sǕkotnǛjais objekts; 

¶ Expand ï efekts tiek pǕrveidots efektu veidojoġo objektu grupǕ, kuru, lietojot 

komandu Object / Ungroup (daģiem objektiem pat vairǕkkǕrt), var atgrupǛt un ar 

katru no objektiem neatkarǭgi veikt nepiecieġamǕs modifikǕcijas, piemǛram: 
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8B.9.3. IzvǛlnǛ Effect pieejamie efekti 

IzvǛlnǛ Effect pieejami Ǹoti daudzi efektu veidi, turklǕt var lietot ne tikai tieġi Illustrator 

lietotnei specifiskos efektus, bet arǭ Adobe Photoshop lietotnes efektus: 

 

Photoshop lietotnes efektu grupǕ pieejama komanda Effect Gallery..., kas atver 

dialoglodziǺu efektu izvǛlei, priekġapskatei un parametru maiǺai, piemǛram: 

 

Kad atlasǭtajam objektam pieġǵirts vajadzǭgais Photoshop lietotnes efekts, piespieģ 

pogu  vai taustiǺu . 

Illustrator lietotnes efekti 

Photoshop lietotnes efekti 




























































































