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Saja konspekta ir aplikoti popularakie attélu apstrades panémieni lietojumprogrammas
GIMP un Adobe Photoshop, kuri var bat noderigi macibu materialu sagatavosSanai
ievietoSanai e-macibu vidé MOODLE.

Adobe Image Ready ir Web grafikas programma, kas papildina Adobe Photoshop. Ja ir
nepiecieSamiba vai vélme pariet uz atklata pirmkoda un brivlietojuma programmataru,
lielisks Photoshop analogs ir Linux videi raditais GIMP, skat. www.gimp.org tam ir art MS
Windows versija, literatura: http:/gimp-savvy.com/BOOK/ un http://www.gimp.org/tutorials/.

Attelu apstrade bezmaksas atvéerta pirmkoda programma GIMP

Attéli no masdienu digitalajiem fotoaparatiem parasti ir augstas izSkirtspéjas un liela izméra,
kas ir noderigi labas kvalitates izdruku veidoSanai. Liela izméra attéli diemzél no interneta
resurspunktiem lejupladéjas Ienam. Savukart apskatei datora monitora tik augstas kvalitates
attéli nav nepiecieSami, tadé| interneta majas lapas, taja skaita e-macibu vide MOODLE ir
jaievieto atbilstoSi optimizéti attéli, kuru faila izmérs tipiski neparsniedz 30 kB Iidz 100 kB, bet
attéla izmers ir, pieméram, 800x600 vao 640x480 pikseli, veélama izSkirtsp€ja ir 72 vai 96
punkti uz collu.

PaSas nepiecieSamakas darbibas att€la pielagosana interneta materialu prasibam:

1. Atveram attélu programma GIMP ar riku Fails/ Atvért (Ctrl+0), skat. 1. attélu.


http://gimp-savvy.com/BOOK/
http://www.gimp.org/tutorials/
http://www.gimp.org/
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mas GIMP tris galvenie darba logi.

1. att. Attélu apstrades program

2. Attela lietderigas dalas izgrieSana: rikjoslu paneli iespieZzam pirmo pogu “Taisnstira
ieziméSanas riks” un ar peles kreiso taustinu velkot pa diagonali, iezimé&jam taisnstart attéla
atstajamo dalu (darbibu var atkartot, kamér izdodas atrast optimalu kadréjumu), tad pielieto
riku Attéls/ Apcirst lidz iezimétajam (Crop Image). Ja iegltais rezultats nepatik, to var atcelt
ar Labot/ Atpakal... (Ctrl+2).

3. Tad attélu samazina ar Attéls/ Mérogot attélu (Scale Image), noradot garakas malas
izmeéru, pieméram, 640 pikseli, ar Tab taustinu parejot talak, automatiski proporcionali
nomainas ari otras malas izmérs, ja saslégums (poga ar kédes simbolu) nav atcelts; beigas
spiezam apstiprinajuma pogu “Mérogot”, skat. 2. att.
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2. att. Attela mérogoSana

3. Nospiezot taustinu “7”vai Skatit/ 1:1 (100%), iegistam attélu “dabiga” izméra un
novertéjam ta kvalitati. NepiecieSamibas gadijuma var mainit attéla krasu 1pasibas ar
rikjoslas “Krasas” rikiem “Krasu lidzsvars”, “Tonis-piesatingjums”, “Spilgtums-kontrasts” u.c.
Attéla pagrieSanas iespé€ja atrodas pie Attéls/ ParveidoSana. GIMP pamatus var viegli apgut
intuitivi, izméginot dazadas izvélnés atrodamas iespéjas (nebaidieties eksperimentét, jo
eksisté Ctrl+Z, turklat vienmeér var aizvért att€la logu, nesaglabajot izmainas, ja tas nav
sanakusas cerétas).

4. BieZi ir nepiecieSams uzlabot attéla asumu, tas jadara neparspiléjot, kam noder riks Filtri/
Uzlabosana/ Unsharp Mask, skat. 3. att.
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3. att. Attéla asuma mérena uzlabosana.

5. Visbeidzot saglabajam attélu ar Fails/ Saglabat ka (Save As). Interneta materialiem |oti
piemérots ir png attélu formats, tadé| saglabasanas dialoga loga apaksdala atveram sadalu
“Noradit faila tipu” un tur uzklikS§kinam uz PNG Image (png), skat. 4. att..
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4. att. Attéla saglabasana png formata.

Nakamaja loga tipiski piekritam programmas ieteikumiem (kompresija 9 no 10) un
saglabajam jauna faila, kuru tad augSupladejam MOODLE failu mapé, skat. 5. att.
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5. att. Attéla TpaSibu noradiSana pie saglabasanas.

Automatiska vienada attélu apstrade ar Adobe Photoshop

Daudzu attélu vienveidigai apstradei, pieméram, no digitalas kameras, érti veidot darbibas
(Actions), tas dos ir lielu laika ekonomiju.

1. Atver Photoshop vienu tipisku attélu un Actions tablapa (ja tds nav, Window/ Show
Actions), nospieZ pogu Create Action, izlecoSaja dialoga loga noradam jaunas
darbibas nosaukumu. ledarbinas darbibu rakstitajs, par ko turpat liecina sarkana poga.

2. |zpilda attéla apstradi, saglabasanu, aizvérSanu, pieméram, Image/ Size, Image/
Adjust/ Brightnrss/Contrast, Filter/ Sharpen/ Unsharp Mask, File/ Save
for Web, File/ Close.

3. Actions tablapa nospiez pogu Stop.

4. Atver daudzas bildes, visas reiz€ ieziméjot File/ Open loga.

5. Pie katras bildes atliek tikai Actions tablapa uzklik8kinat uz izvéléta darbibas scenarija
nosaukuma (ne apaksdarbibas) un nospiest Play.

Attéela dalas (Slices) prieks attéla kartes

Attéla sadaliSana noder lielu attélu, dizaina elementu publicéSanai, saliekot pa dalam tabula.
Tad attéls atrak ieladg€jas, jo notiek ta dalu paraléla ielade (ka art mazaka iespéja
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savienojuma klGdam partraukt ieladi), tas noder ar1 kad katru dalu vajag savadak apstradat
un saglabat, ka arf lai veidotu attélu kartes (Image maps, pieméram, fotografija klikSkinot uz
cilvékiem ir saite uz katra majas lapu). Attélu labi var sagriest dalas gan Adobe Photoshop
6+, gan Image Ready 3+ u.c.

1. Izveidoijiet lielo atteélu Adobe Photoshop, Corel Draw, Gimp vai cita programma.

2. Atveriet sagatavoto failu, pieméram, Image Ready vai Photoshop: File/ Open.

3. UzklikSkiniet R1iku panell (Window/ Show Tools, jatoneredz) uz Slice Tool (6.

lice Tool (k)

6. att. Photoshop riku péneli
4. Tad uzmanigi sagriez attélu taisnsturveida gabalos (velkot pa to diagonalém), automatika
palidzés neaizmirst kadu attéla fragmentu.

5. Tad saglabajam: a) ja Image Ready, File/ Save Optimised As un norada tipu HTML
and Images, b)ja Photoshop, File/ Save for Web un automatiski bds tips HTML, attéli
bds mapé images.

6. Abas programmas var sagrieztajam dalam katrai noradit savu hipersaiti: a) Photoshop- ar
labo peles taustinju ar S1ice riku uz attéla dalas un Edit Slice Options (var lietot
pogas Slice tool otroiespéju: Slice select tool, rezimus parslédz ar labo peles
taustinu uz pogas) , b) Image Ready- ar S1ice riku iezimé attéla daJu un Window /show
Slice tablapa Slices Norada URL (Slice tool riku parslédzuz Slice select tool,
turot nospiestu uz pogas kreiso peles taustinu.

7. Image Ready Optimize rika var noradit katras attéla dalas faila tipu un kompresiju, kkada
bls visu saglabajot (iezimé slici un ieregulé optimizaciju). Photoshop otimizaciju norada
File/ Save For Web tablapd Optimized, tur nospiez pogu Slice select tool un
iezimée slici, tad labaja pusé var noradit saglabasSanas Web vajadzibam ieregul&jumus.

Animeétie gifi

Animétos gifus joprojam plasi izmanto reklamas baneriem un nelieliem kustigiem Web lapu
elementiem. Tos var veidot ar Adobe Image Ready, Ulead Gif Animator, Easy Gif Animator,
Microsoft Gift Animator, u.c.
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1. Photoshop izveido jaunu failu ta, ka katra slani (Layer) ir viens ieplanota animéta gifa
(filminas) kadrs.

2. Kad visi slani gatavi, File/ Jump to/ ImageReady.

3. Image Ready Animation tablapa (ja tas nav: Window/ Show Animation)labaja aug$é€ja
stari uz melna trijstiira uzklikSkina un izvélas Make Frames from Layers, skat. 7. att.

Flatten Frames Inko Lavers

Add Laver To Mew Frames

A T v Bew Lavers Yisible In All Frames

Palette Options. ..

r A.nimatinn .:

0 sec

“Forever v [SA] 1] O [ & & 1= & ] @ [
7. att. Animétas attélu filminas izveide.

KlikSkinot uz maza trijstariSa zem katra kadra var mainit ta iereguléjumus.

4. Saglaba ka GIF failu, ejot File/ Save Optimized As.
Attela karte (Image Map) ar Adobe Image Ready

To veido, lai dazadus attéla apgabalus piesaistitu dazadam hipersaitém.

1. Vispirms ir jabat izveidotam HTML failam (tas var darit lieliska atvérta pirmkoda un
brivlietojuma redaktora HTML-Kit no www.chami.com).

2. Adobe Image Ready (3+) atveram sagatavotu attélu un sagatavojam redzamu slanu
(Layers) logu. lezim&jam attéla apgabalu (ar Marquee Tool no rikiem), kuram japiesaista
hipersaite un nospieZzam Ctrl1+C vai Edit/ Copy.

3. Izveidojam jaunu slani: Layer/ New/ Layer untajaarCtrl+VvaiEdit/ Paste
iekopéjam attéla aktivéjamo dalu (S1s darbibas var apvienot Ctrl+7j, kas ir Layer/ Layer
via Copy, izveidosies jauns slanis un taja parkopésies ieziméta dala).

4. Uz slana ar labo peles taustinu un New Layer Based Image Map Area (turpat
vélams atvért arf Layer Options jeb uz slana dubultklik§ki un nomainit slana nosaukumu
uz vélak saprotamu).


http://www.chami.com/
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5. Animaciju paleté, kas parasti atrodas ekrana apak$€ja kreisaja starT (to ieglst ar window/
Show Animation)izvélas tablapu Image Map un tur aizpilda URL, Target un Alt
passaprotamos laukus (ar Shape var mainit aktiva laukuma formu).

6. Atkarto to paSu, izveidojot citus aktivus attéla apgabalus (Ctr1+7 izpilda, kad ieziméts
pamatslanis un atbilstoSais ta apgabals).

7. Darba rezultatu saglaba save Optimized As, tur Save As Type norada HTML and
Images. leguto HTML koda lietderigo gabalu iekopé ieprieks$ izveidotaja HTML dokumenta
(img tegs ir vieta, kur batu jaredz attéls, map biezi liek pirms ta), bet attélus- images mapé
un sekojam pareiziem celiem.

<IMG SRC="Grupas bilde.jpg" WIDTH=344 HEIGHT=187 BORDER=0
USEMAP="#Grupas bilde 1 Map">

<MAP NAME="Grupas bilde 1 Map">

<AREA SHAPE="rect" ALT="Jana majas lapa" COORDS="0,0,143,86"
HREF="http://janis.lv" TARGET="_ top">

<AREA SHAPE=" circle" ALT="Ilzites majas lapa" COORDS="12,8,78,46"
HREF="http://ilzite.ru" TARGET="_ top">

</MAP>

Attéla karte (Image Map) ar GIMP

1. Atver vai izveido attélu programma GIMP (to instaléjot uz win32, vispirms liek GTK+
paku, tad GIMP, Tad GIMP Animation Package un Help). Izspidina slanu logu: Dialogs/
Layers. Ja attéls ir jaunveidots vai citadi ir iesp&jots RGB papildus- alfa kanals (attéls bija ar
caurspidibu), attéla smaguma samazinasanai izpilda Image/ Flatten Image.

2. Ja attéls ir mainits vai jaunizveidots, to saglaba File/ Save Image un norada mapiun
atverot ar krustinu sadaju Select File Type norada faila tipu (tipiski jpg, ja vélas
maksimumu krasu, vai png, ja vélas maksimumu kompresijas) un izlecosa paligloga
optimizacijas, kompresijas ieregul&jumus.

3. let Filters/ Web/ ImageMap. Atveras ImageMap logs, ta kreisaja pusé ar pogam
izv€las ieziméta apgabala tipu un, pa diagonali velkot, atzimé apgabalu, diagonales otra gala
klikdkina vélreiz un izleco$a dialoga loga nordda URL, Target, Alt text.So atkartd lidz
visi apgabali raditi.

4. TmageMap loga izpilda File/ Save As un saglaba HTML dokumentu, noradot arf faila

paplasinajumu (attéls tika saglabats iepriekS no pamatloga).
5. leguto HTML kodu parkopé Web lapas koda.

Pogu (Rollover) atteli

1. Adobe Photoshop izveido visas pogas bildes: normal (bez peles kursora), up (kursors
virs), down (peli spiez pasreiz), click (p€c nospieSanas), selected (aktivs). Visértak stradat,
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visas 4 bildes veidojot viena psd faila katru sava slant.

2. File/ Jump to/ ImageReady vai Image Ready atver normala stavokla attélu
File /Open,tadietWindow/ Show Rollovers.

3. Nakamo stavokli pievieno Image Ready Rollover tablapa labaja aug$éja sturi uz melna
trijstdra uzklik8kina un izvélas New State vai leja- ar ~3ll - Creates new rollowe state; ar to

pirma bilde tiek kopéta. Bildes stavokli var mainit virs tas izvélné ar mazo trijstartti. Kurs
lejers bus kuram stavoklim, menedzé ar actinas simbolu pie slaniem (Layers).

4. Hipersaiti bildei piesaista tablapa s1ice (ja lieto absolGto saiti, tai noteikti jasakas ar
http://).

5. Veidojumu saglaba ar File/ Save Optimised As un norada tipu HTML and Images.

Failu svara ieteikumi

Vidéjam attélam 400x300 px: 50...70 kB, mazam 150x200 px: 20...35 kB. AtseviSkos
gadijumos pielaujami 100 kB un lielaki attéli, bet tad ir jazin saturisks vai maksliniecisks
iemesls, kadé| Sis parkapums tiek darits. 1 kB = 1000 B (baiti). 1 B = 8 b (biti, angl.
saisinajums bit).

GIMP skripti

To veidoSana atgadina programmésanu. Gatavus scriptus var meklét un lejupladét no
interneta un iekopét /usr/1ib/gimp/2.0/plug-ins/ mapé uz Linux vai C: \Program
Files\GIMP-2.0\1lib\gimp\2.0\plug-ins uz MS Windows. Tad tie paradisies
Script-Fu izveélné.
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