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Vektorgrafikas lietotnes un to izmantoSanas iespéjas

8.6. VEKTORGRAFIKAS LIETOTNES UN TO IZMANTOSANAS
IESPEJAS

Vektorgrafikas lietotnes paredz@tas darbam ar zimétiem objektiem — dazadas formas,
biezuma, krasas un stila [inijam, daudzstiiriem, ovaliem u.tml.

Pateicoties iesp&jam vienkar$i mainit objektu formu, krasu, novietojumu un citus parametrus,
ka arT neierobezoti palielinat vai samazinat attelu, nezaudgjot ta kvalitati, vektorgrafika guvusi
plasu pielietojumu dazadas jomas. Piem&ram, ar vektorgrafikas lietotni var sagatavot:

» dazadas sarezgitibas pakapes ras€jumus un dizaina skices;
* organizaciju logotipus, veidlapas, vizitkartes, reklamas materialus;
* plakatus dazadu pasakumu, pakalpojumu vai produktu popularizésanai;

* timekla lappusu noform&juma grafiskos elementus.

Lai gan vektorgrafikas zim&ums sastdv no saméra vienkarSiem objektiem un efektiem, tos
kombingjot, var iegiit arT Skietami telpisku vai tradicionalai grafikai lidzigu attelu.

© ﬂ%‘. .

Pastav gan komerciali vektorgrafikas produkti, tadi ka Adobe Illlustrator, CorelDRAW, Xara
Xtreme, gan brivas programmatiras projekti: Inkscape, sKI, Xara Xtreme for Linux,
OpenOffice.org Draw.

Inkscape ir labi attistits un aktivs projekts, kura veidotais vektorgrafikas redaktors ir
savietojams ar Linux saimes operétajsisttmam, Windows, Mac OS X un atbalsta atvérto SVG
(Scalable Vector Graphics) standartu.

SVG formata dokumentus ir iesp&ams apskatit ar misdienigiem timekla parlikiem, bet
redigét — pat ar vienkarSa teksta redaktoru. Tom@r parasti redigéSanai €rtak ir izmantot
Inkscape vai cita grafiska redaktora piedavatos rikus.

Saja materiala tiks apskatita Inkscape versija 0.47 Ubuntu 10.04 Lucid Lynx vidé. Ta ka
Inkscape un Ubuntu ir aktivi projekti, to aktualajas versijas var biit izstradatas jaunas iespgjas
un izlabotas nepilnibas, ievieSot atSkiribas no §1 materiala satura. Citadu /nkscape saskarnes
elementu izskatu un uzvedibu var noteikt ari cita darbibas vide, pieme&ram, Windows vai KDE.
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Inkscape vide

8.7. INKSCAPE VIDE

Daudzi Inkscape lietoSanas aspekti ir kopigi ar citam grafikas lietotném, dazas lietas ir
saistitas ar vektorgrafikas un SVG formata ipatnibam, bet citas — raksturigas tiesi Inkscape.

Piemé&ram, riku kaste ir atrodama arT Gimp rastrgrafikas redaktora, plasas talummainas (zoom)
iesp€jas biitu janodroSina katram vektorgrafikas redaktoram, bet [Inkscape izstradataji
pieveérsusi pasu uzmanibu saskarnes vienkarSibai un tastatiiras sinajumtaustiniem.

8.7.1. Lietotnes atvérSana

Inkscape var atvert, pieméram:

* ar komandu Applications / Graphics / Inkscape Vector Graphics Editor;

* palaidgja loga (A1t +F2) ierakstot vai
izv€loties Inkscape un nospiezot Run;

* izpildot klikski uz lietotnes ikonas
paneli, ja tada izveidota:

)
Y

sandwich.svg

e atverot datni, kuras formats (pieméram,
SVG) piesaistits Inkscape.

8.7.2. Inkscape darba vide

@ Run Application

Q inkscape|

Run in terminal

- Show list of known applications

'ﬁ Inkscape Vector Graphics Editor

Will run command: 'inkscape’

| Help |

L)

|Run with file...

. Cancel | Run[

Katram atvertajam Inkscape dokumentam ir savs logs. Ta malas parasti atrodas rikjoslas, bet
vidii — zZimé&Sanas laukuma redzama dala ar lapu, kura izkarto zim&juma elementus:

W FEBORESOL0CO0L B AT

T B T

500
[ |

b

N .
I HE B I N EEEaS i | -
=
Fill: NJA . - . . . . X:1152, 36 m
Stroke na & @ @ |=Capal v |No objects selected. Click, Shift+click, or drag aro.. |/ omoa I STH S
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Inkscape vide

Atskirtba no tekstapstrades un rastrgrafikas lietotném lapas robezas nenosaka dokumenta
robezas, un darba gaita zZim&uma elementus var brivi veidot un izvietot visa zimé&Sanas

laukuma, kas praktiski ir neierobezots:

L3
HE B F N
,

s @ 2 LI SR LSNP =
E |\||\||||71|o\||‘
N

EN
£
Ll =
©
O :
@ &
o
G ;
.o

-

>} B
Fill: NJA ) — Lo X 39,15 o ...
stroke:  Nja O W@@Alt. clic.y’ “ao3 7 2%y

Ty ~

|||||3|0||\||||'m\

4

Turklat atbilstosi vektorgrafikas iesp&jam jebkuru elementu var apskatit un redigét gandriz

neierobezota palielinajuma:

4

S
HE BH & BN e
B

Al - - .

X 36,34

Z: 761% 4

-1,05

Lai atvieglotu ,,navigaciju” §ada dokumenta, noder 8.8.4. nodala aprakstitie talummainas riki

un panémieni.
8.7.2.1. Izvélnu josla
File Edit V

Fiters Extensions Help

w Layer Object Path Tex
Zem loga virsraksta joslas, kas satur dokumenta nosaukumu, atrodas Inkscape izv€lpu josla.
Tabula dots katras izvélnes komandu 1ss apraksts.
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Nosaukums Darbibas
File Datnu atveérSana un saglabasana, importéSana un eksportéSana, drukasana,
metadatu un iestatijumu redigé$ana, datnes un lietotnes aizversana.
Edit Darbibu atcelSana un vésture, kop&Sana, ieliméSana, 1pasibu parnese,
dublésana, klon€Sana, dz€Sana, iezim&Sanas darbibas, XML riki.
View Talummaina un attélo$anas reZims, rezga, paligliniju un saskarnes
elementu parslégi, logu parvaldiba, ikonas priekSskatijums.
Layer Slanu parvaldiba.
Object Darbibas ar objektiem.
Path Celu veidoSana no objektiem un rastra att€liem, darbibas ar celiem.
Text Darbibas ar tekstu.
Filters Dazadi filtri un efekti, piem&ram, tekstiiras, €énas un spidumi.
. Paplasinajumi — plass riku klasts specifisku uzdevumu veiksanai,
Extensions L _ . . -
piemé&ram, kalendaru un daudzskaldnu generatori, rastrgrafikas darbibas.
Pieeja tieSsaistes dokumentacijai, jautajumu un klidas zinojumu
Help sistémam, /nkscape lietoSanas paraugiem, ka ar1 informacijai par lietotni
un tas operativas atminas paterinu. Ipasi ieteicama ir sadala Tutorials.

Izmantojot izv€lnes View / Show/Hide komandas, ka ari taustinu F12, gandriz visus
Inkscape loga saskarnes elementus iesp&jams paslépt:

2 0@ Newdocument 1 - Inkscape

File Edit View Layer Object Path Text Filters Extensions Help

Sads saskarnes rezims gan vairak piemeérots tiem lietotajiem, kuri jau ir labi iegauméjusi
Inkscape tastatiiras Tsinajumtaustinus.
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© About Inkscape

Inkscape 0.47 r22583, built Apr 42010 IZVélneS komanda

Help / About Inkscape
atver logu, kas sniedz
informaciju par
programmas versiju un
izstrades projekta
dalibniekiem, ka ar1

ilustré vektorgrafikas
a iespéejas.

www.inkscape.org

Splash Authors Translators Licence

Close

Citu izv€lnés esoSo komandu lietosana tiks apliikota atbilstoSo darbibu, pieméram, datpu
atveérSanas vai saglabasanas, objektu veidoSanas vai redig€Sanas, teksta ievadiSanas vai
noformé&Sanas, apraksta.

8.7.2.2. Komandu josla

Lidzigi ka citas lietotné€s, rikjoslas var atdalit un parvietot, panemot tas aiz sakuma malas, tacu
péc noklus€juma augseja rikjosla ir komandu josla:

28 23 4 el @@ e IF PTeEBE KO

A el e =

Ta satur 1scelus uz izvélnes komandam, ko parasti gadas lietot biezak, padarot tas pieejamas
ar vienu peles klikski. /nkscape komandu joslu veido devinas sadalas:

Pogas Taustini Komandas
- Ctrls Izveidot jaunu un atvert ieprieks saglabatu
o low o = ‘ datni, saglabat un drukat datni (atvérSanai un
= — = NOSP . . . L
drukasanai — dialoglodzini)

Ctrl+I — _ - . ..
| = Shift+CtrliE Importet un eksportét att€lu (dialoglodzini)
L Ctrl+z - ¥
i SHift4Ctrlez Atsaukt darbibu un atcelt atsaukSanu

B & B gt ;l; Kopét, izgriezt un ieltmét
Q Q 345 Pielagot tal‘umm‘alr,lu iezimétajam, visam
saturam vai lapai
7 e Ctrl+D Alt+D | Dublét, klon&t un atsaistit no originala
Shift+Alt+D | (klon&tus) objektus
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Pogas Taustini Komandas
[ Ctrl+G _ _
A Shiftictri+g| COTUpStunatgrupt

== = shift+Cctrl+ | Parvaldit objektu ipasibas, tekstu, slanus, XML
»Ts & FTLXA un izkartojumu (dialoglodzini)

$ Shift+Ctrl+ | Mainit Inkscape un dota dokumenta
. P D iestatijumus (dialoglodzini)

Ja kada rikjosla neietilpst dokumenta loga, tas sléptas pogas ir pieejamas ka komandas
izvelng, ko atver poga rikjoslas gala:

o B & » = D40 Q@@ TUE
B B> Yrerad 0E@EW
R .I.I.|-:.’5IIJ.I.I.I.O.I.I.I.I.2.50I.I.I.I.S.OOI.I.'I.I.T.SOI.I.I.I.l?ulo.
Iy -
N

S~
o ol PR T

o enLlh
=20

P

8.7.2.3. Riku kaste un rika vadibas josla

Rikjosla, ko sauc par riku kasti, nodroSina piekluvi atlases, ziméSanas, dz€Sanas un citiem
rikiem. Atbilstosi izv€leétajam rikam un objektiem mainas ar rika vadibas joslas saturs.

Riks - . Lo
.. | Poga Vadibas josla un lietojums
Taustins
88 9 ¢ = § L5= 5 Ef x 20000 v 300000s W 5000003 @ H 700,00/ px x| Afect: I I ‘:ﬂ &
Select * '
S Objektu atlase, pagrieSana, to kartibas, novietojuma un izméru maina.
i £ YR KR VVRY S0 GF el g
Edit Nodes p’:‘
N o Celu redigésana mezglu un posmu Iiment.
\:\f:\dthzzo F:rce:zo |1‘ Mode: 4 2*;: 3 — # Fidelity: 50 :
Tweak AR
W DaZzadas objektu, ce]u un krasu modifikacijas ar otas veida instrumentu.
Qe a@@ aeaaa @@
Zoom Q
z Talummaina: tuvinasana, talinasana, talummainas 1sceli un vésture.

New: Rx: 0,000 |* Ry: 0,000 “px v‘

Rectangle
|:| Taisnstliru Zim&Sana, tai skaita ar noapalotiem stiriem.

R
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Bézier Pen

Mode: r‘(\,‘ 4« gl Shape: | Nene v
S

Riks - . s
. . | Poga Vadibas josla un lietojums
Taustins
Angle X: 154,759:‘;‘ Angle ¥ 90,000 :‘II Angle Z: 25,241 :‘II
Box E ;
X Taisnsttira paralelskaldnu zimésana dazadas projekcijas.
. New:  Start: 7,902 |4| End: 311,04¢% ‘g‘b (]
Ellipse O
E Elipsu, rinku, sektoru un loku zimésana.
New: IEI Ty  Comers: 5 Rounded: 2,740 |4| Randomised: 0,000 2| 4
Star Q}
* Daudzstiiru un zvaigznu ziméSana, ar ar noapalotiem stiiriem.
. New: Tums: 3,00 4| Divergence: 1,000 |4| Innerradius: 0,000 4| 4
Spiral @
I Spiralu zim&sana.
. Mode: ‘F‘ Qv ‘Smuothmg: 4 4  shape: | None v
Pencil Z@, R
P Celu zim&Sana ar brivu roku, péc izvéles piemérojot tiem formu.

Celu zZim@sana ar tai$nu vai liknu nogriezniem, pec izvéles piemérojot

B .
tiem formu.
Wwidth: 30 [ ] — Tremor: 0 Wwiggle: 0 Mass: 2
. ) |Nopreset| v | &| 1 Thinning: 10 [* &| Fixation: 90 [*| caps: 0.00 *
Calligraphy l[g D
C Kaligrafija vai grafika, imit€jot tradicionalos rikus.
width: 1 E ©
Eraser O
Shift+E Objektu vai to laukuma dalu dz€sana.
Fil by: |Visible Colours| v | Th’“h"‘d:f’ Growfshrink by. 0,00 [: gt lw | close gaps: [Nene x|
Bucket E o
U Vienkrasainu apgabalu iekrasosana, veidojot jaunus celus.
Arial o Ble===aaclam
Text AI
T Teksta ievietosana un redigéSana.
5] X/ Spacing: 3 ¢ Length: 100* g
Connectors E-P\LLI
0 d Savienotaju ziméSana, noder shémas.
. New:[[] I_\on‘i‘!’ Change:l #3304ﬁ E = I.Edlt""
Gradient ag e
G Krasu pareju veidosana un redigésana.
Opacity: | Pick I‘Ass\gnl
Dropper N . _ _ . — - .
g P dé’ Aizpildijuma vai kontiiras krasas iestatiSana no attéla punkta vai

laukuma.

Katru riku var ieslégt ar atbilstoSo taustinu vai taustinu kombinaciju, bet starp atlases un
jebkuru citu riku var parslégties arm ar atstarpes taustinu. Riku lietoSana detalizetak tiks
apliikota atbilstoSo darbibu, piem&ram, objektu veidoSanas vai noformesanas, apraksta.

12
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8.7.2.4. Merjoslas un piesaistes josla

Dazkart rodas vajadziba izvietot objektus precizi vai regulari attieciba pret citiem objektiem
vai lapu. Sim noltikam Inkscape ir paredzeti piesaistes paliglidzekli: rezgis, paliglinijas,
merjoslas un piesaistes josla. To lietoSana ir aprakstita 8.8.5. nodala.

8.7.2.5. Krasu palete
Krasu palete lauj atri iestatit atlasito objektu aizpildijuma un kontiiras krasu.
D} HE ©H & BN BN D [ I

Dazas paletes, tai skaita nokluséta jeb Inkscape default, satur tik daudz krasu paraugu, ka tie
var neietilpt lietotnes loga. Tada gadijuma zem paletes paradas ritjosla, ar ko krasas var ritinat
lidz vajadzigajam apgabalam.

Paletes augseja labaja stiirT atrodas poga, kas atver paletes izv€lni. Izv€lnes pirmie tris ieraksti
— Size, Width, Wrap — satur krasu paraugu izméra un izvietojuma iestatjjumus. Noklus&tas
vertibas ir mazs izmérs (small), liels platums (wide) un atslégta aplauSana (wrap).

Sadi nokluséta krasu palete izskatas, iestatot lielaku paraugu izméru:
X}XE HE N ¥ NN [ )

Sadi — iestatot vismazako paraugu platumu; visas krasas ietilpst bez ritjoslas:

FIEIEEEE FEE FEE DI NI BN NI NI NN
Sadi — ieslédzot aplauSanas (wrap) rezimu, ietilpst gandriz visas krasas:

EE T E ENEENEE)

Vidgjais izméers, vid€jais platums, ar aplausanu:

FEi"FFIEE I iR EE

Talak paletes izvéIn€ seko pieejamo paleSu saraksts. Lilk, dazi pieméri: Tango, Gray, Gold,
Topographic un MATLAB paletes:

= I L I
X R
xm

L A

Papildu paleti var iegtt, ja atver Swatches dialoglodzinu, izmantojot izv€lnes komandu
View / Swatches vai taustinu kombinaciju Shift+Ctrl+W.

" Swatches (Shift+Ctrl+W) ®
Tas ir dokojams dialoglodzins, uz kuru attiecas 8.7.2.7.

indigo (#4B0082) . e T -
darkorchid (#9932CC) nodala dotas piezimes. Atskiriba no dokumenta loga
e e ieklautas paletes tam ir ar saraksta (List) skats, kura

thistle (#D8BFDS) lidzas katras krasas paraugam noradits tas nosaukums.

plum (#DDAODD) b

violet (#EEB2EE) —1= . - . .

purple (#800080) Attela Swatches jeb krasu paraugu dialoglodzina saraksta

I darkmagenta (#8B008B) skata redzams SVG paletes fragments.

magenta (#FFOOFF)

orchid (#DA70D6)

mediumvioletred (#C71585)

. deeppink (#FF1493)

hotpink (#FF69B4)
lavenderblush (#FFFOF5)
palevioletred (#DB7093)

. crimson (#DC143C)

pink (#FFCOCB)

lightpink (#FFB6C1)
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8.7.2.6. Statusa josla

Inkscape statusa josla, kas atrodas loga apaks$€ja mala, parasti satur noderigu informaciju.
Dazi informacijas lauki reize€ ir arT riki, tai skaita:

* stila indikatora lauki;

» aktiva slana rezimu parslégi;

* slanu izv€les saraksts;

* talummainas lauks.

Atlastta objekta pildijums dzeltens, kontiira Radttaja koordinatas -220;491,
melna, 2 px bieza, necaurspidigums 100%. Kttéla tuvinajums 35%.
;Tr:oke g r3| Layer 1 v Rectangle in layer Layer 1. Click selection to ? 'ig‘f’ig Z: /35% (4

Aktlvals slams ir Layer '1, Atlasits talsnstu ris slani Layer 1. Peles klikskis uz ta
redzams, atvérts laboSanai. [parslégs izmera mainas un pagriesanas reZimus].

8.7.2.7. Dokojamie dialoglodzini

Dazas komandas nevis izpilda kadu darbibu uzreiz, bet izsauc dialoglodzinu, kura lietotajs var
noradit v€lamos parametrus. Inkscape biezi lietojamos dialoglodzinus var izvietot dazados
veidos, izmantojot iesp&ju, ko sauc par dokosanu. Sadus dialoglodzinus var atpazit péc to
virsraksta joslas, kas sakas ar lodzina saturam atbilstoSo ikonu:

[AFill and Stroke (Shift+Ctri+F) E ®

i
Fill CStroke paint =Stroke style

x Ooom 2 v e

Flat colour

RGB HSL CMYK Wheel CMS

R " [255];
g . , (255,
5 " [255

£y

Lai parvietotu dokojamu dialoglodzinu:
<> lodzinu ,,satver” aiz ta virsraksta joslas, nospiezot un turot peles pogu;
=> to velk uz vélamo poziciju;

=> taisnstiirveida kontiira iezZim¢ pieejamos izvietojuma variantus — piem&ram, horizontali vai
vertikali 11dzas citam lodzinam vai atseviska loga;

<> kad atrasts v€lamais izvietojums, dialoglodzinu ,,noliek”, atlaizot peles pogu.
Lai minimiz€tu lodzinu dokumenta loga labaja mala, lieto pogu ® (Iconify).

AtseviSku logu, kas satur vairakus dialoglodzinus, sauc par peldoSo doku (floating dock).
Dokumenta loga labo pusi, kas satur minimiz€tos un loga ieklautos dialoglodzinus, var
uzskatit par statisko doku.
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Kad panakts velamais lodzina novietojums, to var ,,pieslégt” dokam ar virsraksta joslas
konteksta izv€lnes komandu Lock. Lai to atkal parvietotu vai minimizetu, lodzinu ,,atslédz”
ar komandu UnLock.

atect: [ BpAlign and Distribute (Shi... & ®
| Al .
Relaive to sw stobject [+ | "+

@“E‘E%‘E‘F
o], 7 fe 1] uf 32
Distrioute
[t &3 3@ {1} BY
EFEED

@
]
©
ol
1
&
m
<|

ment Properties (Shift+Ctrl+D)

nces (SHI+Ctrl+P) EDocun

Sloyers (Shit+Crisl) @ ®
® 8 Background

Alnkscape Preferen

onnector network layout

[ SRR LI L2} L L
(roat) 1] 3 oblects of type Path in root. Cick selection to toggle scale/rotation handes. &

) 1] 3 cblects of type Path i roor. Clck selecton to toggle scalrotation handes KT o

Reltive to: | Blggestioblect 7
Treat selection as group:
FTEEEFS
], ] o3 jof] o’ 3a
Distrioute
b a2 {1} Ry
EEFEED

ent Properties (Shift+Ctrl+D)

(Shift+Ctrl+P) @Docum

NEFRPRBOKLNSOLOCLL, LA

Opaciy, % E

--_ L L2} L L _‘ X E—
I ) > i o tpe Path n oot Cic seecion to togge scaleroaion handies X B o

J a dialoglodzini aizpem parak daudz Vletas tos var:

@ailn] 3 colects of type Path i root. Clck selection to toggle scalrotation handis K0 5 e

* aizvert, nospiezot pogu Close virsraksta joslas labaja pusg;
* minimiz€t, nospiezot pogu Iconify;
* slépt ar taustinu F 12, kas paslépj vai parada visus neaizvertos dialoglodzinus.

Stradajot ar vairakiem dokumentiem vienlaikus, der zinat, ka dokumenta loga ieklauts
dialoglodzins veic izmainas tikai ,,sava” dokumenta, bet, ja dialoglodzin$ izcelts atseviska
loga, tas ir ,,kopigs” — citiem vardiem sakot, ta saturs un izmainas attiecas uz jebkuru dotaja
bridi aktivo dokumentu.

8.7.3. Lietotnes nokluséto parametru atjaunoSana

Katra lietoSanas reiz€, aizverot Inkscape, dazadi saskarnes un komandu iestatijumi
(preferences) tiek saglabati iestatijumu datn€. Ja datora ar lietotni darbojas vairaki lietotaji,
katrs no vigiem atstaj darba vide savas ,,pedas”. Tacu lietotnes apgtSanas laika ir Tpasi svarigi,
lai visi darba vides elementi izskatitos ka macibu Iidzekli.

Tapéc pirms lietotnes apguves (ka ar1 gadijumos, ja darba vidé veiktas kadas neparedzétas
izmainas), var izdz€st iestatijumu datni, lai atgiitu noklus€to lietotnes darba vidi.

Lai atjaunotu /nkscape noklusétos parametrus:

<> aizver visus Inkscape logus;

=> failu parvaldnieka atver mapi ~/.config/inkscape/;

Attelu apstrade Inkscape 15



Inkscape vide

<> izdz&§ datni preferences.xml (vai, ja pielagotie iestatijumi vélak jaatjauno, nomaina tas
nosaukumu).

Nakamaja palaiSanas reiz€ Inkscape 1zveidos jaunu iestatijumu datni, kas saturés noklusetos

parametrus.
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8.8. JAUNAS DATNES IZVEIDOSANA, DARBIBAS AR DOKUMENTU

Saja nodala apliikosim visparigas iemanas darba ar lietotni, ka arT pag€mienus, kas palidz
piemérot dokumentu un redigéSanas rezimu konkréta darba vajadzibam.

8.8.1. Jaunas ziméjuma datnes izveidoSana

Palaizot [Inkscape, automatiski tiek atverts jauns dokuments. Stradajot ar jau esoSu
dokumentu, visatrak jaunu var izveidot divos veidos:

* nospiezot komandu rikjoslas pirmo pogu ~*';
e lietojot taustinu kombinaciju Ct r1+N.

Ta ka Inkscape lieto dazadiem grafikas veidiem, uzsakot jauna att€la veidoSanu, ieteicams
pielagot dokumenta iestatijumus projekta vajadzibam. Lai atvieglotu So darbibu, Inkscape ir
pieejamas veidnes (templates).

Lidz $im apskatitas darbibas atver jaunu dokumentu, izmantojot noklus€to (default) veidni,
bet pilns veidnu saraksts atrodams izvélné File / New. Ta satur veidnes, kas atbilst dazada
formata papiram, darbvirsmas fona att€liem, CD un DVD vaciniem, ikonam, vizitkartém
u.tml. Piem&ram, att€la redzams, ka atver jaunu dokumentu 90x50 mm vizitkartes izveidei:

Edit View Layer Object Path Text Fite CD_cover_300dpi

® Open...

Ctri+5
Shift+Ctrl+5
Shift+Ctri+Alt+5
Ctri+|
Shift+Ctri+E
legiist atbilstosa formata lapu (uz mérjoslam atlikti milimetri):

|IZI |25 |5III |T5 100
— I 1 I 1 I 1 1 I 1 I 1 I 1 I 1 1 I 1 I 1 I 1 I 1 1 I 1 I 1 I 1 I 1 1 I 1 I 1 I 1 I 1 1 I i

0
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Vajadzibas gadijuma jauna dokumenta iestatijumus izmaina, izmantojot dialoglodzinu
Document Properties. To var atvért vairakos veidos:

* ar komandu rikjoslas pédéjo pogu ' ;

* ar taustipu kombinaciju Shift+Ctrl+D;

* ar izv€lnes komandu File / Document Properties:

S @® D ne
<-:Document Properties (Shift+Ctrl+D)

General
Format
Ad
Page size: US Letter

US Legal

Page orientation:

Page Guides Grids Snap Colour Management Scripting

Background: (et

nift+Ctrl+D)

Default units: (mm. v |

210,0 x 297,0 mm
8,5x11,0in
8,5x 14,0in

Portrait @ Landscape

A T

Units:  [naen v_|

Fit page to selection |

Custom size
Width: |90,00 0
Height: |50,00 4
Border

& Show page border
Border on top of drawing
M Show border shadow

Border colour: I

Piemé&ram, mainot mérvienibas no milimetriem uz pikseliem, mainas mérjoslu mark&jums:

5
® ® @ Document Properties (Shift+Ctri+D)

+_Document Properties (Shift+Ctrl+D)

ft

in §
Page Guides Grids Snap Colour Management Scrig '
General m

Default units: [Exalal

RE
>

Background: e

Format
Ad
Page size: US Letter

210,0 x 297.0
8,5x11,0in

°l

50 o 50 100 150 200 250 200 350
P P PR I P I I P T P P P I I I P R PR R S I R R I P I O

Dokumenta fona krasu nosaka divi parametri: caurspidigums un pati krasa. Indikatora kreisaja
pus€ krasa ar noradito caurspidigumu ir uzklata pelekriitainam fonam, kas lauj novertet krasas
blivumu. Labaja pusé€ paradita fona krasa bez caurspidiguma. Noklusétais fons ir balts un

pilnigi caurspidigs:

Izpildot klikski uz fona krasas indikatora,

atveras dialoglodzin$ Background colour:
' . RGB HSL CMYK Wheel CMS
Tas satur dazadus rikus, ar kuriem var iestatit fona krasu un tas R i
caurspidigumu. = —
P c 1 255];
Lapas izméru un orientacijas iestatijumi daudz neatSkiras no | g’ " 255
tekstapstrades lietotnu iesp&jam, iznemot pogu Fit page to n :m 4‘|o—‘
selection, kas pielago lapas garumu un platumu ta, lai tai biitu S
mazakais iesp€jamais izmers, kas ieklauj visus atlasitos
RGBA:|ffffffoo |

Background: Sesssmas

18
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objektus. ST iespgja noder darba beigads, ja iegiita attéla proporcijas atikiras no lapas
proporcijam.

Sadala Border iestata lapas robezu att€loSanas parametrus. Tie neietekmé eksportéto vai
drukato att€lu izskatu, bet paredzgti lietotaja ertibai. Iesp&jas ir:

» radit vai neradit lapas robezas (Show page border);
* radit robeZas virs visiem attela objektiem vai zem tiem (Border on top of drawing);
* radit robezas €nu, kas palidz to atSkirt no citiem taisnstiiriem (Show border shadow).

Nakamas dokumenta iestatijumu cilnes aplikosim 8.8.5. nodala.

8.8.2. Ziméjuma datnes saglabasana
Tapat ka daudzas citas lietotnés, Inkscape datnes saglabasanu veic:

* ar komandu izv€lnes pogu;
* ar taustinu kombinaciju Ctr1+S;
* arizv€lnes komandu File / Save.

Ja dokuments iepriek§ nav ticis saglabats, atveras saglabaSanas dialoglodzinS. Jaunam
zim&jumam noklusétais datnes nosaukums ir drawing.svg, tacu to ieteicams aizvietot ar
kadu informativaku vardu, pieméram, spuldze.svg vai putni.svg.

Labaka savietojamiba ar dazadam sisttmam ir failu nosaukumiem, kas satur tikai latipu
alfab€ta burtus, ciparus un simbolus _un -, betne /,\, >, <, *, 7,

n

, |, vai;.

2ct file to save to @ Select file to save to
Name: drawing.svg Name: landscape_gloss_2a.svg
- Browse for other folders - Browse for other folders
|« ianita | @ Deskiop |vector-examples| (Create Folder| | 4| jaianita | @ Deskiop | vector-examples| |Create Folder |
Places + Name v Modified Places MName v Modified ‘
oS NELETILY ot M 127635975 pirmdiena q Search -1 \ll\TU\:‘LID‘I _Iéy..‘ p?\ T I:T\:‘I =]
i ani o preview nkscape_0_... pirmdiena
=i anfta & 127766607... pirmdiena e prat @ Recently Used ; ' E o El . L
ohnny_auto... pirmdiena
W Desktop , 127774500... pirmdiena — : J‘ . s - = '
i v v andscape_g... pirmdiena -
Fila Svstern #128122987... pirmdiena v lp —g = .
s Machowvka_b... pirmdiena
| Add | & Al Books.svg pirmdiena v {’_ e p‘ . v
& Append ﬁ\er?ame extension automatically | Inkscape SVG (*sva) = & Append ﬁ\er?ame extension automatically | Inkscape SVG (*.sva) =
& Enable preview || | @ Enable preview | |
| Cancel || save | | Cancel || save

Mapi, kura saglabat datni, var izvéleties no saraksta Save in folder vai atrast sadala Browse.
Saraksts Save in folder satur mapes no sist€mas izvélnes Places, ka ar1 Inkscape veidnu mapi
templates, kura var saglabat jaunas veidnes.

Izveéloties kadu no esoSajam datném mapes lauka, ta tiks aizvietota ar saglabajamo
dokumentu. Iesp&ja Enable preview lauj apskatit izvélétas datnes saturu priekSskatijuma
lauka, lai parliecinatos, ka tiek parrakstits iecer&tais attéls.

Ja dokuments ieprieks jau ticis saglabats, komanda Save izmanto to pasu mapi un nosaukumu,
neatverot dialoglodzinu. Datnes saglabasanai ar citu nosaukumu vai cita vieta izmanto
komandu:

* File/Save As (Shift+Ctrl+S),ja velas redigét nupat saglabato dokumentu;

* File / Save a Copy (Shift+Ctrl+Alt+S), lai turpinatu redigét ieprieks saglabato
dokumentu.
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8.8.3. ParvietoSanas starp atvértam ziméjumu datném
Ja atverti vairaki Inkscape dokumentu logi, aktivo logu var parslegt:
* uz nakamo ar izv€lnes komandu View / Next Window jeb Ct r1+Tab;

* uziepriek$gjo ar komandu View / Previous Window jeb Shift+Ctrl+Tab.

Citiem vardiem sakot, darbojas tas pasas komandas ka cilnes parslégSanai Mozilla Firefox vai
Google Chrome timekla parlikprogrammas.

8.8.4. Talummainas lidzeklu izmantoSana

Tuvinajums (procentos), kada zimgjums att€lots dokumenta loga, ir redzams teksta lauka ar
noradi Z (zoom) statusa joslas labaja mala. Dazas talummainas pogas ir komandu rikjosla, bet
pilns to klasts piesaistits talummainas rikam.

Pogas / Lauks Taustini Darbibas Vieta
N Tuvinat, veicot klikski vai dubultklikski, vai Riku
Q Z talinat, pieturot Shift taustinu; apvilkt tuvinamo _
kaste
laukumu.
a + - Tuvinat, talinat.
Q (@ @) 12 lestatit merogu: 1:1, 1:2 vai 2:1. Talum-
mainas
Pielagot atlasitajam, visiem objektiem, lapai vai | rika
s 4 4 > ~
Q@aaq : >0 lapas platumam. vadibas
josla
A | ) Izmantot iepriek$&jo vai nakamo mérogu no

Shift+ | talummainas v&stures.

Iestatit tuvinajumu procentos. Nokluseta vertiba ir | Statusa

Z: 3% |4 Alt+7Z i0sla
35%. josla

Radit attelu divreiz lielaka tuvinajuma, kamer

© piespiests taustins.

Visatrak izmainit tuvindjumu var ar tabula noraditajiem tastatliras isceliem vai ar peles
ritentinu, piespieZot un turot Ct r1 taustinu. Visas talummainas rika vadibas joslas komandas
atrodamas ar1 izvéIln€ View / Zoom.

Kad ir izve€lets talummainas riks, peles raditajs maina izskatu uz palielinamo stiklu, kura
redzama pluszime tuvinaSanas rezima @\, un minuszime talinaSanas reZima ‘= (turot
piespiestu Shift taustinu). Izpildot klikSki vai dubultklikSki, tuvinajums palielinas attiecigi
1,41 vai 2 reizes. Apvelkot kadu att€la regionu, tas tiek tuvinats pietickami, lai aiznemtu visu
logu.

Ar taustinu Q (Quick) var labak redzet detalas, stradajot ar citiem rikiem, jo tas nodroSina
divreiz lielaku tuvinajumu, kameér vien taustins ir nospiests.

20 Attelu apstrade Inkscape



Jaunas datnes izveidoSana, darbibas ar dokumentu

Tuvinatu attelu var parlikot jeb parvietot attieciba pret ziméSanas laukuma redzamo dalu,
izmantojot:

* ritjoslas ap att€la redzamo dalu;
* peles ritentinu (pieturot Shi ft taustinu, parvietojas horizontali);
* piespiestu peles vid€jo pogu vai ritentinu;

* Ctrl taustinu reiz€ ar bultindm uz tastatiiras.

8.8.5. Objektu izvietoSanas paliglidzekli

Ka jau minéts, Inkscape piedava vairakus saskarnes elementus, kas atvieglo precizu objektu
izvietoSanu. Tas var biit Tpasi svarigi tehniskas grafikas darbos, bet var palidz&t art brivakos
vektorgrafikas lietojumos, tapéc ir verts tos pareizi iestatit, uzsakot darbu.

Katrai figtrai, celam vai grupai ir to ieklaujoSais taisnstira ramitis jeb robeZzkaste, kas
paradas, kad attiecigais objekts ir atlasits. /nkscape noverté objekta platumu un augstumu péc
robezkastes izmériem, bet objekta koordinatas — pec tas apakseja kreisa stiira koordinatam.

Izvietojot objektus, var piesaistit robezkastes sttrus, malu viduspunktus un centru dazadam
piesaistes Itnijam un punktiem.

Zimgjot jaunus objektus vai mainot to formu, butiski ir ar7 citi punkti — figiiru turi (handles)
un celu mezgli (nodes), ka ar linijas, kas Sos punktus saista. Attela redzama elipse ar trim
turiem un cels, kas sastav no astoniem mezgliem:

Linijas un punkti, ko izmanto objektu un punktu izvietoSanai, var biit gan 1pasi Sim nolikam
raditi paliglidzekli (rezgi, paliglinijas), gan citi attéla elementi. Sadu preciz&to izvietojuma
sist€ému sauc par piesaisti (snapping), un tas parametrus iestata, izmantojot piesaistes joslu:

|§| |F| 4} + 0, |En§|7’4 } ‘EL ;k’* ﬂ + D |En| ||

8.8.5.1. ReZgi (Grids)

Rezgis ir regulars paligliniju tikls, lidzigs burtnicas vai milimetru papira ratinam, kas parklaj
visu ziméSanas laukumu.
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Inkscape dokumentam var biit viens vai vairaki rezgi. To veidu un liniju izvietojumu iestata
dialoglodzina Document Properties ciln¢ Grids.

© © @ Document Properties (Shift+Ctrl+D) 88 @ Document Properties (Shift+Ctrl+D)
. Document Properties (Shift+Ctrl+D) C] “:Document Properties (Shift+Ctri+D) E ®
Page Guides Grids Snap Colour Management Scripting Page Guides Grids Snap Colour Management Scripting
Creation Creation
Rectangular grid A New | Axonometric grid M New
Defined grids % Defined grids %
B grid2816 & grid2818

Rectangular grid Axonometric grid
& Enabled & Enabled
& Visible o Visible
& Snap to visible grid lines only & Snap to visible grid lines only

Grid units: | | Grid units:  (mm ¥ |

Origin X: |0,0000
Origin ¥: |0,0000

Origin X: |0,0000

OriginY: |0,0000
Spacing X: |1,0000 Spacing Y. |1,0000

Spacing Y- |1,0000 Angle X: 30,00

Grid line colour: M Angle Z: 30,00

Grid line colour: ReRSEREEEI

av|lar|ar|ar
arflav|lararlar

Major grid line colour: EEEEEREREE

Major grid line every: |5 = Major grid line colour: S
Show dots instead of lines Major grid line every: |5 .
| Remaove | | Remove

Jaunu rezgi defing, izmantojot sadalas Creation pogu New. Ir pieejami divi rezgu tipi —
taisnstiira (rectangular) un aksonometriskais (axonometric). Katrs no tiem ir piemerots
noteiktu veidu grafikai.

Katru dokumentam definéto rezgi var ieslégt vai atslégt ar ratinu Enabled, paradit vai slépt ar
ritinu Visible. Piesaiste var notikt pie jebkuram vai arl tikai pie paSreiz€ja tuvinajuma
redzamajam rezga Iinijam, ko nosaka rutina Snap to visible grid lines only.

Var iestatit ne tikai liniju izvietojumu, bet ari to krasas, ka ari izv€léties attélot tikai rezga
Itniju krustpunktus (Show dots instead of lines).
Ja definéts lieks rezgis, to var dzest ar pogu Remove.

Darba gaita rezgus péc vajadzibas parada vai paslépj, izmantojot izvélnes komandu View /
Grid vai ar taustinu # (kas parasti atbilst Shift+3). Ja dokumentam neviens rezgis nav
definéts, §1 komanda izveido jaunu rezgi ar noklusétajiem iestatijumiem.

Piesaisti redzamam rezgim var atslégt un ieslégt ar piesaistes joslas pogu i .

8.8.5.2. Merjoslas (Rulers) un paliglinijas (Guides)

Merjoslas jeb lineali ir saskarnes joslas, uz kuram atzimétas X (horizontalas ass) un Y
(vertikalas ass) vienibas. Tas palidz novértét objektu izméru un novietojumu, ka ar1 pasreizgjo
meérogu. Ka jau noskaidrojam, skaitli uz mérjoslam ir izteikti tajas mervienibas, kas noraditas
dokumenta iestatijumos. Tas var paslépt vai paradit ar izvélnes komandu View / Show/Hide /
Rulers vai ar taustinu kombinaciju Ct r1+R.
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Merjoslas lauj arT atri un vienkarsi izveidot paliglinijas — taisnes, kas iet caur noteiktu punktu
—E

B
noteikta lenki. Izmantojot atlases riku h vai celu redigéSanas riku 4™ horizontalas un
vertikalas paliglinijas var ,,panemt” un ievilkt dokumenta no atbilstoSas mérjoslas, bet
paliglinijas 45° lenki — no mérjoslu galiem.

2 [roa 200 200 40 e 200 200 200 400 0 Jroo 200 200 400
Lo S S e S [ER N U Y N b S DR TR TR e I PR R B (R SR FERETEES 2 SNSRI b SRR RS i SN T R N

s

N

Panemot un velkot ar kadu no Siem diviem rikiem jau izveidotu paligliniju, to var parvietot,
pagriezt (pieturot Shift taustinu), vai parvietot tas sakumpunktu (origin) (pieturot Ctrl
taustinu):

1o 1o 200 200 400 o 100 200 200 400 o 100 200 200 400
RN L SN TN SN P e R P RNy RTTERENL J PN PR R S R R Y N PR RN AT RN NS RIS A TR TR T R PR b

% .

Izpildot uz paliglinijas dubultklikski, atveras dialoglodzins, kura tas novietojumu — tas ir,
sakumpunkta koordinatas un lenki, var vai nu precizi noradit (noklusétaja rezima), vai korigét
(kad atzZiméta riitina Relative change):

@ Guideline
Guideline 1D: guide3406
Current: at 45 degrees, through (-350,71 px,615,00 px)

X: [s0.000 N

Y [615,000 ) .

Unit: | px v
Angle (degrees): |45,000 =

Relative change

| OK || Delete || Cancel |

Paliglinijas var slépt vai paradit ar izvélnes komandu View / Guides vai taustinu |. Bet,
izveidojot jaunu paligliniju, slépSana tiek automatiski atslégta. Paligliniju krasas un piesaistes
iestatljumi atrodami dialoglodzina Document Properties cilné Guides:

Shift+Ctrl+D)
<:Document Properties (Shift+Ctrl+D) B ®

Page Guides Grids Snap Colour Management Scripting
Guides
& Show guides
Guide colour: SEEEE
Highlight colour: R
& Snap guides while dragging

Nevajadzigas paliglinijas var:
» ievilkt atpakal] mérjoslas ar atlases vai celu redigé€sanas riku;
* dz@st ar taustinu De 1, kad attieciga paliglinija ir aktiva;

» dz@st, nospiezot pogu Delete paliglinijas dialoglodzina Guideline.
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8.8.5.3. Piesaistes (Snapping) rezimi

Piesaistes sistéma izmanto rezgus, paliglinijas, k@ ari citas attéla linijas un punktus, lai
atvieglotu precizu objektu veidoganu, izvietojumu un izméra maigu. Sie punkti vai Iinijas, ko
sauc par piesaistes mérkiem, pievelk noteiktus objekta punktus, ko sauc par piesaistes
punktiem, [idzigi ka magnéts pievelk dzelzs priekSmetus.

Ka jau noskaidrojam, piesaistes punkti var bat:

* objekta robezkastes stiiri;

* robezkastes malu viduspunkti;

* robeZkastes centrs;

* figiiras turi;

* cela mezgli.

Bez rezgiem, paliglinijam un to punktiem vél iesp&jami $adi piesaistes mérki:
* robezkastu malas un stiiri;

* robezkastu malas viduspunkti un to centri;

» celi (tai skaita tie, kas veido figiiras);

* celu krustpunkti, mezgli un liniju viduspunkti;
* objektu geometriskie un rotacijas centri.

Inkscape zino par piesaisti ar X-veida indikatoru, kuram lidzas noradits piesaistes punkts un
merkis:

Handle to grid intersection

Il | .
Pabeidzot darbibu $aja raditaja stavokli, lietotajs pier,lem piesaistes priekslikumu, un darbibas
rezultats atbilst precizam piesaistes mérka koordinatam.
Piesaisti kopuma var ieslégt vai atsleégt ar izv€lnes komandu View / Snap vai % taustinu, bet
detaliz€tiem reZima iestatijumiem darba gaita izmanto piesaistes joslu (Snap Controls Bar),
ko veido Cetras sadalas:
» globala piesaistes parsléga poga;
* objektu robezkastes piesaistes grupa;
» objektus veidojoSo celu piesaistes grupa;
* lapas, rezgu un paligliniju grupa.
Piesaistes joslas pogas piesaistes punkti ieziméti ar zilu, bet piesaistes mérki (iznpemot rezgi
un paliglinijas) — ar zalu krasu:

B E it @Ry s s OEEM
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Pogas Darbibas
' q‘ol Iesledz vai atslédz piesaisti, tai skaita piesaisti objektiem, rezgiem un
paliglinijam.
| ¢ Iesledz objekta robezkastes piesaisti, padarot tas stiirus par piesaistes
' punktiem.
. é Piesaista punktus robezkastes malam / sttriem.
b o Padara robezkastes malu viduspunktus / to centrus par piesaistes

---------- punktiem un mérkiem.

\y Ieslédz figiiru turu un celu mezglu piesaisti (padarot tos par piesaistes
punktiem). Piesaista punktus celu linijam.

7"4 } 1)/ Piesaista punktus celu krustpunktiem / stiirveida mezgliem / gludiem
mezgliem.

M s | i | Piesaista punktus posmu viduspunktiem / objektu centriem (sakrit ar
== | robezkastes centru) / rotacijas centriem.

D | / | Piesaista punktus lapas robezam / rezgim / paliglinijam.

So pogu funkcijas kombing, lai iegiitu dotaja bridi vajadzigo rezimu. Pieméram, kad piesaistes
joslas parslégi ir att€la redzamaja stavokli (piesaistit turus un mezglus celiem un objektu
centriem), ir viegli zZimét ievilktas figiiras:

B 1 B~ > > B
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Dokumenta piesaistes iestatijumus var redigét dialoglodzina Document Properties
(Shift+Ctrl1+D) ciln€ Snap:

2 & ® Document Properties (Shift+Ctrl+D)
iDocument Properties (Shift+Ctrl+D) B ®

Page Guides Grids Snap Colour Management Scripting
Snap to objects
Always snap
® Snap only when closer than:
Snhap distance — 20

Snap to grids
@ Always snap
Snap only when closer than:

——

Snap to guides
Always snap
® Snap only when closer than:
Snap distance — 20

Katram no piesaistes veidiem (pie objektiem, pie reZgiem, pie paliglinijam) var iestatit:

* obligato piesaisti (Always snap), kas neatlauj punktu izvietoSanu arpus piesaistes
mérkiem,;

* piesaistes attalumu (Snap distance), kas nosaka piesaistes mérku darbibas diapazonu.

Ja atsevisSkas darbibas veikSanas laika piesaiste ir lieka, to var 1slaicigi atslégt, pieturot Shift
taustinu.

Ja piesaistes rezims darba gaita netiek mainits, piesaistes joslu var slépt ar izv€lnes komandu
View / Show/Hide / Snap Controls Bar. To paSu komandu izmanto, lai vajadzibas gadijuma
joslu atkal paraditu.

8.8.6. Izpildito darbibu atsaukSana un atatsaukSana

Darba gaita Inkscape ieraksta dokumenta veésturi, kas dod iesp€ju atsaukt veiktas darbibas un
parliikot dokumenta ieprieksgjas versijas. Ped€jo darbibu var atsaukt ar:
* tradicionalo izv€lnes komandu Edit / Undo (izv€In€ nosaukta arT atsaucama darbiba);

* taustinu kombinaciju Ctr1+2:

« Undo His Shift+Ctrl+H
Nakama §1s i1zv€lnes komanda Edit / Redo (Shift+Ctr1+2) atsauc tikko veiktu darbibas

atsaukSanu. AtsaukSanu un atsaukSanas atsaukSanu jeb atatsaukSanu var veikt arT no konteksta
izv€lnes, kas atveras, izpildot uz dokumenta labo peles klikski:
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Komanda Edit / Undo History (Shift+Ctrl+H) atver dokojamu dialoglodzinu, kura
redzama visa dokumenta redigéSanas vésture, sakot ar ta atvérSanu:

¢fUndo History (Shift+Ctril+H) ®

) [Unchanged]
Create rectangle
Create ellipse
Create star
Move
& Delete
Veicot peles klikski uz jebkuras darbibas Saja saraksta, tiek paradits dokumenta stavoklis péc
attiecigas darbibas veikSanas. Izmantojot dokumenta vestures dialoglodzinu, var viegli atgiit
vairakus solus ieprieks dz€stus objektus u.tml.

Aizverot dokumenta logu, darbibu vésture tiek dzesta.

8.8.7. Datnes saglabasana citos formatos un rastra eksportésana

Lai stradatu ar att€lu citas lietotnés vai izdrukatu to ar specializétam iekartam, dazkart
nepiecieSams to saglabat citd formata. To var izdarit ar izv€lnes komandu File / Save As vai
taustinu kombinaciju Shift+Ctrl+S.

8.8.7.1. Formata maina

Lidzigi ka ar File / Save, atveras dialoglodzins, kura var noradit jaunas datnes nosaukumu un
saglabaSanas vietu, ka ar1 izv€leties v€lamo formatu no saraksta apaks$€ja labaja sturl.
Saraksta, kura saturs atkarigs arT no sisteéma instalétas programmatiras, katram formatam dots
1ss apraksts un paplasSinajums. Dazi pieméri:

* Plain SVG, ko ieteicams lietot savietojamibai ar timekla parliikiem;
* Portable Document Format — skatiSanai un izdrukasanai ar publisku datoru;
* GIMP XCF maintaining layers — lai redigétu iegiito att€lu ar Gimp, nesaplacinot to jeb

saglabajot slanus.

& Append filename extension automatically

%
& Enable preview | Inkscape SVG (*.sva) | ¥

Ikl

Cancel Save

Inkscape iegaurhé pedgjo saglabﬁéaﬁai lietoto formatu un piedava to arT nakamaja reize.
Tomer, ja nav Ipasu savietojamibas vajadzibu, ieteicamakais ir Inkscape SVG formats, jo tas
vislabak atbalsta lietotnes iesp&jas — tas ir, saglabajot nekas netiks zaudets.

Komandas Save As variants Save a Copy lauj péc jaunas datnes saglabasanas automatiski
atgriezties pie iepriek§ saglabata dokumenta redigéSanas. Pieméram, saglabajot datnes
putni.svg kopiju GIMP XCF formata un p&c tam veicot dokumenta izmainas, taustinu
kombinacija Ctr1+S (vai komanda File / Save) ierakstis izmainas datn€ putni.svg, nevis
putni.xcf.

8.8.7.2. Savas dokumentu veidnes saglabasana

Lai pievienotu dokumentu ka jaunu veidni izvélnei File / New, to saglaba parastaja Inkscape
SVG formata, bet no vietu saraksta (kas pieejams, kad aizvérta sadala Browse) izvélas mapi
templates:
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& Select file to save to

Name: | plakats.svg |

save in folder: |jedis

+ Browse for of

& Append filend
& Enable previd_IAGIVOEIiE

-5

g Dokumenti

8.8.7.3. Rastra attela eksporteSana

Rastra attéla veidoSanu no vektorattéla vai ta elementiem sauc par rastra atté€la eksport€Sanu
(bitmap export). Lai to izdaritu, péc vajadzibas atlasa eksportéjamos objektus un izsauc
dialoglodzinu Export Bitmap, izmantojot:

ort Bitmap (Shift+Ctri+E)

* izve€lnes komandu File / Export Bitmap; Export area

. e |' Page '| Drawing | Selection | Custom
* komandu rikjoslas pogu — ; l' . \ 'l
) L _ x0:(0,000 || x1:|744,09/4 Width: |744,09|*
 taustinu kombinaciju Shift+Ctrl+E. R R R
y0: |0,000 |4|y1:|1052,3|: Height:|1052,3|4

Inkscape piedava Cetrus eksporteéSanas reZimus:

Units: [ipx | v

* Page — eksportét dokumenta lapas laukumu; Bitmap size
*  Drawing — eksportét laukumu, kas ieklauj visus | Width: [744 7 pixels at{90,00 ] dpi
zZim&juma objektus; Height: 1052 |4 pixels at
* Selection — eksportét mazako laukumu, kas |Filename
aptver visus atlasitos objektus; |fhomefanitaf’Desldon’test.png | |_@Browse..._|
e Custom - eksportét laukumu, ko definé Batch export 2 selected objects
lietotaja uzdotas koordinatas. TEEC EIEEIFEEELT
| &/ Export |

Pieméram, ja uzziméts darbvirsmas fona attéls un
tas ir izvietots lapa, kuras izméri atbilst noteiktiem
monitora iestatijumiem, darba beigas ieteicams eksportét lapu. Ja japarada viss zim&uma
saturs, kas var iziet arT arpus lapas, jaeksporté zim&jums. Ja uzziméti vairaki logotipa varianti,
bet rastra formata vajadzigs viens no tiem, noder atlases (selection) rezims. Bet ceturtais
reZims lauj pielagot atlasito laukumu, pieméram, palielinot platumu vai augstumu lidz
vajadzigajai izméru attiecibai.

Kad definéts eksport§jamais laukums, sadala Bitmap size norada galveno vektorrastra
konversijas parametru — izSkirtspéju. Vektorgrafikas zim&umu izmérus var brivi mainit,
nezaud€jot attela kvalitati, bet rastra att€ls sastav no noteikta skaita pikselu un uz monitora
ekrana vislabak izskatas méroga 1:1. Tapéc:

* ja ir zinams vajadzigais rastra att€la platums vai augstums, kas atSkiras no lauka Width
vai Height satura sadala Bitmap size, to ievada attiecigaja lauka, un Inkscape automatiski
izrékina otru dimensiju un izskirtsp&ju;

* ja rastra att€lu paredzets izdrukat, v€lams iestatit printera vajadzibam atbilstoSu
izSkirtsp&ju, piemeéram, 300 vai 600 dpi (janem veéra, ka izveidotais attels aiznems ari
vairak vietas uz diska);
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* ja méroga 1:1 vektorattels ir redzams v€lamaja izm€ra un rastra att€ls paredz€ts
att€losanai uz ekrana (pieméram, timekla lapa vai prezentacija), to var eksportét ar
nokluséto izskirtsp&ju — 90 dpi (dots per inch).

Atrakais veids, ka eksportét atlasitos objektus ar noklusétajiem iestatijumiem (tas ir, neatverot
eksporta dialoglodzinu), ir izvélnes komanda Edit / Make a Bitmap Copy (Alt+B).
Inkscape 0.47 versija ta veic divas darbibas:

1. izveido un saglaba ka atseviSku datni rastra att€lu ar atlasito saturu;
2. ievieto attelu aktivaja dokumenta, kur to var parvietot vai dz&st.

(Inkscape 0.48 izveidotais rastra attels tiek ieklauts dokumenta, neveidojot tam atseviSku
datni.)

t Path Text Fite

= ® s @

johnny landscape gloss  landscape gloss
automatic_ 2a.svg 2a.svg-gh991-
broccaoli.svg 348.png
L
W
. Y f{,
% ’ -
—
Machovka_bike. Machovka_lady massimo_
svg bug.svg Kaktus.svg

8.8.8. Ziméjuma datnes aizvérSana

Aktivo zZim&juma datni var aizvert vairakos veidos, pieméram:
* ar komandu File / Close;

e ar taustinu kombinaciju Ct r1+W;

* izmantojot loga aizveérSanas pogu virsraksta josla.

Ja pedgjas izmainas zim&juma datn€ nav saglabatas, atveras bridinajuma logs:

;,\ Save changes to document
(. "sandwich.svg" before closing?

If you close without saving, your changes will be discarded.

| Close without sawving | | Cancel | [ Save

Saja loga pieejamas pogas jeb iesp&jamas atbildes ir:
* Close without saving — aizvért zim&juma datni, nesaglabajot izmainas;
* Cancel — atcelt aizveérSanas komandu;

* Save — saglabat datni ar iepriekS€jo nosaukumu iepriek§ noraditaja vieta un aizvert. Ja
datne ieprieks nav bijusi saglabata, atvérsies saglabasanas dialoglodzins.
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Sis pazinojums visam mainitajam datném var tikt izvadits ari tad, kad tiek aizvérta lietotne.

8.8.9. Ziméjuma datnes atvérSana

Tapat ka citas datnes, Inkscape SVG zZim&umus var atvert, izmantojot failu parvaldnieku vai
sistémas izvelni Places / Recent Documents.

*
johnny [y

automatig

Ci \/

Bet, ja kads Inkscape logs jau atveérts, cita dokumenta atvérSanai var lietot:

* izvélnes komandu File / Open,;
* taustinu kombinaciju Ct r1+0;

* komandu rikjoslas pogu i

* ieprieks atvérto datnu sarakstu izvélné File / Open Recent.

Places MName v Modified

Q Search i 1276359753.svg pirmdiena

@ Recently Used & 1277666073.svg pirmdiena

[# anita . 1277745000.svg  pirmdiena

@ Desktop & 1281229876.svg pirmdiena

L File System ¥ Aboutinkscape.... pirmdiena

| Floppy Drive i A Books.svg pirmdiena

£ plaukts ws A Digital Came... pirmdiena | v

lAH Inkscape Files

M Enable preview

| Cancel ][ Open J

Atveérsanas dialoglodzina jaatver mape, kura saglabats atveramais dokuments. Formatu
saraksta var izvéleties skatit, pieméram, tikai SVG tipa datnes, bet nokluséta vértiba All
Inkscape Files parada visas datnes, ko var atveért ar Inkscape. Kad atlasita viena vai vairakas
datnes, kas jaatver, piespiez pogu Open vai taustinu Enter.

8.8.10. Lietotnes aizvérsana
Darbu ar Inkscape var beigt:

* aizverot katru atvérto dokumentu ar Ct r 1 +W vai loga aizv€rSanas pogu;

* pirmaja atveértaja loga lietojot izv€lnes komandu File / Quit (Ct r1+Q), kas aizver visus
dokumentus, kuri atverti no §1 loga ar komandam New, Open u.tml.
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8.9. VIENKARSU FIGURU UN LINLJU ZIMESANA

Pirms sakt veidot sarezgitus zim&jumus, jaapgust vienkarSu figiiru un liniju veidosana, jo, lai
cik ari sarezgits izskatitos zZim&ums, parasti tas sastav no vienkarSiem objektiem, kas tiek
atbilstos$i noforméti un transforméti.

Objektus vektorgrafika var nosaciti iedalit divas kategorijas: figiiras un celi jeb Iinijas. Figiira
(shape) ir vektorgrafikas objekts, kam ir noteikta tipa forma un IpaSi parametri formas
mainiSanai zinamas robezas. Savukart cel§ (path) ir objekts, kura formu nosaka tikai to
veidojoSo punktu un Iiniju Tpasibas. Tas paver plasaku ricibas brivibu, bet prasa ar1 nopietnaku
darbu. Saksim ar figiram — tas zimgjot, lielu dalu darba paveic Inkscape:

OAREORE
DECEONIR\\A =

Inkscape 1ir pieci figlru riki: taisnstiiris (Rectangle), taisnstiira paral€lskaldnis jeb kaste
(Box), elipse (Ellipse), daudzstiiris vai zvaigzne (Star) un spirale (Spiral). Saja nodala
apskatisim ar1 celu ziméSanu ar zimula riku (Pencil), kas ir pietieckami vienkarss.

Riks - . o .
Tausting Ikona Vadibas josla un lietojums
Rectangle New: Rx: 0,000 |4 Ry: 0,000 A‘px 'l
R |:| Taisnstliru ZimeSana, tai skaita ar noapalotiem stiiriem.
BOX Angle X: 154]59:'?‘ Angle Y: 90,000 :II‘ Angle Z: 25,241 :II‘
X @ Taisnstiira paral€lskaldnu ziméSana dazadas projekcijas.
Ellipse New: Start: 7,902 || End: 311.04¢; ‘E‘ @ ©
E O Elipsu, rinku, sektoru un loku ziméSana.
Star New: IEI Ly Comers: 5 3 Rounded: 2,740 |4| Randomised: 0.000 |4 4
* @:}’ Daudzstiiru un zvaigznu zimésana, ar1 ar noapalotiem stiiriem.
Spira] New: Tumns: 3,00 4| Divergence: 1,000 |4| Innerradius: 0,000 4| 4
i @ Spiralu zimé&Sana.
[ === moothing: "
Pencil Z@ Mode: [ Qv S thing: 4 4  shape: ‘None v
p Celu zZim&Sana ar brivu roku, péc izvéles piemérojot tiem formu.

Ka paliglidzekli dazreiz lietosim ar1 atlases riku (Select Tool, S), bet vél neaprakstisim visas
ta iespgjas.

8.9.1. Sakotnéjo stila parametru iestatiSana

Lai gan Iinijas vai noslégta objekta pildijjuma parametrus var izv€l&ties jau pirms objekta
zZiméSanas, apgistot riku lietoSanas pamatprincipus, labak visas figiiras vispirms uzzimét, bet
noformé&sanu un redigésanu veikt péc tam.
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Ar noklus@tajiem iestatijumiem katra nakama figtra tiek zZim€ta ar tadiem konttrlinijas un
pildijuma parametriem, ka tikusi noforméta iepriekséja. Pieméram, ja dokumenta kvadrats
noforméts ar 5 px biezu konturliniju oranza krasa, bet ta pildijjumam izveleta peléka krasa,
tad nakamais dokumenta ziméetais objekts, piem&ram, rinkis, tiks noforméts tapat.

Lai noforméSana nenoverstu uzmanibu, velams:

* vai nu ieslégt kontiirskata rezimu ar izv€lnes komandu View / Display mode / Outline;

* vai arT noteikt visam figliram pastavigus sakotn&jos parametrus
p€c parauga:

=>» ar taustinu R vai peli ieslédz taisnstira riku;

=» izveido patvaliga izméra taisnstiiri, ar peli iezimgjot ta
diagonali;
=> izpildot peles klikski, izvElas balto krasu no paleteS‘

Fill: Fill: -
Stroke: .CI 1C),| @ o =k L | stroke: _1':I 1C],) I—;\‘I_ B -

=>» atver dialoglodzinu Inkscape Preferences, izmantojot komandu File / Inkscape
Preferences, taustinu kombinaciju Shift+Ctr1+P vai komandu rikjoslas pogu s

=>» sadala Tools / Shapes katrai figiirai atzimé radiopogu This tool's own style un
nospiez pogu Take from selection:

“Inkscape Preferences (Shift+Ctrl+P) B ®

- Tools Rectangle

Selector
Node Create new objects with:

Twealk Last used style

Zoom @ This tool's own style: Fill:
stroke : [ !
- Shapes
Rectangle
3D Box
Ellipse

Star

Take from selection

hcl of bounding box

Spiral
Pencil -

=>» aizver iestatijumu dialoglodzinu ar pogu augsg¢ja labaja stari.

8.9.2. Taisnstiiru zimésana

Ka jau ievada noskaidrojam, taisnstiiru zim&Sanai izmanto riku (Rectangle Tool), ko
var atri ieslégt ar R taustinu. Aktivizgjot jebkuru zZim&Sanas riku, raditajs iegist izskatu, kas
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apzime teémesanu noteikta punkta, turklat tam lidzas ir atbilstosa rika piktogramma. Taisnstiira
gadijuma tas izskatas $adi: Mt

Lai uzzimétu taisnstiiri, kad ieslégts taisnstiira riks:

=> iedomajas, kur taisnstiirim vajadz&tu atrasties;

<> peles pogu nospiez viena no iedomata taisnstira virsotném un tur, velkot pa diagonali uz
pret€jo virsotni;

= kad taisnstiris ieguvis vélamo formu, peles pogu atlaiz.

Zimesanas laika pieejamas $adas iesp€jas:

e pieturot Ctrl taustinu — pielaut tikai regularas malu attiecibas 1:1 (kvadrats), 1:2, 1:3
utt., ka ar1 1:1,618 (zelta griezums);

e pieturot Shift taustinu — zZimé&t figiru nevis no virsotnes, bet no centra.

Ka tika apliikots ieprieksg€ja $1 materiala nodala, ziméto objektu izméra kontrolei un precizai
novietoSanai var lietot rezgi, paliglinijas un piesaisti citiem attéla elementiem. Tas attiecinams
ar1 uz visam citam figliram, kuru zZiméSana apliikota $aja nodala.

Ta, piem@ram, ja dokumenta iestatita piesaiste rezgim ar soli 5 mm, loti érti Zim&t taisnstiirus
ar malu garumiem 5, 10, 15, 20, ... mm:

-1@ |D |10 |2D |30 |:l-0 50 1:]
P I I I I I A A R A A I A O IV I 8 A A A I I I I I I I Y

==

Handle to grid intersection

> i)

Savukart, ja ieslégtas visas piesaistes iesp&jas, var izmantot paligliniju un jaunu figiiru
izvietoSanai jau uzziméto objektu viduspunktus, malas un virsotnes:

Guide to object midpoint

3

Handle to guide

Guide to carme

Lai noradttu jau uzziméta taisnstlira precizus izmerus, lieto rika vadibas joslu:

Change: W: 50,000 |* H: 35,000 |* * lauka W (width) ieraksta platumu;

T

* lauka H (height) — augstumu.

Wl | \Width of rectan gle ¥

Taisnstiira, elipses, zvaigznes un spirales riku vadibas joslam ir divi rezZimi:

* New (jauns) — noklusétais rezims, ko lieto jaunu figliru ZziméSanai;
* Change (mainit) — darbojas, kad atlasita jau uzziméta figtra; lieto tas formas parametru
redig€Sanai.

Ka redzams att€la, rika reZima indikators atrodas vadibas joslas sakuma.
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8.9.3. Noapalotu taisnstiiru zimesana

Otrs parametru paris, ko var redigét taisnstiira rika vadibas josla, ir stiiru noapaloSanas radiusi:

Rx: 10,000 [3| Ry: 10,000 ;g 7
L ]

Piem&ram, 40 px plats taisnstiiris vai iegiit dazadu formu ar Rx=Ry=5 px, Rx=Ry=10 px,
Rx=Ry=20 px, vai Rx=10 px, Ry=20 px radiusiem:

L JOOO)

Kaut ar1 ceturta figira izskatas péc elipses, bitiba ta paliek taisnstiiris, un tas parametrus
redigg ar taisnstiira riku. Piemé&ram, lai noapalotus stiirus atkal parverstu par taisniem, nospiez
pogu 1 rika vadibas josla.

Taisnstlira formas parametrus var mainit arl ar peli, pavelkot aiz Tpasam atlasitas figiiras
vietam — turiem, ko marké kvadratini (izméra mainai) vai rinkiSi (stiru radiusu mainai).
Turklat, pieturot Ct r1 taustinu:

» velkot izméra turi, iesp&jams saglabat platumu vai augstumu nemainigu;

» radiusa turis lauj iestatit abus radiusus reiz€, lai ieglitu simetriski noapalotu sturi:

8.9.4. ElipSu zimeSana

ElipSu zim&Sanai izmanto elipses riku , ko var atri ieslégt ar E taustinu. Lidzigi ka

taisnstira gadijuma, kad riks ir ieslégts, nospiez peles pogu un ,,izvelk” elipsi vajadzigaja

lieluma, iezimgjot elipses apvilkta taisnstiira diagonali.

ZimeSanas laika pieejamas Sadas iesp€jas:

* pieturot Ctrl taustinu — pielaut tikai regularas platuma un augstuma attiecibas, tas ir, 1:1
(ripkis), 1:2, 1:3 utt.;

e pieturot Shift taustinu — zZimét figliru nevis no virsotnes, bet no centra.

Uzzimétas elipses precizas koordinatas un izm@rus var noradit, izmantojot atlases rika vadibas
joslu:

= izpilda klikski uz elipses un nospiez S taustinu.
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Ap figiiru paradas atlases rika izméra mainas turi — melnas divvirzienu bultinas, bet virs
dokumenta — atlases rika vadibas josla:

L

X 200,00C5| ¥ -200,00/7| W 50,000 ;| & H 30,000 $|px v
— |

35 ]

|45 |5|:| |s|:| 3 |95
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII IIIIIIII

=> péc vajadzibas laukos X un Y ievada koordinatas, laukos W un H — platumu un augstumu
izveletajas vienibas.

. & _ . . . _ . .
Indikatorpoga norada, ka izm@ru attieciba netiek saglabata — tas ir, var mainit
platumu, nemainot augstumu. To nospiezot, platuma un augstuma attieciba tiek fikseta, un
izméru maina saglaba objekta proporcijas;

=> atgrieZas pie elipses rika, nospiezot E taustinu.

Kad ieslégts elipses riks, figliras izméra mainas turi lauj ne tikai brivi mainit elipses platumu
vai augstumu, bet ar parverst to par rinki, vilkSanas laika pieturot Ct r1 taustinu:

8.9.5. Loku un segmentu zimésana

Elipses rika vadibas josla satur vairakus iestatijumus loku un segmentu ziméSanai, bet
atbilstoSais vizualais instruments ir elipses apalais turis:

New: Start: 7,902 3| End: 311,045} S o 0O

v

Lai parverstu elipsi par loku vai segmentu:
* ar peli:
=>» apalo turi pavelk uz augsu vai uz leju, kamér iegiita vajadzigas formas figtira;

=>» ja peles pogu atlaiz, kamér raditajs atrodas elipses iekSpus¢, iegiist loku, pret&ja
gadijuma — segmentu;
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* ar rika vadibas joslu:

=> atlasa elipsi, veicot peles klikski;

=> laukos Start un End ievada attiecigi loka sakumu un beigas grados, skaitot no
apala tura pulkstena raditaja virziena;

=>» péc izvéles izmanto segmenta vai loka pogu.

Lai loku vai segmentu parvérstu par elipsi, vajadzigo figiiru atlasa un nospiez rika vadibas
joslas pédgjo pogu ®-

8.9.6. Daudzstiiru zimésana

Gan regularus un nejausus daudzstirus, gan zvaigznveida figiiras Inkscape zZimé ar zvaigznes
riku @} , parslédzot to vajadzigaja rezima:

(J| *y Cormers: 5 | Rounded: 2,740 |4 Randomised: 0,000 4| 4

v

Atgadinasim, ka figiiras formu nosaka nevis atsevisku virsotnu koordinatas vai malu garumi,
bet visai figtirai kopigi parametri, tap&c $is riks ir piemérots tadu daudzstiiru zimeésanai, kuru
virsotnes izkartotas vai nu regulari, vai pilnigi nejausi. Lai iegiitu, piem&ram, neregularu
Cetrstiiri ar noteiktiem malu garumiem, labak noderés celu zimé$anas un redigésanas riki, kas
tiks apskatiti 8.12. nodala.

Lai uzzim&tu regularu piecstiri:

G

=> parliecinas, ka rika vadibas josla ieslégts daudzstiira rezims (pirma poga);

<> ar pogu vai ar * taustinu (parasti Shi ft+8) ieslédz zvaigznes riku;
=> novieto peles raditaju punkta, kur jabiuit daudzstiira centram;
=> piespiez peles pogu un velk, 1idz sasniegts vélamais figliras izmérs un lenkis;

<> atlaiz peles pogu:

#

A

Tatad atskiriba no taisnstiiriem un elipsém daudzstiiri un zvaigznes vienmér tiek zZiméti no

centra. Zim&Sanas darbibas laika ir pieejama $ada iespgja:

e pieturot Ctrl taustinu, atlaut pagrieSanu tikai ik pa 15°. Ta var panakt, lai ne tikai
daudzstira malu garums un lenki, bet art ta novietojums ir ,,regulars”.

Lai ieglitu daudzsturi ar vajadzigo virsotpu skaitu, pirms zZiméSanas ievada atbilstoSo skaitli
rika vadibas joslas lauka Corners. Inkscape atbalsta jebkuru virsotnu skaitu no 3 Iidz 1024,
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un, ka redzams attela, regularu 1024-stiiri pec izskata vairs nevar atSkirt no ripka, tatad ir
iesp&jams uzzimeét praktiski jebkuru regularu daudzsturi:

ALEHOOOOE g comes b

Jau uzzimétu daudzstiiri var modificét ne tikai ar rika vadibas joslas parametriem, bet ari,
izmantojot daudzstiira vienigo rombveida turi:

Atskiriba no taisnstiira un elipses izméra turiem S§is riks lauj reizé veikt izméra mainu un
pagrieSanu. Parametru, kas tiek mainits, var iedomaties ka daudzstirim apvilktas rinka Itnijas
radiusu, ko raksturo gan garums, gan lenkis. Kad v€las mainit tikai izméru, rotacijas funkciju
atsleédz, pieturot Ct r1 taustinu.

8.9.6.1. Liektu daudzstiiru zimeésana

Jaudigs Inkscape zvaigznes rika parametrs ir malu liekums, ko iestata lauka Rounded:

Rounded: -s|ooo |4
N
Attela redzami 11 regulari piecstiiri, kuru vieniga atskiriba ir lieckuma parametra vértibas, kas
mainas no -8 lidz 8:

@@%ﬁao@{zo@g%}@

Iesp&jamas lieckuma vertibas ir skaitli no -10 Iidz 10, bet nokluséta vertiba, kad daudzstiira
malas ir taisnes nogriezni, ir nulle.
8.9.6.2. Neregularu daudzstiiru zimeésana

P&dgjais parametrs zvaigznes rika vadibas josla ir neregulara virsotnu izvietojuma novirze, ko
iestata lauka Randomised. Rezultats nav pilnigi nejauss, bet atkarigs no daudzstiira
rombveida tura pozicijas.

0000y § CO0ODY

Attela redzami seSi piecstlri ar novirzes vertibam no 0 Iidz 2 un to modificétas versijas.
Nokluséta novirzes vértiba, protams, ir nulle:

Randomised: 0,000 |2

L

Lai atri atgrieztos pie visu rika vadibas joslas parametru noklusétajam vertibam, lieto pogu
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£ (Reset). Ja to nospiez, kad atlasits jau uzziméts daudzstiiris (reZzima Change), ar1 ta

forma tiek pielagota noklusétajiem iestatijumiem. Janem veéra, ka arT daudzstiira/zvaigznes
parslegi tiek iestatiti noklusétaja stavokli (zvaigzne), tapéc, ja bija vajadzigs regulars
piecstlris, nevis piecstaru zvaigzne, janospiez daudzstira poga.

8.9.7. ZvaigZnu ziméSana

Ka jau mingts, zvaigznes rika noklusétais reZims paredz&ts zvaigznveida figliru zZimeSanai.
Zvaigznes galvenais parametrs ir tas staru skaits (Corners). Nokluséta veértiba ir 5, bet
Inkscape, protams, atbalsta variantus no 3 Iidz 1024 (attéla — 3—12 un 1024-staru zvaigznes).

vonRoD o3 3 3F 3E o3 3 3% O

Tatad, lai uzzimétu zvaigzni:

= parliecinas, ka rika vadibas josla ieslégts zvaigznes rezZims (otra poga);

= ieslédz zvaigznes riku ar pogu vai taustinu * (Shift+8);

=> novieto peles raditaju punkta, kur jabat zvaigznes centram;

=> piespiez peles pogu un velk, 1idz sasniegts v€lamais figiiras izm&rs un lenkis;
<> atlaiz peles pogu.

Zimésanas darbibas laika ir pieejama $ada iespéja:

* pieturot Ctr1 taustinu, atlaut pagriesanu tikai ik pa 15°.

Bez staru skaita regularas zvaigznes izskatu nosaka ari divi radiusi — ar€jais jeb apvilktas
rinka Iinijas radiuss (att€la zils) un ieks¢€jais jeb ievilktas rinka linijas radiuss (sarkans):

So radiusu attiecibu (Spoke ratio) var iestatit rika vadibas joslas atbilsto$aja lauka. Parametra
iesp&jamas vertibas ir no 0,01 Iidz 1, nokluséta vertiba ir 0,5 — tas ir, iekS€jais radiuss uz pusi
1saks par argjo.

el
O 5 2 Comers: 5 |7/ Spoke ratio: 0,500 || Rounded: 0,000 |;| Randomised: 0,000 5 4

v

Pieméram, aplikosim 11 zvaigznes, kuru radiusu attiecibas mainas visa pielaujamo vertibu
diapazona. Ka redzams, kad §1 parametrs parsniedz zinamu veértibu (kas atkariga no zvaigznes
staru skaita), figira sak lidzinaties daudzstirim:

ok X X X D D D O O

Tapat ka daudzstiiriem, arT zvaigzném var iestatit lickuma parametra Rounded vertibu no -10
lidz 10 (piemé&ra — no -8 lidz 8), kas lauj iegtit dekorativus zvaigznveida objektus:

@ ¢ » 2 v 2 2 o & &
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Neregularas novirzes parametrs Randomised ar nelielam absoliitajam veértibam (<0,25) veido
neregularas zvaigznes, bet ar lielakam — sl€gtas lauztas (vai liektas) Iinijas:

et gy i Ay By Ry e A A

Atskiriba no daudzstiira, zvaigznes tipa figtrai ir divi rombveida turi, no kuriem viens atbilst
argja, bet otrs — ieks€ja radiusa galapunktam. Inkscape tos sauc par tip radius handle
(galotnes radiusa turi) un base radius handle (pamata radiusa turi).

Kaut arT tie izskatas vienadi, zvaigznes turiem piesaistiti atSkirigi formas parametri, tapec tos
der atskirt, vajadzibas gadijuma ieskatoties statusa josla:

|fl\dju5t the tip radius of the star or polygon; with Shift to round; with Alt to randomise

Adjust the base radius of the star; with Ctrl to keep star rays radial (no skew); with
Ar jebkuru no zvaigznes turiem:

e pieturot Shift taustipu, var mainit liekuma parametru;

* pieturot A1t taustinu, var mainit virsotnu novirzi (iesp&ja nav pieejama, ja S1 taustina un
peles kustibas kombinacija aiznemta logu parvietosanai).

Tikai ar galotnes turi (tip radius handle):

* pieturot Ctrl taustinu, var mainit tam atbilsto$a radiusa garumu (normalas formas
zvaigznei tas ir argjais radiuss);

* nepieturot nevienu taustinu, var reiz€ mainit radiusa garumu un virzienu; $1 radiusa
virziena maina pagriez zvaigzni.

Tikai ar pamata turi (base radius handle):

e pieturot Ctrl taustingu, var mainit pamata radiusa garumu ,,normalas” zvaigznes formas
ietvaros;

* nepieturot nevienu taustinu, var brivi mainit pamata radiusa garumu un virzienu, iegistot
dazadas ,,iegrieztas” un savitas zvaigznes.

Attela doti dazi pieméri §1 parametra lietojumam, par pamatu izmantojot noklus€to piecstaru
zvaigzni:

I BY L7 7 KRB
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Lai atmestu parametru izmainas, Zimé&jot jaunu zvaigzni vai jau esosai zvaigznei, vienmer var

lietot pogu & rika vadibas josla.

Ta ka zvaigznes turi maina tas radiusus pa vienam, nevis reizg, tie nav pieméroti zvaigznes
lieluma mainai, saglabajot tas proporcijas. Lai mainitu zvaigznes izmé&ru, var:

[ —
W 50,000 7\&Y( H 48,343 |3

- v
P

L

* lietot atlases riku ar proporcijas slédzi;
* nokopét radiusu attiecibas (Spoke ratio) parametru, pirms mainit galotnes radiusa
garumu, lai p&c darbibas veikSanas to atjaunotu.

8.9.8. Spiralu zimeSana

Inkscape spirales zimé ar tam paredzeto riku, ko var ieslégt ar pogu vai taustinu T.
Tatad, lai uzzimétu spirali:
<> ieslédz spirales riku;

=> nospiez peles pogu un ,,izstiepj” figiiru vajadzigaja lieluma un
virziena, ar peles raditaju ieziméjot spirales radiusu;

<> atlaiZ peles pogu.

Zimésanas darbibas laika ir pieejama iespgja, pieturot Ctrl
taustinu, atlaut radiusa pagrieSanu tikai ik pa 15°. i

Spirali raksturo trTs parametri:
* vijumu skaits (Turns);
* novirze jeb divergence (Divergence);
* iekSgjais radiuss (Inner radius):
Mew: Turns: 3,00 |4 Divergence: 1,000 % Innerradius: 0,000 |*| 4

Visus trs parametrus var mainit gan no rika vadibas joslas, gan ar spirales turiem.

Maksimalais vijumu skaits ir 1024, nokluséta vértiba ir 3, bet att€la redzamas spirales ar 1-5

Divergence nosaka, cik liela méra vijumi klast Sauraki vai plataki. Nokluséta vértiba ir 1, kas
apzimeé vienmerigu vijumu platumu, bet attéla redzami pieméri no 0,1 Iidz 5:

© ©® ©® &

Spirales ieks€jais radiuss ir relativs parametrs, kas nosaka, cik liels attieciba pret visu spirali ir
tas tuksSais vidus. Att€la — spirales ar iek$€jo radiusu no 0 (nokluséta vertiba) Iidz 0,7:

40 Attelu apstrade Inkscape



VienkarsSu figiiru un [iniju Zim&Sana
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Uzzimegtai spiralei ir divi turi — iekS€jais un argjais:

Ar&ja tura funkcijas:
* griezot radiusu, ,.ritinat” spirali, lai palielinatu vai samazinatu tas vijumu skaitu;
* pieturot Ctr1 taustinu — griezt radiusu tikai ik pa 15°;
* pieturot Shift taustinu — mainit arT radiusa garumu (spirales lielumu).
Ieksgja tura funkcijas:
,ritinat” spirali no iekSpuses, mainot tas ieksgjo radiusu;
* pieturot Ctrl taustinu — griezt ieks$€jo radiusu tikai ik pa 15°;

* pieturot A1t taustinu — mainit spirales divergenci (ja iesp&ja nav pieejama, var palidzet
noradijumi 8.17.1. nodala).

Atkariba no parametru vertibam vai turu pozicijam iegtist dazadas formas figiiras:

8.9.9. Punktu un Iiniju Zzimésana

Vektorgrafikas vienkarsakie objekti ir punkts un taisnes nogrieznis. To formas 1pasibas pilniba
nosaka punktu koordinatas, tapec tiem nav vajadzigi 1pasi figliru riki. Sos objektus zZime ar
zimula vai spalvas rikiem, kas paredz&ti ar1 sarezgitaku celu veidoSanai.

Lai uzzimétu punktu:

=> ieslédz zimula riku ar pogu Z@/ vai taustinu P (Pencil);

=> nospiez un tur taustinu Ctrl;
=> izpilda peles klikski, atzim&jot punkta atraSanas vietu. +

Lai uzzimétu taisnes nogriezni:

= ieslédz zimula riku ar pogu Z@/ vai taustinu P (Pencil);

= izpilda peles klikski (ar atlaiSanu) viena galapunkta;

= izpilda tadu pasu peles klikski otra galapunkta.
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Darbibas laika (starp pirma un otra punkta atzimé€Sanu) nogriezna iesp&jamo novietojumu
iezim€ sarkana linija. Saja bridi ir pieejama standarta iesp€ja — pieturot Ctrl taustinu,
ierobezot nogriezna lenki.

Kad nogrieznis tikko uzziméts, pieturot Shift taustinu, iesp&jams sakt nakamo nogriezni no
ta galapunkta, lai iegiitu lauztu Itniju vai daudzsturi:

Tomér zimét sadus objektus ir vienkarsak ar spalvas riku, ko apliikosim 8.12.1. nodala.

Tatad atSkiriba no figliram, kuras zZime, neatlaizot peles pogu, punktus un nogrieznus iegist,
izpildot atseviSkus peles klikskus. Tacu zimula riku var ar1 vilkt.

Lai iegiitu brivu Iiiju:

= ieslédz zimula riku;

=> piespiez peles pogu linijas sakumpunkta un, to neatlaizot, Zimé liniju;
<> kad linija gatava, atlaiz peles pogu.

Darbibas laika Iinija ir zala, bet péc uzzimeSanas ta iegiist iestatijumiem atbilstoSo
noform&umu (noklusétaja varianta — 1 px melnu kontiiru):

Ta ka Imija vilkta ar brivu roku, ta var iznakt nevienmeriga, it Tpasi, ja zZim&S$ana notiek I&ni.
Lai to noveérstu, Zimg&jot jaunas linijas, pastiprina nogludinaSanu (Smoothing) rika vadibas
josla (nokluseta vertiba ir 4, un to var iestatit ar [idzas esoSo Reset pogu):

[ w—] Smoothing: 4
Mode: LS Qu = 4 shape:  None v

Pieméram — Iidziga linija, kas zimé&ta ar nogludinaSanas parametra vertibu 45:

Tomer parak spéciga nogludinasana var traucét vajadzigas formas iegiiSanai, ievieSot parak
radikalus uzlabojumus, tapec §1 parametra vertibu ieteicams noregulét atbilstosi situacijai.

Lai nogludinatu Iiniju (vai jebkuru citu celu), kad ta ir tikko uzziméta vai atlasita ar atlases

riku R , lieto izv@lnes komandu Path / Simplify vai taustinu kombinaciju Ctr1+L. To var
atkartot vairakas reizes, lai panaktu vélamo uzlabojuma Itmeni:

ORI
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8.9.10. Taisnstura paralelskaldnu ziméSana

Kaut gan Inkscape nav 3D grafikas redaktors, ta piedava figtras riku, kas zZim€ taisnstiira
paral€lskaldnus jeb kastites dazadas projekcijas.

Si rika vadibas josla atrodami projekcijas parametri, tai skaita asu lenki un paralelitates pogas.

I n | n |

, - : .
Angle X: 154,755 L Angle ¥: 90,000 |5 1| Angle Z: 25,241 |

Atkariba no ta, cik no tris pogam ir nospiestas, var iegiit dazadus perspektivas veidus. Attéla
secigi paraditas trispunktu, divpunktu, vienpunkta perspektiva un paral€la projekcija:

Kad izmanto paralélo projekciju, var mainit asu lenkus. Piem&ram, lai iegiitu izometrisko
projekciju, iestata Angle X 330, Angle Y 90, Angle Z 210:

Angle ¥: 90,000 1| Il | Angle Z: EIO,GGQI I

v

Angle x: 330,GGC$I I

Kad ieslégts kads no perspektivas reZimiem (tas ir, nav ieslégtas visas tris paralelitates pogas),
svarigi zZim&t jaunas figliras lapas robezas, jo p&c noklusgjuma divpunktu perspektivas
satekpunkti atrodas uz kreisas un labas lapas malam:

Kad ieslégts perspektivas rezims (jeb atslégta vismaz vienas ass paralelitate), péc
noklus€juma visas uzzimetas kastes ir piesaistitas vieniem un tiem pasiem satekpunktiem. Par
to var parliecinaties, atlasot visus att€la objektus ar taustinu kombinaciju Ct r1+A:
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Lai parvietotu kasti, nezaudgjot tas piesaisti sakotngjiem satekpunktiem (pieméram, kad viena
aina jaizvieto vairakas kastes):

= parliecinas, ka ieslégts taisnstira paralelograma jeb kastes riks (X);
=> atlasa parvietojamo kasti, veicot peles klikski;

= ,panem” X-veida turi un velk kasti uz v€lamo vietu; ta maina izskatu atbilstosi
perspektivai;

= kad sasniegts vélamais rezultats, atlaiz peles pogu:

Izmantojot kastu modific€Sanas un izvietoSanas iesp&jas, var ieglt dazadas telpiskas
kompozicijas. Att€los viens un tas pats zim&jums redzams parastaja skatijuma un konttirskata,
ko iesleédz ar izvélnes komandu View / Display mode / Outline:

>
T

iz = 5

iR e
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8.10. OBJEKTU ATLASE UN NOFORMESANA

Ja zZim&tos objektus vajag parvietot, pagriezt, mainit formu, izméru, linijas veidu, pildijjumu,
ka arT veikt citas transformacijas, tie jaatlasa (jaaktivizg).

Saja nodala apliikotas vienkarsakas objektu atlases un kontiirliniju un pildijumu noformésanas
iesp&jas. Ka jau minéts, atlasttus objektus vai grupas marke to robezkaste (bounding box).
Attela — atlasttas tris figiiras un viena grupa:

~

r
8.10.1. Objektu atlase

Atlasei ar peli lieto atlases riku (Select Tool), ko iesledz ar pogu , ar S taustinu vai ar
atstarpes taustinu. Ped€jais pan€miens pasi noder, lai atri ieslégtu un atslégtu atlases rezimu,
stradajot ar kadu citu riku.

8.10.1.1. Atsevisku objektu atlase ar peles klikSki

Lai atlasttu vienu objektu:

= ieslédz atlases riku (S);

<> novieto raditaju uz vélama objekta (raditajs ieglist rokas formu);

= izpilda peles klikski.

Ja objektu parklaj citi objekti, pietur A1t taustinu un atkarto peles klikski, lidz atlasits
vajadzigais (tas parasti ir redzams péc paraditas robezkastes formas):

N

"

Pieturot Shift taustinu un veicot peles klikski, jau atlasitajiem objektiem var pievienot citus
vai arl pa vienam izslégt objektus no atlases.

8.10.1.2. Vairaku objektu atlase ar peles Zestu

Lai ar vienu darbibu atlasitu vairakus objektus, ir pieejami divi pap€mieni:

» apvilkSana;

* iezim&Sana ar liniju.

Attelu apstrade Inkscape 45



Objektu atlase un noformésana

Lai atlasttu objektus ar apvilksanu:
<> ieslédz atlases riku (S);
<> iedomajas taisnstiiri, kas icklautu visus atlasamos objektus;

<> novieto raditaju briva vieta viena no iedomata taisnstiira stiiriem;

= piespiez peles pogu un velk pa diagonali —
atlasamo laukumu iezZime ramitis;

=> kad apvilkti visi atlasamie objekti, peles pogu
atlaiz.

Lai saktu apvilkSanu, kad raditajs atrodas virs objekta,
darbibas laika japietur Shift taustips.

Ja apvilkts kads lieks objekts, péc tam to var iznemt
no atlases, pieturot Shift taustinu un veicot peles klikski.

Dazkart vajadzigie objekti izvietoti ta, ka tos griiti apvilkt. Tad noder otrs atlases panémiens —
objektu ieziméSana, pieskaroties tiem ar vilciena Iiniju.

Lai atlasttu objektus, ieziméjot tos ar liniju:

<> ieslédz atlases riku (S);

=> nospiez un tur A1t taustinu;

<> nospiez un tur peles pogu;

= ar raditaju pieskaras katram atlasamajam
objektam — raditaja celu iezime sarkana linija;

<> kad atlase pabeigta, atlaiz peles pogu un A1t taustinu.

8.10.1.3. Darbs ar atlases paligrikiem

Atlasei ar tastatiiru izmanto taustinu Tab, kas pec kartas pa vienam atlasa katru objektu vai
grupu aktivaja slani. Lai atgrieztos pie iepriekSeja atlasita objekta, janospiez Shift+Tab.

Visparigam atlases darbibam lieto pogas atlases rika vadibas josla:

* Select all (Ct r1+2) — atlasa visus objektus aktivaja slant; & 0

* Select all in all layers (Ctr1+Alt+A) — atlasa visus objektus visos
redzamos un redig€jamos slanos;

* Deselect — atcel atlasi.

Izsaukuma zime (Shift+1) inverte atlasi — tas ir, atlasa tikai tos objektus, kas paslaik nav
atlasiti. Pedgjas Cetras komandas pieejamas art izvelng Edit.

8.10.2. Objektu kontiirliniju un pildijumu noformésana

Ta ka tagad pieversisimies noform&umam, varam atmest zimé&Sanas apguvei veiktos
iestatijumus, izdz&Sot Inkscape iestatijumu datni, ka aprakstits 8.7.3. nodala.

VienkarSakie objekta noform&uma elementi jeb atribiiti ir ta kontiirlinijas un pildijuma
parametri. Att€la redzama zvaigzne ar biezu, nepartrauktu, puscaurspidigu melnu konttrliniju
un necaurspidigu, viendabigu dzeltenu pildijumu:
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Ir redzams, ka kontiirlinija tiek ,,vilkta” pa objektu aprakstoSo celu un tas ieks€ja dala parklaj
pildijuma krasu.

Inkscape ir vairaki saskarnes elementi objektu noforméSanai. Dazi ir noklusétas saskarnes
sastava, bet citi ir p&c vajadzibas izsaucami un aizverami dialoglodzini.

8.10.2.1. Krasu paleSu lietoSana

Izmantojot krasu paleti, kas novietota zem zim&Sanas laukuma, iesp&jams atri iestatit atlasita
objekta pildijjuma un kontiirlinijas krasu. Pirmais ar krustu parsvitrotais laucin$ apzimé
,,nekadu” krasu:

D HE N N N LD [ Qi
Lai iestatitu objekta pildijuma krasu:

=> atlasa attiecigo objektu (pieméram, veicot peles klikski);

= izpilda peles klikski uz vélamas krasas parauga.

Lai iestatitu objekta kontiirlinijas krasu:

<> atlasa attiecigo objektu (pieméram, veicot peles klikski);

=> pieturot Shi ft taustinu, izpilda peles klikski uz vélamas krasas parauga.

Lai iestatitu konturlinijas krasu, nelietojot tastatiiru, var ari izpildit labo peles klikski uz
krasas parauga un izvéleties Set stroke:

& & | *Lay

Sis darbibas saglaba ieprieks iestatito pildijuma vai kontiirlinijas caurspidigumu. Pieméram,
attela redzama zvaigzne ar puscaurspidigo kontiirliniju, kad iestatita sarkana kontirlinijas
krasa:
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Atgadinasim, ka paletes krasu sastavu var mainit, izmantojot izvélni, ko atver poga  paletes
augsgja labaja sturl. Tapat lieto arl papildu paleti, ko var iegit, ieslédzot dialoglodzinu
Swatches (Shift+Ctrl+W):

M7 Swatches (Shift+Ctr... @ &

-

ed (#FF0000)

I
8.10.2.2. Pildijuma iestatiSana Fill and Stroke dialoglodzina

Vairak noform&uma parametru pieejams pildijuma un konturlinijas dialoglodzina Fill and
Stroke, ko izsauc ar izvélnes komandu Object / Fill and Stroke vai taustinu kombinaciju
Shift+Ctrl+F.

Gan pildijuma, gan kontiirlinijas noform&umam ir seSas iesp&jas:
* bez krasas (no paint),

* vienmeriga krasa (flat colour);

* lineara krasu pareja (linear gradient);

» radiala krasu pareja (radial gradient);

* raksts (pattern);

* Dbez iestatljumiem, to mantoSanai no vecakelementa (unset).

Pirmas piecas iesp€jas ilustrétas att€la (uzskatamibai dokumentam iestatita peleéka fona krasa):

vy Y7 7Y

Vajadzigo iesp&ju izv€las, nospiezot attiecigo pogu cilné Fill, kas —
maina tas saturu. x OO0 ?

Sadala Flat colour atrodas Cetri krasas izvéles riki. Ja vien krasu parvaldibas vajadzibas
nenosaka pret€jo, var brivi izvéleties &rtako, lai gan CMYK atbalsts v&l nav pilnigs:

RGB HSL CMYK Wheel CMS RGB HSL CMYK Wheel CMS RGB HSL CMYK \Wheel CMS

R 1 g B = JCWE e[ ICHE

c 1 [2550; s o Lll| |im] 4

3 e=wl| | R (v |
K

-
v

- _,|

RGB HSL CMYK Wheel CMS
s
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Pirmas tris cilnes atbilst dazadiem krasu modeliem (RGB, HSL un CMYK), rinkveida krasu
izveles riks (Wheel) radniecigs HSL, bet cilni ar nosaukumu CMS (Colour Management
System) lieto krasu parvaldibas vajadzibam.

Izpildot peles klikski, krasu var izvél&ties ar1 no paletes.
Saja sadala ir vél divi lauki, kas attiecas uz jebkuru krasu:
* A (Alpha) — alfa kanala jeb necaurspidiguma (opacity) veértiba;

* RGBA - krasas heksadecimalais RGB+alfa kods, kas tas pasas R, G, B un A vértibas
apzimé nevis ar pierastajiem skaitliem no 0 lidz 255, bet ar divciparu skaitliem
seSpadsmitnieku sisttma — no 00 Iidz ff.

Attela redzamas zvaigznes ar vienadu pildjjuma krasu, bet atSkirigdm necaurspidiguma
vertibam. Zem tam novietots peleks taisnstiiris ar melnu konttru:

Ly LY

Krasu pareju sadalas Linear gradient un Radial gradient iesp&jams izvéleties kadu no
dokumenta lietotajam krasu parejam, redigét parejas krasas, nospiezot pogu Edit, ka ari
iestatit krasu parejas atkartoSanas reZimu saraksta Repeat. Krasu pareju redigéSanas iespéjas
tiks sikak apliikotas 8.10.2.6. nodala.

Sadala Pattern atrodami dazi raksti, kas var veidot objekta pildijumu. Pieméram, attéla
redzami raksti Stripes 1:1, Polka dots large, Camouflage, Sand un 0ld paint:

8.10.2.3. Kontiirlinijas krasas iestatiSana Fill and Stroke dialoglodzina
Kontirlinijas parametri izvietoti divas cilnés:
* Stroke paint — nosaka kontiirlinijas krasu un tas caurspidigumu,

* Stroke style — nosaka kontiirlinijas platumu (biezumu), tas stiru un galu formu, ka ari
Itnijas partraukumu stilu.

Kontirlinija, tapat ka pildijums, var but bez krasas, krasota vienmeérigi vai ar krasu pareju vai
ar1 noforméta ar rakstu. Attéla konttrlinijas platums ir 4 px, un tai ir piemérotas piecas
dazadas noform&juma iesp€jas sadala Stroke paint:

o L -_-é.'.-.-___"-:-' '!'-_.-n-,, .
) ¢ E

8.10.2.4. Kontiirlinijas stila iestatiSana Fill and Stroke dialoglodzina
Sadalu Stroke style var iedalit Cetros parametru blokos:

*  Width (platums) nosaka kontiirlinijas biezumu jeb platumu;

* Join, Mitre limit, Cap nosaka tas stiru un galu formu;

Attelu apstrade Inkscape 49



Objektu atlase un noformésana

* Dashes piedava dazadus raustitas Iinijas un punkt&juma veidus;

* Start, Mid, End Markers iestata markierus linijjas sakuma, vidi vai beigas (noder,
pieméram, bultinu zime&Sanai):

Fill CIStroke paint =Stroke style

Width: [1,000 Slex 3 N
o [ .
Mitre limit: (4,00 |2

Cap:\pm A [

Dashes: | ———|#J/0,.00 |}
Start Markers: | None K2
Mid Markers: | None | v
End Markers: | None | v

Attela redzamas zvaigznes ar 1 px, 2 px, 4 px,8 pxun 16 px platu konturliniju:

NI AIR AT A * ¢

Join (savienojums) nosaka liniju savienojuma formu. Att€la — zvaigznes ar 8 px platu konttiru
un Mitre, Round un Bevel formas savienojumiem:

W W

Formai Mitre ir papildu parametrs Mitre limit. Asie stiri, kuru garums aiz sakotngja
savienojuma punkta parsniedz noradito lielumu, tiek apgriezti. Att€la — zvaigznes ar
puscaurspidigu melnu konttiru un Mitre limit 8 px, 4 px (nokluséta veértiba) un 0 px
(ekvivalents Bevel savienojuma formai):

N W W

Parametrs Cap nosaka liniju brivo galu formu.

Izmantojot izvéles sarakstus Dashes un Markers, var iegiit dazadus Imiju noform&umus.
Attéla redzami dazi piemeri:
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Linijas gala stils Cap attiecas ar1 uz atseviskiem punktetas linijas fragmentiem — tas ir, punkti
var biit gan kvadratveida, gan apali.

Lauku, kas atrodas Iidzas Dashes sarakstam (Pattern offset — raksta nobide), lieto, lai
»pavirzitu” linijas punkt€jumu uz priekSu pa objekta kontiiru. Parasti tas nav nepiecieSams,
tomer dazkart $ada iesp&ja noder:

Dashes: || s +0,40 |,
& = | __CAZ SN
LI

}ﬁ 53 ?: 4“
AU S\

8.10.2.5. Atra noformés$ana ar stila indikatoru

Loga statusa joslas kreisaja pus€ atrodas stila indikators, kas parada atlasita objekta galvenos
noform&uma parametrus. Pieméram, att€la redzams, ka atlasitajam objektam ir dzeltens
vienas krasas pildijums un melna 1 px plata kontiira, un tas ir 81% necaurspidigs:

Fill: i
stroke: || N 1 O:(81],
Izpildot uz kada no indikatora laukiem labo peles klikski, atveras izv€lne ar noformg&juma
mainas variantiem:

0 (transparent)

Fill:
Stroke:

Protams, necaurspidiguma lauka, kas apziméts ar O (opacity), var ari ievadit vélamo veértibu
ar tastaturu.

Savukart pildijuma un kontiiras krasu var mainit, ,,aizvelkot un nometot” uz attieciga lauka
krasu paraugu no paletes.

8.10.2.6. Krasu pareju redigésana
Ka jau minéts, atseviska objekta pildijjumam vai kontlrai var izv€leties krasu pareju
dialoglodzina Fill and Stroke (Shift+Ctrl+F):

[AFill and Stroke (Shift+Ctrl+F) ® ®

Fill CStroke paint =Stroke style
xDogo 2 e
Radial gradient
| linearGradient3590 3 v

Duplicate Edit...

Repeat: | none =

Krasu pareju veido divi vai vairaki punkti, no kuriem katram ir pieskirta kada krasa. Divi
nepieciesamie punkti ir sakuma punkts un galapunkts, bet var pievienot ari starppunktus.
Nokluséta starppunkta pozicija ir pa vidu starp ta kaiminiem.

Attela salidzinajumam paradita nokluséta krasu pareja (no necaurspidigas uz caurspidigu
izv€leto pildijuma krasu) un sarezgitaka pareja ar tris starppunktiem:
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Lai mainitu pareju veidojosas krasas, nospiez pogu Edit, kas atver dialoglodzinu Gradient
editor:

© O @ Gradient editor Krasu parejas izskats.
|
| stop3592 &1

. —Rediggjama punkta izvéle.

| Addstop || Delete stop | — Punktu pievienoSana un dzéSana.

Offset: B

Novirze no vidus (nav pieejama

Stop Colour galapunktiem).

RGB. HSL [EMYIC Wheel EMS T py;[ta krasas redaktors.
B o
5| 1oz
)
e | [253;

RGBA: | ffffffff |

Parejas parametru pielagoSanai pasi paredzets krasu parejas riks (Gradient Tool), ko ieslédz
ar pogu lE“n vai taustinu G.

New:lﬁl___lan|jr' Change:| #4402 I + | Edit...

Si rika vadibas josla satur divas sadalas:

* New —jaunas krasu parejas izveidosana atlasita objekta pildijjumam vai kontiirai;
* Change — jau esoSo krasu pareju krasu redigéSanai.

Lai pieskirtu kadam objektam jaunu krasu pareju ar krasu parejas riku:

=> ieslédz krasu parejas riku ar pogu ﬁ] vai ar taustinu G;

= izvélas parejas tipu — linearu vai radialu (ripkveida);

=> izvélas parejas mérki — objekta pildijumu vai kontiiru;
= izpilda dubultklikski uz vajadziga objekta.
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Lai redigétu kada objekta krasu pareju:

= ieslédz krasu parejas riku ar pogu li"d vai ar taustinu G;

=> atlasa objektu ar peles klikski.

Tad sadala Change satur objektam pieskirtas krasu parejas sastavu, ko var redigét, nospiezot
pogu Edit, bet zim&Sanas laukuma paradas attiecigas parejas turi. Att€la — linearas un radialas
parejas turi uz zvaigzném:

-

Parvietojot Sos turus, maina krasu parejas novietojumu un radialas krasu parejas formu.

Attela — abas parejas péc izmainam (viens no radialas parejas turiem ir atlasits):

Kad krasu parejas galapunkts (apalais turis) novietots objekta iekSpuse, rezultatu nosaka
dialoglodzina Fill and Stroke (Shift+Ctr1+F) saraksta Repeat izveleta vertiba:

BFI and Stroke (Shift+Ctri+F) (CF
Fill ['Stroke paint =*Stroke style
x@oge ? ve

Radial gradient

A
b

Repeat: EEJ

Attela pirma rinka pildijumam iestatits atkartojums (repeat) none (nokluséta vértiba), otra —
reflected, bet tresa — direct:

Izpildot dubultklikski uz linijas, kas savieno turus, var pievienot parejai jaunu starppunktu.
Punktam pieskirto krasu var mainit, ,,nometot” uz ta krasas paraugu no paletes vai izpildot uz
ta dubultklikski, kas atver krasu parejas redaktora dialoglodzinu.
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Radialam parejam ir vél viens parametrs — fokusa novietojums. Parasti fokuss ir piesaistits
parejas centram, bet, pieturot Shift taustinu, ar peles vilcienu to var atdalit. Att€la — rinkis
ar parejas fokusu centra un rinkis ar ekscentrisku parejas fokusu (apziméts ar krustveida turi):

8.10.2.7. Objekta izpludinasana un caurspidiguma iestatiSana

Dialoglodzin$ Fill and Stroke satur vél divas iesp€jas, kas attiecas nevis uz pildijumu vai
kontiirliniju, bet uz visu objektu.

Izpludinajuma (Blur) iesp&jamas vértibas ir no 0 lidz 100, bet att€la paraditas zvaigznes ar
izpludinajumu 0, 5, 10, 20 un 50:

Atskiriba no rastrgrafikas, kur sada darbiba biitu neatgriezeniska, izpludinats vektorgrafikas
objekts saglaba savu biitibu. Piem&ram, arT pedéjo zvaigzni var redigét ar zvaigznes riku,
mainit tas kontliras parametrus vai mazinat izpludinajumu.

Der zinat, ka izpludinajuma vértiba ir relativs lielums — lielakiem objektiem lidziga efekta
sasniegSanai pietiek ar mazaku izpludinajumu.

Necaurspidigums jeb blivums (Opacity) ir 1idzigs krasas alfa kanala vértibai, bet tas nosaka
visa objekta necaurredzamibas pakapi. Attela — 5%, 10%, 20%, 50% un 100%:

8.10.3. Ipasibu parnemsana no citiem attéla elementiem

Objektu noform&umu var ne tikai iestatit no jauna, bet arl parnemt vai nokopét no jau
esoSiem objektiem un attéla laukumiem.

8.10.3.1. Krasu parneses rika Dropper lietoSana

Krasu pipete jeb Dropper riks pieskir atlasitajiem objektiem krasu, kas atrodama noteikta
punkta (izpildot peles klikski), vai noteikta laukuma vidgjo krasu (ar peles vilcienu).

To iesleédz ar pogu “é,' riku kast€ vai taustinu D. Ta ka So riku parasti lieto Tslaicigi, atkartoti
nospiezot D, var atgriezties pie iepriekseja rika.
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Lai pieskirtu objekta pildijjumam kadu no attéla redzamajam krasam:

= atlasa vajadzigo objektu;

= ieslédz pipetes riku;

= izpilda peles klikski uz jebkura punkta, kas ir vélamaja krasa.

Lai pieskirtu krasu nevis pildijumam, bet kontiirai, klikSka laika pietur taustinu Shift.

Rika vadibas panelis satur divus necaurspidiguma (opacity) parslégus: Pick un Assign jeb
,holasit” un ,,pieskirt”:

Opacity: | Pick -”.Assi.gnl

Kad ieslegts pirmais, riks sadala redzamo krasu tas pamatvertibas un necaurspidiguma
vertiba. Ja ieslégts ar otrais, atlasitajam objektam tiek pieSkirta gan avota krasa, gan
caurspidigums. Ja nav, iegust krasas necaurspidigo variantu. Ja atsl€gti abi, riks pieskir
atlasitajam objektam tadu krasu, kas necaurspidiga izskatas ka avota krasa.

Attela puscaurspidiga melna zvaigzne ir avots, rinki — mérki. Pirmais rinkis iekrasots ar Pick
un Assign, otrs — tikai Pick, treSais — abi atslégti. Uzskatamibai zem figliram novietots

dzeltens taisnsturis:

Pipetes rikam ir arT iesp&ja nolasit nevis atseviska punkta, bet rinkveida laukuma vidgjo krasu.
Lai to izmantotu, peles klikska vieta veic peles vilcienu. Att€la rinkim pieSkirta abu taisnsttiru

vidgja krasa:

8.10.3.2. Noforméjuma dublésana

Lai nokopétu noform&juma parametrus no viena objekta un pieskirtu tos citam objektam:

=> atlasa noform&juma avota objektu;
= lieto kopéSanas komandu Edit / Copy jeb Ctr1+C;
= atlasa noform&juma mérka objektu;

= lieto stila ,,uzliméSanas” komandu Edit / Paste Style jeb Shift+Ctrl1+V:

Ctri+C

Cerl+V

Paste In Place Ctri+ AL+
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8.11. OBJEKTU MODIFICESANA

Jebkuru objektu p&c uzziméSanas var modificét, t.i., mainit ta izmérus, parvietot, Skiebt,
pagriezt u.tml. Objektus var modificét pa vienam vai vairakus reizg, tacu tad tie visi pirms
tam jaatlasa (ka aprakstits 8.10.1. nodald). Modific€Sanas darbibas var veikt, lietojot
komandas, rikus, riku vadibas joslas, dialoglodzinus un peli. Saja materiala apliikotas tikai
dazas no tam, turklat visos pieméros modificéSana tiek veikta tikai vienam atseviskam
objektam.

8.11.1. Objektu parvietoSana

Lai objektu brivi parvietotu, var lietot peli:

= izvélas atlases riku (Selection Tool) ar pogu vai S taustinu;

= novieto peles raditaju uz objekta vai uz ta kontirlinijas, ja objekts ir bez pildijuma —
raditajs iegust rokas izskatw;

= turot piespiestu peles kreiso pogu, objektu parvieto uz citu vietu:

Lai parvietotu nevis pasu objektu, bet rakstu ta pildijjuma vai konttira,

lieto celu redigéSanas riku (Node Tool), ko iesledz ar N taustinu. Tad lidzas atlasitiem
objektiem, kuru noform&juma izmantoti raksti, paradas tris dazadi raksta turi. Rakstu parvieto
ar krustveida turi:

Ja atlasito objektu nepiecieSams parvietot par precizu attalumu:

<> atver dialoglodzinu Transform ar izvélnes komandu Object / Transform vai taustinu
kombinaciju Shift+Ctrl+l;

=> cilné Move norada parvieto$anas attalumu horizontala un vertikala virziena attiecigi
laukos Horizontal un Vertical;

<> piespiez pogu Apply:
Transform (Shift+ Ctrl+M) = ®
Mowve Scale Rotate Skew Matrix

HEB Harizontal |10,000

- | px v
1B Vertical [115,000 :
& Relative mowve
Apply to each object separately
Clear | Apply

Kad riitina Relative move nav atziméta ar keksiti, iesp&jams redigét objekta koordinatas.
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Protams, objekta koordinatas var mainit arT atlases rika vadibas joslas laukos X un Y.

i

2@ 3¢ ~1 |

i
l|:|]l

Ef x 120,00C% v 340,00C}

|-30El |-2lJEl |-1lJEl a |1lJIJ
[ I R [ I B [ I T T

Lai parvietotu objektu uz citu dokumentu vai citu vietu dokumenta, lieto ar1 izgrieSanas un
ielime&Sanas metodi:

<> atlasa parvietojamo objektu;
=> izgrieZ to, pieméram, ar taustinu kombinaciju Ctr1+X;
=> novieto peles raditaju jaunaja vieta (punkta, kur jaatrodas objekta centram);

= ielimé& objektu, pieméram, ar taustinu kombinaciju Ctr1+V.

8.11.2. Objektu dublésana
Visbiezak objektu dublésanu veic ar jau pazistamo kopésanas un ielim&Sanas metodi:

= atlasa parvietojamo objektu;

=> nokop€ to, pieméram, ar taustinu kombinaciju
Ctrl+C;

=> novieto peles raditaju jaunaja vieta (punkta, kur
jaatrodas kopijas centram);

= ielimé objekta kopiju, piem&ram, ar taustinu
kombinaciju Ctr1+V.

Lai uzliktu kopiju precizi virsi originalam, parastas ielimé$anas komandas vieta lieto izv€lnes
komandu Edit / Paste In Place vai taustinu kombinaciju Ctr1+A1t+V:

Isaks komandu Copy un Paste In Place kombinacijas ekvivalents ir komanda Duplicate
(Ctrl+D).

Gadijumos, kad vajadzigs atri izvietot vairakas objekta kopijas, ertak lietot zZimoga reZimu:
<> ieslédz atlases riku (S);

= ,,panem” objektu, nospieZot un turot uz ta peles pogu;

=> ar peli parvieto to vélamajas vietas;

<> katrreiz, kad jaievieto kopija, nospiez atstarpes taustinu;

=> beigas objektu ,,noliek”, atlaizot peles pogu:
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8.11.2.1. Klonésana

Ipasi jaudigs dublesanas lidzeklis ir izvélnes komanda Edit / Clone / Create Tiled Clones.
Piemé&ram, ar noklusé€tajiem iestatijumiem tas veido Cetrus objekta klonus, kas izvietoti divas
rindas (pirmais klons novietots tiesi virs originala):

Kloni parpem originala noform&juma izmainas, jo tiem iestatits stils Unset. Lai klonus
parvérstu par patstavigiem objektiem, tos atlasa un lieto izv€lnes komandu Edit / Clone /
Unlink Clone, komandu joslas pogu ] vai taustinu kombinaciju Shift+A1t+D.

8.11.3. Objektu pagrieSana

Objektu pagrieSanu jeb rotaciju var veikt gan brivi ar peli (ap centru vai kadu citu punktu),
gan ar noteiktu lenki.

8.11.3.1. Briva un ierobeZota pagrieSana

Lai objektu brivi pagrieztu ap ta centru, lieto atlases riku:

<> ieslédz atlases riku (S);

=> atlasa objektu;

= izpilda uz atlasita objekta peles klikSki — objekta stiros paradas rotacijas turi, bet ta
centra — transformacijas centra turis:

£

Y o ¢

=> jebkuru no stiira turiem ,,panem”, nospiezot un turot uz ta peles pogu, un pagriez objektu
lidz vajadzigajam stavoklim:

3

Y o ¢
<> atlaiZ peles pogu.

Lai ierobeZotu pagrieSanas lenki ar 15° soli, darbibas laika tur piespiestu Ct r1 taustinu.
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8.11.3.2. Rotacijas centra maina

Pagriesanas laika turot piespiestu Shift taustinu, par rotacijas centru tslaicigi kliist objekta
robezkastes pretgjais stiiris:

N

+

Kad objekts japagriez ap kadu citu punktu, pirms pagrieSanas ar piespiestu peles kreiso pogu
transformacijas centra + veida turi parvieto uz vélamo vietu:

Ja rodas vajadziba atlikt transformacijas centru sakotn&ja vieta, to vieglak izdarit, piesaistes
rikjosla ieslédzot mezglu un turu piesaisti objektu centriem:

Yy - Y b ol
8.11.3.3. Krasu parejas vai raksta lenka fikséSana

Dazkart, pagriezot objektu, nav vélams tam lidzi griezt ar1 pildijjuma vai kontiiras rakstu vai
krasu pareju. Tad lieto divus p&dgjos parslégus atlases rika vadibas joslas Affect (ietekmes)
sadala, kas noklusetaja reZima ir ieslégti:

Affect: Iﬂllﬂllﬂllﬁl

Otrais kvadrats pagriezts ar ieslégtu krasu pareju ietekmes slédzi (noklusétais rezims), bet

treSais — ar atslégtu:

Otra zvaigzne pagriezta ar ieslégtu rakstu ietekmes slédzi (noklusétais rezims), bet tresa — ar
atsleégtu:
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8.11.3.4. PagrieSana par noteiktu lenki
Lai precizi pagrieztu atlasito objektu lenk, kas nedalas ar 15°:

<> atver dialoglodzinu Transform ar izvélnes komandu Object / Transform vai taustinu
kombinaciju Shift+Ctrl+M;

= pariet uz cilni Rotate;
<> norada vajadzigo lenki grados vai radianos;

<> nospiez pogu Apply:
D4 Transform (Shift+Ctrl+M) O

Move Scale Rotate Skew Matrix

%, Angle (15,000 |3 |degiw

Apply to each object separately
Clear ~ Apply

Pagriezot vairakus objektus vienlaikus, svarigs ritinas Apply to each object separately
stavoklis. Kad ta nav atziméta, Inkscape pagriez visus iezim&tos objektus ka grupu:

PN

Kad &1 riitina ir atzimeta, katrs objekts tiek pagriezts atseviski:

A X

Lai pagrieztu objektus 90° lenki, nav vajadzibas lietot rotacijas turus vai atvert
dialoglodzinus. Atlases rika vadibas josla ir divas pogas, kas pagriez atlasitos objektus
attiecigi pret pulkstena raditaju un pulkstena raditaja virziena.

g G
8.11.4. Objektu apmeSana
Lidzas tikko min€tajam pagrieSanas pogam atrodas horizontalas un vertikalas apmeSanas
pogas. Var teikt, ka tas parvers objektu par ta spogulattelu:

- &

Attela redzamas spirales un teksta horizontali un vertikali apmestas versijas:
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Spogulis  zilupoge 2bodnjz
ApmeSanu kopa ar izmé€ra mainu var veikt arl ar atlases rika izméra mainas turiem. Lai
apmestu objektu, izmantojot turus:

=> ieslédz atlases riku (S);

=> atlasa objektu, veicot vienu peles klikski — tam apkart paradas augstuma, platuma un abu
izm@ru mainas turi;

= ,panem” v€lamajam apmeSanas virzienam atbilsto$o turi un velk to pari objekta pret&jai
malai vai stiirim, [1dz sasniegta vélama transformacija:

g

= atlaiz peles pogu.

Sis darbibas laika izméra mainas brivibu var ierobezot, piespiezot un turot A1t taustinu.

8.11.5. Objektu mérogosana (izméra maina)

Ka jau noskaidrojam, katram figliras rikam ir attiecigo figiiru izm&ra mainas iesp€jas. Bet
jebkuru objektu var merogot jeb mainit ta izm&rus, izmantojot atlases riku vai §1 rika vadibas
joslu.

Kad ieslégts atlases riks (Select Tool, S), atlasita objekta brivai izméra mainai lieto jebkuru
no stira turiem, kam ir attieciga bultinu forma:

[ 4

Meg@rogosanas laika punkts, kas paliek uz vietas, ir iezZim€ts ar + zimi. Parasti tas ir turim
pretgjais robezkastes stiiris, bet, piespiezot un turot taustinu Shift, to var parslégt uz
rotacijas centru. Ka jau mingts, rotacijas centru var parvietot, kad ieslégts pagrieSanas rezims
(iesleédz un atsledz, veicot peles klikski uz atlasita objekta):

N
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Lai saglabatu objekta izméru attiecibu jeb ta proporcijas, darbibas laika piespiez un tur Ctrl
taustinu.

Lai izstieptu vai saspiestu objektu horizontala vai vertikala virziena, lieto sanu turus. Uz
darbibam ar tiem attiecas tie pasi reZima mainas taustini Shift un Ctrl.

L - ___‘___ -

Lai pieskirtu objektam precizu izméru, visvienkarsak lietot atlases rika vadibas joslas laukus
W (width, platums) un H (height, augstums):
W 85,000 4 @ H 73,000 ¢| pr | V|

Tiem lidzas atrodas vienibu izvéles saraksts, kas satur ari relativas vienibas — procentus:

W 100,00C4 @ H lGG.OOC¢|% v

Kad ieslégts proporcijas sleédzis, kas atrodas starp platuma un augstuma laukiem (tas ieglst
aizslégtas piekaramas atslégas izskatu), jebkuras izmainas saglaba izméru attiecibu:

W 1@@.00[2:'@' H 85,882 [;/lpie w |

Vienlaikus meérogojot vairakus objektus, var noderét dialoglodzina Transform
(Shift+Ctrl+M) cilne Scale:

Y Transform (Shift +Ctri+M) = [

Move Scale Rotate Skew Matrix

[l Width 100,000 oy R
] Height |100,000 -
Scale proportionally
Apply to each object separately
Clear Apply

Izmeru attiecibas fikséSanai lieto riitinu Scale proportionally. Savukart, kad atziméta riitina
Apply to each object separately, noraditais izmérs tiek pieskirts katram atlasitajam objektam
atseviski, nevis visai grupai kopa.

Neatkarigi izveélétas mérogosanas metodes rezultatu ietekmé atlases rika vadibas joslas
sadalas Affect pogas: kontiiras, noapaloto stiiru, krasu parejas un raksta ietekmes slédzi:

Affect: = | = (| (| |

Ll s
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Attela otra zvaigzne samazinata, kad kontliras ietekme izslégta, treSa — kad ta ieslegta.
Redzams, ka pirmaja gadijuma kontturas platums ir vienads ar sakotngjo, bet pe&deja —
proporcionals jaunajam zvaigznes izméram:

L

Lidzigi darbojas apalo sturu ietekmes slédzis. Att€la otrais kvadrats samazinats, kad apalo
stiiru ietekme atslégta, treSais — kad ta iesleégta (noklusétais stavoklis):

(] o @

lepriek$€ja nodala apskatits, ka krasu parejas un raksta ietekmes slédzi ietekm& objekta
pagrieSanas rezultatu. Tagad apliikosim to efektu mérogoSanas gadijuma. Attela otrs rinkis
samazinats ap ta rotacijas centru, kad krasu pareju ietekme atslégta, treSais — kad ta ieslégta
(noklusétais stavoklis):

» e @

Lidzigi darbojas arT raksta ietekmes slédzis:

‘ >
k
Objektu Skiebsanu var veikt gan brivi ar peli, gan ar1 noradot precizus SkiebSanas parametrus.

8.11.6. Objektu SkiebSana
Brivai Skiebsanai izmanto atlases riku rotacijas un SkiebSanas reZima:
<> iesleédz atlases riku (S);

= izpilda uz Skiebjama objekta divus atseviskus peles klikSkus — paradas rotacijas un
SkiebSanas turi (attiecigi robezkastes stiiros un malas):
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= ,panem” SkiebSanas virzienam atbilsto$o turi un velk to uz vélamo pusi, kamér iegist
vajadzigas pakapes transformaciju:

= atlaiz peles pogu.

Ka norada + zime darbibas laika, parasti SkiebSana notieck ap objekta rotacijas centru.
Piespiezot un turot Shift taustinu, iesp€jams Skiebt objektu attieciba pret robezkastes
pretgjo malu:

Ka jau ierasts, piespiezot un turot Ct r1 taustinu, var ierobezot Skiebsanas lenki ar 15° soli.
Ja atlasito objektu nepiecieSams saskiebt par precizu lenki :

<> ar izvélnes komandu Object / Transform vai taustipnu kombinaciju Shift+Ctrl+M
atver dialoglodzinu Transform;

= pariet uz cilni Skew (8kiebt);
=> izvélas Skiebsanas lenka vai novirzes vienibas;
<> ievada vélamo vértibu:
MTransform (Shift +Ctrl+M) =] =

Mowve Scale Rotate Skew Matrix

% Horizontal |10,000 : |deg |v |
[ \vertical |0,000 R

M Apply to each object separately

| Clear | Apply

=> nospiez pogu Apply.
Tapat ka izm&ra mainas un rotacijas gadijuma, skiebSanas ietekmi uz objekta noformgumam
lietotajam krasu parejam un rakstiem nosaka atlases rika vadibas joslas pedgjie divi sledzi:

Affect: ?‘;lﬂ = ||
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8.11.7. Objektu lidzinasana un izkliedéSana

Biezi lietots paligs objektu izkartoSana — tas ir, to [idzinasana un izkliedéSana, ir dialoglodzins
Align and Distribute. To atver ar izvélnes komandu Object / Align and Distribute, ar
komandu rikjoslas pogu B vai ar taustinu kombinaciju Shift+Ctrl+A:

|

[EsAlign and Distribute (Shift+Ctri+A)

Align .
. . lLidzinaSanas baze.
Relative to: | Selection
Treat selection as group: ————— Vai lidzinat visu atlasito ka grupu.

Eﬂ g % % DE' ﬁ Horizontala Iidzinasana.
D‘Elj TD‘E’ *H@ l_[hgl D‘ﬂu M Vertikala lidzinasana.

Distribute

0ib afiy (3 (1] &)
EEEE®R

m= [
oo

Horizontala izkliedéSana.

Vertikala izkliedé$ana.

-, |

Nejausa un vienmériga

izklied€Sana.
Remove overlaps
H:{0,0 |%/v:|0,0 |2 ﬁl:”] Noverst parklasanos (ar atstarpi).
Connector network layout Savienotas diagrammas

automatiska izkarto$ana.

T
L

8.11.7.1. Lidzinasana

Lidzinasanu veic dialoglodzina sadala Align. Saraksta Relative to (attieciba pret) Inkscape
piedava vairakus lidzinasanas reZimus.

Tos var iedalit ¢etras grupas:

* lidzinat attieciba pret kadu no atlasitajiem objektiem:

Biggest object

* pédgjo atlasito;

e pirmo atlastto; Smallest object
* lielako;
_ Page
* mazako;
* Iidzinat attieciba pret lapu; Drawing

* lidzinat attieciba pret visu Zim&juma saturu;

* Iidzinat attieciba pret visu atlastto objektu laukumu.

Pieméram, lai novietotu visus atlasitos objektus lapas centra, jaizvélas rezims Relative to
Page:
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e e Align

ARTRRLEE LRt LR CLELE T Relative to:  |Page

a7 N N Treat selection as group:

TETEIED
ndl, T 48] o] mP a2

Distribute

[bb dfh @ {i] Ry
il =

Noklusétais rezims ir Relative to Selection, kas saglaba atlasito objektu aptuveno atraSanas
vietu, bet izlidzina atsevisku objektu novietojumu.

Talak sadala Align seko izvéles riitina Treat selection as a group. Kad ta atziméta, atlasitie
objekti tiek parvietoti nevis katrs atseviski, bet ka viens veselums jeb grupa. Protams, $ada
iesp&ja noder, Iidzinot attieciba pret lapu vai visu zim&uma saturu, nevis pret atlasitajiem
objektiem.

Kad izvelgti lidzinasanas iestatijumi, atliek tikai nospiest vajadzigas horizontalas un vertikalas

lidzinasanas pogas. Ar tam veicamas darbibas, kas nojausamas ari no pogu piktogrammam,
aprakstitas tabula.

Pogas Darbibas

%ﬂ DJE:I Lidzinot attieciba pret kadu no atlasitajiem objektiem, saglaba §1 atslégas
objekta novietojumu, bet pargjos objektus parvieto ta, lai, piemeéram, to
Dgl ]:[E:I labas malas atrastos uz vienas taisnes ar atslégas objekta kreiso malu.

E T

Parvieto atlasttos objektus ta, lai, piemé&ram, to kreisas malas atrastos uz

% J,_I],EI vienas taisnes ar lidzinasanas bazes attiecigo malu.
% %E%l Parvieto atlasttos objektus ta, lai to centri atrastos uz vienas vertikalas vai
horizontalas taisnes.

ﬁ Parvieto teksta objektus ta, lai uz vienas Iinijas atrastos nevis to
ya robezkastes, bet teksta rindas.

Piemé&ram, rinki att€la lidzinati uz leju attieciba pret mazaka objekta augs€jo malu:

e,
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Trijstiiri nakamaja attéla lidzinati uz augsu attieciba pret lapu:

T y

Bet kvadrati $aja att€la — centréti ap atlasito objektu laukuma horizontalo asi:

]

Teksta objektiem paredzets 1pass Iidzinasanas veids. Att€la pa kreisi — parasta lidzinasana uz
leju, pa labi — vertikala teksta lidzinasana:

LDIEI Lorem [FE:UM ya Lorem IP&LM-&

Ja gadas nospiest nepareizo lidzinasanas pogu, ieprieks€jo objektu izvietojumu var atgit,
izmantojot parasto atcelSanas taustinu kombinaciju Ctr1+Z.

8.11.7.2. IzkliedéSana

IzkliedéSanas ir izkartoSanas veids, kas izlidzina attalumus. Align and Distribute
dialoglodzina ir pieejami vairaki izkliedéSanas un izkartosanas veidi, kas aprakstiti tabula.

Pogas Darbibas
ﬁm] [ﬁa Vienado attalumus starp objektu robezkastu attiecigajam malam,
% % atv€lot katram objektam vienada platuma joslu.

Vienado attalumus starp objektu centriem.

Vienado attalumus starp objektiem (to robezkastem).

Izkliede teksta objektus péc teksta, nevis robezkastes parametriem.

e < [T) = ifp =
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Pogas Darbibas
o _ . C
= Izkarto objektus nejausi.
o0 Izkarto objektus vienmérigak (var lietot atkartoti, kamér sasniegta
N vélama vienmériguma pakape).

Piemé&ram, att€la redzami taisnstiiri, kas horizontali izkliedeti, vienadojot attalumus starp
tiem:

Sadala Remove overlaps Jauj noveérst objektu parklasanos, kad ta ir nevélama, péc izvéles arl
noradot minimalo pielaujamo horizontalo un vertikalo attalumu starp objektu malam:
Remove overlaps
H:[0,0 [4v:[o,0 |4 gl
Kombingjot lidzinasanas, izkliedéSanas un citas izkartoSanas darbibas, var atri izvietot lielu
objektu skaitu péc patikas vienmerigi vai nevienmérigi. Bet, lai izkartotu tos regularas rindas

un kolonnas, labak var noderét attiecigais dialoglodzins, ko izsauc ar izv€lnes komandu
Object / Rows and Columns.

Attela rinki izkartoti 1) nejausi, 2) vienmérigak, 3) rindas un kolonnas, 4) centréti uz
horizontalas taisnes, bez parklaSanas:

e 4 o0 @
Ty

o0 50" :

8.11.8. Objektu secibas maina

Kad objekti vai to dalas ienem vienu un to pasu laukumu zim&juma plakng@, vizualais rezultats
ir tads, ka viens objekts parklaj otru. Parametru, kas nosaka, kur§ elements ir virsi jeb tuvak
skatttajam, sauc par objektu secibu (Z-order, kur Z ir tresa koordinatu ass).

Figiiru seciba: taisnstiiris,
rinkis, zvaigzne.
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Noklusétaja seciba vélak uzzimétie attela elementi atrodas virs iepriek§ uzzimétajiem. Bet
jebkura objekta izvietojumu seciba var mainit gan ar atlases rika vadibas joslas pogam, gan ar
tastatiiras taustiniem.

Poga Taustin$ Darbiba
2 | End Novieto objektu aizmuguré — zem visiem pargjiem.

i

Page Down | Parvieto objektu par vienu limeni dzilak.

U
]

Page Up Parvieto objektu par vienu limeni augstak.

L[]
—

Home Novieto objektu priekSplana — virs visiem pargjiem.

8.11.9. Objektu grupésana un atgrupésana

Ja zZimgjums veidots no vairakiem elementiem, reizém ir lietderigi tos sagrupét, lai atsevisko
objektu seciba un novietojums netiktu izjaukts. Savukart, ievietojot zZim&uma gatavas
vektorgrafikas kompozicijas, tas ir iesp&jams atgrupet, lai dz€stu vai mainitu vienu vai
vairakas attla dalas.

Ne tikai atseviski objekti, bet arT grupas var blit grupu sastava — ir iesp&ami vairaki
grupésanas limeni. Attela atlasitas divas grupas, no kuram var izveidot grupu grupu:

Grup@sanai un atgrupéSanai lieto komandu rikjoslas pogas vai taustinu kombinacijas, kas
dotas tabula.

Poga Taustini Darbiba

¥ ctri+c Grupé — izveido jaunu grupu, kas satur atlasitos objektus.

Atgrupé — parvers grupu atpaka] par to veidojoSiem elementiem

e |Shift+Ctrl+G P Ml
(objektiem vai grupam).

Lai atlasttu atsevisku grupas elementu, neizjaucot grupu, atlasiSanas darbibas laika piespiez
un tur Ct rl taustinu.

8.11.10. Objektu dzésana
Lai dz€stu vienu vai vairakus objektus:
= atlasa dzéSamos objektus;

<> piespieZ taustinu Del vai lieto konteksta izvélnes (labais peles klikskis) komandu Delete
vai izv€lnes komandu Edit / Delete.
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Kad jadzes vairaki objekti, var biit ertak lietot dz€Sanas riku Eraser (dz&Sgumija), ko ieslédz
ar pogu 0 vai taustinu kombinaciju Shift+E.

Tam ir divi reZimi un platuma parametrs, kas iestatami rika vadibas josla. Veselu objektu
dzesanai izmanto noklus€to rezimu, bet platumu var izvél&ties péc vajadzibas.

Wwidth: 1

Lai dzestu objektus ar ,,dze€Sgumiju’:
= ieslédz riku ar riku kastes pogu vai taustinu kombinaciju Shift+E;

= ar peli, turot piespiestu tas kreiso pogu, velk liniju, kas pieskaras katram dzéSamajam
objektam (piem&ram, ,,nosvitrojot” to):

<> atlaiz peles pogu.
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8.12. ZIMESANA AR SPALVU, OTU UN ZIMULI. CELU REDIGESANA

Ieprieks€jas materiala nodalas tika aplikots, ka izveidot vienkarSus zim&jumus, izmantojot
tipveida figtras, piem&ram, Cetrstirus, zvaigznes, ovalus un atseviskus taisnes nogrieznus,
tau Inkscape pieejami arl citi zime&Sanas riki, kas dod iesp€ju veidot objektus lidzigi, ka
Zimgjot, piem&ram, ar rakstamspalvu, zZimuli vai otu.

Saja nodala vél aprakstisim aizlie3anas jeb spainisa riku Bucket, kas Isti nelidzinas nevienam
materialam instrumentam, bet noder vektorgrafika, ka ar redigéSanas riku Node Tool, kas
lictojams praktiski jebkura objekta formas redigésanai.

Riks

. . | Poga Vadibas josla un pielietojums
Taustins g J P J
Mode: [ R 4« gl shape: | None |
Bezug‘ Pen IEP Celu zZiméSana ar taiSnu vai liknu nogriezniem, péc izvéles piemerojot
tiem formu.
. Mcde:‘?‘ [q¥) ?moothmq: ! {  shape: |None v
Pencil ZL[_Z -
P Celu zim&Sana ar brivu roku, péc izvéles piemerojot tiem formu.

[ ] | Tremor: 0 Wiggle: 0 Mass: 2
%| 4 Thinning: 10 5 &| Fixation: 80 |3/ Caps: 0,00 * 99

Width: 30
| Mo preset v
| -

Calligraphy .
C lg Kaligrafija vai grafika, imit€jot tradicionalos rikus.

Nodes g | FFET ER VYR SO G Bl i
N S Celu redigésana mezglu un posmu limeni.

So riku veidotos objektus sauksim par celiem (paths). Atskiriba no figiaram celiem nav turu,
kas paredzg€ti visa objekta formas mainai, bet ir atseviski punkti, kurus savieno taisnes vai
liknes nogriezni. Punktus, kas veido celu, sauksim par mezgliem (nodes), bet tos savienojosas
Iinijas — par posmiem (segments).

Attela redzami tris dazadi celi ar tos veidojoSajiem stiiru un gludajiem mezgliem, taisniem un
liektiem posmiem. Iesp&jami arT salikti celi, kas satur vairak neka vienu lmiju:

&
o0 & 4
& & o %
& & o o7
=P o0
& & é & & o o
& R . s

Apgiistot Bezj€ spalvas un zimula riku lietoSanu, ieteicams nonemt objektu pildijumu, ja tads
iestatits, izpildot peles klikski paletes pirmaja laucina, un péc izvéles iestatit vajadzigo linijas
platumu un krasu, pieméram, 1 px, melnu, necaurspidigu:

Nonea
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8.12.1. Zimésana ar riku Bézier Pen

Vektorgrafikas raksturigakais riks ir Bezjé spalva (Bézier Pen), kas zZim€ franCu inZeniera
Pjera Bezjé varda nosaukto liknu nogrieznus. Pats Bezjé Sadas Iiknes lietoja, lai aprakstitu
jaunas automasinu formas, stradajot kompanija Renault.

Viens cel§ var saturét gan taisnes, gan liknes nogrieznus, bet macibu noliikos mes tos
apskatisim pakapeniski, sakot ar vienkarSakajiem posmiem — taisnes nogriezniem.
8.12.1.1. Lauztu liniju un daudzstiiru zZimésana

Lai uzzimétu lauztu liniju (atveértu celu) vai daudzstiiri (slégtu celu):

A4

<> izpilda peles klikski vieta, kur jasak ziméSana — $aja vieta paradas neliels balts kvadratins,
kas apzimé Iinijas sakumpunktu jeb mezglu (node):

<> ieslédz Bezjé spalvas riku ar pogu vali taustinu B;

=]
-+

%

=> parvieto peles raditaju uz nakama mezgla vietu un vélreiz izpilda klikski, ka rezultata tiek
izveidots pirmais linijas posms.

Lai zZiméSanas laika ierobeZotu posma lenki, piespieZ un tur Ct r1 taustinu. Bet, ja vélams
izvietot mezglus tikai noteiktos zim&Sanas laukuma punktos, lieto piesaisti rezgim (# jeb
Shift+3, sk. 8.8.5.1. nodalu);

= turpina analogiski, 1idz uzziméta vajadzigas formas linija:

+

%

=> pabeidz zZim&Sanu:

* ja pédgjais posms vél nav uzziméts, linijas galapunkta izpilda nevis klikski, bet
dubultklikski;

* ja galapunkts jau atziméts ar klikski, nospiez taustinu Enter;
* ja zZImé noslégtu liniju jeb daudzstiiri, pedejo klikski izpilda sakumpunkta:

Iegtist celu, kas sastav no stiira mezgliem un taisniem posmiem:
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Lai pievienotu tikko uzzimétai vai atlasitai lauztai linijai jaunus posmus, to zimeésanu uzsak ar
peles klikski jebkura no linijas galapunktiem (kad mezgla indikators ir sarkans).

Jau uzzimétu mezglu izvietojumu var mainit, izmantojot celu redigéSanas riku Node Tool. Lai
parvietotu kadu no Iinijas mezgliem:

B——E

I

= ieslédz celu redigésanas riku ar pogu vai ar N taustingu;

=> ja linija V€l nav atlasita, atlasa to ar peles klikski — paradas cela mezgli un (uz bridi) ta
posmi:

=> mezglu ,,panem”, nospiezot un turot peles pogu, un velk to uz vélamo vietu;

<> atlaiz peles pogu (parvietotais mezgls ir zils, jo tas ir atlasits — Sis riks atlasa ne tikai
objektus, bet arT atseviskus mezglus):

Bezje spalvas rikam ir divi rezimi, kas paredzeti tieSi lauztu liniju zZimé&Sanai. Tos ieslédz ar
pogam 4, (patvaligdm lauztam linijam) un g (taisnlepka lauztam linijam).

8.12.1.2. Liektu liniju zimeSana

Pirms Kkerties pie jaunu liektu posmu ziméSanas, apskatisim, ka tos var iegiit ar celu
redig€sanas riku. Pie reizes noskaidrosim, ar ko tie atSkiras no taisniem posmiem.
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Lai parverstu lauztu Itniju par liektu Imiju:

<> ar Bezjé spalvu uzzimé lauztu Iiniju (attéla topoSajai linijai vél jaatzimé otra posma
galapunkts, izpildot dubultklikski):

O +

%

<> ieslédz celu redigésanas riku ar pogu f':: vai ar N taustinu,

<> ja linija v€l nav atlasita, atlasa to ar peles klikski:

. o
o

= peles raditaju novieto uz viena no posmiem, nospiez peles pogu un velk, kamér sasniegts
veélamais posma liekums, tad pogu atlaiz:

Izpildot uz atlasitas Iinijas atkartotu klikski ar celu redigéSanas riku, var redzet, ka posmu
liekums atbilst to veidojoSo mezglu turu pozicijam. Att€la divi no mezgliem ir zili, jo atlasits
to veidotais posms:

Apalos mezgla turus ar mezglu savieno zilas linijas jeb ,uUsinas”, kuru garums nosaka
izlieckuma lielumu. Pavelkot aiz atseviska tura, var precizak mainit posma formu:
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Ka redzams, kad ,,isinas” veido 90° lenki, taisna lenkT satiekas arT abi mezgla posmi, bet, kad
tas atrodas uz vienas taisnes, pareja starp likném ir gluda. Mezglu, kura turi vienmer veido
180° lenki, sauc par gludo mezglu (smooth node), bet tadu, kas pielauj dazadus lenkus — par
stiira mezglu (corner node).

Ja turis nav redzams, tas ir ievilkts (retracted) mezgla un neietekmé posma liekumu. Tatad
lauztas linijas veido stiira mezgli ar ievilktiem turiem.

Lai uzzimétu gludu, nenoslégtu liektu liiju ar Bezj€ spalvu:

A4

=> nospiez peles pogu linijas sakumpunkta un velk to lidz punktam, kur janovieto $T mezgla
turis;

<> ieslédz Bezjé spalvas riku ar pogu vai taustinu B;

=> atlaiz peles pogu un parvieto raditaju uz nakama mezgla atlikSanas vietu:

] +

%

<> nospiez peles pogu uz nakama mezgla un velk raditaju lidz punktam, kur janovieto §1
mezgla turis:

* tiek izveidots gluds, simetrisks mezgls, tatad otrs turis atradisies tieSi preti atliktajam
un tada pasa attaluma no mezgla;

* novietojot abu mezglu turus viena pusé (att€la — uz leju), iegist savitu liknes
nogriezni:

* novietojot otra mezgla turi pretgja puse (attéla — uz augsu), iegiist vienkarsu lieckumu:
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<> atlaiZ peles pogu;
=> turpina atlikt linijas posmus;
= atzim¢ galapunktu ar dubultklik$ki vai, ja tas jau atziméts, nospieZ Enter taustinu.

Rezultata iegiist atveértu celu, starp kura galapunktiem atrodas vairaki gludie mezgli. Attéla tas
paradits celu redig€Sanas rika skatijuma (N, péc vajadzibas objekta atlase, izpildot klikski,
mezglu atlase ar apvilkSanu):

———————————————————————————————————————————————————————————————————————

Lai zZimé&Sanas laika izveidotu nevis gludo, bet stira mezglu (ar vienu turi), to atliekot,
piespiez un tur Shift taustinu. Lai izveidotu stira mezglu ar ievilktiem turiem, peles
vilciena vieta izpilda peles klikski (ka zimgjot lauztu Iiniju).

Attela — cel$ bez gludajiem mezgliem. Pirmie Cetri posmi ir taisni, jo to mezgli zZiméti, veicot
peles klikski. Pargjie posmi iegti ar vertikaliem peles vilcieniem, turot Shift taustipu:

Savukart, zim&jot nakamo att€lu, mezgli izlikti regulari, bet parmainus lietots peles vilciens
un klikskis, iegtistot divus galapunktus ar vienu turi, tris stiira mezglus ar ievilktiem turiem un
divus gludos mezglus:

=]
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Ja liektu liniju pabeidz, izpildot dubultklikski, iegiist galapunktu ar ievilktu turi.

8.12.2. Celu redigésana ar riku Node Tool

Saja nodala sistematiskak apskatisim visas rika Node Tool un ta vadibas joslas iespgjas, kas
attiecas uz celu redigésanu.

Lai atlasttu vienu vai vairakus mezglus:

<> ieslédz celu redigésanas riku ar pogu f‘: vai taustinu N;

=> atlasa objektu, kas satur vajadzigos mezglus, izpildot peles klikski;
= atlasa mezglus, lidzigi ka ar atlases riku:
* pa vienam — izpildot peles klikski uz katra mezgla, piespiezot un turot Shift
taustinu;
» ar apvilksanu — apvelkot ar atlases rami visus vajadzigos mezglus (tiks atlasiti tikai tie
mezgli, kas veido aktivo objektu, pat tad, ja atlases ram1 gadisies arf citi);
* papariem — ar peles klikski uz to veidota cela posma.
Ka jau minéts, atlasitos mezglus var atpazit péc to zilas krasas. Kad atlasiti vairaki mezgli,
parvietojot vienu no tiem, vienlaikus tiek parvietoti ar parégjie:

Pievienot ce]lam jaunu mezglu, parveidojot vienu posmu par diviem, var divos veidos:

* izpildot dubultklikski uz tas posma vietas, kur vélas ievietot mezglu;

» atlasot vienu vai vairakus posmus un nospiezot rika vadibas joslas pogu +

+ = aF -8 a8 88 - ] Lo o 1
B = & o' oo oo R u}a’f E:]'F?

Izmantojot otro metodi, jaunie mezgli tiek ievietoti posmu viduspunktos:
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Lai dz@stu vienu vai vairakus cela mezglus:

<> liekos mezglus atlasa;

=> nospiez taustinu De 1 vai rika vadibas joslas pogu = .

Ja dzestais mezgls nav bijis galapunkts, ta veidotos posmus aizvieto jauns posms, kas savieno
abu sakotn&jo posmu atlikusos mezglus:

Tatad pirmas divas rika vadibas joslas pogas ir saméra passaprotamas. Paréjo pogu iespéjas
aprakstitas tabula.

Poga Darbiba Piemers
& &
e Apvieno atlasttos galapunktus viena mezgla. /\
-8 - .
o's Sadala atlasito mezglu divos. ‘
¥+
& &
ota Izveido jaunu posmu starp atlasitajiem galapunktiem.
o Izdzgs atlasito cela posmu (ar1 nesavienotas Iinijas var
ee veidot vienu salikto celu). |
b m—
Y Parvers atlasito mezglu par stiira mezglu (nonem ierobezojumus).
Parvers atlasito mezglu par gludo mezglu — turi veido vienu taisni.
\ed Padara atlasito mezglu simetrisku — turi veido vienu taisni un ir vienada

garuma.

Padara atlasito mezglu autogludu — parvietojot mezglus, turu pozicija mainas
automatiski, lai saglabatu mezgla gludumu.

| €

Iztaisno atlasito posmu (ievelk ta mezglu attiecigos turus).

Izvelk atlasita posma mezglu turus (padara to liecamu).

g

Parvers atlastto objektu (piem&ram, figliru) par celu.

78
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Poga Darbiba Piemers
o Parvers atlasita objekta kontiarliniju par celu.
I & | Parada mezglu turus (nokluséti ieslegts).

fo, Parada celu kontiiras.

Bez pogam celu redigésanas rika vadibas josla atrodas arT koordinatu lauki X un Y, kurus var
izmantot atlasito mezglu precizai novietoSanai:

X: -1920.0(3| ¥ -780.00i/ipKN ¥ | W
8.12.3. Ziméto celu noforméesana

Noformégjot ar Bezjé spalvu zZimétas linijas, var lietot tas paSas metodes, kas tika aplikotas
figtiru konttrliniju noformésana (sk. 8.10.2. nodalu). Ta, pieméram, linijas krasas izvélei var
lietot krasu paleti, bet dialoglodzina Fill and Stroke (Shift+Ctrl+F) var noteikt liniju
partraukumu un galapunktu noformé&jumu.

Savukart rika vadibas josla ir izvéles saraksts Shape (forma), kas lauj vienkarSu liniju vieta
ziméet linijas ar objekta formu jeb formlinijas:

Mode: (BT Qb % i Shape: JNERE

A S Rl Tricngle in

Triangle out

- Elipse

(===

From clipboard

PR Walked

Saja saraksta ir pieci izvéles varianti:

* None — (noklus@tais reZims) zZimét parastas, vienmeriga platuma Iinijas;
* Triangle in — zim&t formlinijas, kuru platums samazinas;

* Triangle out — zimét formlinijas, kuru platums palielinas;

* Ellipse — zim&t formlinijas ar noapalotiem galiem un plataku vidu;

* From clipboard — zZimé&t formlinijas ar ped&ja kopéeta objekta formu.

J D)

Noklusétais formliiju noform&jums ir melns pildijums bez kontiirlinijas, tacu tam, tapat ka
citiem objektiem, var pieskirt jebkuru pildijuma un konttrlinijas stilu:
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Sie formas pieskirSanas un noform&juma panémieni attiecas ari uz zimula jeb Pencil riku.

8.12.4. Zimésana ar riku Pencil

Ziméesana ar riku Pencil (zZimulis) jau tika apskatita 8.9.9. nodala. Ar zimuli veidotos punktus,
nogrieznus un brivas linijas var redigét un noformét tapat ka celus, kas ziméti ar Bezjé spalvu.

8.12.5. ZimeéSana ar riku Calligraphy Pen

Riks Calligraphy Pen jeb kaligrafijas spalva paredzEts gan kaligrafijai (dekorativai
rakstiSanai ar roku), gan citiem grafikas darbiem, kas imité€ tradicionalo makslas Iidzeklu

lietosanu. To ieslédz ar pogu I_EZ vai taustinu C.

Atskiriba no Bezj€ spalvas un zimula, Sis riks noklus€taja reZima veido linijas ar noteiktu
formu — piem@ram, ar platgala spalvas vilkuma formu. Lietojot grafisko planSeti ar
attiecigajam iesp&jam, forma var biit atkariga ar1 no irbula spiediena un lepka.

ﬂfuélca pe

Spalvas formu iestata, mainot parametrus rika vadibas josla. Parametru kombinacijas var
saglabat, un seSas pamatformas jau ir saglabatas noklusétajos iestatfjumos. Tas ir Dip pen
(tintes spalva), Marker (markieris), Brush (ota), Wiggly (vilpaina ota), Splotchy
(nevienmériga ota) un Tracing (ota fona zim&juma Iiniju parvilksanai):

//1# /-

Iepriek§ saglabatu spalvas formu izvélas no saraksta vadibas joslas sakuma. Savukart, lai
saglabatu jaunos iestatijumus, saraksta beigas izvélas komandu Save.
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Bez gatavo formu saraksta rika vadibas josla satur arf:

* platuma slidni Width;

* spiediena jutibas slédzi (grafikas planSetem);

* fona jutibas slédzi (to lieto forma Tracing);

* lauku Thinning, kas nosaka, ka zim&Sanas atrums ietekmé vilkuma platumu;

* lenka lauku Angle un lenka jutibas slédzi (grafikas planset€m):

width: 30 ] . . (-
|Nn preset 'I _ &£ 4 Thinning: 10 |3 A

* lauku Fixation, kas nosaka lenka atkaribu no ziméSanas virziena;

* lauku Caps, kas lauj pievienot noapalotus galus (ka forma Marker);

* slidnus Tremor (vilnosanas), Wiggle (raustiSanas) un Mass (pretestiba):

| m 2| Tremor: 0 Wiggle: 0 Mass: 2
A Fixation: 90 |J Caps: 0,00

S rika Ziméto objektu noklusétais noform&jums ir melns pildijums bez kontiirlinijas.
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8.13. TEKSTA VEIDOSANA

Teksta veidoSanai un noformésanai Inkscape lieto:

A

» teksta riku, ko ieslédz ar pogu vai ar taustinu T;

* teksta rika vadibas joslu:

Arial 2ld ml= =

—

a a = I

il
1]

* dialoglodzinu Text and Font (Shift+Ctrl+T);
* izv€lni Text:
Fiters Extensions Help
Text and Font... Shift+Ctri+T
5 Font Editor...
Put on Path
Remowve from Path
Flow into Frame Alt+W
Unflow Shift +Alt+W

iy Convert to Text

B Remove Manual Kerns

5% Check Spelling... Ctri+Alt+K

Ta ka rakstzimju un rindkopu noformésanas pamatprincipi ir apguti tekstapstrades lietotng,
tad Saja materiala tie tuvak netiek apliikoti.

Rakstzimju un rindkopu formatéSanas parametri, pieméram, rakstzimju fonts, izmers, stils,
rindkopu lidzinasanas veids, var tikt izveleéti gan pirms teksta ievadiSanas, gan péc tam,
atbilstoSo teksta objektu vai fragmentu atlasot.

8.13.1. Vienkarsa teksta objekta izveidoSana

Lai izveidotu vienkarsu teksta objektu:

A

= izveido teksta objektu viena no veidiem:

= ieslédz teksta riku ar pogu vai ar taustinu T;

* izpilda klikski lappuses vieta, kur jasak teksta ievadiSana, iegiistot neierobezota
platuma teksta objektu. Pareja jauna rinda notiek, piespieZot taustinu Enter:

[ "l Bt Tl sl - Mai-nliili- Tl il el el i o Bl ol
I

|:55 ir neierobezota platuma teksta objekts. i

* izpilda klikski lappus€ un, turot piespiestu peles kreiso pogu, uzzimé taisnstiri,
iegiistot noteikta platuma teksta objektu (flowed fext). Pareja jauna rinda notiek
automatiski, tiklidz aizpildits noteiktais platums;
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Sis ir ierobezota platumai
eksta objekts. Pareja
auna rinda notiek, tiklidz
izpildits noteiktais

= beidz teksta ievadi ar peles klikski arpus objekta vai ieslédzot kadu citu riku:

Atskiribu starp noteikta un neierobezota platuma tekstu rada teksta ramis (frame), kas
ierobezo teksta platumu un ar ta augstumu. Tatad neierobezota platuma teksts ir ,,neieraméts”
jeb brivs.

Teksta ramis formas zina ir taisnstiirveida figira, kam piemit atbilstosas formas mainas
iesp&jas, pieméram, stiiru noapalosana. Tulit pec teksta objekta izveides attiecigie turi nav
redzami, tacu tie paradas, ja pavelk aiz vieniga izméra tura, kas sakuma redzams aktiva teksta
objekta labaja apaksgja sturt:

O L0
i Sis ir ierobezota

' platuma teksta objekts.
Pareja jauna rinda notiek, '
tiklidz aizpildits noteiktais,

Teksta objektu izmeéru un formu var mainit ari ar parastajam atlases rika darbibam —
meérogosanu, stiepSanu, SkiebSanu, bet tikai tada gadijuma, ja v€las mainit ari atsevisku
rakstzimju formu. Att€la pirmajam teksta objektam samazinats ramja platums, otrs saspiests,
treSais samazinats:

Sis ir ierobezota Sis Ir ierobezota platuma Sis ir ierobeZota platuma
platuma teksta objekts. teksta objekts. Pareja jauna :?kjFa g?.’;:ti:kfizref. J""‘."I'Q_"t‘s
- i i = - 5 - i " i § Imda notl s CIRNQZ alZpiidl]

Pareja jauna rinda rinda notiek, tiklidz aizpildits .

. - e L noteiktais platums.
notiek, tiklidz aizpildits noteiktais platums.

noteiktais platums,
Protams, samazinot ramja platumu, vardi tiek parnesti jauna rinda.

Mainot teksta objekta pildijuma un konttrlinijas stilu, tas tiek attiecinats uz katru rakstzimi,
laujot viegli iegiit dazadus teksta noform&juma efektus:

Jau apskatijam, ka noapalot teksta ramja stiirus. Bet Inkscape piedava ar1 plasakas ramja
formas izvéles iesp€jas.
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8.13.2. Teksta izvietoSana noteikta laukuma

Vingrinoties teksta izvietoSana, var noderét izvélnes komanda Extensions / Text / Lorem
ipsum, kas izveido noradito teksta daudzumu un novieto to uz dokumenta lapas. So tekstu,
kas aizgits no nejausa latmu valodas fragmenta, lieto, lai izplanotu teksta noform&jumu, kad
1sta teksta paraugi vél nav pieejami:

@ Lorem ipsum

This effect creates the standard "Lorem Ipsum" pseudolatin
placeholder text. If a flowed text is selected, Lorem Ipsum
is added to it; otherwise a new flowed text object, the size
of the page, is created in a new layer.

Mumber of paragraphs | 5 :
Sentences per paragraph |B :
Paragraph length fluctuation (sentences) |4 -

L
Live preview

. Close |[ Apply J

Ja atlasits jau esoSs noteikta platuma teksts, Lorem ipsum pievienos tam izveidotos teikumus.
Pret€ja gadijuma tas izveidos jaunu teksta objektu.

Lai izvietotu uzrakstito tekstu praktiski jebkuras formas rami:
=~ uzzimé vajadzigas formas objektu, piem&ram, seSstiri:

=> atlasa gan teksta objektu, gan figiiru (ar apvilkSanu vai
piespiezot un turot Shift taustinu);

= ar izv€lnes komandu Text / Flow into Frame vai
taustinu kombinaciju Alt+W piesaista teksta formu
objekta formai:

Rezultata teksta objekts tiek arT parnests. Vajadzibas gadijuma var atdalit tekstu no ta ramja
objekta, bet, parvietojot ramja objektu, tiks parvietots ar1 teksts. Kad atlasits teksta objekts, ar
taustinu kombinaciju Shift+D var atlasit ta rami:
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1 Larurn. i, dalon it aamal, 1
1 B . 1
. . srmischalunt addra Ty alr, .
1 Flaselus vis medus, emrss il 1
1 I . . !
\ ) arruiol, whbacdde s fusidon T, M; \
1 Wi o, amis su fempon dictam, 1
: fabin mibh Jacilisis som, e auclon et suslla :
1 o b Donae nonasmeny locima be Gussgue 1
: dicurre quam, wel nague. Maunis unma sem suscait :
Vasidas, digrassim i, whuces sed, nane Suspandisse leclus. 1
1 1
| Lotwr ipsuars, dobon. sit nmat. sonsacietues, adipitcing |
: bt Funce nemummuyy commade das. Fhaselbus :
1 facimaa: sacubia wu Duis sem welil, wlinices of, 1
: Pr-'rm-\.l'il-'m auchon vhoenous ul l'n'rw'ﬂ. Pudla :
1 F-.:,-J.In.,-_.c Aamsam buctus vubnatats s |
: n""mum\.- rvqulu.- Snod.- ]m-.pr!-cp LI'JA.-'HM :
1 malsrunda nulla sed pade 1
1 1

Kad teksta ramis atlasits, ta izmeru, formu un lenki var mainit ar attiecigo figiiras riku vai celu
redigéSanas riku. Uzskatamibai attéla ramim pieskirta zila kontarlinija:

dolsn st nmat, corsectatuan
adipaaciruy ofil, Phasalben nasi metus,
i.mlﬁu.r:.- st panal, ubluses ac Panka T Mﬂ

it aned, comasclatuen adipascing slid
Phisalbos sus sebus, b it amat
ubtracas ae, poatn nac, fsbe Vioemas

pesiens, wnde ew o diclum, fobe rudih,
ﬂ{m!vr:rﬂ aere, i auclon ebus radla rer e

Yommmas e, ambe s tompen distum, jabis

bk Jaciinia som, e aucto metus suslla ror foveen

Dorse, nonammenyg b loe. Chasgue dutiwm. quam sel

T Manis wama sem. sacimil aeidoe- -I.,],.uw,w-, id,,

Domac: momesmmuy lncimiay fao. Dhatacsn dickum, quam

wilblrices sed, P -Er.-')1.-¢”\'l:l.1"r)¢ ochuise. Lonwm. L doban sed mague Mawnis waeas e, WAl midou,

sk nmat, corsechatuen adapascing ot Funes T digrissires id, ubbuces sd, rune :."u.-.T..m.,me feeties

somennde dud Fhasellus bacirda wasibis ma Duts sems eelit
--EMMM [2% F\?Wm miclan, \.J\-:\rm»'r il trlqn"fn.\ hu}!r!l..-

wilice: Aemanme bucbaus 1|-||.I'1'uu'.nh tuarus Aenanm 'Jrrlln

Loneeny wpaams dodo auk amed, comascistuss, adipiscim
ebid. Fusce AT Cernede dul Phaseblie facima
vacubie o (s s, walil, wituces af, F.l'u-\.wml.l_'rr.
aanchon, vhomous b, f--]--fn Ml f-‘wll-'.n
Aoruaom, bactus salpudale tunpis Aaveas,

Sad, frumq.lﬂn,. Chuncepas mabssada, muabla, sad, pade
wodalqual ubsinen Yeslibubom arde e
PTG LT ;n.-;.n.'nu-.- ot buctus b ubbuces

aeiians cahabios Tons, Wissnemues s oot

antibulum, susena

il

Lai teksta forma labak atbilstu ramim, var izmantot teksta rika vadibas joslas pogu
Justify (izlidzinat), kas strada tapat ka tekstapstrades lietotnés:

bl amal, consscletuen adapiscirg abit
Phosedbus nes matus, bempas st amab,
bulbnican ac, prda e, ]w'.n W
[ crasiia, wrke e bt dberr, fwﬁr} b
j-n.-.-u'..-u-—.- s mu aucior matus mulln nen baam

k-

i
- lacirda lag 0 4 !
Lavnac vevravmmap bncirda leaoe aingues ETe O S PP T

oul Fuiscp Plaainis  wona e, st ibas,

LTS wl wltsican dad, mume "i.l.l.rw.ﬁr.n [meics

L dpuisrmn dodon il e, cossecieduen adinic
pht Fuscs nenameny commods dui. Phasellus b

scubie mu [Duss sam sebl, wltvces ot fevrmenbu

ouchan,  vhonous  ul !Nu.!m Huulba
Aarwars buctus vuﬁmm tuanis Henasn
bpuda Sad fumglla Ohusg
malesundn bl

Lai atsaistitu teksta formu no objekta, tekstu atlasa un lieto izvélnes komandu Text / Unflow
vai taustinu kombinaciju Shift+Alt+W.
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Talak aplikosim formas pieskirSanu atseviskai teksta rindinai.

8.13.3. Teksta izvietoSana uz kontiiras
Lai izvietotu tekstu uz jebkura cela, pieméram, elipses, spirales, lauztas vai liektas linijas:
= atlasa gan teksta objektu, gan vajadzigas formas celu;

=> ar izvélnes komandu Text / Put on Path ,,uzliek” tekstu uz cela.

Attela viens un tas pats teksts uzlikts uz figliras (spirales) un uz ziméta cela; abi celi
uzskatamibai iekrasoti zali:

CurSUS Pur,,

i{‘ .

7 dipje. _ une
& ‘}eﬁ ? msc'f- @, -,’;,l:."ﬁ-"f sit a,.m:{‘ "3'-9\'-‘ &‘}”tf’}
' [+ F
5 & UMy e G e i A T
Es - (272 & % 5
2L %e §5F £ % &
IS s g8 u % -\ NAC Py, 5
T g ) 2" P55 ;

o | "y of Blates dic”
o gegen®® st

Teksta formas piesaiste celam darbojas lidzigi ka teksta formas piesaiste objektam. Lai to
nonemtu, lieto izvélnes komandu Text / Remove from Path.
8.13.4. Teksta izvietoSana ap objektu

Dazkart rodas vajadziba teksta ramt atstat vietu kadam citam objektam, pieméram, dekorativai
figtrai vai ilustracijai. Lai to izdarTtu, ramja objekta izgrieZ atbilstosas formas tukSumu:

=> uzzimé teksta ramja objektu, ka ari citu objektu, piem&ram, figru, kas ir péc formas
vienada vai nedaudz lielaka par teksta ievietojamo attelu:

=> izvieto uzziméto figliru uz teksta ramja objekta:

= atlasa abus objektus;

= ar izvélnes komandu Path / Difference vai taustinu kombinaciju Ctr1+- izveido jauno
ramja objektu;

= piesaista teksta formu izveidotajam ramja objektam:
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=> izslédz ramja kontlrliniju un ievieto teksta ilustraciju.

w

So operaciju var veikt arl péc tam, kad teksta forma piesaistita ramim, bet tad noteikti
japarliecinas, ka ir atlasits ramja objekts, nevis teksts. Sads kompleksais ramja objekts nav
figiira, tatad ta formu var mainit tikai ar celu redig€Sanas riku.

8.13.5. Teksta parveidoSana par celu

Lai nerastos problémas ar fontu atbilstibu, ja zZim&umu paredzEts parnest atvérSanai vai
izdrukasanai no cita datora, teksta rakstzimes var parverst par linijveida objektiem. Bet tad tie
ka teksts vairs nebus rediggjami.

Otrs iemesls, kapéc var noderét teksta rakstzimju parvérSana par linijveida objektiem, ir
velme izveidot originalu logotipu vai kadu uzrakstu, kas it ka butu lidzigs ar kadu no fontiem
noformé&tam tekstam, bet taja pasa laika unikals.

Lai parverstu tekstu par celu:
<> atlasa teksta objektu;

= lieto izv€lnes komandu Path / Object to Path vai taustipu kombinaciju
Shift+Ctrl+C.

Rezultats ir objekts, kas izskatas tapat ka sakotngjais teksts, tacu biitiba ir viens saliktais cels.
Lai atdalitu rakstzimes katru atseviska cela (piemé&ram, lai pieSkirtu katram burtam citu
pildijumu), lieto izvélnes komandu Path / Break Apart vai taustinu kombinaciju
Shift+Ctrl+K.

Ta ka iegutie objekti ir celi, to mezglus un posmus var brivi mainit ar celu redigé$anas riku.
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8.14. SPECIALO EFEKTU UN OPERACIJU LIETOSANA

Saja nodala aplikosim Inkscape iespéjas sarezgitaku objektu un efektu veidosana. Tas var
nosaciti iedaltt tr1s kategorijas:

* celu sadaliSana, apvienoSana un citas darbibas jeb operacijas ar celiem, kas lauj iegiit
vajadzigas formas objektu;

o ,dzivie” celu efekti un filtri, kuri saglaba objekta redigéSanas iesp€jas un pielagojas ta
izmainam (atskiriba, pieméram, no rastrgrafikas efektiem vai neatgriezeniskiem vektoru
parveidojumiem);

» dazadas iespgjas, ko piedava paplaSinajumi, tai skaita objektu pareju veidoSana, krasu
parveidoSana, automatiska objektu generacija, celu merisana, ka ari riki darbam ar tekstu
un rastra att€liem.

Ta ka So efektu un operaciju klasts ir Joti plass, tiks apliikota tikai ta dala. Materiala
nepieminéto iesp&ju lietoSanu un parametru iestatiSanu var apgtt eksperimentgjot.
8.14.1. DzeSgumijas izgrieSanas reZims

Pirms kerties pie operacijam, kas pieejamas izvélné Path, apskatisim atnemsanas (difference)
operaciju, ko veic dz€Sgumijas riks izgrieSanas rezima. To lieto, lai dz€stu nevis veselus
objektus, bet to dalas.

Lai izgrieztu (dz@stu) objektu apgabalus:
= atlasa visus objektus, kuru dalas bas jadzes;

= ieslédz dzeésgumijas riku ar pogu 0 vai taustinu kombinaciju Shift+E;

<> ieslédz rika vadibas josla izgrieSanas rezZimu, nospiezot ped&jo parslégu:

width: 10 o —
. 8

=> iestata v€lamo ,,dz&Sgumijas” izm&ru ar slidni Width (platums);
=> ar piespiestu peles pogu velk Iiniju, kas apzimé dzéSamo attéla dalu;

= darbibas beigas atlaiZ peles pogu:

————————————————————————————

@

ST operacija nesadala vienu celu vairakos, bet var izveidot saliktu celu. Lai parvérstu $adu
objektu divos atseviskos celos (piem&ram, lai pieskirtu katrai dalai citu krasu), lieto izv€lnes
komandu Path / Break Apart vai taustinu kombinaciju Shift+Ctrl+K.

Lai gan $is riks ir vienkarSi lietojams, skaidrs, ka to ierobezo ar brivu roku vilktas linijas
precizitate. Tapéc precizakam darbibam noder izv€lne Path.
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8.14.2. Operacijas ar celiem
Dazas Path jeb cela izv€lnes komandas tika piemingtas jau ieprieks:

* Object to Path (Shift+Ctrl1+C) un Stroke to Path (Ctr1+Al1t+C), kas parveido
attiecigi figiiru vai tas kontiirliniju par celu:

Object to Path Shift+Ctrl+C

Stroke to Path Ctri+Alt+C

Trace Bitmap... sShift+Alt+B
* Simplify (Ct r1+L), kas atmet lickos mezglus:

Simplify s

Cerl+ kK

Break Apart Shift+Cerl+ K
Saja nodala apskatisim cela formas parveidojumus un celus kombingjosas operacijas, bet
nakamaja nodala — ta saucamos dzivos cela efektus. Janem véra, ka Path izvélnes komandas
ir izpildamas tikai ar celiem, tapec, ja kads no mérka objektiem ir figiira, ta tieck automatiski
parversta par celu.

8.14.2.1. Cela savilkSana un uzbiezinasana

Cela savilkSana un uzbiezinasana ir parveidojumi, kas pieméroti darbam ar slégtiem celiem —
tas ir, tadiem, kuru galapunkts un sakumpunkts ir savienoti. Atvertas Iinijas §1s komandas
parveido par slegtam.

Inset (Ctrl+ ( jeb Ctrl+9) un Qutset (Ctrl+) jeb Ctrl+0) attiecigi vienkarsi savelk
cela veidoto laukumu mazaku vai ,,uzaudz€” to lielaku. Komandu var atkartot vairakas reizes,
kameér sasniegts vélamais efekts:

By Outset

Attela pirma zvaigzne nav mainita, otra ,juzaudz&ta” ar QOutset, treSa savilkta ar Inset.
Redzams, ka, celu vairakkartigi savelkot, tas var zaudét formu:

g

Komanda Dynamic Offset (Ctr1+J) veido dinamisku jeb mainamu cela parveidojumu —
novirzi uz iekSu vai uz aru. legitais objekts lietojams ka figiira ar vienu turi:

&y Dynamic Offset Ctrl+]

™ Linked Offset Ctri+Alt+]
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Attela pirma zvaigzne nav mainita, otra uzbiezinata, pavelkot turi uz augsu, tresa — savilkta,
pavelkot turi uz leju. Atskiriba no Inset savilkSana ar Dynamic Offset saglaba objekta formu:

* O

Komanda Linked Offset jeb saistita novirze (Ct r1+A1t+J) parveido nevis atlasito objektu,
bet ta kopiju, kas paliek piesaistita originala formai. Tas lauj, piem&ram, mainit parveidotas
zvaigznes staru skaitu un to garumu, ka redzams attela:

Wl K@

8.14.2.2. Divu vai vairaku celu kombinésana

Run3jot par teksta ramjiem un dz€Sgumijas rika iesp&jam, jau piemingjam vienu no celu
operacijam — atnemsanu. Izvélné Path pieejamas arT citas komandas, kas atvieglo sarezgitaku
objektu veidosanu. Tabula dots katras celu operacijas 1ss apraksts.

Komanda Tau§t1_l,1 v Darbiba
kombinacija
Union Apvieno atlasitos objektus, veidojot sarezgitaku
— Ctrl++ objektu, ja tie parklajas, vai saliktu celu, ja
Apvienot neparklajas.
Difference Ctrlso Izgriez no viena objekta dalu, ko parklaj otrs
Atnemt objekts.
Intersection Izveido objektu, kas ietver tikai tos punktus, kur
- Ctrl+* _ . C e = g,
Skelt sakotngjie objekti parklajas.
Exclusion R Izveido objektu, kas ietver tikai tos punktus, kur
Ctrl+ skotngiie obiekti Tkl
Izslegt sakotné€jie objekti neparkiajas.
Division ‘ ieZ ' arklajosa obj
Ctrilt/ Saldala jeb sagriez fona objektu pa parklajosa objekta
Sadalit celu.
Cut Path ‘ ie7 ' Ipasi piemé
_ Ctritalts/ Sadalrfil _Jeb S.'l?g.r.lez fgnlziobje.kta celu. Ipasi piemérota
Sadalit [iniju nenoslégtu liniju sadaliSanai.
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Piemé&ram, att€los paradita kvadrata sadaliSana, izmantojot spirali: 1) sakotngjais objektu
izvietojums, 2) rezultats peéc sakotn&o objektu atlasiSanas un komandas Path / Division,
3) iegiitie objekti parvietoti uzskatamibai:

8.14.3. ,,Dzivie” celu efekti

Izvélnes Path p&dgja sadala ir paredzeéta darbam ar celu efektiem. Tos sauc ar1 par dzivajiem
efektiem, jo:

* izmantojot cela noforméSanai efektu, cel§ joprojam paliek redigéjams;
* rediggjot celu, efekts pielagojas ta jaunajai formai un noform&jumam.
Saja zina ,,dzivi” ir arf filtri, ko apskatisim nakamaja nodala. Savukart daZi paplaginajumu
efekti ir vienvirziena transformacijas, kas nesaglaba sakotngja objekta datus:
Path Effect Editor... Shift +Ctrl+7

Paste Path Effect Cerl+7

Remowve Path Effect

Komanda Path / Path Effect Editor vai taustinu kombinacija Shift+Ctr1+7 atver celu
efektu redaktora dialoglodzinu Path Effect Editor:

Path Effect Editor (Shift+... B
_ﬁ.pply new effect

Bend  v|[Ad

Effect list

1 S 4

Current effect
Mo effect applied

Taja ir tris sadalas:
*  Apply new effect ar efektu sarakstu un pogu Add (pievienot);

* Effect list, kas satur atlasttajam objektam pieskirto efektu sarakstu, kura var atslegt kada
efekta redzamibu, mainit efektu secibu vai nonemt izveléto efektu;
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* Current effect, kura atrodami izvéléta efekta parametri.

8.14.3.1. Efekta pieSkirSana un pielagoSana
Lai pieskirtu objektam dzivo cela efektu:
<> atlasa vajadzigo objektu;

<> ieslédz celu efekta redaktoru ar izvélnes komandu Path / Path Effect Editor vai taustinu
kombinaciju Shift+Ctrl+7;

=> no saraksta izv€las vélamo efektu, pieméram, Bend,
=> nospiez pogu Add;
= pielago efekta parametrus.

Daziem efektiem ir ar1 tadi parametri (piemeram, virziens vai forma), ko var mainit ziméSanas
laukuma, izmantojot efekta celus un turus. Lai redigétu kadu no dialoglodzina Path Effect
Editor izveleta efekta vizualajiem parametriem:

-
*  vai nu nospieZ atbilsto$o pogu ** (Edit on-canvas) sada]a Current effect;

- ¥ oy -
e vai lieto pogu ™ (Show next path effect parameter) celu redigésanas rika (N) vadibas
josla, kamér paradas vajadzigas parametru grupas mezgli vai turi.

Atseviski efekti ka parametrus pienem ari papildu celus, pieméram, efekts Pattern Along
Path izvieto kadu objektu ka rakstu pa doto celu. Lai nodotu efektam vajadzigo objektu, to

nokopé, un tad sadala Current effect nospiez pogu L8 (Paste path).

8.14.3.2. Deformacijas efekti
Objektu izliekSanai var izmantot vienu no diviem deformacijas efektiem:
* Bend (izliekums) — lai liektu objektu ar vienu celu, kas iet pa ta horizontalo vidusliniju;

* Envelope Deformation (aploksnes deformacija) — lai mainitu objekta formu ar
»aploksni”, ko veido Cetri to ieklaujosi celi.

Attela — sakotngjais objekts bez efektiem, ar tikko pieskirtu efektu Bend, ar mainitu efekta
cela formu:

e B

Attela — sakotngjais objekts bez efektiem, ar tikko pieskirtu efektu Envelope Deformation, ar
mainTttu visu Cetru efekta celu formu:

m EE O
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Redzams, ka aploksnes deformacijas efekta Cetri celi nodroSina plasakas formas izmainas
iespégjas.

8.14.3.3. Skices imitacijas efekti

Lai vektorgrafikas precizi uzzimétajam linijam vai formam pieskirtu brivaku, ar roku zZimétai

skicei l1dzigu izskatu, var lietot divus dzivos cela efektus:

* Sketch (skice) piemérots Iiniju (gan atvéru celu, gan figiiru kontiiru) apstradei;

* Hatches (svitrojums) ieskic€ nevis linijas, bet laukumus, ko var iekrasot objekta
pildijums.

Attela — sakotné&ja rinka linija bez efektiem, ar efektu Sketch ar noklusétajiem parametriem,

ar mainitiem parametriem:

Attela — sakotngjais taisnstiiris bez efektiem, ar efektu Hatches ar noklus€tajiem parametriem,
ar mainitiem parametriem:

Efekta Hatches svitrojuma blivuma, virziena un izliekuma parametrus maina ar Cetriem
turiem, bet to nejausibas parametrus — efektu redaktora dialoglodzina laukos:

Iestatot visus nejausibas parametrus uz 0, iegiist loti regularu svitrojumu.

8.14.3.4. Linijas efekti

Tapat ka skices efekts, Sie efekti strada ar Iinijam, nevis laukumiem:

* Khnot (mezgls) attélo Itniju parklasanos ar apaksgjas linijas parravumu;

* Pattern Along Path (raksts pa celu) izvieto uz cela jebkura objekta vienu vai vairakas
kopijas;

* Ruler (lineals) pieskir celam vienibu iezimes;

* Spiro spline (Spiro splains) parveido cela Bezjé liknes par cita veida Itkném — Spiro
splainiem, p&c iesp&jas saglabajot ta formu.

Attela redzams sakotngjais celS bez efektiem, ar efektu Knot ar noklus€tajiem parametriem,

ar mainitiem parametriem:
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F

R

oo

Attela — sakotngjais cel§ bez efektiem, ar efektu Pattern Along Path bez raksta, ar pieskirtu
rakstu rezima Repeated (atkartots), kam izmantota zvaigznes figiira:

C\D ﬁ
Efektu Pattern Along Path rezZima Single, stretched (viens, izstiepts) automatiski izmanto
zimula un Bezjé spalvas riki, lai veidotu linijas ar noteiktu formu (sk. 8.12.3. nodalu).

2
0

Attela — sakotngjais cel§ bez efektiem, ar efektu Ruler ar noklus€tajiem parametriem, ar

mainitiem parametriem:

Attela — sakotngjais cel§ bez efektiem, ar efektu Spiro spline un ar mainitu cela formu, kas
ilustré Spiro splainu atskiribu no Bezj€ Iikném:

(O

Spiro splainu celus var zimét ar1 ar zimula un Bezj€ spalvas rikiem, kad rika vadibas josla
ieslégts Spiro rezims.

¢
[

¢
o

8.14.3.5. Starpliniju veidotajefekti

Sos efektus parasti lieto saliktiem celiem (tas ir, celiem, ko veido vairak neka viena Iinija). Tie

Zim¢e jaunas linijas starp salikta cela da]am:

» cfekta Interpolate Sub-Paths (interpolét cela dalas) veidotas starplinijas iet sakotng&jo
Itniju virziena;

» starplinijas, ko veido efekts Stitch Sub-Paths (,,sasut” cela dalas), savieno sakotngjas
Iinijas.

Attela — sakotngjais saliktais celS bez efektiem, ar efektu Interpolate Sub-Paths ar

noklus@tajiem parametriem, ar mainitiem parametriem:

o K
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Attela — sakotngjais saliktais cel§ bez efektiem, ar efektu Stitch Sub-Paths ar noklusétajiem
parametriem, ar mainitiem parametriem:

—
_‘_‘_‘_‘_'_'_'_'_‘—‘—'—-—-—._._
—

i §

Abiem efektiem ir ne tikai skaitliskie, bet arT vizualie parametri. Att€la redzami efektu celi un
turi, kas pieejami celu redigésanas rikam:

Ka redzams, efektu celiem var pievienot papildu mezglus, lai mainitu veidoto liniju formu.

8.14.3.6. Objektu veidotajefekti

Sie efekti veido jaunus objektus, izmantojot doto objektu un noraditos parametrus. Piemgram:

» efekts VonKoch (fon Koha efekts — par godu zviedru matematikim Helgem fon Koham,
kur§ aprakstija vienu no pirmajiem fraktaliem) veido un izvieto sakotngja objekta kopijas
viena vai vairakas ,,paaudzes”, laujot iegiit vienkarSotiem fraktaliem Iidzigus zZim&umus;

* Gears (zobrati) veido zobratu k&di, kuras garumu un formu nosaka dota cela mezgli;

* Construct grid (konstruét rezgi) veido rezgi, par pamatelementu nemot dota objekta
pirmo tris mezglu grupu.

Attela — sakotngjais objekts bez efektiem, ar efektu VonKoch un noklusétajiem parametriem,
ar mainitiem parametriem:

A A s

Attela — sakotngjais cel§ bez efektiem, ar efektu Gears un noklusétajiem parametriem, ar
mainitiem parametriem:

/—\//\/ ) %% ,\sSE‘: F

\J
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Attela — sakotngjais objekts bez efektiem, ar efektu Construct grid, ar mainitu formu:

[ ]

Lai veidotu sarezgitakus, logaritmiskus vai polarus rezgus, labak noder izvélnes Extensions /
Render riki Cartesian Grid un Polar Grid.

8.14.3.7. Efektu dubléSana un nonems$ana

Tapat ka objektu noforme&jumu, ar1 celu efektus var kopet no viena objekta un pieskirt otram.
Lai dubl&tu cela efektu:

= atlasa un nokopé objektu, kam jau pieskirts vajadzigais efekts;
=> atlasa objektu, kuram tas japieskir;

= lieto izv€lnes komandu Path / Paste Path Effect vai taustinu kombinaciju Ctr1+7, lai
pieskirtu atlasitajam objektam nokopéta objekta efektu:

Savukart, lai nopemtu visus atlasitajam objektam pieskirtos celu efektus, lieto izvélnes
komandu Path / Remove Path Effect.

8.14.4. Filtri

Filtrus lieto telpiska izskata, krasu parveidojumu, izpludinasanas, tekstiiru un citu efektu
pieskirSanai gan vektorgrafikas objektiem, gan dokumenta ieklautiem rastra att€liem. Ir
iesp&jams ne tikai izmantot gatavos filtrus, bet arT veidot jaunus, tau $aja materiala So iesp&ju
neapskatisim.

Lai modificetu objekta izskatu ar kadu no gatavajiem filtriem:

<> atlasa vajadzigo objektu vai objektus;
=> ja vélas mainit vairakus objektus ka vienotu veselumu, tos sagrupé (Ctr1+G);
= lieto filtra izv€lnes komandu, pieméram, Filters / ABCs / Roughen.

Izv€éIne Filters / ABCs atrodami vienkarsakie filtri, tapec to apskatisim pilniba (iznpemot filtru
Clean edges, kas paredzets lietoSanai péc cita filtra, ja tas izveidojis parak izpluduSas vai
nelidzenas malas).

Attela katrs izvelnes Filters / ABCs filtrs lietots objektu grupai, kas veido majas attélu uz
noapalota kvadrata. Ja objekti nebiitu sagrupéti, filtrs iedarbotos uz katru objektu atseviski,
veidojot atskirigu efektu.
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(bez filtriem) Black outline Diffuse light Feather Matte jelly

a2 s =

Noise fill Noise transp. Roughen Simple blur Specular light

S a3

Pargjie filtri sakartoti izv€lngs pec to iedarbibas veida vai efekta. Ta ka Inkscape gatavo filtru
ir loti daudz, tos visus Seit neaplikosim. Attéla ilustréts pa vienam filtram no katras
kategorijas, iznemot Non realistic 3D shaders.

Bevels Blurs Bumps Colour
@
Distort Image effects Materials

Morphology Protrusions Ridges
Scatter Shadows & Glows Textures Transp. util.

@

Lai nopemtu atlasitajam objektam lietotos filtrus, izmanto izv€lnes komandu Filters /
Remove Filters.
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8.14.5. PaplaSinajumu efekti

PaplaSinajumi ir papildu riki, kas nav ieklauti /nkscape pamata saskarng, bet iedarbinami ar
izvélnes Extensions komandam. Paplasinajumu klastu nav griiti ar1 papildinat ar citu lietotaju
vai savam programmam, tacu $aja materiala §1s iesp&jas neapskatisim.

Inkscape paplasinagjumiem var but savi iestatijumu un informacijas dialoglodzini. P&c
komandas izpildes tas parametrus parasti vairs nevar mainit, tapéc rezultata priekSskatiSanai
lieto rutinu Live preview:

Live preview ¥
Talak dots katras kategorijas un dazu tas paplasinajumu iss apraksts un atseviski lietoSanas
pieméri.

Arrange — automatiska objektu izkartojuma maina:

* Restack — maina objektu secibu atkariba no to izvietojuma.
Colour — darbibas visu atlasito objektu krasu modificésanai:

* Greyscale — parvers krasas par pelektoniem, nemot veéra cilveka redzes ipatnibas;

* Randomise — nejausi izmaina izvél€tos krasu parametrus, pieméram, nokrasu (hue):

adxa@@

* Remove Blue, Remove Green, Remove Red — samazina katras krasas zilo, zalo vai
sarkano komponenti lidz nullei:

2a@>

* Replace colour — aizvieto noradito krasu ar citu (izmantojot krasu heksadecimalo RGB

pierakstu):

* RGB Barrel — novirza visas nokrasas par 120 gradiem krasu aplt (lietojot divreiz — par
240°, trisreiz — par 360°, atgrieZoties pie sakotng€jam krasam):

a@da
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Generate from Path — jaunu objektu izveidoSana, par pamatu izmantojot atlasitos celus:

* Extrude — savieno divus celus ar [inijam vai daudzstiiriem, radot telpiskuma efektu:

* Interpolate — izveido atlasito celu parejas formas (nemot véra ari rotaciju, ko nosaka péc
cela pirma mezgla novietojuma):

oo

* Pattern along Path — izvieto pa celu objekta kopijas (Iidzigi dzivajam cela efektam).

Images — darbibas ar dokumenta ievietotajiem rastra att€liem:

* Embed Images — icklauj attelus, nevis tikai atsauces uz tiem, dokumenta datné (lauj erti
parnest visus att€la datus viena datné, bet jarekinas ar tas palielinato izmeru);

* Extract Image — saglaba atlasito att€lu atseviska rastra datné.

Modify Path — darbibas, kas parveido atlasitos celus:

* Add Nodes — automatiski ievieto visos cela posmos jaunus mezglus;

* Flatten Beziers — parveido liektu Iiniju par lauztu Iiniju, saglabajot tas formu;
* Straighten Segments — pilnigi vai dal&ji iztaisno cela posmus.

Raster — riki rastra attelu apstradei.

Render — automatiska kompleksu objektu veidosana:

* 3D Polyhedron — zimé daudzskaldnus:
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¢ (Calendar — veido kalendaru:

2011

Janvaris Februaris

Marts
2 1 2 3 4 5 & 2 3 4 5 8
3 4 &5 68 T 8 8 T B 9 10 11 12 13 T g 10 11 12 13
10 11 12 132 14 15 1§ 14 15 186 17 18 19 20 14 15 16 17 18 12 20
17 18 19 20 21 22 23 21 22 23 24 25 26 27 21 22 23 24 25 5 27
24 25 26 27 28 20 10 28

Ky

Foldable Box — zZim¢& papira kastites izklajumu.
Text — darbibas ar teksta objektiem:

* Convert to Braille — parraksta tekstu Braila raksta;

Lorem ipsum — veido paraugtekstu maketésanai;
L]

Visualise Path — riki cela dimensiju att€loSanai:

Dimensions — zZimé& objekta dimensiju nogrieznus:

Measure Path — izméra un pieraksta Iinijas garumu:

Number Nodes — atzim& un numuré cela mezglus:

Web — riki timek]a iesp&ju izmantosanai SVG dokumentos.

- .

28 29 30 N

Replace text — aizvieto vienu teksta fragmentu ar citu visur, kur tas atrodams.
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8.15. SLANU LIETOSANA

Tapat ka rastrgrafikas lietotn@s, Inkscape pastav iesp&ja izkartot zZim&juma elementus vairakos
slanos. Atskiritba no rastrgrafikas, nav nepiecieSams lietot slanus, lai saglabatu attela
redig€Sanas iesp&jas. Tomer, ja dokuments ir sarezgits, slani var noderét, lai:

 atdalitu fonu no priekSplana;
» atdalitu redig€jamos elementus no gatavajiem;
* iestatitu Ipasu krasu sapludinasanas (b/end) reZimu, slaniem parklajoties.

Darbam ar slaniem paredzé€ta izvélne Layer un dialoglodzins Layers, ko atver vai nu ar slanu
izv@lnes ped&jo komandu, vai ar taustinu kombinaciju Shift+Ctrl+L:

Rlayers (Shift+Ctri+L) M ®
%; 133; Layer 1

Ctri+PgUp
ayer Below Ctri+PgDn | o | | - |
tion to Laye Shit+PglUp S ————
Blend mode: anrTnaI. |~r |
tion to Layer Below Shift+PgDn -
Opacity, %
Shift+Ctri+PgUp Fesenth 000"

Shift+Ctrl+PgDn .
Shift+Ctrl+Home

=r o Bottom Shift+ Ctrl+End

te Current Layer

Shift+Ctri+L

Vienkarsakas darbibas ar slaniem, kuras var veikt arT statusa josla:

» aktiva slana noteikSana; T —
) ﬁ&al-Layer1|v|
» aktiva slana maina; |

» aktiva slana redzamibas un redigéjamibas parslégsana.

8.15.1. Slanu attelojums dialoglodzina Layers

Slaniem, I1dzigi ka atseviskiem objektiem, ir seciba, kas nosaka, kurs no tiem ir ,,virspusg”. Ja
dokumentam ir vairaki slani, dialoglodzina Layers tie ir uzskaititi saskana ar So secibu, bet
atlasttais jeb aktivais slanis ir iezZimé&ts ar citadu fonu. Slanis var satur€t ar1 apaksslanus, tapat
ka grupa var saturét apakSgrupas:
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tg3Layers (Shift+Ctri+L) > & Slayers (Shift+Ctrl+L) ® ®

@ & nijas @ @ inijas

@ @ + krasas @ @ - krasas

& @ fons % @ sarkanas
@ & zilas
& @ fons

Katrs objekts, kas atrodas virsgja slani, parklas jebkuru dzilaka slana objektu. Atlasot objektu
zim€juma, to saturoSais slanis automatiski kltst par aktivo slani. Lai parvietotu atlasito
objektu uz citu slani, lieto taustinu kombinacijas Shift+PageUp — uz augstaku slani un
Shift+PageDown — uz zemaku slani.

8.15.2. Slana redzamibas un redigéjamibas parslégSana
Lidzas slana nosaukumam gan statusa josla, gan dialoglodzina Layers ir divi parslégi:

. % /% redzamiba (visibility) — nosaka, vai slanis ar visiem ta objektiem ir redzams;

. BB redigéjamiba — nosaka, vai slana objekti ir atlasami un redig&jami.

Lai iestatitu vajadzigo rezimu, izmantojot parslégu, uz parsléga pogas izpilda peles klikski.
Parslégs maina izskatu, kalpojot ka reZima indikators. Atkartoti izpildot klikski, atsleédz
parslégu pretéja (sakotngja) stavokli.

Slana redzamibas un redig&jamibas iestatljumi attiecas ar uz visiem ta apakSslaniem.

8.15.3. Slana nosaukuma maina

Noklusétaja variantd dokumenta ir tikai viens slanis ar nosaukumu Layer 1. Lai mainitu
slana nosaukumu:

= atver dialoglodzinu Layers (izvélng Layer / Layers vai Shift+Ctrl+L);
<> atlasa vajadzigo slani, izpildot peles klik$ki uz ta nosaukuma;

=> izpilda uz slana nosaukuma vél vienu peles klikski (vai ari izvélas ta konteksta izvélné
komandu Rename Layer) — nosaukuma lauks k]ist redigéjams;

=> ieraksta jauno slana nosaukumu;

=> apstiprina izmainas, nospiezot taustinu Enter.

8.15.4. Slanu izveidoSana, secibas maina un dzeéSana

Jaunu slangu veidosanai un nevajadzigo slanu dz€Sanai noder pogu josla zem slanu saraksta
dialoglodzina Layers:

Pogas + un — attiecigi izveido jaunu slani un dzes$ atlasito slani, bet bultinu pogas parvieto
atlasito slani, mainot slanu secibu. Ja atlasitais slanis ir apaksslanis, to var novietot tikai virs
val zem citiem ta paSa slana apakSslaniem. DzeSot slani, tiek dzesti ar1 visi objekti, ko tas
satur.
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8.15.5. Krasu sapludinasanas iestatijumi

Tapat ka rastrgrafikas redaktors Gimp, arl Inkscape piedava slanu krasu sapludinaSanas
reZimus, tomer to klasts nav tik plass. Galvena izvéle ir starp tris iesp&jam:

* Normal — nesapludina necaurspidigas krasas;
* Screen vai Lighten — sapludina krasas aditivaja jeb gaismas reZima;
*  Multiply vai Darken — sapludina krasas subtraktivaja jeb pigmentu reZima.

Attela redzami So tris reZimu variantu izmantoSanas rezultati tris necaurspidigiem rinkiem
piesatinatas krasas ar gaiSumu (/ightness) 170.

Visbeidzot — dialoglodzina Layers sadala Opacity var iestatit arT slana caurspidigumu (kas
nav saistits ne ar atseviSku objektu caurspidigumu, ne ar to pildijuma vai kontirlinijas krasas
caurspidigumu).
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8.16. DRUKASANAS PARAMETRU IZVELE UN DRUKASANA

Kad zZim&juma elementi ir izveidoti, noforméti un izkartoti dokumenta lapa, iegiito atteélu var
ne tikai saglabat vai eksportét, bet ar1 izdrukat.

Inkscape piedava tris paneémienus drukasanas dialoglodzina izsaukSanai:

* izvélnes komandu File / Print;

* taustinu kombinaciju Ctr1+P;

¢ komandu rikjoslas pogu i .

Izmantojot jebkuru no $§im iesp€jam, atveras dialoglodzins Print. Tas satur tris iestatijumu

cilnes General (visparigi), Page Setup (lappuses iestatijumi) un Rendering (att€la atveide),
ka ar papildu cilnes ar iestatfjumiem, ko piedava izvelétais printeris:

General Page Setup Rendering Job Image Quality Advanced
Printer b Location Status
& Print to File
' HP-Laser)et-1022n@10.11.101.2 salsa
& Photosmart_C3100_series Unplugged or turned off
Range Copies
@® All Pages Copies: 1 .
Pages: Reverse @
| Print Preview | Cancel | | Print |

Divi galvenie drukasanas veidi ir:

e drukat uz papira (vai cita materiala), izmantojot kadu no sist€tma instal€tajiem
printeriem — iegust att€lu uz fiziskas virsmas;

* drukat faila — iegiist datni, kas satur att€lu kada no izplatitajiem formatiem, ko var,
piemé&ram, parnest uz citu datoru un fiziski izdrukat velak.

Izveloties printeru saraksta Print to File, paradas papildu iestatijumi, kas attiecas tikai uz So
drukasSanas veidu — datnes nosaukums, mape, kur to saglabat, un datnes formats.

Mame: output.pdf

Cutput format: @ PDF Postscript SVG
Save in folder: |alanita M
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Nokluséto nosaukumu ,,output” ir v€lams aizvietot ar kadu atpazistamaku vardu, kas
palidzes atSkirt izdrukato datni no citam. PDF un PostScript ir populari formati tieSai
drukaSanai uz papira, bet SVG labi atbalsta, pieméram, miisdienigie timekla parliki.

Gandriz visas par€jas cilnes lietojamas tiesi tapat ka, pieméram, tekstapstrades lietotné&s, tapec
tuvak apskatisim tikai cilni Rendering, kas ir specifiska vektorgrafikai:

General Page Setup Rendering Job Image Quality Advanced

Backend

\ector

® Bitmap
Bitmap options

DPI |72 .

| Print Preview ] Cancel | | Print

Lai izdrukatu izveidoto SVG attelu uz papira, Inkscape to eksport€ kada no printeru
atbalstitajiem formatiem, pieméram, PDF vai PS (PostScript), un tikai tad nostta printerim.
Tapéc cilne Rendering satur divus iesp&jamos att€la atveides rezZimus, ko var izmantot
drukajamos formatos:

* Vector — vektoru (noklus@tais) rezims — rasterizet (parverst par rastra att€liem) tikai tos
objektus, kurus drukajamais formats neatbalsta vektoru forma;

* Bitmap — rastra reZims — rasteriz€t pilnigi visu dokumentu.

Ja iestatits rastra rezims, var izvéleties ari rasteriz€Sanai izmantojamo izskirtsp&ju. Rastra
reZims ir savietojams ar jebkuru printeri un jebkadu dokumenta saturu, tacu drukasana var
aiznemt vairak laika, it Tpasi lieliem att€liem ar lielu izSkirtsp&ju.

Lai parliecinatos, ka lappuses un attéla atveides iestatijumi ir pareizi, lieto pogu Print
Preview (drukas priekSskatijums). Atveras vienkarss priekSskatijuma logs, kura var apskatit
izveidoto dokumentu un nospiest drukaSanas pogu, vai ari, aizverot logu, atgriezties pie
dokumenta redigésanas.
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8.17. PIELIKUMI

8.17.1. Alt taustina nodoSana Inkscape riciba

Dazkart, lietojot Inkscape, pieméram, Ubuntu vidé ar noklusétajiem iestatijumiem, darbibas,
kuru laika japiespieZ un jatur Alt taustins, nav pieejamas, jo logu parvaldnieks izmanto $o
taustinu ka signalu loga parvietoSanas reZima ieslégsanai. Sis konflikts ir viegli atrisinams:

= atver dialoglodzinu Window Preferences, izmantojot sistémas izvélnes komandu
System / Preferences / Windows;

@ 'Window Preferences

Window Selection
Select windows when the mouse moves over them

Titlebar Action

Double-click titlebar to perform this action: |Maximise v |

Movement Key
To mowve a window, press-and-hold this key then grab the window:
Alt

® Super (or "Windows logo") b

| Help | | Close |

= sadala Movement Key parslédz radiopogu no Alt uz Super;

<> aizver dialoglodzinu.

8.17.2. Inkscape palidzibas izvélnes izmantoSana

Palidzibas izvélne Help bez 8.7.2.1. nodala minéta komanda Help / About, kas parada
informaciju par lietotnes versiju un izstradatajiem, satur ari saites uz pamacibu dokumentiem
un tieSsaistes resursiem.

8.17.2.1. Pamacibas (Tutorials)

Izvélng Help / Tutorials atrodamas vairakas pamacibas Inkscape SVG formata, kuru saturu
iesp&jams atlasit, apskatit un arT modific€t, izmantojot Inkscape rikus. Izpildot peles klikski uz
kada no §ts izv€lnes elementiem, attiecigais dokuments tiek atverts jauna Inkscape loga.
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Inkscape Manual

k and Mouse Reference

Us a Question

CWorias Y
K

Command Line Options
FAQ
Mew in This Wi

Report a Bug

Tips and Tricks

Attela: kaligrafijas pamacibas Inkscape: Calligraphy fragments Inkscape loga. Viens no
spalvas vilcieniem ilustracija ir atlasits:

File Edit

|150
[ I T T Y

|200 |250
[ I N A [ I T T

[ [ Il | A

¢ Having done a word, switch to Selector again to adjust stem
uniformity and letterspacing. Don't overdo this, however;
good calligraphy must retain somewhat irregular

. handwritten look. Resist the temptation to copy over

g letters and letter elements; each stroke must be original.

And here are some complete lettering examples:

- Unicial hand
3_- A L] A/ |
?-
Fd
= I,
) v
- L 3
I HE N ¥ NN . [ m-
L3
Fill: | e ——— - - X 279,50 o i
ctroke: T lone 0.|£, (root) v | Path (13 nodes) in root. Click selectio.. y, 209 go 2 200%

Inkscape 0.47 versija pieejami septini pamacibu dokumenti:
* Inkscape: Basic apskata Inkscape riku lietoSanas pamatiemanas;
* Inkscape: Shapes — figiiru zZim&Sanu un noformesanu;

* Inkscape: Advanced — darbu ar celiem un teksta objektiem;
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Inkscape: Tracing — rastra att€lu automatisku vektorizeésanu,
Inkscape: Calligraphy — kaligrafijas pamatus;
Elements of Design — kompozicijas elementus;

Tips and Tricks — dazus noderigus ,,trikus” un padomus.

8.17.2.2. TieSsaistes resursi

Lielaka dala Inkscape palidzibas izv€lnes komandu ir saites uz tieSsaistes resursiem.

Inkscape Manual ir saite uz lietotdja rokasgramatu anglu valoda. Ta ir gramatas
»Inkscape: Guide to a Vector Drawing Program™ elektroniska versija, ko uztur tas autors
Tavmjong Bah. http:/tavmjong.free.fi/INKSCAPE/MANUAL/html/

Keys and Mouse Reference ir saite uz sarakstu, kas satur visus Inkscape noklusétajos
iestatijumos defin€tos tastattiras Tsinajumtaustinus un peles darbibas. Intensivi stradajot ar
lietotni, $adi 1sceli ir loti noderigi. http://inkscape.org/doc/keys047.html

Ask Us a Question ir saite uz Inkscape jautajumu un atbilZu forumu, kur projekta
dalibnieki un citi brivpratigie palidz lietotajiem atrisinat darba gaita radusas neskaidribas
vai problémas. https://answers.launchpad.net/inkscape/

Command Line Options ir saite uz rokasgramatu Inkscape lieto$anai komandrinda. Sis
iespgjas lauj apstradat SVG datnes, nemaz neatverot grafiskas saskarnes logu.

http://inkscape.modevia.com/inkscape-man.html

FAQ ir saite uz Inkscape Wiki biezi uzdoto jautajumu lapu. Ta satur:
* visparigu informaciju;

* konkrétus padomus lietoSana un problému novérsana;

* informaciju par SVG formata Inkscape versiju;

* salidzinajumus ar citam vektorgrafikas programmam;

* padomus tiem, kas v€las palidzet projekta attistiba.
http://wiki.inkscape.org/wiki/index.php/FA:

New in This Version ir saite uz Inkscape Wiki parskatu par instalétas lietotnes versijas
jaunajam iesp&jam un klidu labojumiem. Piem&ram, $aja materiala apskatitajai versijai tas

ir http://wiki.inkscape.org/wiki/index.php/ReleaseNotes047

Report a Bug ir saite uz noradijumiem, ka vislabak informét /nkscape izstradatajus par
atklatajam lietotnes nepilnibam. http://inkscape.org/report bugs.php

SVG 1.1 Specification, ka jau nosaukums norada, ir saite uz SVG formata 1.1 versijas
specifikaciju — tehnisku dokumentu, ko izstrada un public€ organizacija W3C (World Wide
Web Consortium) jeb globala timek]a konsorcijs. Sis dokuments precizi apraksta prasibas,
kuras jaapmierina Inkscape, timekla parlukiem un citai programmatirai, lai pareizi
atbalstitu vektorgrafikas formatu SVG. http://www.w3.org/TR/SVG11/
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