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Attelu apstrades pamatprincipi

9.1. ATTELU APSTRADES PAMATPRINCIPI

9.1.1. Datorgrafika

Datorgrafika (computer graphics) ir informacijas apstrades rezZims, kas ar atbilstosu ievades
un apstrades programmu un iericu palidzibu lauj informaciju attlot grafiska veida.

Iz8kir divus datorgrafikas pamatveidus:
» vektorgrafika jeb objektorientgta grafika;
* rastrgrafika jeb bitkartéta grafika.

Galvena atskiriba ir attéla veidoSanas un glabasanas principos.

9.1.1.1. Vektorgrafika
Vektorgrafikas attéla izveidoSanas pamatelements ir Itnija (vektors).

Linijai var but §adi parametri:

a4 /\/
* biezums;

S N A

* forma;

e krasa;
o stils.

e I
e Vs =~ ’
e \ Vs - N ,
e \ )y - \ s
s . - 3 N .
/ R ’ ~_ -

Jebkurs vektorgrafikas att€ls sastav no vienkarSiem objektiem, piem&ram:
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Katru objektu veido kontiirlinija un aizpildijums. Aizpildijumam var but vairaki veidi,

pieméram:
* Kkrasa;
* tekstira.

) S

X

B R LRLLLLR
SRR
oo e oo oo e tetetete ek
(353K
GaVa 90 9:0:0:0a0a 999,99

5

&

(3
&

Katrs no objektiem tiek aprakstits ar matematisku formulu palidzibu, pieméram, objektu
,Inkis” (circle) raksturo ta centra koordinatas (cx un cy) un radiusa lielums (), pildijuma
krasa (fill), Iinijas krasa (stroke) un linijas biezums (stroke width), piem&ram:

circle cx="100" cy="100" r="40" fill="red" stroke="blue" stroke-width="2"

S1 informacija tad arf tiek saglabata attéla datng.

Pirms katra objekta att€loSanas ekrana vai printeri programma veic visu punktu koordinasu
izskaitloSanu.

Vektorgrafikas galvenas prieksrocibas:

e var vienkar$i mainit att€lu veidojoSo objektu formu, krasu, novietojumu u.c.
parametrus, mainot to veértibas;
* attelu var neierobezoti palielinat vai samazinat, nezaudgjot ta kvalitati, piem&ram:

~

* palielinot attélu, nemainas ta datnes izmérs, jo formulas, kas apraksta attelu, paliek
nemainigas, bet mainas tikai vertibas.
Vektorgrafikas trikumi:

* ja attéla ir daudz krasu nianSu un siku detalu, datnes izmérs var biit liels;
» vektorgrafikas att€la izveidoSana parasti ir darbietilpiga.

Vektoru forma izgatavo zZim&umus, raséjumus, logotipus, dazadus uzrakstus u.c. zimétus
attelus.

9.1.1.2. Rastrgrafika

Rastrgrafika att€lu veido taisnstiira matrica, kas sastav no atseviskiem punktiem jeb pikseliem

(pixel).
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Rastra linija sastav no pikseliem, un informacija par katru punktu glabajas atseviski. Sada
linija izskatas nevienmériga, pieméram:

Rastrgrafikas galvenas prieksrocibas:

* var uzlabot att€la kvalitati, kas iegiits ar ciparkameru vai ske

neri, piemeéram:
| B ,.."_"'""-- 5 -

* var parveidot attelu kopuma, piem€ram, mainit krasu gammu vai lietot
makslinieciskus efektus, pieméram:
gt

=y e

2 a4

Rastrgrafikas galvenie trukumi:

* liels datu apjoms;

* datnes izméers it tiesi atkarigs no att€la izmériem,;

* palielinot attelu, pasliktinas att€la kvalitate — pareju nevienmérigums Kklust
izteiktaks, pieméram:

* samazinot atte€lu, pasliktinas attéla kvalitate — dazi punkti tiek izmesti, piem&ram:

Rastrgrafiku parasti izmanto ar digitalajam ieric€m iegiito att€lu apstradei, ka ari attelu
sagatavoSanai public€Sanai interneta un poligrafiskajos izdevumos.
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9.1.2. Digitalais attels

9.1.2.1. Digitala attéla izmantoSanas iespéjas

Digitals attéls var but gan vektorgrafikas, gan rastrgrafikas, tau parasti $o terminu attiecina
uz rastrgrafikas att€liem.

Digitalu att€lu, piem&ram, var iegt:
* uznemot fotografiju vai video ar digitalo fotoaparatu, videokameru vai mobila talruna
kameru;

* ieskengjot Zim&jumu ar skeneri;

* uzzimgjot, izmantojot atbilstoSas ievadierices un programmatiru, pieméram grafisko
planseti un GIMP.
Digitalos att€lus var:

* ievietot prezentacijas:

RUDA LAPSA

% Rudd tapsa (Vulpeswulpes) ir lielakano
lapsu gints

e jevietot teksta dokumentos:

1.5.5. Vide

Apkart&as vides saudzeSana saistiba ar datora izmantoianu
var izdalit divus galvenos virzienus:

® dabas resursu racionila izmantoSana;

* vides piesimojuma samazinifana.
Lai mazingtu dabas resursu patSripu un piesarpoSanu,
izlietotas baterijas, kas satur smagos metdlus un kas,
nonikot izgiztuves, nodara kaitdumu apkirt@ai videi un
cilv@lu veselibai, nedrilest mest atkritumu kast8s. bet t3s ir
nepieciefams aizmest uz to savik$anas vietim, piemé&ram,
taim paredzgtas kast@s veikalos. Plasiku informaciju skatit
I‘mp:.-ﬂ-‘wv:w.bateriias.lv:‘.l

* ijzdrukat;
* nosutit pa e-pastu;
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9.1.2.2. Datorizetas attelu apstrades pamatprincipi

public@t interneta:

Rundales pils zelta zale

ierakstit kompaktdiska.

Kurzemes hercogs Ers
kura tika ojaukta, lai t
celt 1736. gada 24. m
rezultata bawvdari tika
1768. gada. Péc Kurze
1804. gada mirst atst
izdemol&ja francu arn
péksni mirst, vina atr
parveidots ar pils pal
parvalde tiek nodota
izmitinasanai. 1924. ¢
ta tiek parbavéta, lai
likvidéSanas skola pa
novadpétniecibas mu

Digitalos att€lus, izmantojot datorprogrammas, var dazadi apstradat, piemeram, lai:

veiktu att€lu korekciju, uzlabojot to kvalitati;

ar dazadu efektu palidzibu makslinieciski parveidotu;

redigtu attelus;

izveidotu jaunus att€lus;
sagatavotu att€lus publicéSanai interneta.

Attélu uzlaboSana

Ar korekcijas riku palidzibu var uzlabot att€lu kvalitati, piem&ram:

uzlabot kontrastu:
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Maksliniecisko efektu izmantoSana
Parasti att€lu apstrades datorprogrammas piedava ari dazadus att€la parveidoSanas efektus,
pieméram:

e tekstaras:

* c¢llas gle-znas:

e stikla:

W

Attélu redigésaha
$

Attéla redig€sanas riki ar att€lu lauj veikt, pieméram, tadas darbibas ka:
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e attéla izméru samazinasanu;
* nevajadzigo att€la malu apgrieSanu:

e objektu dz&€Sanu no attéla:

* Zimétu vai teksta objektu pievienoSanu:

Tux party

Jaunu attélu veidoSana
Jauni atteli, piem&ram, var tikt izveidoti:

* izmantojot zim&Sanas rikus:
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apvienojot vairakus att€lus vai to dalas viena attela:

apvienojot att€lus animacija.

Attelu sagatavoSana publiceéSanai interneta

Lai att€lu public€tu interneta, var biit nepiecieSams veikt ta apstradi, pieméram:

saglabat cita, ttmeklim piemerota formata;
samazinat att€la izmerus;

izveidot uz att€la hipersaiSu apgabalus;
izveidot att€la caurspidigus apgabalus;
izveidot animacijas.

9.1.2.3. Digitala attela veidoSanas principi

Digitalo attelu veido taisnstiira matrica, kas sastav no pikseliem (pixels).

Ta pieméra redzamais att€ls sastav no 4 X3 =12 pikseliem:

Katra piksela atraSanas vietu attéla nosaka ta adrese — rindas un kolonnas numurs.

Informacija, kas par katru pikseli tiek glabata, ir ta krasa. Pikseliem paSiem par sevi nav

izmeéra.

9.1.2.4. Attela izSkirtspeja

Attela grafisko izskirtsp&ju nosaka pikselu blivums, un to parasti méra pikselos uz collu
(1 colla ir 2,54 cm) vai punktos uz collu (dots per inch — dpi).
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Lai labak redzetu atSkiribu starp dazadas izskirtsp&jas vieniem un tiem pasSiem att€liem,
apliikosim vienu un to pasu bildi, kura katrs nakamais att€ls ir veidots no Cetras reizes vairak
pikseliem:

: 2 g POl - N 4
Augstakas izskirtsp&jas att€la labak ir redzamas sikakas detalas un krasu parejas ir
pakapeniskakas.

Attela izskirtsp&ju nosaka digitala att€la veidoSanas procesa, pieméram, fotograféSanas laika
ar digitalo kameru, ieskengjot ar skeneri vai attelu apstrades programma.

Izskirtsp€jas izve€le ir atkariga gan no izmantotas tehnikas iesp€jam, gan digitala attela
izmantoSanas mérkiem. Ta, piemeram, poligrafija labas kvalitates att€la nepiecieSama
izskirtsp€ja ir vismaz 300 pikselu uz collu, bet monitoram — 72 pikseli uz collu.

Ja attela izSkirtsp&ju maina att€lu apstrades programma, janem véra, ka:

» palielinot izSkirtspgju jau esoSam att€lam, ta detalu kvalitate neuzlabojas — dators
nevar iegiit jaunu informaciju, tikai ievietot jaunus pikselus, kuru krasa nodroSina
vienmerigu krasas pareju starp jau esosajiem pikseliem;

* samazinot izskirtsp&ju, programma pé&c noteikta algoritma iznem ,,liekos” pikselus.

9.1.3. Krasas

Krasa (color vai colour) ir digitala att€la piksela raksturlielums.

Spektrs (spectrum) ir varaviksnes krasas, kas sakartotas to dabiskaja seciba: sarkana (Red),
oranza (Orange), dzeltena (Yellow), zala (Green), zila (Blue), indigo (Indigo) un violeta
(Violet). Saisinati apzimé ar ROY G BIV.

9.1.3.1. Krasu modeli

Krasu modelis (colour mode) ir noteikta sistema, kura ar dazu (parasti tris vai Cetru) krasu
palidzibu var iegut (aprakstit) vajadzigo krasu. Kop&jo iegiistamo krasu kopumu sauc par
krasu diapazonu (colour space).

Pastav divi galvenie krasu modeli:

» aditivais (additive), kura tiek sajauktas krasainas gaismas stari. Modela pamatkrasas ir
sarkana, zila un zala, bet fons ir melns:
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» subtraktivais (subtractive), kura tiek sajauktas krasas vai krasainas tintes. Modela
pamatkrasas ir sarkana, dzeltena un zila, bet fons ir balts:

Datorgrafika izmanto vairakus krasas modelus, popularakie no kuriem ir:

e HSB;
* RGB;
* CMYK;
e Lab.
Krasu modelis HSB

HSB krasu modeli krasa tiek defin€ta, izmantojot tris krasas ipaSibas: tonis (Hue),
piesatinajums (Saturation) un spilgtums (Brightness).

Tonis ir jebkura no spektra krasam.

Jebkuru krasu ieglist no vienas tiras krasa (tonis), kurai noteiktas proporcijas piejauc balto
un/vai melno krasu.

Tiro krasu raksturo tas lenkis krasu ritent (colour wheel), pieméram:

120° zald 60° dzeltena

180° ciana 0° sarkana

240° zila 3007 fuksina

Piesatinajums nosaka krasas daudzumu procentos (0 — nav krasas). Piemé&ra redzams, kas
veidojas no tiras sarkanas krasas ar dazadiem piesatinajumiem:
100% 75% 50% 25%

Spilgtums norada, cik daudz baltas vai melnas krasas japievieno. 0 nozimé, ka japievieno
balta krasa, bet 100 — ka melna. Jo veértiba tuvaka nullei, jo krasa ir spilgtaka, jo tuvak 100, jo
ta ir tumsaka. Pieméra paradita, dazada spilgtuma tira sarkana krasa:

100% 75%

50% 25%
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HSB modeli parasti izmanto att€lu apstrades programmas, piemé&ram, krasas izvélei.

Krasu modelis RGB

RGB ir aditivais modelis, jo tas apraksta pozitivo
att€la veidoSanas mehanismu, ko veido primaras
gaismas krasas sarkana (Red), zala (Green) un zila
(Blue). Krasas punkts tiek veidots ka noteiktas
intensitates sarkana, zala un zila punkta sajaukums.
Visu krasu maksimala intensitate veido baltu krasu, bet
minimala — melnu.

RGB modelis Iidzinas cilvéka acs redzes mehanismam,
un to parasti izmanto monitoros.

Krasu modelis CMYK

CMYK ir subtraktivais krasu modelis, ko izmanto
poligrafija. Krasainaja izdruka visas spektra krasas
iegiist, parklajoties ciana (Cyan), fuksina (Magenta),
dzeltenajai (Yellow) un melnajai tintei (blacK). Melna
krasa ir nepieciesama tade€l, ka triju pamatkrasu tinsu
sajaukums pilnigi melnu krasu neizveido. Turklat,
drukajot tekstu vai citas pilnigi melnas atteéla dalas,
viens krasas slanis izmaksa 1&tak par trim.

CMYK krasu modeli krasas tiek attélotas ka fuksing  Sarkana
procentuala dala no ciana, fuksina, dzeltenas un melnas
krasas. Ta, pieméram, sarkana krasa var sastavét no
14% ciana, 100% fuksina, 99% dzeltena un 3% melnas
krasas, bet balto krasu veido 0% ciana, 0% fuksina, 0% dzeltena un 0% melna.

S—

LAB modult krasa tiek defin€ta no apgaismojuma (luminance) —

LAB

un divam krasu komponentém A un B. A komponentg ietilpst *B |
krasas no zalas lidz sarkanai, bet B komponente — no zilas Iidz
dzeltenai. Modelis tika izstradats ka tads, kas nav atkarigs no
konkr&tas ierices, piem&ram, monitora vai printera, un ir p&c
iesp€jas tuvaks cilveka krasu uztverei.

Apgaismojuma vertibas mainas no 0 Ilidz 100, bet
komponentes — robezas no -120 Iidz +120.

14 Attelu apstrade GIMP



Att€lu apstrades pamatprincipi

9.1.3.2. Krasas dzilums

Krasu dzilumu (colour depth) nosaka bitu skaits, kas tiek izmantots viena piksela krasas
raksturosanai. Jo lielaks krasu dzilums, jo plasaks ir krasu diapazons un lidz ar to krasas
precizak atbilst originalam.

Krasu dzilumu méra bitos uz pikseli (bits per pixel — bpp).

Krasu modelu salidzinajums

Modelis Komponentes Vertibu skaits Teoretiski iespejamo
krasu skaits
HSB Tonis 361 3682 561
Piesatinajums 101
Spilgtums 101
RGB Sarkana 256 16 777 216
Zala 256
Zila 256
CMYK Ciana 101 104 060 401
Fuksina 101
Dzeltena 101
Melna 101
Lab Apgaismojums 101 5866 181
A 241
B 241

Krasas izveles loga piemérs grafiskaja att€lu apstrades lietotné GIMP:

# change Foreground Colour

Wdw /oM © H A (236

i

_'!'

S I 72 G

I v T O
- R S 98 C
O I (s7 |2

¥ B IS 171
- HTML notation: | 3039ab | =f

Current:_l -1 1 1 | | 1 |
old: I I | B | S ) ) - -

| Help . Reset | cancel | OK |

9.1.3.3. Krasu palete

Dazas ierices un datnu formati vienlaicigi izmanto ierobezotu krasu skaitu, pieméram, 16, 256
u.tml. Palete (palette) jeb krasu karte (colour map) norada, kura krasu dala tiek izmantota, un
informacija par krasu ir tas atraSanas vietas numurs (indekss) paletg.

Krasu paletes izmantoSanas galvena priekSrociba ir mazaks glabajamo datu apjoms par att€lu.
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Krasu dzilums Krasu skaits Krasu reZims Palete
1 bits 2 Indeksetas Ir
4 biti 16 Indeksetas Ir
8 biti 256 Indeksetas Ir
24 biti 16 777 216 True Colour Nav

216 krasu paletes piemers:

Caurspidigumu (transparency) izmanto, lai, piem&ram:

9.1.3.4. Caurspidigums

» veidotu att€lu no vairakiem slagiem, kur augsgjiem spidétu cauri apaksgjais fons;
* veidotu attelu ievietoSanai globala timekla lapa, kur cauri biitu redzams lappuses fona
attels vai krasa.
Bez pilniga caurspidiguma pastav ari dal€js caurspidigums, pieméram:

* pilniba aizpilditas krasas:

* izveido 50% aizpilditas krasas dzeltenajam un sarkanajam ziediem:

* savietojot objektus vienu uz otra, iegust:

>4 \q;{lﬂl:;‘lij'!‘:;?.
= _,.__3"*. E_-lr__
@ ;o

v N

Ta ka, drukajot un izvadot informaciju uz ekrana, katram punktam ir nepiecieSama krasa, tad
to ieglst, sajaucot att€la un fona krasas. Dazadam grafiskajam programmam var tikt
izmantotas atSkirigas krasu sajauksanas metodes.

Var biit grafiskas programmas, kas caurspidiguma efektu ignore.
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Rastrgrafikas programmas caurspidigums parasti tiek att€lots ar baltiem un pelekiem

kvadratiniem, piem&ram:
i Pel
'"-':“:,. H'_L:,_..
AN
\\‘"\//f

"

2PN

o

Caurspidiguma veidosanai parasti izmanto alfa kanalu.

Alfa kanals

Alfa kanals (alpha channel) ir maska, caur kuru tiek radits att€ls. Tas ir 8 bitu kanals ar 256
pelékajiem toniem no 0 (melnd) lidz 256 (balta).

Balta krasa darbojas ka redzamais laukums, bet melna — ka caurspidiga. Peléka nosaka
redzamibu, pieméram, 50% peleékuma nodrosina 50% redzamibu.

Piemeri:

 originalais attéls (RGB — 24 biti):

- alfa kanals (A — 8 biti):

* iegltais caurspidigais attels (RGBA — 32 biti):

Alfa kanalus parasti lieto kopa ar 24 bitu RGB attéliem, ieglistot RGBA attélu (RGB + alfa
kanals).

9.1.3.5. Krasu korekcija

Atkariba no apgaismojuma vai aparatiras iestatijumiem dazkart iegust digitalos att€lus, kura
kadas krasas intensitate ir lielaka par citam. [zmantojot grafisko programmu krasu korekcijas
(colour balance) iesp€jas, var mainit krasu intensitati un iegiit dabiskajam tuvaku rezultatu.
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Ta, pieméram, ja atteéla doming dzeltena krasa, tad maina tai pretgjas krasas (zilas) intensitati:

Color Balance

Color Levels: 0 0
Cyan ﬂ— Red

Magenta oy Green

velow ? Blue

]

9.1.3.6. Gamms orekcija

RGB veértibas, ko parasti izmanto datoros (0-255), ka ar1 analogas un ciparu televizijas
signalos nav tieSi proporcionalas gaismas atdevei no ekrana. Redze uz gaismas intensitati
reag€ nevis lineari, bet gandriz logaritmiski. Tapéc RGB vertibas tiek nelineari pretgji
mérogotas, lai tas aptuveni atbilstu spilgtuma uztverei. So nelinearo RGB datu parveidosanu
sauc par gamma kodésanu.

lzeja lzeja lzeja
& 'Y &
> > >
leeja leeja leeja
Gamma Monitors Rezultats

9.1.4. Attela ieguves veidi

9.1.4.1. Skenésana

Attelus var iesken&t, izmantojot lietotni Simple scan. To var atrast sist€mas izveIlne
Applications / Graphics Simple scan.

D © @ sSimple Scan

Document Page Help

| B scan v ﬂSave S e & Crop
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Lai ieskenétu attélu:

=> ievieto attélu skenerT;
=> piespiez pogu Scan.
Uz lapas paradas ieskenétais attels:

To var nedaudz apstradat Saja pasa lietotn€. Att€lu var pagriezt ar bultinam:
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Parasti skenétajam attélam ir lickas dalas — fona baltums vai arT dala no pasas bildes. Lai
noraditu, kuras dalas paturét, tiek izmantots riks Crop. Piespiez pogu Crop, attéla paradas
ramis, kura arpuse ir tumsaka par iekSpusi. Beigas tiks saglabata tikai iekSpuse. Lai mainttu §1
ramja izmérus, ar peles raditaju velk ramja malu vai stiiri uz vajadzigo vietu:

Sis redigésanas darbibas tiks apskatitas ari vélak.

Lai attelu saglabatu, piespiez pogu Save.

9.1.4.2. Ekrandrukasana

Ekrandrukasana (print screen) ir darbiba, ar ko iegust att€lu, kura ir redzami datora ekrana
elementi. So att€lu sauc par ekranuznémumu (screenshot).

EkrandrukasSanu izmanto, lai kada dokumenta ievietotu visa ekrana vai tikai aktiva loga
saturu. Tas var bt nepiecieSams, piemeram, lai:

* nofotografétu kaut ko interesantu vai amizantu;
* klimju gadijumos iegiitu situacijas ekrana att€lu un velak bitu iespgjams ar kadu
konsulteties.
,Nokerto” att€lu var ievietot att€la dokumenta, e-pasta vestulé vai cita datné.

Lai izveidotu ekrana kopiju un ievietotu to dokumenta:

* ja velas kopet visa ekrana saturu, izmanto taustinu Print Screen (uz tastatliras tas
var but saisinats, piem@ram, PrtSc), bet, ja tikai aktivo logu, tad taustinu
kombinaciju A1t + Print Screen. Atveras dialoglodzins, kur norada, ko darit ar
ekranuznémumu:
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B Save Screenshot

Name:  Screenshot. png

e I LA M

_ Help  CopytoClipboard  Cancel Save |

© lai to saglabatu ka failu:
- sadala Name norada ta nosaukumu;
—> sadala Save in folder norada saglabasanas mapi;
-> piespiez pogu Save;
o lai to ievietotu starpliktuveé (clipboard), piespiez pogu Copy to clipboard.

9.1.4.3. Attelu saglabaSana no digitalas kameras

Attelus no fotoaparata var parkopét tapat ka jebkurus citus failus.

9.1.4.4. Attélu izmantoSanas autortiesibas

Interneta lietotajiem ir pieejams liels daudzums dazadas informacijas, tai skaitd ari atteli.
Katra darba izmantoSanas un izplatiSanas (Copyright) nosacijumus jeb licenci nosaka tas
autors, un autoram §is tiesibas uz savu darbu tiek aizsargatas ar likumu.

Autora tiesibas veido divas dalas:

* personiskas jeb moralas tiesibas;
* mantiskas jeb ekonomiskas tiesibas.
Autortiesibu parkapums attieciba uz atteéliem, pieméram, ir:

* bez autora atlaujas veikta att€la pavairoSana;
* cita autora att€la ievietoSana sava darba, piem&ram, prezentacija vai timekla vietng,
nenoradot darba autoru.
Atlauta ir att€lu izmantoSana macibu noliikiem vai, lai ilustrétu kadu lietu. Piem&ram:

Matematisko aprekinu
automatizeésanas pirmsakumi I s 0.0 0 9010y
ietiecas tala senatné DaZidas ' .
skaitiklu (abacus) versijas Q ’ ’ ! l ? g |
lzmantoja jau pirms miisu £ras, 4
piemé&ram, romiesi.
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Vairakumam att€lu interneta nav pierakstits, ar kadiem nosacijumiem tos var lietot. Tada
gadijuma tiek pienemts, ka autors ir devis tiesibas to lejupieladét un uzglabat, bet ne izplatit.

Lai atvieglotu licences nosacijumu izpratni, tika izveidotas Creative commons licences, kuras
ir formulétas cilvékiem saprotama valoda. Darbus, kuri izmanto So licenci, var atpazit péc
logotipa @ Par licen¢u veidiem var vairak izlasit Creative commons timekla lapa
http://creativecommons.org/licenses/.

Visam §tm licencém raksturigs tas, ka tas lauj izmantot materialus vismaz nekomercialiem
mérkiem.

Viena no vietném, kur pieejami brivi lietojami attéli, ir http://commons.wikimedia.org.
Vektorgrafikas att€li ir pieejami vietn€ http://www.openclipart.org/.

Lai var€tu savus att€lus publicét interneta un mazinatu risku, ka tie bez autora zinas tiktu
izmantoti komercialiem mérkiem, lieto dazadus aizsardzibas pan€mienus, pieméram:

* Udenszimi (watermark) vai autortiesibas, ko vizuali iestrada att€la, izmantojot att€lu
apstrades lietotni, piemeram:

— iy

B ol vk

* informaciju par autoru var saglabat datne.

9.1.4.5. Attela saglabasana no timekla lapas

Lai saglabatu attélu, izmantojot timekla parliku Firefox, uz atté€la izpilda labo klikski un no
konteksta izv€lnes izvelas Save Image As. Atvertaja dialoglodzina norada vietu, kur saglabat
att€lu un faila nosaukumu.

Lejupieladgjot att€lus, japiever§ uzmaniba to izmériem. Jo lielaks attéls, jo labaka izdrukas
kvalitate. Parasti att€lu ieguves, piemé&ram, http://commons.wikimedia.org, samazina att€lu
izmeru, lai tie atrak ieladétos. Pilnajiem attéliem var pieklit, uz tiem izpildot klikski. Maksas
fotografiju lapas, lai pieklitu lielakas izskirtsp&jas lapam, ir jamaksa.

9.1.5. Grafiskas lietotnes
Parasti grafiskas lietotnes paredzetas parsvaram darbam viena no grafikas veidiem:

* att€lu apstradei rastrgrafika;

* Zim@&Sanai rastrgrafika;

* zimé&Sanai vektorgrafika.
Grafisko programmu iesp&ju klasts var biit loti plass. Lidzigi ka biroja lietotnes, arT grafiskas
programmas var iegadaties pakotnés.
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Grafisko lietotnu piemeri:

* att€lu apstradei un vienkarsai ziméSanai rastrgrafika KolourPaint:

B & @ Untitled - KolourPaint

File Edit View Image Celors 5Settings Help

'ENew %ﬂpen HSa\ne Undo ~ (™ Redo v ﬁ\ Zoom Out | 100% L5 | v &"\ Zoom In
R
EY N
A

@{\ ] ]
Colors: KolourPaint Defaults
m HEEE - BN '
HE ENEE
Pen: Click to draw dots or dra... 400x300 24bpp 100%

» vienkarSai att€lu apstradei un parvaldiSanai F-spot un Shotwell;
* bilzu apstradei GIMP:

® Toolbox

E@ﬂ o
QB P o
A EBR A oo
Q] A @ = / / Opacity: === | @,
m Lock: .
Q ,3‘ ﬁ,& ‘% @ @ @l iﬂh:kﬂmund
O w o
B
L]
Blend
(1000 o 2
Opacity: _lJ {1000 |, L
Gradient:.J L @ D .:|
Brushes &
Offset: (1L 'E‘_ Circle (11) (13 x 13)
o LU Pl . - -
|l Dithering E ¢ .B .‘ .‘ ., v
Adaptive supersampling ___ v Spacing: €Il » (20,0 :
£y "
2] a px |mJ| 100% ¥ Background (2,1 MB) £ L8 ¢

F A
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* ziméSanai vektorgrafika Inkscape:
® & ® New document 1 - Inkscape

File Edit View Layer Object Path Text Filters Extensions Help

cmEBE o3 & el QQQ@ TaE d&# KPTeoSH -
B B> vy o o@Eu
H € = | LE i£ B Ef x 56306 |4 ¥ 596,666/ w 3189073 @ H 200, 359‘ px | v
|_| ' 1l 1 |2?D| c0o o0 |5I.]D| R |?59r e, @ gFiIIand Stroke (Shift+Ctrl+F) ]
k | &
F-"’_‘:' ] Fill [stroke paint =Stroke style
¥ T —
o ﬁ: xOoo@E ? v e
- y Flat colour
Q, . RGB HSL CMYK Wheel CMS
[ 1% R | o |*
Q - G 46 |,
O - B o |
o ? A (255 |
Y —
E’ ol RGBA: | 002e00ff |
y Blur:
v - CCINR
0 n__ Opacity, %
S v |100,0 |,
-
}EE I E e _ L _ R

Ellr:ok& ? o: |E. & g -I..-yurl v | Path (90 nodes) in layer Layer 1. Click selection to t0g$ ?gi ﬁ Z: 35% _:

Var izmantot arT tieSsaistes grafiskas lietotnes, pieméram:

*  http://pixlr.com;
* http://www.photoshop.com/tools;
* http://www.sumopaint.com/.

9.1.6. Grafisko datnu formati

Pastav daudz grafisko datnu formatu, kas izstradati dazadam vajadzibam. Ta ka rastrgrafikas
datnes parasti ir liela izméra, tad ir izveidoti formati, kas mazaku datgu lielumu nodroSina,
saspiezot datus.

Lieto divu veidu attélu saspieSanas algoritmus:

* bezzudumu (lossless), kad attéls tiek saspiests, nezaudgjot ta kvalitati;

* zudumradoSie (lossy), kad lielaks samazinajums ka bezzudumu algoritmiem tiek
panakts ar informacijas zudumiem. Siem formatiem lietotajam var bat iespéja
izveleties att€la kvalitates Itmeni. Jo mazaku datnes izméru vélas iegiit, jo zemaka
bus ta kvalitate, tacu var izveleties tadu saspieSanas pakapi, kad kvalitates zudumi
praktiski nav pamanami.
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9.1.6.1. Bezzudumu attélu saspieSanas metodes un formati

BMP

BMP datpu formata paplaSindgjums ir .bmp. Tas ir iericu neatkarigs un izstradats
operétajsisttmam Windows un OS/2.

Formats atbalsta 1, 4, 8 un 24 bitu krasu dzilumu. To izmantojot, var glabat gan krasainus, gan
melnbaltus divdimensiju att€lus. Atbalsta dazadas izskirtsp&jas, alfa kanalu un lauj ieklaut
krasu paletes.

Lai arT tas nodroSina bezzudumu saspieSanu, var biit programmas, kas strada tikai ar
nesaspiestiem BMP att€liem.

Formata prieksrociba ir ta vienkar§iba un plasa pielietojamiba, jo to atbalsta gandriz visas ar
att€lu datiem darbojosas programmas.

Galvenais formata trukums ir lielais attéla izmers.

TIFF

Universalais grafisko datnu formata (7agged Image File Format — TIFF) paplasinajums ir .tif.
Tas ir universals formats, ar kura palidzibu var parnest grafiskos datus no vienas
operétajsistémas uz citu, nezaudgjot attela kvalitati.

So formatu izmanto skeneri, kas attélu uz datoru parsiita TIFF formata, bet no programmas,
kura veic skengSanu, att€lu var saglabat arT cita formata. Formatu tradicionali izmanto
poligrafija.

Formats atbalsta visus pasreiz izmantotos krasu dzilumus un krasu kodéSanas modelus, ka ar1
caurspidigumu.

Dati var bt saglabati nesaspiesti vai saspiesti, izmantojot 1pasu algoritmu LZW, kura datnes
izmérs tiek samazinats bez datu zudumiem. Formats nodrosina ar1 zudumradoSo saspieSanu.

Ka galveno trilkumu var minét lielo datnes izméru.

PNG

Parnésajama tikla grafikas (Portable Network Graphics — PNG) formata paplaSinajums ir
.png. Tas tika izstradats, lai aizstatu GIF formatu interneta.

PNG izmanto datu saspieSanas algoritmu bez zudumiem.

Formats atbalsta 24 bitu RGB un 32 bitu RGBA krasu paletes un melnbaltos attélus.

9.1.6.2. Zudumrados$as attelu saspieSanas metodes un formati

JPEG

Apvienota fotografijas ekspertu grupas (Joint Photographic Experts Group — JPEG) formata
paplaSinajums ir .jpg. Formats izstradats ka fotoatt€lu glabasanas standartformats saspiesta
veida, samazinot datnes izméru.

Kodg&jamo att€lu sadala noteikta izméra blokos, pieméram, 88 punktos. Katra bloka veic
parveidojumus, izmantojot specialu diskréto konusa parveidoSanas tehnologiju (DCT). Attels
aiznem daudz mazak vietas, tacu ir redzami kroplojumi.
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GIF

Grafiskas informacijas apmainas formata (Graphics Interchange Format — GIF)
paplasinajums ir .gif. Plasi tiek izmantots timekla lappus@s. Piemerots rastrgrafikas
Zim&jumiem un animacijam.

SaspieSanai izmanto LZW algoritmu.

Galvena prieksrociba ir mazais datnes izmers, kas dalgji panakts, ierobezojot krasu dzilumu ar
8 bitu vertibu no 256 krasu paletes. Ja sakotngja attéla nav vairak ka 256 krasu, attéls tiek
saglabats bez zudumiem.

Nodrosina caurspidigumu.

Krasu nelielais daudzums ierobeZo ta lietoSanas iesp€jas un nav pieméerots fotoattéliem.

9.1.6.3. Digitalo attelu formati PSD, PSP, XCF un CPT

Grafisko lietotnu formati, kas ir ka galvenie attiecigo programmu saglabasanas formati, tacu
reti kad ir izmantojami citas lietotn&s:

* Adobe Photoshop formats PSD atbalsta visus krasu modelus, grafiskas izskirtsp€jas
vertibas un krasu dzilumus. Saja formata var saglabat montaZzas procesa
starpstadijas;

*  Paint Shop Pro formats PSP, kas ir lidzigs PSD;

* GIMP formats XCF (eXperimental Computing Facility) atskiriba no PSD netiek
saglabata izdarito izmainu vésture, ko var izmantot to atcelSanai. SaspieSanai
izmantots vienkarSais RLE algoritms;

*  Corel Photo-Paint formats CPT. Att€li parasti ir mazaka izmé&ra neka PSD.
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9.2. ATTELU APSTRADES LIETOTNE

Attelu apstrades lietotnes ir paredzétas darbam ar rastrgrafikas att€liem, pieméram,
fotografijam vai zZim&jumiem.

Pieejamas vairakas attelu apstrades lietotnes, piemeéram, Microsoft Paint, OpenOlffice.org
Draw, Corel Painter, GIMP, Adobe Photoshop. Viena no vispopularakajam brivas
programmatiiras lietotném ir GIMP, tapec Saja materiala ir aplukota GIMP 2.6 lietotne.

GIMP 2.6 lietotni (turpmak vienkarSi GIMP) var izmantot, pieméram, lai:

* redigétu att€lus, uzlabojot to kvalitati;

* parveidotu attélus, lietojot dazadus efektus;

* izveidotu jaunu attelu, kombingjot vairakus attelus;

* izveidotu zZimé&tus att€lus, izmantojot otu;

* pievienotu att€liem tekstu;

* sagatavotu att€lus poligrafiskai drukasanai;

* izveidotu nelielas animacijas public€$anai interneta.
GIMP satur virkni riku, kas ir paredzeti ka paliglidzekli attelu apstrade, tacu pilnvertiga to
izmantoSana ir iesp&jama citas specializétas lietotn€s, pieméram, GIMP satur vektorgrafikas

rikus, tacu darbam ar sarezgitakiem zimé&tiem objektiem, piem&ram, reklamas vai plakata
izveidoSanai tie var biit nepietiekami.

9.2.1. Lietotnes atvérSana

GIMP atver lidzigi citam lietotnem. To var palaist, izmantojot izv@lnes 1scelu
Applications / Graphics / GIMP Image Editor. Lai atvértu attela failu apstradei ar GIMP,
uz ta veic labo klikski un no konteksta izvelnes izvélas Open With / GIMP Image Editor.

9.2.2. Lietotnes logs
GIMP darba vide (logs) parasti izskatas $adi:

ge yer Colours Tools Filters
O 11 |qu I T B ‘3pq I I |4pq I I I |!
oo
[r—= Opacity: e=== | ‘:100,0 =
@ A ﬂ / Lock: .
Q ,3*{ 74 l% @ . @I |m Background
& @
@
Blend
. ) ]
Opacity: e \_100.0 -
Gradient:m & @ D .:l
r o = Brushes
dm=s T (0.0 13 Circle (11) (13 x 13)
0] . . . .«
N [ ]
&l Dithering H AE .A . . v
Adaptive supersampling . v Spacing: € I |‘20‘0 :
il .
— — Y @ =
22 <l px | ¥ 100%v|Background (2.1 MB) £ 3 €
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Visa darba vide ir sadalita tris neatkarigos logos:

» kreisaja loga ir riku kaste un So riku opcijas;

* vidgja loga ir izv€lnu josla, apstradajamais att€ls un statusa josla;

* labaja loga ir dokojamie dialogi. Ja So logu aizver, to var atkal atvert, izvélné
izveloties Windows / Recently Closed Docks / Layers, Channels.

9.2.2.1. Riku kaste

Riku kaste var pieklat atlases, dz€8anas, zimeSanas un citiem rikiem. Atbilstosi izv€letajam
rikam vai veicamajai darbibai mainas ar1 izveleta rika opcijas.

O E e i &R
QA rsrsrNTERA
B AEEZ L O LA
& 8 Y o o

Pieejamie riki <

. Fona krasa

| |
|
o I —
PriekSplana krasa Paintbrush =
Mode: IHurmaI |'|
Opacity: (1000 |,

Brush: | ® ||Cir|:IE (11) |

e .. Scale: e 1,00
Izveleta rika opcijas |_ L
+ Brush Dynamics
Fade out

Apply Jitter

Incremental

Use colour from gradient

& £

R -

Otu un citu zZim&Sanas riku krasu nosaka priekSplana krasa. Fona krasa norada, kada biis krasa
péc dzesanas. Ar pogu “ §is krasas apmaina vietam, bet ™ iestata noklusétas krasas — melns
priek$plans un balts fons.

Rikus var izveleties, uz tiem veicot klikski, vai piespiezot atbilstoSo taustinu kombinaciju jeb
saisni.
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Rika nosaukums | Ikona Saisne Lietojums
Rectangle select 1 R Taisnstiiru atlasiSana.
Ellipse select ‘& E Ovalu atlasi$ana.
Free select = F Brivas atlases riks, kas lauj atlasit fragmentus ar
taisnam Iinijam vai velkot ar brivu roku.
Fuzzy select \ U Atlasa vienlaidus apgabalu p&c krasas.
Select by colour 0 E Shift + O Atlasa apgabalus ar lidzigam krasam.
Scissors select é_; I Atlasa formas pé&c to kontiiram.
Foreground select | g, Atlasa priekSplana objektus.
Path ﬁ é B Veido un redigé celus, no kuriem veido atlasitos
apgabalus.
Colour picker f' ©) Iestata priek$plana vai krasu no attéla regiona.
Zoom / ;b Z Maina att€la meérogu.
Measure 155'3 Shift + M|Meéra attalumus un lenkus.
Move @% M Parvieto slanus, atlases un citus objektus.
Alignment e 0 Lidzina un izkarto slangus un citus objektus.
Crop A Shift + C|Apgriez att€la vai slana malas.
Rotate ﬁ@? Shift + R/|Pagriez slani, atlasi vai celu.
Scale Shift + T |Maina slana, atlases vai cela izméru.
Shear E Shift + S| Saskiebj slani, atlasi vai celu.
Perspective @n Shift + P |Maina slana, atlases vai cela izméra perspektivu.
Flip @] Shift + F|Apmet slani, atlasi vai celu horizontali vai vertikali.
Text A T Izveido vai redige teksta slanus.
Bucket fill ﬁf}_} Shift + B|Aizpilda atlasito regionu ar priek$plana krasu vai
= rakstu.
Blend [I L Aizpilda atlasito regionu ar krasu pareju.
Pencil / N Ota ar asam malam.
Paintbrush ‘f P Ota ar gludam malam.
Eraser ) Shift + E |DzeSanas riks.
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Rika nosaukums | Ikona Saisne Lietojums
Airbrush A A Ota ar mainamu spiedienu.
P
Ink ﬁ* K Kaligrafiska ota.
Clone & C Ar otu kopg attela fragmentus vai rakstus.
Healing H Labo attéla dalas.
Perspective clone @ Klong  att€la  fragmentus p€c  perspektivas
transforméSanas.
Blur/sharpen & Shift + U |lIzpludina vai asina att€la dalas, izmantojot otu.
Smudge Gl S Izsmere attéla dalas, izmantojot otu.
Dodge/burn o Shift + D |Izgaismo vai aptums$o att€la dalas, izmantojot otu.

9.2.2.2. Izvélnu josla

Izvelngs ir pieejamas komandas darbam ar datiem, ka ar1 att€la apstrades riki. Zemak esoSaja
tabula dots apraksts par izv€lnu kategorijam.

Izvelne Komandu 1ss apraksts
File Attela datnes atversana, saglabasana, aizverSana, drukasana u.tml.
Edit Attéla redigéSana — dubléSana, dz&$ana, meklésana, iestatijumi u.tml.
Select Attela vai tas dalas atlase, atlases apgabala modificéSana.

View Att€la apskates rezimu parslégsana, vadliniju un reZga parametru iestatiSana u.tml.
Image Attela uzlabo$ana, izm&ru maina, pagrie$ana u.tml.
Layer Darbs ar slaniem — izveidoSana, apvienoSana, iestatijumu noteikSana u.tml.
Colours Krasu modificésanas riki.
Tools Pargjie riki.

Filters Attela korekcija un efektu pievienosana.
Windows Loga un darba vides iestatijumi, paneli u.tml.
Help Lietotnes palidzibas sist€ma.
9.2.2.3. Merjoslas

Ap darba att€lu atrodas mérjoslas:

JE|_E|I|I|I||]'PI'-1I|I|I|I||2PQ|I|I|I||3PI'-1I|I|I|I||4PI‘-II|I|I|I|

Taja var redzet attela izmeru un peles raditaja atraSanas vietu.

9.2.2.4. Statusa josla

Zem darba att€la ir statusa josla:

562,8,659,6 px (¥ | 43.4% v 2 Ctri+Click to set a new clone source
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Kur:

* 562,8, 659,6 — peles raditaja koordinatas;

* px ¥ —merjoslas un peles raditaju koordinatu mérvienibas;

© | 43.4%

v — att€la merogs;

s & Cirl+Click to set a new clone source — norades, ka lietot izvéleto riku.

9.2.2.5. Dokojamie dialoglodzini

Dokojamie dialoglodzini var saturét vienu vai vairakas cilnes ar dazadiem rikiem. Att€la
redzami tris dokojamie dialoglodzini, kur katra ir viens riks:

Display Mavigation

— 25%

Q@@ a q Q

-

Pointer Information

Pixels Units
:{ nfa }( rlfa
Red:
Green: n.fa Green. nfa
Blue: nfa Blue: nfa
Alpha: nfa Alpha: nfa
Hex: nfa

&l Sample Merged

. -

FG/BG Colour

|-J | |

" -

Sadi izvietoti riki ir viegli pieejami, bet aiznem daudz vietas. Tos var apvienot viena
dialoglodzina. Viena dialoglodzina cilnes nosaukumu parvieto uz citu dialoglodzinu,
izmantojot “vilkt un nomest” metodi:

£ Navigation, Pointer,
NN |

Display Navigation ]

.

E— 100%

Q @@ a a q
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Visi tr1s riki ir pieejami augSpus€ redzamajas cilnés.

Sos dialoglodzinus var atrast izvélné Windows / Dockable Dialogues. No tiem biezak lietotie
ir Tool Options, Layers un Undo History.

Sie riki parasti tiek salikti loga, kuru var atvért izvélne Windows / Layers, Channels:

[EEl47835656...77a. ipg-l v | [ Auta

— Ay

Layers (=)
Mode: | Normal v |
Opacity: == |m,
Lock: ﬁ

oo F G

G- Bz =% Background

L o
Dimj 1

Brushes ]

Circle {11) {13 x 13)

, - [ ] [ ]

e o0 0 0
Spacing: « |2EI.IZI :
£ [ ¢
b F

Pieejamie dokojamie dialoglodzini

Rika nosaukums Apraksts
Tool options Riku opcijas. Tas parasti atrodas riku kaste.
Layers Slanu veidoSana, dublésana, dz&éSana u.tml.
Channels Krasu kanalu ieslégSana, izslégSana un veidoSana.
Paths Celu veidosana, glabasana. Atlases veidoSana no celiem un otradi.
Colourmap Indeksetu krasu karte.
Histogram Histogramma, kas palidz novértét pikselu gaiSuma sadaltjumu attela.
Selection editor Atlases redaktors.
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Rika nosaukums Apraksts
Navigation Talummainas un navigacijas riks.
Undo history AtsauksSanas vesture.
Pointer Informacija par vietu, kura atrodas peles raditajs.

Sample points

Lidzigi ka r1iks Colour picker, tas satur informaciju par punktu krasam.

Colours Krasu izvéles riks.

Brushes Otu izvele.

Patterns Rakstu izvele.

Gradients Krasu pareju izvele.

Palettes Krasu palesu izvélne.

Fonts Fontu saraksts.

Buffers Attelu starpliktuves parvaldiba.
Images Atverto attelu parliks.

Document history

Nesen atverto attelu parluks.

Templates

Lapu $ablonu izveido$ana un redigésana.

Tools

Rikjosla esoso riku parvaldiba.

Rikjosla esoso riku lietoSana tiks apliikota atbilstoSo darbibu, pieme&ram, apgabala atlases vai
teksta pievienoSanas, apraksta.

9.2.3. Attéla datnes atvérsana

Attela datni var atvert vairakos veidos:

* ar komandu File / Open — atver jaunu attélu;
* ar komandu File / Open as Layers — atvértais attels tiek pievienots aktivajam att€lam

ka slanis;

* o biezak lietoto dokumenta saraksta File / Open Recent.

9.2.4. ParvietoSanas starp atvértajiem atteliem

Katrs atvertais att€ls atrodas sava loga un ir pieejams uzdevumu paneli. Starp atvertajiem
att€liem var parslégties ar1 izvélné Windows, kur zem iedalas Dockable Dialogues ir saraksts
ar atvertajiem att€liem.

9.2.5. Attela izveidoSana un saglabasana
9.2.5.1. Jauna attela izveidoSana

Jaunu att€la datni var izveidot ar komandu File / New. Atveras dialoglodzins Create a New
Image, kura var iestatit jauna att€la parametrus:
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® Create a New Image
Template: || 12024x768 Y

Image Size

Width: |1024

&
v
Height: | 768 -

_ :

@ '@' 1024 x 768 pixels
= 72 ppi, RGE colour

+ Advanced Options

_ Melp | Reset | Cancel | OK |

* Template — ieprieks sagatavoti att€lu Sabloni;
* Image Size — norada attéla izméru:

©  Width — platums;

© Height — augstums;

o pixels — platuma un augstuma mérvienibas.
* Advanced Options — papildus opcijas:

o X resolution, Y resolution — pikselu blivums jeb izskirtsp€ja, kas tiek noradita

pikselos uz collu (pixels/in), uz ekrana parasti 72, izdrukam — 300;
©  Colour space — krasu telpa;
o Fill with — fona krasa.

Sagataves izveidoSana un dzeSana
Sagatavi (template) var izveidot, lai vélak atri varétu radit jaunu dokumentu ar noteiktiem
parametriem. Lai izveidotu att€la sagatavi:

= atver dokojamo dialoglodzinu Windows / Dockable Dialogues / Templates:

Templates
Image Templates =
|| BR-lapan Luupp) o

D US-Letter (300ppi)
D US-Legal (300ppi)
@ Toilet paper (US, 300ppi)
S CD cover (300ppi)

H Floppy label (300ppi)

Weh banner common 46&

0 Web banner huge 728x9C

&8 pai - 7o0x576 ¥
La £ 9
b -
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=> piespiez pogu | & (Create a new template);
® New Template

[ ] Create a New Template

Name: | Unnamed

lcon: w

Image Size

Width: |640
400 |

@ |§|

+ Advanced Options

&
L
Height: [400 |3/ [ixelsil )

640 x 400 pixels
e 72 ppi. RGEB colour

b

_ Help || Cancel | OK |

=> norada jaunas sagataves nosaukumu lauka Name;

=> pargjos parametrus aizpilda tapat ka jauna attéla izveidosanas dialoglodzina;

=> sagatavi saglaba, piespiezot pogu OK.

9.2.5.2. Attéla saglabasana

Attelu saglaba ar komandu File / Save, tas tiks saglabats taja pasa formata. Ne visos formatos
var saglabat visas iespgjas, pieméram, JPEG formata nevar saglabat alfa kanalu jeb

caurspidigumu.

Saglabat att€lu cita vieta vai formata var ar komandu File / Save As:

Name: ‘diena,ipg

Desktop

~ Browse for other folders

Places Name v Size Modified

|Create Folder |

Q, Ssearch diena.jpg 48KB 12:31
&) Recently Us... #d Jonathan's_Run_Falls.jpg
s test

i Desktop

L File System

L Floppy Drive

@ Atteli

I Dokumenti

i@ Dokumenti

706,5 KB | Yesterday at 11:57

— Select File Type (By Extension)
File Type

_ﬂ

Extensions

By Extension

GIMP XCF image

Alias Pix image

ASCIl art

AutoDesk FLIC animation
bzip archive

Colored XHTML

r conrea cada

el

|
xcf

pix,matte,mask,alpha,als
txt,ansi,text

fliflc

xcf.bz2,bz2,xcfbz2

xhtml

Ry i
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Faila atraSanas vietu vai formatu maina tapat ka citas lietotn&s:

=> lauka Name norada faila nosaukumu un paplasinajumu;
=> grupa Browse for other folders norada, kura mapé saglabat;
= grupa Select file type norada faila tipu.

9.2.5.3. Attéla datnes un lietotnes aizverS§ana
Attela datnes var aizvert vairakos veidos:

* aktivo attélu — ar komandu File / Close;

* visus atvértos att€lus — ar komandu File / Close All;

* izmantojot aizverSanas pogu o)
Ja attela datn€ ir veiktas izmainas, kas nav saglabatas, atveras vaicajuma logs, vai pirms
aizverSanas saglabat izmainas:

® Close Jonathan's Run _Falls.jpg

Q Save the changes to image
.~ 'Jonathan's_Run_Falls.jpg' before closing?
—
If you don't save the image, changes from
the last 25 hours will be lost.

| Don't Save | [ cancel J . save

GIMP var aizvert tapat ka jebkuru citu lietotni:

* ar komandu File / Quit;
* ar riku kastes aizv@rSanas pogu 2 (Close).

9.2.6. Lietotnes palidzibas sistémas iespéju izmantoSana
Palidzibas sist€mas programmas logu var atvért vairakos veidos, piem&ram, ar:

* komandu Help / Help;
* taustinu F1.
Ja palidzibas faili nav uzinstaléti uz datora, tie tiks lejupielad€ti no interneta. Pagaidam tie ir
tikai anglu valoda:
[ o0 GNUImage Manipulation Program - GIMP Help Browser |
@~ Coud &

- GNU Image Manipulation Progran
(Index) Legal Notice

preface Permission is granted to copy, distribute and/or modify this

document under the terms of the GNU Free Documentation
License, Version 1.2 or any later version published by the Free
’ Software Foundation; with no Invariant Sections, no Front-
A. GIMP History Cover Texts, and no Back-Cover Texts. A copy of the license is
LR EEEEERERESIEY  ihcluded in the section enphrased

C. GNU Free Documentation Li
1. Getting Started

+
+ . Function Reference

+ II. How do | Become a GIMP W
+ Bibliography
+
+
+
+
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Kreisaja riti ir kategoriju saraksts, labaja riitt — palidzibas saturs. Atverot palidzibu, labaja riitt
atrodas viss palidzibas satura raditajs.

Atvertaja lapa var meklet tapat ka timekla parluika — Ctrl + F. Palidzibas loga apaksa
paradas meklesanas josla:

Find: red eye Previous MNext Close

Lauka Find ievada mekl§jamo frazi. Ja meklgjama fraze dokumenta ir vairakas vietas,
izmanto pogu Previous, lai dotos uz ieprieks€jo vietu, un pogu Next, lai dotos uz nakamo.
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9.3. PAMATDARBIBAS AR ATTELU
9.3.1. Iestatijumi

9.3.1.1. Attela talummaina
Parasti pec atveérSanas liela izméra att€li tiek samazinati. Noteiktais m&rogs ir redzams zem
aktiva att€la statusa josla — |E v . Saja pasa lauka var ievadit vélamo mérogu.
Merogu var mainit vairakos veidos:
* izmantojot peles riteni. Lai tuvinatu (zoom in) att€lu, novieto peles raditaju vieta, kas

jatuvina, tur nospiestu taustinu Ctrl un ritina peles riteni uz priekSu. Lai talinatu
(zoom out), tur nospiestu taustinu Ct r1 un ritina peles riteni atpakal;

*  izmantojot talummainas riku = . Riku opcijas norada Zoom in (tuvinit) vai Zoom
out (talinat) un izpilda klikski uz attiecigas vietas attela;
* izv@lné View / Zoom norada vajadzigo mérogu.
ParvietoSanas pa liela méroga attelu
Ja att€ls ir lielaks par logu, tad redzamo attéla dalu loga var parbidit, izmantojot:
* ritjoslas;
* turot piespiestu peles vidgjo taustinu (riteni), peles kursors maina formu uz 3 un
parvietoSanu veic, turot piespiestu peles kreiso pogu.

9.3.1.2. IzvietoSanas paliglidzekli
GIMP satur vairakus rikus, kas palidz precizak izvietot objektus:
» paliglinijas (guides);
s rezgi (grid);
* mérjoslas (rulers).
Meérjoslas
Merjoslu radiSanu/neradiSanu iestata ar komandu View / Show Rulers.

Ja ir izvéléta merjoslu radiSana, tas tiek pievienotas dokumenta loga augS€jai un kreisajai
malai:

& & @ Jonathan's Run_Falls.jpg-2.3 (RGE, 1 la'

File Edit Select View Image Layer Colours Tools Filts
B_I|I|I||C||I|I|1t||||5lcls:lllll|I||]'|CIE:“;II|I|I||]'I55:|§~.§.‘E

- &

px | ¥ || 18.2% ¥ | Background (21,5 ...
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Vertibas uz merjoslas tiek mérogotas atbilstosi att€la apskates mérogam. Veértibas uz
meérjoslas tiek atliktas uz abam pusém, skaitot no att€la augseja kreisa stiira.

Merjoslas mérvienibas tiek iestatitas statusa josla, lodzina ex (¥ :

pixels — pikseli;

inches — collas;

millimetres — milimetri;

points — punkti;

picas — picas (1 PostScript pica = 4,23333333 milimetri);
centimetres — centimetri;

meters — metri;

feet — pedas;

typogr. points — tipografijas punkti;

typogr. picas — tipografijas picas.

ReZgis

Rezgis parklaj att€lu ar liju tiklu, tadgjadi laujot vieglak veikt objektu izvietoSanu. Tiklu
veido pamatlinijas un paliglinijas:

D ©@ @ )onathan's Run_Falls.jpg-2.3 (RGB, 1 layer) 1600x1200 - GII

File Edit Select View Image Layer Colours Tools Filters Windows Help

px | ¥ | 200% ¥ Background (21,5 MB)
000 |

P&c nokluséjuma rezga Iinijas ir ik pa 10 pikseliem. So Iiniju attalumu var mainit ar komandu
Image / Configure Grid:
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® Configure Grid

. | Configure Image Grid —
Jonathan's_Run_Falls.jpg-2 £
Appearance

Line style: (Selidl ™
Foreground colour: -
Background colour: L J

Spacing
Width Height
10 ./|10 * | Pixels
0,139 ¢/[0,139 | i
Offset
Width Height
0 .10 * Pixels
0,000 | (0,000 : lingl ¢

] ] J

* Grupa Appearance iestata rezga izskatu:
© Line style — Iiniju veids;
© Foreground colour — linijas pamatkrasa;
© Background colour — Iinijas sekundara krasa.
» Grupa Spacing iestata atstatumu starp rezga linijam:
©  Width — platums;
© Height — augstums.
* Grupa Offset iestata rezga nobidi no bildes sakuma.

Tas mainis tikai aktiva att€la rezgi. Lai mainitu nokluséto rezgi, izv€Ilné izvElas
Edit / Preferences un iedala Default grid iestata vajadzigas veértibas.

Paliglinijas

Lidzigi ka zim&Sana, paliglinijas (guides) palidz izlidzinat objektus vai parbaudit, vai tie nav
skibi.

Paligliniju var izveidot vairakos veidos:

* ar komandu Image / Guides / New Guide (norada pikselos):
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@ Script-Fu: New Guide

Direction: |Hurizuntal |1r |

Position: |200 |2

. Help | Reset = Cancel 0K |

o lauka Direction norada paliglinijas veidu — horizontala vai vertikala;
o lauka Position norada atraSanas vietu — pikselos no bildes sakuma;

* ar komandu Image / Guides / New Guide (by Percent) (norada procentos):
£ Script-Fu: New Guide (by Percent)

Direction: | Horizontal | v |

&

Position (in %): |50 |%

. Help | Reset = Cancel 0K |
o lauka Direction norada paliglinijas veidu — horizontala vai vertikala;
© lauka Position (in %) norada atrasanas vietu — procentos no bildes sakuma;
* uz mérjoslas turot piespiestu peles kreiso pogu un velkot uz vajadzigo vietu attéla. No
vertikalas mérjoslas veido horizontalas paliglinijas un otradi.
IEI !L | T Y N T I TR B 0 50

100

=

Lai parvietotu paliglinijas, izmanto riku Move ‘f’ . Japarliecinas, ka riku opcijas ir noradits
Pick a layer of guide. Novieto peles raditaju pie paliglinijas, 11dz ta klust sarkaniga un peles
kursors klist par R {': :

[&&*
g

Tad piespieZ peles kreiso pogu un velk paligliniju uz vajadzigo vietu.

Paliglinijas dzgs, tas parvietojot arpus atte€la robezam, izmantojot ieprieks$ aprakstito metodi.
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Objektu piesaiste

Parvietojot atlasitos apgabalus, panelus vai objektus, tos var piesaistit pie paliglinijam, reZga
vai citiem objektiem. To, pie ka objekti var tikt piesaistiti, var redz&t un parslegt izvelng
View:

* Snap to Guides — piesaista pie paliglinijam;
* Snap to Grid — piesaista pie rezga;
* Snap to Canvas Edges — piesaista pie audekla malam,;
* Snap to Active Path — piesaista pie aktiva cela.
Keksttis pie izvélnes objekta nozimé, ka attieciga piesaistiSana ir aktiva.

9.3.2. Atlases riki

Parasti riki darbojas ar visu att€lu, bet var biit vajadziba ierobezot riku darbibas apgabalu. To
veic ar atlases rikiem. Atlasito apgabalu iezimé kustiga raustita Iinija.

Visas izmainas, kas tiks veiktas ar kadu no rikiem, tiks veiktas ar atlasito apgabalu. Pieméram,
ja attela redzamo lapseni apvelk ar melnu otu, krasa neizies arpus atlases robezam:

Atlasi var nonemt ar komandu Select / None vai piespiezot Ctrl + Shift + A.
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9.3.2.1. Atlases riku veidi

Atlases rikus var iedalit divas nosacitas kategorijas — noteiktu formu un brivo formu. Saja
materiala apliikosim sadus rikus.

Rika nosaukums | Ikona Saisne Lietojums
Rectangle select 1 R Taisnstiiru atlasiSana.
Ellipse select E Ovalu atlasiSana.
Free select &= F Brivas atlases riks, kas lauj atlasit fragmentus ar
: taisnam linijam vai velkot ar brivu roku.
Fuzzy select \ U Atlasa vienlaidus apgabalu p&c krasas.
Select by colour 0 E Shift + O Atlasa apgabalus ar lidzigam krasam.
Scissors select é_; I Atlasa formas péc to konttram.

Taisnstiira atlases riks

Ar taisnstiira atlases riku var atlasit kvadratus un taisnsttirus. Lai atlasttu kadu apgabalu,
izvelas So riku un ar peli velk no viena stiira lidz otram. Kad vilkSana ir pabeigta, atlases
stiiros ir redzami kvadratini:

Novietojot kursoru uz Siem kvadratiniem, var mainit atlases laukumu. Kad atlase ir pabeigta,
piespieZ taustinu Enter.

Pieejamas atlases rika papildu opcijas:

* Rounded corners — stiiru noapalosana;
* Fixed — lauj modificet kadu no atlases parametriem:
o Aspect ratio — fiks€ta augstuma/platuma attieciba, ja norada 1:1, tad tiks atlasits
kvadrats;
©  Width — fiksets platums;
o Height — fikséts augstums;
o Size — fiks€ts izmérs, norada forma GARUMSXPLATUMS;
* Position — atlases sakuma (augs$gja stura) koordinata;
* Size — atlasita laukuma izmérs.
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Ovala atlases riks

e

Ar ovala atlases riku ../ var atlasit rinkus un ovalus. Tas darbojas tapat ka taisnstiira atlases
riks, tikai tam nevar noapalot stiirus:

Brivas atlases riks

Ar brivas atlases riku  var atlasit jebkuras formas apgabalu. Var atlasit, ar brivu roku
velkot Iinijas. Lai pabeigtu atlasi, beigas japiespiez taustin$ Enter:

|."'i| ] by Y FLa f] {"-

Atlasit var arT ar taisnam lauztam liijam. To veic, izpildot klikSki linijas virziena mainas
punktos:

- AR W, L i—
Atlasot ar brivu roku, médz paradities asi stiiri. Tos var nogludinat, riku opcijas atzimgjot
Feather edges.
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Aptuvenas atlases riks

Ar aptuvenas atlases riku = objektus atlasa p€c to krasas:

Ar So riku uzklikSkina uz atlasama objekta, un GIMP atlasis tos apgabalus, kuriem biis lidziga
krasa, lidz atdursies pret citu krasu. Var redzet, ka piemeéra esoSaja att€la ogas nav viena
noteikta krasa, bet ir dazadas sarkanas krasas parejas. Tonu diapazonu, kurs tiek uzskatits par
atbilstoSu atlasei, sauc par slieksni. To iestata opcijas sadala Threshold. Ja Sis slieksnis ir 0,
tad tiek atlasiti tikai tadi pikseli, kuri precizi sakrit ar noradito, ja slieksnis ir 255, tiks atlasiti
visi pikseli. Zemak redzams, cik daudz tiek atlasits pie dazadam sliek$na vertibam:

Krasu atlases riks

Ar krasu atlases riku QE objektus atlasa péc to krasas visa attéla. Darbojas Iidzigi ka
aptuvenas atlases riks:

Atskiriba no aptuvenas atlases rika, krasu atlases riks neapstajas pie neatbilsto§am krasam.

gl,(éru atlases riks

-
Ar 8kéru atlases riku gn objektus atlasa péc to konturam. Zemak redzamajam pingvinam ir
diezgan labi izteiktas konturlinijas, un tadi objekti ir lieliski pieméroti Sadam atlases veidam.
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Lai atlasitu objektu, uz ta kontiru lizuma punktiem atlieck punktus — $k&ru riks mégina
uzminét, kuras ir objekta kontiiras:

a0
Lai pabeigtu atlasi, beigas ir veic klik8ki uz pirma atlikta punkta (kursors parverSas par “<).
Lai pabeigtu atlasi, janospieZ taustin$ Enter.

Ja Skéru riks nav uzmingjis kontiiru, to var pielabot, kliidainaja vieta uz linijas izpildot klikski.
Taja vieta paradisies punkts, ko péc tam var nolikt uz atlasama objekta kontiiras.

9.3.2.2. Atlases riku kombinéSana

Ne vienmér atlasamais objekts ir taisnstiiris, ovals vai sarkans. Var rasties vajadziba apvienot
dazadus atlases rikus vai to paSu riku vairakos veidos. Tapéc katram atlases rikam opcijas ir
pieejami vairaki kombin&Sanas veidi:
. W jauna atlase nomainis ieprieksgjo (nekombingt);
. B jauna atlase tiks apvienota ar ieprieks€jo, apvienot var ari, atlasiSanas laika turot
piespiestu taustinu Shift;
. Kb jauna atlase tiks atpemta no eso$as, atpemt var ari, atlasiSanas laika turot
piespiestu taustinu Ctrl;
o W jauna atlase tiks Skelta ar esoSo (tiks paturéts esosas atlases un jaunas atlases
kopigais laukums), Skelt var ari, atlasiSanas laika turot piespiestu taustinu
Ctrl + Shift.
Pieme@ram, lai atlasitu 3/4 no piraga:

= atlasa apli ar ovala atlasiSanas riku;
= izvélas taisnstira atlases riku;

Lidzigi var izveidot 1/4 no piraga: )

= atlasa apli ar ovala atlasiSanas riku;
= izvélas taisnstira atlases riku;
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dala.

9.3.2.3. ZiméSana ar atlasi

Atlasita apgabala robezas var izmantot Iiniju vilkSanai. Piem&ram, lai uzzimétu rigka Imiju,
atlasa rinki un ar komandu Edit / Stroke Selection ap atlasi apvelk liniju:

£ Stroke Selection

4 Choose Stroke Style u

Selection Mask-1 (Sweat_bee.jpg)
= Stroke line

Line width: |6,0 || pX H

¥

® Solid colour

Pattern
— Line Style

Cap style: o @

Join style: [ = &

Mitre limit: = (100 [*
Dash pattern: |4 XN XYY EX Y Y |
Dash preset: _L‘ustom — M
& Antialiasing

Stroke with a paint tool

| Help | | Reset | Cancel |‘ Stroke ‘

Lauka Line width norada apvelkamas linijas biezumu.

Sadala Line Style var noradit apvelkamas linijas papildu parametrus. Liniju var apvilkt ar ar
zimé&Sanas rikiem (par tiem vairak sk. 63. lapa). Lai to izdaritu, jaatzimé Stroke with a paint
tool. Ja tiek izmantots Sis panémiens, zim&Sanas rika parametrus iestata attieciga rika opcijas:

9.3.2.4. Atlases komandas
IzveIng Select var pieklit atlases komandam. Svarigakas no tam:

e All - atlasa visu att€lu;
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* None —nonem atlasi jeb neko neatlasa;

* Invert — inverte atlasi, atlasitie apgabali vairs nav atlasiti un neatlasitie tick \4
atlasiti. Noder gadijumos, kad atlasit fonu ir vienkarSak, neka pasu objektu. 3§
Piem@ram, labaja pusé redzamo ananasam ir daudz vienkar$ak atlasit fonu
neka paSu ananasu. Lai atlasitu ananasu, atlasa ta fonu un invertg atlasi; j

 Feather — izpludina atlases malas. Ne vienmér atlasamais objekts ir ar tik
asam malam ka atlases robeza, tapéc to dazkart vajag izpludinat.

Dialoglodzina norada, cik pikselus no atlases malas izpludinat:
® Feather Selection

Feather selection by

15,000 pixels 3

* Sharpen — atcel atlases izpludinasanu;
* Shrink — samazina atlases izméru;
* Grow — palielina atlases izméru;

* Border — tick atlasita robeza ap atlastto objektu. Lauka Border selection norada
robezas izméru:

® Border Selection

Border selection by
. — o —
5 lpixels |3

Feather border

Lock selection to image edges

legiist $adu ainu:

X T T

—_—— e T e —_ e o g T T et Rl

Sakuma ir atlasits taisnstiris ar ziediem, beigas ir atlasits ramis ap ziediem.

Atlasttos apgabalus var redigét ar ar rikjosla eso$ajiem rikiem, bet tos aplikosim vé&lak.
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9.3.3. Atlasito fragmentu transformacijas

Ar atlasitajiem att€la fragmentiem var veikt dazadus parveidojumus:
* parvietot ‘*’;
. 4
e pagriezt “¥ ;
*  mainit izmeru E;
» saskiebt L ;
* mainit perspektivu @ ;

* veidot spogulattélu .
Ja nekas nav atlasits, §1s transformacijas tiks veiktas ar aktivo slani (par slaniem sk. 57. Ipp.).

Visiem Siem rikiem ir kopiga opcija — Transform, kura norada, kas tiks parveidots:

. E’ — atlasitais att€la apgabals vai aktivais slanis;
¢ W —pati atlase;
. cels.

9.3.3.1. Peldos§a atlase

Pirms transformaciju veikSanas, atlasitais objekts tiek izgriezts no att€la un ievietots pagaidu
slani. So izgrieSanu var veikt arT ar komandu Select / Float.
Layers [

Mode: lNurmai | v |

Opacity:
Lock: | 5::

[100.0 |,

Floating Selection
(Floated Layer)

- 3 Background

<

Sim attélam atlasits vidus un tas tika izgriezts ar komandu Select / Float un parvietots ar riku
‘f’ . Peldosas atlases robeza ir apvilkta ar dzelteni melnu rami. Slanu dialoglodzina peldoso
atlasi sauc Floating Selection.

Kad transformacijas ir pabeigtas, peldosa atlase janovieto atpakal uz atteéla ar komandu

Layer / Anchor Layer. PeldoSo atlasi var izveidot par jaunu slani ar komandu Layer / New
Layer.
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9.3.3.2. Rotacija

Rotacijas jeb pagriesanas riks & . Lai saktu rotaciju, izpilda klikski uz peldosas atlases.
Atveras dialoglodzins:

(O Rotate
% Rotate .

Kvadrats-7 (slani.xcf)

Angle:  |0,00 .

L

Centre X: | 141,00

&
.~ |*
Centre Y: (104,00 . el 3

Parametra Angle norada rotacijas lenki. PagrieSanu var veikt ar1 ar peli, velkot attelu uz

vajadzigo vietu. Peldosas atlases vidu paradas aplitis ar krustinu. Tas ir rotacijas centrs jeb

vieta, ap kuru attéls tiek griezts. So punktu var parvietot ar peli vai noradot ta koordinatas
laukos Centre X un Centre Y:

Kad objekts ir pagriezts vajadzigaja lenkd, rotaciju apstiprina ar pogu Rotate.
9.3.3.3. Izméra maina

Atlases izméru var mainit ar riku E :

I} Scale .
Tristdris-5 (slani.xcf)

Width: |82 ==

= 9 eixelsil
82 x 53 pixels
72 ppi

v | e || Concel | scle |
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Saja loga norada jauno platumu (Width) un augstumu (Height). Ja izmérs ir jamaina
proporcionali (garuma un platuma attieciba ir vienada), izpilda klikski uz atvertas kédes g, lai

— . . - 1Al - P - . - . — .
tas izskats mainitos uz f. Izméru var mainit, ar1 velkot aiz atlases malam vai stiriem:

Lai pabeigtu izméra mainu, piespiez pogu Scale.

9.3.3.4. SaskiebSanas riks

Attelu var saskiebt ar riku L . Izpilda klikski uz atlases un velk vajadzigaja virziena:

B Shear -
Kvadrats-7 (slani.xcf)
Shear magnitude X: |-32

Shear magnitude ¥: |0

== SN

e -

Nobides apjomu var noradit arT laukos Shear magnitude X (horizontala nobide) un Shear
magnitude Y (vertikala nobide).

4 k| |d B

Kad objekts ir saskiebts, piespiez pogu Shear.

9.3.3.5. Perspektivas riks

Ar perspektivas riku A var mainit objektu perspektivu, pieméram, stavosu objektu novietot
plakaniski. Lai mainitu perspektivu, izpilda klikSki uz atlases un aiz tas stiiriem velk uz
vajadzigo vietu:

I ~ R o

Sadu attélu iegiist, pieciem vienadiem slaniem mainot perspektivu ta, lai etri veidotu sienas,
bet piektais tiek samazinats:
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9.3.3.6. ApmesSanas riks -

Ar apmesanas riku @] var veidot spogulatt€lus. ApmeSanu veic, izpildot klikski uz atlases.
Sim rikam ir parametrs Flip Type, kura norada, kada veida apmest att€lu:

* Horizontal — horizontals spogulattgls:
Lorem ipsummueqi rms1ol
* Vertical — vertikals spogulatt€ls:
Lorem ipsum
[orews 1hamm
9.3.4. Kopésana, izgrieSana un ielimeSana

Sis darbibas ar attélu veic lidzigi ka teksta apstrade:

<> atlasa kop€jamo vai izgriezamo attéla fragmentu;
= kopé ar komandu Edit/Copy (Ctrl+C) vai izgriez ar komandu Edit/ Cut
(Ctrl+X);
=> ielimé ar komandu Edit / Paste (Ct r1+V).
Ielimetais attela fragments tiks ievietots peldoSaja atlas€. Par to vairak sk. 49. lpp.
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9.3.5. Darbibas ar attélu

9.3.5.1. Attela izméru maina

Attela izmeru mainu veic komandas Image / Scale Image dialoglodzina:

B, Scale Image

Image Size

Emperor_Penguin_Manchot_empereur.jpg-9

Width: 640 -

Height: 692 .

640 x 692 pixels

X resolution: |72,000 |2 .

Y resolution: (72,000 |*
Quality

pixelsin_ 3

interpolation: |iGuble Y

_ Scale

*  Width — attéla platums;
Height — att€la augstums;
X resolution — horizontala izSkirtsp€ja;

Y resolution — vertikala izSkirtspgja.

Izmérs un izskirtsp&ja ir saistiti un mainas proporcionali. Lai tos atsaistitu, izpilda klikski uz

kédes i, lai ta mainitos uz g

ST attéla izméra maina maina pikselu skaitu attéla, bet drukajot ir svarigi noradit izméru

centimetros, nevis pikselos. Attela izmeru drukajot norada ar

komandu Image / Print Size:

£ SetImage Print Resolution

Set Image Print Resolution
Emperor_Penguin_Manchot_empereur.jpg-9

D

il v

Print Size
= &
Width: 22578 |
. & _— ]
Height: (24412 [/ | millimetres |
. B 4|
X resolution: {71,999 o
. | B . -
Y resolution: (71,999 [2| 7' | pixelsfin | 3|
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Izm@ru var noradit gan ka garumu/platumu, gan izskirtsp&ju. Kvalitativas drukas izskirtsp&ja
ir ap 300 pixels/in. STizmé&ra maina nemainis pikselu skaitu un attiecigi — attéla faila izmeru.

9.3.5.2. Attela apmalu izméra maina

Lai mainitu att€la audekla izm@rus, nemainot jau eso$a atteéla izmérus, izmanto komandu

® SetlImage Canvas Size

Image / Canvas Size:

H, Set Image Canvas Size D
- Emperor_Penguin_Manchot empereur.jpg-9 s W
Canvas Size

Width: | 1000 &
Height: [ 1081 4% |pixels H
1000 x 1081 pixels '
72 ppi
Offset
X: {102 =
Y. [112 -| [ pixels |y | Centre |
Layers
Resize layers: | None (v
| Help || Reset || Cancel || Resize |

Grupa Canvas Size norada jauno audekla izméru. Lidzigi ka att€la izméra maina, audekla
izm@ra platums un augstums ir saistits un mainas proporcionali. Lai tos atsaistitu, izpilda

Klikski uz k&des .

Grupa Offset norada iepriek$¢ja att€la atraSanas vietu attieciba pret jauno audeklu. Zem ta ir
redzams jaunais audekls (peleéks ramis), kura iek$a redzams jau esoSais att€ls. To var brivi

parvietot ar peli.

9.3.5.3. Attela pagrieSana un apmeSana

Visa attéla pagrieSanai izmanto izvélnes Image / Transform komandas:

54

Attelu apstrade GIMP



Pamatdarbibas ar attelu

* Rotate 90° clockwise — pagriezt par 90° gradiem pulkstena raditaja virziena:

* Rotate 90° anti-clockwise — pagriezt par 90° gradiem pret€ji pulkstena raditaja
virzienam:

* Rotate 180° — apgriezt par 180° gradiem:

Apmesana ir spogulattéla izveidoSana, un to var veikt ar Image / Transform komandam:
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* Flip horizontally — izveidot horizontalu spogulattelu:

* Flip vertically — izveidot vertikalu spogulattelu:
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9.4. ATTELA APSTRADE
9.4.1. Slanu izmantoSana

9.4.1.1. Slapa jeédziens

Gleznojot uz papira vairakus krasas slanus vienus virs otra, apaksg€jie slani vairs nav redzami
un pieejami. Lidzigi ir ari rastrgrafika — uzklajot krasu uz zim&juma, tiek pazaudets apaksa
esoSais attela fragments. Piem@ram, ja m€s pingvinam piezim&jam taurinu, to vairs nevar
nodz@st, atjaunojot pingvina sakotngjo izskatu:

2 B ]

8
St probléma ir 1pasi aktuala multiplikaciju filmu veidotajiem — katru kadru pilniba parzimét ir
parak laikietilpigi, tapec uz fona att€la tiek uzklata pléve, uz kuras tiek zZiméti priekSplana
objekti. Datorgrafika §is pléves sauc par slaniem (layers).

Lidz $im apskatitajos pieméros katrs attéls saturgja vienu slani, kas bija necaurspidigs.
Darbam ar slaniem izmanto dokojamo dialoglodzinu Layers:

Tux parl:y Layers =
Mode: | Mormal | v |
Opacity: === 1000 |,
Lock: ﬁ
k- 2 ﬁ Taurins
k-3 I Tux party

- 1 ﬁ Fons

Augstak redzams att€ls ar tris slaniem:
* Fons — pingvina attéls;
* Tux party — uzraksts ar tadu pasu saturu (veidots ar teksta riku A );

* Taurins — pingvinam piezimétais taurins.
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Slani ir ka pléves (var but caurspidigi) vai ka papirs (necaurspidigi). Necaurspidigo slanu
nosaukumi ir treknraksta (ka slanis Fons). Caurspidigo slanu nosaukumi ir parasta teksta.

Tapat darbam ar slaniem var izmantot izvélnes Layer un konteksta izv€lnes komandas.

9.4.1.2. Slana dialoglodzins

Darbam ar slaniem visértak ir izmantot slanu dialoglodzinu Layers, ko var atvért ar taustinu
kombinaciju Ctr1 + L vai ar komandu Windows / Dockable Dialogues / Layers:

Layers (=
Mode: | Narmal ¥/ Slana rezims
Opacity: == [100.0 _ o
*'— Slana necaurspidigums
. - % Lock:
Caurspidigo punktu slégsana— =

a Tristdris L .. .
@ x Attela esosie slani

G- H Aplis
Slana redzamiba <——~
w E Kvadrats Aktivais slanis
k-3 Background
s & @ ) } Slanu apstrades riki

attéla esoSie slanpi — saraksts ar att€la esoSajiem slaniem. Klat pievienota bildite
redzams slana saturs. Pa labi no bildites ir slana nosaukums;

aktivais slanis — slanis, ar ko tiek veikta darbiba. Pieméram, ja tiks dota komanda
“Dzest slani”, tiks izdzest slanis Aplis, jo tas ir aktivs. Tapat visas darbibas, kas tiek
veiktas pasa attela tiks veiktas tieSi aktivaja slani. Dotaja pieméra, ja ar otu uzvilktu
kadu liniju, ta tiktu uzvilka slani Aplis;

slana redzamiba — ja pie slana ir redzama actina #, tad $is slanis ir redzams ari
attela. Lai slani pasléptu, veic klikSki uz actinas, un actina pazud. Lai atkal padaritu
slani redzamu, veic klikSki uz vietas, kur jabiit actinai;

slana reZims — veids, kada §1 slana saturs sapliist kopa ar pargjo att€lu. Normal
nozimé, ka slana saturs tiek vienkarsi uzklats virsii;

slana necaurspidigums jeb blivums norada, cik maz gaismas no apaksgjiem slagiem
tiks laists cauri. Pieméram:

Sarkana kvadrata blivums ir 100%, zila apla — 85%, zala trisstiira — 20%;
caurspidigo punktu slég§ana nozime, ka, apstradajot slanus, caurspidigie punkti
netiks modificéti.
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Slana konteksta izvélnei var piekldt, veicot labo klikski uz attieciga slana. Saja izvélné
pieejamas komandas parasti ir atrodamas art izvéln€ Layer.

9.4.1.3. Slana izveidoSana
Attelam pievienot jaunu slani var:

 slanu dialoglodzina piespiezot pogu L;
* ar komandu Layer / New Layer;

* ar taustinu kombinaciju Shift + Ctrl + N:
£ New Layer

=  Create a New Layer E
Emperor_Penguin_Manchot_empere...
Layer name: | New Layer
Width: 1325 .
Height: 1204 *| o B
Layer Fill Type
Foreground colour
Background colour
White
® Transparency
. Help | Cancel [ 0K

* lauka Layer name janorada slana nosaukums, tam vajadz€tu atbilst slana saturam;
* laukos Width un Height norada attiecigi slana platumu un augstumu. Pé&c
noklus&juma tie sakrit ar audekla jeb attéla izméru;
» grupa Layer Fill Type norada slana krasu:
©  Foreground colour — priekSplana krasa;
© Background colour — fona krasa;
©  White — balts;
o Transparency — caurspidigs.

9.4.1.4. Slana dublésana

Slana dubléSanu var veikt vairakos veidos:

* ar komandu Layer / Duplicate Layer;
* ar konteksta komandu Duplicate Layer;
* ar dialoglodzina Layer izvélnes komandu L)
Sis komandas dublé aktivo slani, un jaunais slanis tiks novietots virs esoa.

9.4.1.5. Slapa dzeSana

Aktiva slana dzesanai var izmantot:
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* komandu Layer / Delete Layer;
* konteksta komandu Delete Layer;
* dialoglodzina Layer pogu @ (Delete this layer).

9.4.1.6. Slanu seciba

Slani vienme@r atrodas kaut kada savstarpgja seciba — ja divu slanu zZim&umi parklajas, tad
augs¢jais bis redzams, bet apaks€jais — apslépts. Slanu secibu attéla nosaka to seciba slanu
dialoglodzina. Saja pieméra virspusg ir trisstiiris, tad aplis, tad kvadrats un visbeidzot fons:

Layers =
Mode: | Mormal | v |
Opacity: === |1IZIEI.III

Lock: .

k- 3 . Tristlris
k-3 . Kwadrats

k-3 Background

e & @ M o

R -~

Ja slanu secibu saraksta maina, mainas ar1 objektu savstarp&jais izkartojums attela:

B 2 - Kvadrats
A . Aplis
k-3 . Tristris

b Background

Ja kada att€la dala ir pazudusi, iesp&jams, ka ta ir nokluvusi zem kada lielaka objekta. Ja $aja
pieméra esoSo balto fona slani paceltu virs tris krasainajam figiiram, tas vairs nebiitu
redzamas.

Slanu secibu var mainit ar slanu dialoglodzina eso$ajam bultinam A 4 (parvieto aktivo slani uz
leju) un @ (parvieto aktivo slani uz augsu) vai izvélné Layer / Stack:

* Raise Layer — pacelt slani uz augsu par vienu vienibu (tas pats kas @& );

* Lower Layer — parvietot slani uz leju par vienu vienibu (tas pats kas \ 4 );
* Layer to Top — novietot slani pasa augSpusg;

* Layer to Bottom — novietot slani pasa apaksa.
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9.4.1.7. Slanu apvienoSana
Lai apvienotu divus slanus:

=> tos novieto vienu virs otra;

=> atlasa augsgjo slani;

=> apvieno ar komandu Layer / Merge Down (apvienot ar apaksgjo).
Ja ir jaapvieno vairaki slapi, tos novieto vienu virs otra un ar iepriek§ aprakstito metodi
apvieno vienu p&c otra. Visus slanus var apvienot ar komandu Image / Flatten Image. Lai
apvienotu tikai redzamos slanus, izvélné izvélas Image / Merge Visible Layers.

9.4.1.8. Teksta slapa parveidoSana rastra slani

Lai no teksta slana izveidotu rastra slani, atlasa teksta slani un i1zv€In€ izvéelas
Layer / Discard Text Information.

9.4.1.9. Slapa parsaukSana

Lai mainitu slana nosaukumu, slanu saraksta veic dubultklik§ki un ievada jauno slana
nosaukumu. To var izdarit arT ar konteksta izvélnes komandu Edit Layer Attributes.

@ Layer Attributes

¢ Edit Layer Attributes e

Taurins-203 (Emperor_Penguin_Ma...

Layer name: |Taurins

Help Cancel OK

Lauka Layer name ievada jauno slana nosaukumu.

9.4.2. Teksta objekti

Visi teksta objekti atrodas teksta slani, un visas darbibas, pieméram, dubléSana, dz&Sana,
parvietoSana, secibas maina, tick veiktas tapat ka ar jebkuru citu slani.

9.4.2.1. Teksta pievienoSana

Lai pievienotu att€lam tekstu:

=> izvélas teksta riku A;
<> atlasa att€la apgabalu, kura ievadit tekstu;
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= dialoglodzina GIMP Text Editor iecvada tekstu:

9.4.2.2. Teksta redigéSana

Ja teksta slani jaredige teksts. jaizvélas teksta riks A un javeic dubultklikskis uz redigéjama
teksta vai slana dialoglodzina javeic dubultklikskis uz slana bildes

1 1 AECD E (]
|l '@f B ¢
Tux party

Use selected font

. Help  Close |

RS -

Atvérsies dialoglodzins GIMP Text Editor, kura veic teksta redigéSanu.

9.4.2.3. Teksta noforméSana

Kad ir izvelets teksta riks, riku opcijas ir pieejami teksta parametri:

Text

FDnt:|Aa ||San5

&

Size: [18 v Bx

[ Hinting
Force auto-hinter
&l Antialiasing
Colour: N

ustify: | = = =

1

&
¥

E1{o0 |5
P Y

¥

* Font — fonta veids. Fonta sarakstam pieklist, izpildot klikski uz pogas Aa;

* Size — fonta izm¢rs;

* Colour - fonta krasa, p&c noklusgjuma ta sakrit ar priekSplana krasu;

* Justify — teksta [idzinajums;

. F_ pirmas rindas atkapes lielums;
. - atstatums starp rindinam,;

. — atstatums starp burtiem.
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9.4.3. Zimésanas riki

Ziméesanas riki ir diezgan lidzigi, tap&c vispirms tiks apskatits otas riks un ta iesp€jas, bet pec
tam pargjo zimé&Sanas riku atskiribas no otas rika.

Otas riks

Ar otas riku ‘-,i velk brivas un taisnas linijas. Liniju sak zimét, kad ir piespiesta peles kreisa
poga Iidz poga tiek atlaista. Otas opcijas:

Mode: |Murma| | ¥ |
Opacity: 1000 |,
Brush: | @ | Circle {11)
Scale: 2,36 |,
+ Brush Dynamics
Fade out
Apply Jitter
Incremental
Use colour from gradient
* Opacity — otas necaurspidigums vai blivums, darbojas tapat ka slanu
necaurspidigums;
* Brush — otas veids. Izpildot klikski uz pogas, var iegiit visu pieejamo otu sarakstu:
+ + d / /
# - . . [ ]
o o0 0O
@ .
i . L] L] L]
1
Lo
+ >< ><+ +
5 + + @+ \\‘“&+
% ~ .
~ 8§
+ o +
r

* Scale — otas izmérs;
* Fade out — péc lauka Length noradita attaluma ota sak izdzist:

* Apply jitter — novilkta Iinija ir raustita, lauka Amount noraditaja diapazona:
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* Incremental — ja otra tiek vilkta pari vienai un tai pasai vietai vairakas reizes, uzklata

karta summeésies. Tas darbojas tikai tad, ja ir iestatita dal&ja caurspidiba. Kreisaja pusé
redzama Iinija bez Incremental parametra, labaja — ar:

a®

* Use colour form gradient — izmantot krasu no krasu parejas. Tad ir jaatzimé papildu

parametri:
Gradient:ll .I =

Length: |100 . | px =N
Repeat: |Triangular wave | v I

© Gradient — krasu parejas veids. Lai mainitu krasu parejas virzienu, atzime bultinas
rutinu;

© Length — krasu parejas garums, pirms tiek veikts nakamais aplis;

© Repeat — kada veida atkartot krasu pareju, kad ir parsniegts atveletais garums:

“
ﬁ.
-y
" NS

*  Brush Dynamics — papildu opcijas zZzim&Sanai ar planseti.

A

Zimulis

Zimula ks / ir tads pats ka ota, tikai malas ir asas:

Dzesgumija
Dzesgumijas riks &) darbojas dazadi atkariba no slana sp&jas biit caurspidigam:
* ja slanis nav caurspidigs (parasti fona slanis vai vienigais slanis), tad dzéSgumija ir
ota, kas uzklaj fona krasu;

* ja slanis var biit caurspidigs, tad dzéSgumija izdze€§ krasas un atstdj caurspidigu
laukumu.
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Aerografs

Aerografa riks /K( imité krasas uzptSanu ar aerografu. Galvena atSkiriba no otas — jo ilgak
peles raditaju tur virs kada laukuma dalas, jo vairak krasas uzklajas. Darbojas nedaudz lidzigi

otai, kam izv€leta opcija Incremental:

Aerografa papildu opcijas:

Rate: ——— 80,0

4 k|4

Pressure: & 10,0

* Rate — atrums, kada uzklajas krasa, kas peles raditajs stav uz vietas;
* Pressure — izdalitas krasas daudzums.

Kaligrafiska ota
Kaligrafiska ota lﬁx imit€ kaligrafijas un tehniskas otas. Svarigakas opcijas:
Type Shape
@ ®

r

| \
*
* Type — otinas pamatforma;
* Shape — pamatformas paveids. To var mainit, ar peli pabidot balto kvadratinu.

9.4.4. AizpildiSanas riki

8
Ir pieejami divi aizpildiSanas riki — krasas spainis F2 un kedsu parejas riks ] .

Krasas spainis

Krasas spaina rikam mﬁl ir divi aizpildiSanas rezimi — aizpilda p&c Iidzigam krasam vai
atlasito apgabalu. Lai aizpilditu laukumu, izv€las So riku un izpilda klikski uz vietas, ko

paredzéets aizpildit. Rika opcijas:
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Mode: MNormal | v |

Opacity: == 100.0 -

Fill Type (Ctrl)
& FG colour fill
BG colour fill

Pattern fill

Affected Area (Shift)

Fill whole selection
& Fll similar colours

Finding Similar Colours
| All transparent areas
Sample merged

Threshold: « 12,1 |2

Al by: | Composite v |

* Fill Type — ar ko tiks aizpildits laukums:
©  FG colour fill — ar priekSplana krasu;
o  BG colour fill — ar fona krasu;
o Pattern fill — ar kadu no Sabloniem.
Piemera katrs rinkis aizpildits ar kadu no Siem veidiem:

* grupa Affected Area norada, kas tiks aizpildits:
o Fill whole selection — aizpildits tiek atlasitais apgabals, pieméram:

o Fill similar colours — aizpilditas tiek lidzigas krasas. Sim reZimam ir papildu
opcijas:
= Fill transparent areas — atlaut aizpildit caurspidigus laukumus;
= Sample merged — aizpildijjuma laukumu noteikt pé&c visiem redzamajiem
slaniem, ne tikai p&c aktiva slana;
Threshold — cik lielu krasu amplitidu uzskatit par atbilstosu. Darbojas tapat
ka aptuvenas (Fuzzy select) un krasu atlasiSanas (Select by colour) rikiem.
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Krasu pareja
Krasu parejas riks m aizpilda visu atlastto apgabalu. Ja nekas nav atlasits, aizpildits tiks viss
slanis. Lai izveidotu krasu pareju:

= attela izpilda klikski uz parejas sakuma punktu;

= neatlaizot kreiso pogu, velk peli uz beigu punktu;
<> atlaiz peles pogu:

legtitais rezultats:

Rika opcijas:

Blend (=

mose:
Opacity: === || | (1000 |/

Gradient:._i R

Offset: L —— 10,0 ‘
S I_lj
repe: N T

|sfl Dithering

Adaptive supersampling
* Gradient — krasu parejas veids. Noklusgtais ir no prieksSplana krasas uz fona krasu.
Darbojas lidzigi ka krasu pareja otas rikam;
* Offset — krasu parejas nobide procentos;
* Shape — krasu parejas forma, nokluséta ir vienkarSa pareja no vienas malas uz otru,
aplveida pareju var izveidot ar formu Radial:
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* Repeat — krasu parejas atkartoSanas veids, kad tiek sasniegtas noraditas beigas:
© None — neatkartot:

o Sawtooth wave — atkartot krasu [areju taja pasa virziena:
o Triangular wave — sasniedzot beigas, krasu pareja maina virzienu uz ireteJO'
Izpludinasanas un asinasanas riks

Attela akcentus var mainit ar ta dalu izpludinaSanu un asinasanu. To veic ar izpludinaSanas un

9.4.5. IzpludinaSana un asinasana

asinasanas riku & . Ta parametri ir [idzigi ka otai, tikai tas neuzklaj krasu, bet veic asuma
korekcijas. No otas atSkirigie parametri:

* Blur - izpludinat;

* Sharpen — asinat;

* Rate — atrums, kada tiek veikta korekcija.
Dotaja pieméra sakuma fons un abas figtras ir ar vienadu asumu. Lai palielinatu akcentu uz
mazo figirinu, to nedaudz asina, lai samazinatu akcentu uz fona — to izpludina. Lai darbs biitu
precizaks, pirms asinasanas un pludinaSanas attiecigos objektus ir ieteicams atlasit.

68 Attelu apstrade GIMP



Attela apstrade

Izsmeérésanas riks

Izsméresanas riks 2 darbojas ka ota, kas izsmeré krasu. Tas parametri ir tadi pasi ka otai, ar
vienu papildu opciju — Rate, ar ko norada krasas izsmeréSanas garumu:

Attelu apstrade GIMP 69



Attela apstrade

9.4.6. Krasu korekcija
Biezi uznemtajos att€los krasas, gaiSums un kontrasts nav optimals. Ir pieejami automatiski

att€lu uzlabosanas riki, bet ne vienmer tie dod v€lamos rezultatu.

Automatiska kontrasta uzlaboSana
Kontrastu var uzlabot ar komandu Colours / Auto / Normalize:

i »Ca o % e
Labs kontrasts ir tad, ja gaiSakais punkts attela ir pilnigi balts un tumsakais — pilnigi melns.
Ne visos attelos §1 formula der, pieméram, fotografija, kura ir tikai sniegs:

Baltas krasas balanss
Krasu balansu var uzlabot ar komandu Colours / Auto / White Balance:

e ——

Sis riks attéla atrod gaisako punktu un maina visa attéla krasas ta, lai gaisais punkts paliktu
balts. Saja pieméra sarkanas krasas tonis dazados punktos ir ar daZzadu intensitati, tapéc krasu
korekcija bus javeic ar roku.
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9.4.6.1. Kontrasts

Kontrasts apraksta, cik liela atSkiriba ir starp dazadiem pikseliem. Ja kontrasts tiek palielinats,
gaisie apgabali klust gaisaki, bet tumsie — tumsaki. Ja kontrasts samazinas — tumsie apgabali
klust gaisaki, bet gaiSie — tumsaki.

Vienkarsakais riks spilgtuma un kontrasta redigésanai ir Colour / Brightness-Contrast:

® Brightness-Contrast

.1} Adjust Brightness and Contrast m
~ Background-249 (Sweat_bee.jpg)

rrescts: | + ©

Bnghtness — —— | :

Contrast: e — | 0

& Preview
* Brightness — gaiSums;

* Contrast — kontrasts.
Pieméram, att€lam korig€jot gaiSumu uz 90 un kontrastu uz 60, iegtst:

Histogrammas

Lai varétu efektivak darboties ar jaudigakiem kontrasta redig€Sanas rikiem, ir jaizprot
histogrammas. Tas satur grafisku informaciju par tonu sadalijumu attéla; kreisaja pusé ir
tumsSie toni, labaja pusé — gaiSie. Parasti lidzsvarotam att€lam histogramma ir vienmérigi
noklata:
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P&c histogrammas var spriest, ka attela ir vairak gaiSo neka tumsSo tonu. Histogrammas ir
vieglak saprast, apliikojot tumsas un gaiSas bildes.

Tumsa att€la histogramma:

Gaisa att€la histogramma:

” !
—

fi

Riks Brightness-Contrast nedod informaciju par pikselu gaiSumu, tapéc spilgtuma un
kontrasta korekciju var precizak veikt ar komandu Colours / Levels:

Adjust Colour Levels .

Background

Presets: |
-

&1
crerrc: (S S (&) ®

Input Levels

—d

e [ [ sl

Output Levels

o | 255 |

All Cchannels

& Preview

v | ree | G ok
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Lai histogramma varétu vieglak saskatit, kadi toni ir att€la, izmanto logaritmisko skalu. To
iesledz ar pogu (=] vai riku opcijas atzim&jot Logarithmic histogram. Dota attela
logaritmiska histogramma izskatas Sadi:

Alnik

i

Ta ka visi punkti ir novirzijusies no vidus uz kreiso pusi, att€ls ir tumss. Nav ne loti tumsu,
nedz arf gaiSu punktu. Saja rika korekciju veic, parvietojot zem histogrammas eso$os
trisstiiriSus. Parasti, lai ieglitu sabalansétu att€lu, melno trisstiri novieto grafika sakuma, bet
balto — beigas:

o

Ja ir jabiit gaiSakam (gaiSas debesis, majas un smegs) tad Janorada kur ir peleka1s punkts. To
dara, parvietojot vid€jo jeb peleko trisstiiri:
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9.4.6.2. Krasu korekcija

Piesatinajums
Ja att€la krasas ir parak neizteiksmigas vai parak spilgtas, tas var korigét ar komandu
Colours / Hue-Saturation:

® Hue-Saturation

Adjust Hue / Lightness / Saturation E

Fons-182 (Emperor_Penguin_Manchot_empereur.jpg)

Presets: | ¥ | of @

Select Primary Colour to Adjust

€

I

R
v v
Master
Bl c = [l
C
overlap: 0 -
Adjust Selected Colour
Hue: e |(} :
. [ n
Lightness: = |.(} .
Saturation: =—————= o |2

Krasu piesatinajumu maina ar parametru Saturation. Pieméram:
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So papémienu var izmantot akcentu veidoSanai att€los — spilgtas vietas piesaista vairak
uzmanibas neka blavas. Att€la taurins$ saplist ar fonu, lai to izceltu — fonam tika samazinats
piesatinajums:

Lai iegltu s$adu attelu, atlasa taurinu un margrietinas, invert€ atlasi un samazina
piesatinajumu.
Krasu Iidzsvars

Ja att€la kadas krasas ir parak daudz vai parak maz, to var Kkorigét ar komandu
Colours / Colour Balance:

Adjust Colour Balance

Background-249 (Sweat_bee.jpg)

Presets: [ |'r | g &
Select Range to Adjust
Shadows
® Midtones
Highlights
Adjust Colour Levels
Cyan == Red [0 |*
Magenta e Green|0 .
Yellow e—— Blue |G—:

& Preserve luminosity

& Preview

. Help | Reset = Cancel OK |
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Grupa Select Range to Adjust norada, kuriem toniem veikt krasu korekciju:
* Shadows — tumsajiem toniem,;
* Midtones — vidgjiem toniem,;
* Highlights — gaiSajiem toniem.

Grupa Adjust Colour Levels norada, kuru krasu pastiprinat vai pavajinat. Piem&ram, $aja
attela jasamazina sarkana krasa (Red) jeb japalielina ciana (Cyan):

-

9.4.7. Filtri

Filtri ir riki, kas veic kaut kadas manipulacijas ar att€lu. Tie var att€lu uzlabot, sabojat,
pievienot makslinieciskus efektus.

9.4.7.1. Uzlabosanas filtri

UzlabosSanas filtri atrodas izvélné Filters / Enhance. Ari citus filtrus var izmantot attéla
uzlabos§anai, bet parasti tie ir dazadu efektu iegiiSanai.

AsinaSana

Gandriz visas fotografijas péc to uzpemsSanas ir nedaudz izpliduSas. Tas var asinat ar
komandu Filters / Enhance / Unsharp Mask. Ar noklus€tajiem parametriem rezultats ir
sads:
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Sarkano acu novérS§ana

Sarkanas acis fotografijas veidojas no tie$as zibspuldzes gaismas. So efektu var mazinat,
pareizi iestatot fotoaparata zibspuldzes reZimu uz sarkano acu reducésanu (Red eye reduction)
val neizmantojot zibspuldzi vispar. Ja tomeér att€la gadas sarkanas acis, tas var iznemt ar
sarkano acu reducéSanas riku:

=> atlasa sarkanas acis:

=> izvélné izvélas Filters / Enhance / Red eye removal:
£ Red Eye Removal

+
& Preview &J

Threshold: == 53 |2

Help Cancel | OK |

=> ja jaunais acu izskats nav labs, var pamainit Threshold vértibu:

| W
Sarkanas acis var arT neatlasit, bet tad visi spilgti sarkanie objekti attéla tiks nokrasoti melni.

9.4.7.2. Izpludinasanas filtri

Ne visam attéla dalam ir jabiit skaidri saskatamam. Lai izpludinatu att€lu vai ta dalu, izmanto
izpludinasanas filtrus, ko var atrast izvélné Filters / Blur.

Visvienkarsakais izpludinasanas riks ir Filters / Blur / Blur. Tas nedaudz izpludina visu
attelu.

Kustibas izpludinasana
Ar komandu Filters / Blur / Motion Blur var radit kustibas efektu:
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Svarigakie parametri:

® Motion Blur

« .
& Preview
Blur Type
@ Linear
Radial
Zoom

Blur Parameters

Length: (e= |?

Angle: « |E

Help cancel | OK |

* Length — cik talu izpludinat;
* Angle — kada lenki izpludinat.

IzmantoSanas piemers:
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Selektiva izpludinasana

Filtrs Selective Gaussian Blur vairak izpludina gludas vietas un mazak tas, kuras ir lielaks

kontrasts. Tas noder trokSnu mazinasanai:

sl |Preview

Max. delta; =

. Help | Cancel |

Blur radius: |5,00 -

£ sSelective Gaussian Blur

&

- b'%'

0K

L

* Blur radius — cik liela apméra izpludinat;

e Max. Delta — lielaka blakus esoSo pikselu vertibu starpiba, lai tie netiktu izpludinati:

9.4.7.3. Makslinieciskie filtri

Lielaka dala maksliniecisko filtru atrodas izvélng Filter / Artistic. Sadu filtru ir Joti daudz,

tapec Saja materiala aplukosim tikai dazus.
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Softglow
Sis filtrs rada gaido tonu spidésanas efektu. Atrodas izvélné Filter / Artistic / Softglow:

D Softglow

- h‘*’

& Preview

Glow radius: = | = |'1D,GG -

Brightness: o= | == |'D,?5

Sharpness: e k= |'D,85

legtitais rezultats:

Weave
Ar filtru Filter / Artistic / Weve var ieglit uzausta zZim&juma efektu:

Ribbon width: ~ [50,0 |2

Ribbon spacing: 10,0 |*
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Svarigakas opcijas:

* Ribbon width — lentes platums, jo Sauraka lente, jo smalkak uzausts;
* Ribbon spacing — atstatums starp lenteém:

9.4.8
Dazkart att€los gadas kadi priekSmeti, kas tur nav vajadzigi. Aplikosim dazus veidus, ka no
tiem atbrivoties.

T e

. Nevélamo objektu iznemsSana

ApcirS§anas riks

Ar apcirSanas r1ku A var nogriezt att€la malas. Ar to darbojas tapat ka ar taisnstiira atlases

riku ..} — atlasa att€la dalu, kas jaatstaj, un piespiez taustinu Enter:

ResintezeSanas filtrs

Lai izmantotu So panémienu, jabiit instalétai pakotnei gimp-resynthesizer.

Tos objektus, ko nevar izpemt ar apcirSanu, var izpemt ar komandu
Filters / Map / Resynthesize. Sis riks darbojas tadejadi, ka atlasitais fragments tiek izdzests
un uzziméets no jauna, vadoties p&c apkart esosajiem pikseliem:
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Options| Tweaks

Input

Texture source: ‘ E=% Sweat_bee.jpg-1/Background-2

Output
& Make horizontally tileable

& Make vertically tileable
i@ Fit output to bordering pixels

Texture transfer
Use texture transfer

OK J| Ccancel

e

Saja dialoglodzina neko papildus noradit nevajag.

Lai no pienenes iznemtu lapseni, to atlasa un apstrada ar Resynthesize riku:

Klonésana

Klon&anas riks & darbojas Iidzigi ka otas riks, kura krasa ir fragments no ta pasa attela:

=> arotu - 2 uzklaj avota att€lu jaunaja vieta.

To paSu var panakt, nokopgjot avota fragmentu un ielimgjot to jaunaja vieta:
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9.5. IZVADE

9.5.1. Attélu drukasana

Drukasanas parametrus var iestatit ar komandu File / Print:

General Page Setup |mage Settings

Size Preview
Width: 119730 |
Height: (147,97  |.| | millimetres

X resolution: (205,981  |*

0]

Y resolution: |205,981  |* ixelsfin &
Position

Left: 0,00 Right:  [0,00

Top: 64,23 |*| Bottom: [64,23 |*

Centre: Both v

Ignore Page Margins

Print Preview Cancel

Cilnés General un Page Setup iestata visparigos printera un lapu iestatijumus. Uz att€liem
attiecas cilne Image Settings.

Grupa Size norada izdrukas izmérus un izskirtsp&ju. Grupa Position norada att€la
novietojumu uz lapas.

Izdruku var prieksskatit, piespiezot pogu Print Preview.

9.5.2. IevietoSana timekla lappusé

9.5.2.1. Attela iestatijumu izvele

Galvenie kriteriji, kam butu japieverS uzmaniba, ja att€lu paredzets publicet interneta, ir:
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* izveleties piemérotu grafisko formatu:
o fotografijam parasti izvélas formatu JPEG;
© Zim&umiem parasti izvélas formatu PNG, bet, ja ir jasaglaba savietojamiba ar
vecakiem parlikiem, piem&ram, Internet Explorer 6, var izvElgties arm1 GIF
formatu, tacu tad janem vera, ka ne visus tonus var saglabat;
o formatu PNG izvélas arT tad, ja ir izveidots jaukta tipa attels;
* samazinat att€la datnes izmerus, jo liela izm@ra datnes prasa ilgaku lejupielades laiku,
tap&c butu ieteicams:
© jaiesp€jams, izvéleties piemerotu krasu dzilumu (colour depth);
© samazinat att€la izm&rus. Ja public€jamo att€lu ir daudz, médz izveidot to siktelus
(thumbnails). Tada gadijuma lielais attels tiek atveérts tikai tad, ja uz siktéla izpilda
klikski.

9.5.2.2. Rindparléces izverse

Rindparléce (interlacing) ir att€lu kodeSanas metode — lietotajs ir sanémis tikai dalu no attéla,
vins, kaut arT ar mazaku iz8kirtsp&ju, redz att€lu, piemeram:

Tas palidz lietotajam pirms visa att€la sanemsSanas izlemt, vai turpinat vai partraukt att€la
lejupieladi.
Rindparleci nodrosina $adi grafisko datnu formati:

» formata GIF attéla rindas tiek saglabatas seciba 0, 8, 16, ...(8n), 4, 12, ... (8n+4), 2, 6,
10, 14, ...(4n+2), 1,3, 5,7, 9, ...2n+1);

* formata PNG izmanto specialu algoritmu Adam7, kas veido gan vertikalo, gan
horizontalo rindparléci;

» formatos JPEG, JPEG 2000 un JPEG XR izmanto frekvencu sadaliSanas metodi.
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PIELIKUMS

Izmantotie atteli

Saja materiala ir izmantoti attéli no modula 8a lietotnei Photoshop, personigie foto krajumi un
sekojosie attéli:

* http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Meadow_argus07.jpg

*  http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Sunset of Lovina Beach 200507-5.jpg

*  http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Sweat bee.jpg

* http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Greenish-purple butterfly.JPG

* http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Redeye effect.jpg

* http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Jonathan's Run Falls.jpg

* http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Joris van Son Fr
%C3%BCchtestillleben_mit Nautilusmuschel.jpg

* http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Emperor Penguin Manchot empereur.jpg
* http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Tanakawho - Busy busy...%28by%29.jpg
* http://en.wikipedia.org/wiki/File:RGB_and CMYK comparison.png
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