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8A.1. ATTELU APSTRADES PAMATPRINCIPI
8A.1.1. Datorgrafika

Datorgrafika (computer graphics) ir informacijas apstrades rezims, kas ar atbilstosu ievades
un apstrades programmu un iericu palidzibu lauj informaciju attélot grafiska veida.

Izskir divus datorgrafikas pamatveidus:
o vektorgrafika jeb objektorienteta grafika;
e rastrgrafika jeb bitkartéta grafika.

Galvena atSkiriba ir att€la veidoSanas un glabaSanas principi.
8A.1.1.1. Vektorgrafika
Vektorgrafikas attéla izveidosanas pamatelements ir Iinija (vektors).

Linijai var but $adi parametri:

e forma:

i VN

e biezums:

M\

‘-ff_'-l'
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Katru objektu veido kontiirlinija un aizpildijums. Aizpildijjumam var bit vairaki veidi,
piem&ram:

e krasa:

e tekstira:

Katrs no objektiem tiek aprakstits ar matematisku formulu palidzibu, pieméram, objektu
,rinkis” (circle) raksturo ta centra koordinatas (Cx un cy) un radiusa lielums (r), pildijuma
krasa (fill), Iinijas krasa (Stroke) un linijas biezums (stroke width), piem&ram:

circle cx="100" cy="100" r="40" fill="red" stroke="blue" stroke-width="2"

ST informacija tad arT tiek saglabata attéla datng.

Pirms katra objekta att€loSanas ekrana vai printerl programma veic visu punktu koordinasu
izskait]oSanu.

Vektorgrafikas galvenas prieksrocibas:

e var vienkarSi mainit att€lu veidojoSo objektu formu, krasu, novietojumu u.c.
parametrus, mainot to vertibas;

e att€lu var neierobezoti palielinat vai samazinat, nezaudgjot ta kvalitati, piem&ram:

100% 200%; 50%
A\~ -

e palielinot att€lu, nemainas ta datnes izmérs, jo formulas, kas apraksta attelu paliek
nemainigas, bet mainas tikai vertibas.

Vektorgrafikas trilkumi:
e ja attela ir daudz krasu nianSu un siku detalu, datnes izmers var biit liels;

o vektorgrafikas attéla izveidoSana parasti ir darbietilpiga.
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Vektorgrafikas formata parasti veido zim&jumus, raséjumus, logotipus, dazadus uzrakstus u.c.
Zzimétus att€lus, pieméram:

8A.1.1.2. Rastrgrafika

Rastrgrafika att€lu veido taisnstira matrica, kas sastav no atseviskiem punktiem jeb pikseliem
(pixel).
Piemera paradits attels un ta fragments palielinajuma, kad pikseli ir labak saskatami:

Rastrgrafika linija sastav no pikseliem, un informacija par katru pikseli glabajas atseviski.
Sada Iinija izskatas nevienmeriga, pieméram:

Rastrgrafikas galvenas prieksrocibas:

e var uzlabot attéla kvalitati, kas iegits ar ciparkameru vai skeneri, pieméram:

P e —— - TN,
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e var parveidot attelu kopuma, pieme€ram, mainit krasu gammu vai lietot
makslinieciskus efektus, piem&ram:

Rastrgrafikas galvenie trikkumi:
¢ liels datu apjoms;
e datnes izméers ir tiesi atkarigs no att€la izmeriem;

e palielinot attélu, pasliktinas att€la kvalitate — pareju nevienmérigums klist
izteiktaks, piemeram:

e samazinot att€lu, pasliktinas att€la kvalitate — dazi punkti tiek izmesti, pieméram:

II '
K

Rastrgrafiku parasti izmanto ar digitalajam iericém iegtto att€lu apstradei, ka ari att€lu
sagatavoSanai public€Sanai interneta un poligrafiskajos izdevumos.

8A.1.2. Digitalais attels

8A.1.2.1. Digitala attéla izmantoS$anas iespéjas

Digitalais attéls var but veidots gan vektorgrafika, gan rastrgrafika, tacu parasti So terminu
attiecina uz rastrgrafikas att€liem.

Digitalu attélu, pieméram, var iegtt:
e no digitalaja fotokamera, videokamera vai mobila talruna kamera uzpemtas
fotografijas vai video;
e ieskengjot Zzim&umu ar skeneri;

e uzzimgjot, izmantojot specialu aparatiiru un/vai programmatiru, pieméram, grafisko
planseti.
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Digitalos att€lus, pieméram, var:

izmantot prezentacijas:

RUDA LAPSA

2 Rudd lapsa (Vulpesvuipes) ir lielaka no
lapsu gints

ievietot teksta dokumentos:

15.5. Vide

Apkant&as vides saudz#iana saistib ar datora izmantosanu
var izdaln divus galvenos virzienus

® dabas resursu racionala izmantosana;

*  vides piesrpojuma samazinidana
Lai mazinitu dabas resursu patlrigu un piesmodanu,
iddietotds baterijas, kas satur smagos metilus un kas,
nonikot izgiztuvés, nodara kaitdjumu aplkinéai videi un
cilveku veselibai, nedrikst mest atkritumu kast®s, bet tas ir
nepieciclams aiznest uz to savikianas vietdm, piem&ram,
tim paredzetis kan®s veikalos Pladiku informaciju skamn
http /' www baterifas l\ﬂ|

izdrukat;
nosutit pa e-pastu:

public@t interneta:

.("ﬂ"§ & TVNET = Laika 2mae BB - 0w~ line
Sniega izraisitais haoss Eiropa turpinas

LETA
2040, g, 2. decomel, 19140

Stegs A cnturtdien ievieosam troucits tranepocts bustibs Eropes emelu
dals, bur oproism aitgtas vardkas hdogtas, blok® cek un atoeita dala

dzeizce|a oparators "EUNostar rebu

T Acrausiee \ Mustes says aked catées Coaug Iy

= rd < show B3 cysiciam - Reuters * mcs nd t et -

. " '

@ lreenet | Dictected Mode O fa = NS -
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e ierakstit kompaktdiska:

K9.)=| | <« 2006-09-24 1605 » 200608 24 - Search 20060824 P

Organize v Burn to disc Erase this disc

&, Local Disk (C:)
= Local Disk (D:)

&% DVD RW Drive (E:) Sep 16 ‘
|| 2005-08-11 13.46

|, 2006-08-27_15.42 - IMG_ 1150 IMG_1151 i IMG_1154

1. 2006-09-24_16.05
. 2006_08_19 i

4 Files Currently on the Disc (30)

'/ 2006_08_20 IMG_1155 IMG_1156 ¥ IMG_1159
. 2006_08_21

J

>

L ] _—
|, 2006.08 22 m : h
|, 2006.08_23 :

‘ z

)

!

IMG_1161
) 2006_08_24

ER o £
| 2006_08_26 N
|\ 2010-07-08 - IMG1165  IMG1166  IMG_1167

IMG_1150 Date taken: 2006.08.24.12:07 Dimensions: 2048 x 1536
JPEG image Rating: .7 W 37 17 W Size: 1,10 MB

8A.1.2.2. Datorizétas attélu apstrades pamatprincipi
Digitalos att€lus, izmantojot datorprogrammas, var dazadi apstradat, piem&ram, lai:
o veiktu att€lu korekceiju, uzlabojot to kvalitati;
e ar dazadu efektu palidzibu makslinieciski parveidotu;
e redigétu;
e izveidotu jaunus attélus;
e sagatavotu att€lus publicéSanai interneta.
Attelu uzlaboSana

Ar korekcijas riku palidzibu var uzlabot attelu kvalitati, pieméram:

e uzlabot kontrastu:
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e tumSu att€lu padarit gaiSaku un otradi:

5

e noveérst sarkano acu efektu:

Maksliniecisko efektu izmanto$ana

Parasti att€lu apstrades datorprogrammas piedava ari dazadus att€la parveidoSanas efektus,
piemé&ram:

e tekstaras:

Attelu apstrade Adobe Photoshop CS5 11



ATTELU APSTRADES PAMATPRINCIPI

o cllas gleznas:

Attélu redigésana
Attéla redig€sanas riki ar attélu lauj veikt, pieméram, tadas darbibas ka:
e attEla izméru samazinasanu;

e nevajadzigo att€la malu apgriesanu:
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e 7zimétu vai teksta objektu pievienoSanu:

el por S b i e85 20 -
TS L _1_‘_,\. =8 - -\‘ -

Jaunu attélu veido§ana

Jauni att€li, pieméram, var tikt izveidoti:

e izmantojot zim&Sanas rikus:

e apvienojot vairakus att€lus vai to dalas viena attela:

e apvienojot att€lus animacija.
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Attélu sagatavoSana publiceSanai interneta
Lai att€lu public€tu interneta, var bt nepiecieSams veikt ta apstradi, piem&ram:
e saglabat cita, timeklim piemérota, formata;
e samazinat attela izmérus;
e izveidot uz att€la hipersaiSu apgabalus;
e izveidot att€lam caurspidigus apgabalus;
e izveidot animacijas.
8A.1.2.3. Digitala attéla veidoSanas principi
Digitalo attélu veido taisnstiira matrica, kas sastav no pikseliem (pixel).

Pieméra redzamais attéls sastav no 4 x 3 = 12 pikseliem:

Katra piksela atraSanas vietu attéla nosaka ta adrese — rindas un kolonnas numurs.
Informacija, kas par katru pikseli tiek glabata, ir ta krasa.
8A.1.2.4. Attela izSkirtspéja

Attéla grafisko izskirtsp&ju (resolution) nosaka pikselu blivums, un to parasti méra pikselos
uz collu vai punktos uz collu (dots per inch — dpi).
Augstakas izSkirtsp€jas att€la ir vairak pikselu, un piksela izmérs ir mazaks. Tada attéla labak
redzamas sikakas detalas, un krasu parejas ir pakapeniskakas.
Attela izskirtsp&ju nosaka digitala att€la veidoSanas procesa, pieméram, fotograféSanas laika
ar digitalo kameru, ieskengjot ar skeneri vai atte€lu apstrades programma.
Iz8kirtsp€jas izvele ir atkariga gan no izmantotas tehnikas iesp&jam, gan digitala attéla
izmantoSanas mérkiem. Ta, piemé€ram, poligrafija labas kvalitates att€la nepiecieSama
1z8kirtsp&ja ir vismaz 300 pikselu uz collu, bet monitoram — 72 pikseli uz collu.
Ja att€la izSkirtsp&ju maina attelu apstrades programma, janem véra, ka:
e palielinot izskirtsp&ju, siku atteéla detalu kvalitate neuzlabojas, jo dators, starp
esoSajiem pikseliem ievietojot jaunus, izmanto ,,vidéjo” krasu no blakus esoSajiem
pikseliem;

e samazinot izSkirtsp&ju, programma péc noteikta algoritma iznem ,,liekos” pikselus.
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8A.1.3. Krasas
Krasa (color vai colour) ir digitala attéla piksela raksturlielums.

Spektrs (spectrum) ir varaviksnes krasas, kas sakartotas to dabiskaja seciba: sarkana (Red),
oranza (Orange), dzeltena (Yellow), zala (Green), zila (Blue), indigo (Indigo) un violeta
(Violet). Saisinati apzimé ar ROY G BIV.

8A.1.3.1. Krasu modeli

Krasu modelis (colour mode) ir noteikta sistéma, kura ar dazu (parasti tris vai Cetru) krasu
palidzibu var iegit vajadzigo krasu. Kopgjo ieglistamo krasu kopumu sauc par krasu
diapazonu (color space).

Pastav divi galvenie krasu modeli:

e aditivais (additive), kura tiek sajauktas krasainas gaismas stari. Modela pamatkrasas
ir sarkana, zila un zala, bet fons ir melns:

e substraktivais (substractive), kura tiek sajauktas krasas vai krasainas tintes. Modela
pamatkrasas ir sarkana, dzeltena un zila, bet fons ir balts:

Datorgrafika izmanto vairakus krasu modelus, popularakie no kuriem ir:

e HSB;

e RGB;

e CMYK,
e Lab.
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Krasu modelis HSB

HSB krasu modeli krasa tiek definSta, izmantojot tris krasas TpaSibas: tonis (Hue),
piesatinajums (Saturation) un spilgtums (Brightness).

Tonis ir jebkura no spektra krasam.

Jebkuru krasu iegiist no vienas tiras krasas (tonis), kurai noteiktas proporcijas piejauc balto
un/vai melno krasu.

Tiro krasu raksturo tas lenkis krasu riteni (color wheel), piem&ram:

120° zala 60° dzeltena

180° ciana 0°sarkana

240° zila 300° fuksina

Piesatinajums nosaka krasas daudzumu procentos (0 — nav krasas). Piem&ra paraditas krasas,
kas veidojas no tiras sarkanas krasas ar dazadiem piesatinajumiem:

100% 75% 50% 25%

Spilgtums norada, cik daudz baltas vai melnas krasas japievieno. 0 nozimé, ka japievieno
balta krasa, bet 100 — ka melna. Jo vértiba tuvaka nullei, jo krasa ir spilgtaka, jo tuvak 100, jo
ta ir tumsaka. Piemera paraditas dazada spilgtuma no tira sarkana tona iegttas krasas:

100% 75%

S50% 25%

HSB modeli parasti izmanto attélu apstrades programmas, piem&ram, krasas izvélei.

Attelu apstrade Adobe Photoshop CS5 16



ATTELU APSTRADES PAMATPRINCIPI

Krasu modelis RGB

RGB ir aditivais modelis, jo tas apraksta pozitivo att€la veidoSanas mehanismu, ko veido
primaras gaismas krasas: sarkana (Red), zala (Green) un zila (Blue). Krasas punkts tiek
veidots ka noteiktas intensitates sarkanu, zalu un zilu punktu sajaukums. Visu krasu
maksimala intensitate veido baltu krasu, bet minimala — melnu:

fuksina ' o

RGB modelis atbilst cilvéka acs redzes mehanismam un to parasti izmanto monitoros.
Krasu modelis CMYK

CMYK ir substraktivais krasu modelis, ko izmanto poligrafija. Krasainaja izdruka visas
spektra krasas iegtst parklajoties ciana (Cyan), fuksina (Magenta), dzeltenajai (Yellow) un
melnajai tintei (blacK):

fuksina

Melna krasa ir nepiecieSama tadél, ka triju pamatkrasu tinSu sajaukums tajas esoSo
piemaisijumu dé] neizveido pilnigi melnu krasu. Otrs iemesls melnas krasas ievieSanai ir tas,
ka ta ir letaka par krasainajam.

CMYK krasu modeli krasas tiek att€lotas ka procentuala dala no ciana, fuksina, dzeltenas un
melnas krasas. Ta, pieméram, sarkana krasa sastav no 14% ciana, 100% fuksina, 99%
dzeltenas un 3% melnas krasas, bet balto krasu veido 0% ciana, 0% fuksina, 0% dzeltenas un
0% melnas krasas.
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Lab

LAB moduli krasa tiek definéta no apgaismojuma (luminance) un divam krasu komponentém
— A un B. A komponentg ietilpst krasas no zalas Iidz sarkanai, bet B komponenté — no zilas
lidz dzeltenai. Modelis tika izstradats ka neatkarigs no konkrétas ierices, piem&ram, monitora
vai printera.

Apgaismojuma vertibas mainas no 0 Iidz 100, bet krasu komponentes — robezas no -120 lidz
+120.

8A.1.3.2. Krasu dzilums

Krasu dzilumu (colour depth) nosaka bitu skaits, kas tick izmantots viena piksela krasas
raksturoSanai. Jo lielaks krasu dzilums, jo plasaks ir krasu diapazons un lidz ar to krasas
precizak atbilst originalam.

Krasu dzilumu méra bitos uz pikseli (bits per pixel — bpp).

Krasu modelu salidzinajums

Modelis | Komponentes Veértibu Iesp&jamo krasu
skaits skaits

HSB Tonis 361 3682561
Piesatinajums 101
Spilgtums 101

RGB Sarkana 256 16 777 216
Zala 256
Zila 256

CMYK | Ciana 101 104 060 401
Fuksina 101
Dzeltena 101
Melna 101

Lab Apgaismojums 101 5866 181
A 241
B 241
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Grafiskas lietotnes krasas izvéles dialoglodzina var tikt piedavati vairaki krasu modeli,
piem&ram, Adobe Photoshop:

g = :
Pick a solid color: &

[ OK J
[ Reset |
@ [ Add To Swatches |
O
ST [ color Libraries |
CENY@H: 195 ° DL 64
S 100 % ©ar -22
u ©B: 8 %  Ob: 40
@R [ Gl 73 %
) 6G: 168 M: 16 %
_ ©1B: 226 Y: 0 %
" Only Web Colors - TS K 0 %

8A.1.3.3. Krasu palete

Dazas ierices un datnu formati vienlaicigi izmanto ierobezotu krasu skaitu, pieméram, 16, 256
u.tml. Palete (palette) jeb krasu karte (color map) norada, kura krasu dala tiek izmantota, un
informacija par krasu ir tas atraSanas vietas numurs (indekss) palete.

Krasu paletes izmantoSanas galvena priekSrociba ir mazaks glabajamo datu apjoms par attelu.

Krasu Krasu Krasu Palete
dzilums skaits rezims

1 bits 2 Indeksétas Ir

4 biti 16 Indeksétas Ir

8 biti 256 Indeksétas Ir

24 biti 16 777 216 | True Color | Nav

216 krasu paletes piemeérs:
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8A.1.3.4. Caurspidigums
Caurspidigumu (transparency) izmanto, lai piem&ram:
e veidotu att€lu no vairakiem slaniem, kur augsejiem spideétu cauri apaksgjais fons;

e izmantotu att€lu ievietoSanai globala timekla lapa, kur cauri biitu redzams lappuses
fona att€ls vai krasa.

Bez pilniga caurspidiguma pastav ar1 dal&js caurspidigums, pieméram:

e pilniba aizpilditas krasas:

e izveidojot 50% aizpilditas krasas dzeltenajam un sarkanajam ziedam:

e savietojot objektus vienu uz otra, iegiist:

Ta ka, drukajot un izvadot informaciju uz ekrana, katram punktam ir nepiecieSama krasa, tad
rezultatu iegiist, sajaucot att€la un fona krasas. Dazadam grafiskajam programmam var
izmantot atSkirigas krasu sajaukSanas metodes.

Var biit grafikas programmas, kas caurspidiguma efektu ignorg.

Rastrgrafikas programmas caurspidigums parasti tiek att€lots ar baltiem un pelekiem
kvadratiniem, pieméram:

A A "
g

5

FL N

2
22
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Caurspidiguma veidoSanai parasti izmanto divas metodes:

e kada no attéla krasam tiek uzskatita par caurspidigo. So panémienu izmanto
programma MS Paint, kura, piem&ram:

o tiek izveidoti objekti:

oo

v | Transparent selection

e izvelets caurspidiguma reZims | Par caurspidigo
automatiski tiek nemta fona krasa ($aja gadijuma — balta);

e veicot atlasi un savietojot objektus, ieglist rezultatu:

e tick izmantots alfa kanals.
Alfa kanals

Alfa kanals (alpha channel) ir maska, caur kuru tiek radits attéls. Tas ir 8 bitu kanals ar 256
pelékajiem toniem no 0 (melnd) lidz 256 (balta).

Balta krasa darbojas ka redzamais laukums, bet melna — ka caurspidiga. Peleka nosaka
redzamibu, pieméram, 50% pelekuma nodrosina 50% redzamibu.

Alfa kanalus parasti lieto kopa ar 24 bitu RGB attéliem, iegtistot RGBA attélu (RGB + alfa
kanals).

Piemers:

e originalais attéls (RGB — 24 biti):

X,

e alfa kanals (A — 8 biti):
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e icgitais caurspidigais attéls (RGBA — 32 biti):

8A.1.3.5. Krasu korekcija

Atkariba no apgaismojuma vai aparatiiras iestatijumiem dazkart iegiist digitalos att€lus, kura
kadas krasas intensitate ir lielaka. Izmantojot grafiskas programmas krasu korekecijas (colour
balance) iespgjas, var mainit krasu intensitati un iegiit dabiskajam lidziguu rezultatu.

Ta, pieméram, ja att€la dominé dzeltena krasa, tad maina tai pret&jas krasas(zilas) intensitati:

Color Balance
Color Levels: 0 0
Cyan - Red
Magenta ry Green
Yelow & Blue

8A.1.3.6. Gammas korekcija

Krasu modela RGB vértibas, ko parasti izmanto datoros (0-255), ka ar1 analogas un ciparu
televizijas signalos, nav tieSi proporcionalas gaismas atdevei no ekrana. Acis (galvas
smadzenes) uz gaismas intensitati reag€ nevis lineari, bet gandriz logaritmiski. Tapéc RGB
vértibas tiek mérogotas nelineari pretgji, lai tas aptuveni atbilstu spilgtuma uztverei. So
nelinearo RGB datu parveidoSanu sauc par gamma kodéSanu.

lzeja Izeja lzeja
& A &
> > >
leeja leeja leeja
Gamma Monitors Rezultats

Sis fakts janem véra ari tad, kad grafiskajas programmas veic attla apstradi.
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8A.1.4. Attela ieguves veidi
8A.1.4.1. Skenésana

Vispirms skeneri sagatavo skenéSanai:

e jevieto attelu,

e veic citas nepiecieSamas darbibas, piem&ram, izvélas skenéSanas rezimu.

Parasti skeng€Sanas programma ir ieklauta skenera instalacijas diska. Ka piemérs tiks apskatits
skeneris Canon PIXMA MG5150.

Lai ieskenétu attélu:

= atver skenéSanas lietotni un izvélas skenésanas rezimu, pieméram:

« Photo Print

Scanner

« Canon Web Service

Attach to E-mail
8 « Help & Settings

{/b « Start Application

2 < Information
Open
Saved Images

FANONESOU T ION"MENU () 4

2 izvelas automatisko skenéSanas reZimu Auto Scan.
Atveras iestatijumu un skenéSanas logs, kura var veikt dazadus iestatijumus:
rAuto §‘canA E

S/

o Scan documents with automatically adjusted settings and save them to your
@ computer.
Scan Settings

[“Recommended Image Comection:

Save Settings
File name: IMG v
Save as type: Auto v] [ Set... ]
Save in: C:\Users\User\Pictures\MP Navigator BEX\ Browse...

[¥] Save to a Subfolder with Cument Date

’ Scan ’
Apply [ Cancel ][ Defauts
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> ja bils atziméta izvéles riitina ¥/ Recommended Image Comection:  ad tiks veikta
ieskenéta attéla korekcija;

> kombingtaja saraksta ievada jaunu vai izvélas kadu no esoSajiem datnu
nosaukumiem:;

= saraksta Save as type izv€las datnes tipu:
Save as type: [Futu v]

JPEG/Exf
TIFF
BMP
PDF

ar pogu Set var atvért logu, kura izvéleties automatiskas skenésanas (Auto Scan)
rezultata saglabasanas formatu:

Auto Save Settings

When Auto Scan detected the item as document

| PDF v|[[ Set

When Auto Scan detected the item as photo:

| JPEG/Exi v Set

( 0K ] [ Cancel |

. ja tiek noteikts, ka skengjamais materials ir dokuments (When Auto Scan
detected the item as document);

« ja tiek noteikts, ka skengjamais materials ir fotografija (When Auto Scan
detected the item as photo);

« pogu Set- izmanto izveleta formata iestatijumu precizesanai;
= lodzipa Save in redzama adrese, kura tiks saglabata ieskanéta datne;

= citu saglabasanas vietu var izvéléties pogas dialoglodzina;

> ja biis atziméta izvéles riitina ¥/ Saveto a Subfolder with Cument Date  j7vg]gtaja

saglabasanas vieta tiks izveidota apakSmape ar dienas datumu un datnes tiks
saglabatas taja;

I Scan ‘
= lai uzsaktu sken€Sanu, piespiez pogu
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= atveras informativs logs, kura jaapstiprina automatiska sken&Sana un ir iesp&jams
iepazities ar programmas dokumentaciju par to, ka veikt skenéSanu:

- -
Canon MP Navigator EX

T ———

A

Scan by automatically selecting the settings and file format associated with the
document type. See the instruction manual for how to set documents.

["]'Do not display this message again.;

[ oKk ||  OpenManual |

T

)

= skenéSanas laika uz ekrana redzami informativi logi par skeng€Sanas gaitu un att€la
nosiitiSanu uz datoru, pieméram:

Scanning...

Scanning.

Do not open the document cover.

= kad sken&Sana pabeigta, atveras att€lu parlikprogrammas logs:

& Canon MP Navigator EX - MG5100

Click to select the image.

Recently Saved Images

View & Use o @ @rn [ @

| = O 3 Categori
[MpBox(C d/Imported Images) ] 6 R - [ egories -
Specify Folder | Close all ' | Al Categories I | Edit Custom Categories

| Search I

. Ekrankopijas -

E; 1. MP Navigator EX

|, 201011 30
1. Skenétie

- @ My Videos

(}-E Saved Games

[ | Searches

- o Windows

- Local Disk (D:)

-ty DVD RW Drive (E:)

gy KINGSTON (F:)

o€ Network

7-Ed Control Panel L4

(o I8 )

m

1

< i G

A

w  (Others Images:2

OmMs | MG

w  Document Images:1

w  PDFFile Images:1

imnr

Selections

w  Photo Images:2 —i

C:\Users\User\Pictures\MP Navigator EX\2010_11_30\IMG.jpg

Selected: 0
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Ja skenéSanu sak no skenera, tiek piedavats izveleties lietotni, piemeram:
r N
Canon MG5100 ser &j

Saveto PC

Select the program to launch for this action:

AC

ﬁm e 1o 3

bR

ol

S s

[ ok ][ concel |

Izveletaja programma sken€Sana notiek automatiski, izmantojot automatiskos sken&Sanas
iestatfjumus.

8A.1.4.2. Ekrandrukasana

EkrandrukaSanu izmanto, lai kada dokumenta ievietotu visa ekrana vai tikai aktiva loga
saturu. Tas var biit nepiecieSams, piem&ram, lai:

e veidotu programmu lietoSanas aprakstus;

e klimju gadijumos iegiitu situacijas ekrana att€lu un vélak bitu iesp&jams ar kadu
konsultgties.

,»Nokerto” attelu var ievietot attela dokumenta, e-pasta vestul€ vai cita datne.

Abos turpmak aprakstitajos ekrandrukasanas variantos netiek kopéts peles raditajs. Lai ieglitu
ar1 to, var izmantot specialu programmaturu.

Lai izveidotu ekrana kopiju un ievietotu to dokumenta:

= ja velas kopét visa ekrana saturu, izmanto taustinu 2 bet, ja tikai aktivo logu, tad

o (),
taustinu kombinaciju ‘s + I
Attels tiek ievietots starpliktuvé (clipboard);
= atver dokumentu, kura vélas ievietot iegtto att€lu;

= ar kadu no panemieniem veic ielim&Sanu, piemeéram, ar komandu Paste.

Lai veiktu iegiita att€la saglabasanu datnes veida un/vai apstradi, var izmantot kadu no attélu
apstrades lietotném.

MS Windows Vista un MS Windows 7 ekrandrukasanas veikSanai un iegito attélu saglabasanai
paredzéta programma Snipping Tool.
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8A.1.4.3. Attelu saglabasana no digitalas kameras
Lai saglabatu attelus no digitalas kameras:

= pievieno ieslégtu kameru.

Atveras automatiskas atskanoSanas logs, pieméram:

+ Canon PowerShot SX1101S
O]

[ JiAlways do this for this device:

Device options

using Windows

- Download images
using Adobe Bridge CS5

1 Open device to view files

Ih"'—l] Import pictures and videos

using Windows Explorer

_§ ACDSee Pro 3
<! using ACDSee Pro 3

@ uj Microsoft Office Word

using Microsoft Office Word

@ Microsoft Office OneNote
using Microsoft Office OneNote

& Photoshop

using Photoshop

_§ MP Navigator EX Ver4.0
= using MP Navigator EX Ver4.0

View more AutoPlay options in Centrol Panel

= izvélas attélu importésanas lietotni, piem&ram, Import pictures and videos.
Atveras informativs logs par import€Sanas gaitu, pieméram:

Canon PowerShot SX110 IS
!

Locating pictures and videos

Import settings
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= péc att€lu importeSanas datora atveras logs, kura lodzina var ievadit te€mas

nosaukumu (Tag these pictures (optional):

Tag these pictures (optional):

Settings for: [Cameras and Portable Devices

Import images to: [,‘,\ My Pictures

Import videos to: [ = My Pictures

Folder name: [Date Imported + Tag

File name: [Tag

Example: 2010-12-01 Himalayas\Himalayas 001.JPG

Other options:

E]i,P_rompt for a tag on import:

["] Always erase from device after importing
Rotate pictures on import
Open Windows Explorer after import

Change default AutoPlay options

[ Restore defaults ]

How do I change my import settings?

e noklus@tos iestatijumus var atjaunot ar pogu ’ Restore defaults ];
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saraksta Import Image to: izvélas att€lu saglabasanas vietu,

e saraksta Folder name: izvélas mapes nosaukuma veidu, kads tiks izmantots
importéto att€lu saglabasanas mapei. Parasti tas sastav no datuma un témas
nosaukuma (ja tas ir ievadits);

e saraksta File name: izv€las datnes nosaukuma veidu. Parasti tick izmantots
témas nosaukums (ja tas ir ievadits) un att€la kartas numurs;

e ja ir atziméta izvéles ratina Prompt for tag on import, tad pirms katra attcla
ievades tiek pieprasits ievadit t€mas nosaukumu;

e jair atzZim&ta izv€les ritina Always erase from device after importing, tad péc
att€lu importeSanas tie no digitalas kameras tiks dzesti;

e ja ir atziméta izvEles Rotate pictures on import, tad attéli tiks pagriezti
(portretorient&ti);

e ja ir atziméta izvEles Open Windows Explorer after import, tad péc

importéSanas automatiski tiks atveérts importeto attelu mapes logs, piem&ram:

;——l 5 e |

A —————————

€0 BTl EE

'r:‘\- —

Organize v Save search New search =) - @

4 | Pictures
4 o My Pictures
.. 2010-07-08
. 2010-12-01

. Dinamo

4 2010-12-01 (C\Users\User\My Pictures) (2)

| Ekrankopijas

M2
. MP Navigator EX
. Skenétie

> ) Public Pictures

= lai uzsaktu importeSanu, piespieZ pogu .
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8A.1.4.4. Attela saglabasana no timekla lapas un attélu bibliotékas
Attela saglabasanas pieméri no timekla lappuses atkariba no interneta parlikprogrammas:

e MS Internet Explorer:
- lieto konteksta izvélnes komandu Save Picture As....
Atveras att€la saglabasanas dialoglodzins:

[ & Save Picture — @
vu |§\: ltEEraries » Pictures 7—7 __77 v I 0'7” Sijrfchﬁr:‘f p\

Organize v New folder = - (7]

>

Arrange by: Folder ¥
Includes: 2 locations

¢ Favorites ‘f Pictures library

4 Libraries

m

|5 Documents ‘ |

@) Majas darbi 2 "

& Music (

= Pictures : |
E Videos 2010-07-08 2010-12-01 Dinamo

~..
+& Homearoun e B I =

File name: mim

Save as type: |JPEG (*.jpg)

| 4 Hide Folders [

- izvélas saglabaSanas vietu,;
= saraksta Save As type ir redzams originalais att€la tips, bet var izv€léties ari
formatu BMP;

piespiez pogu :

e Mozilla Firefox:
> lieto konteksta izvélnes komandu Save Picture As....
Atveras att€la saglabasanas dialoglodzins:

r N
@ Save Image @
" 2 ||k=| » Libraries » Pictures » v | ¥4 ||| Search Pictures ol
G R T ,
Organize v New folder = - @
- : . |
» 7 Favorites —  Pictures library e i S
Includes: 2 locations

4 Libraries

m

b ':;_\ Documents
@)l Majas darbi

' E 7
b @) Music '
I (=] Pictures

» B Videos 2010-07-08 2010-12-01

* #&, Homearoup hd E- e

File name: mlm

Save as type: [JPEG Image

4 Hide Folders [ Save
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= izvélas saglabasanas vietu;
- saraksta Save As type ir redzams originalais attéla tips;

= piespieZ pogu .

8A.1.5. Attélu izmantoSanas autortiesibas

Interneta lietotajiem ir pieejams liels daudzums dazadas informacijas, tai skaita arT attéli.
Katra darba izmanto$anas un izplatiSanas (Copyright) iesp&jas nosaka tas autors, kura tiesibas
uz savu darbu tiek aizsargatas ar likumu.

Autora tiesibas veido divas dalas:
e personiskas jeb moralas tiesibas;
e mantiskas jeb ekonomiskas tiesibas.

Autortiesibu parkapums attieciba uz att€liem, piemeram, ir:
e Dbez autora atlaujas veikta att€la pavairoSana;

e cita autora att€la ievietoSana sava darba, piem&ram, prezentacija vai timekla vietng,
nenoradot darba autoru.

Atlauta ir attelu izmantoSana macibu noliukiem vai lai kaut ko ilustrétu. Piem&ram:

Matematisko aprekinu
automatiz&sanas pirmsakumi I s 0.5 0 9010
ietiecas tala senatné& Dazadas ' x
skaitiklu (gbacus) versijas ! ’ I i I ! .,
izmantoja jau pirms misu &ras, !
pieméram. romiesi.

Eksisté publiskas attélu vietnes (public domain images), no kuram att€lus var lejupieladét un
brivi izmantot. Meklgjot $adas attélu vietnes interneta, var lietot frazes ,,free images”, ,,royalty
free”, ,,not copyrighted”, ,,no rights reserved” u.tml., pieméram:

B rreel) Botograptn - Preslignaiftotzn ret - Windoas Irtereet Eaplom ~|—‘“
6,7.' O e Wttty v iy » ok = -

e e—— e - ——

| e Fowmiter o przeach s Fhatogapns - FreDigtadPhosornst Bos 10 v me o Pagew Jeltyv Toohe e |

Frofesional Photoarapty Frachca miensive 1 Year Course Ervoling Now m New 2»
on

Photographer: prozac1

» Crovoras K 9 on Facetont
» Archdechan L) e o0 Twitter

¥ Busnass dna mabashy

¥ Foos ang Dviae

» Cowenment & Fotho 20rmies

P Heath And Benty

» HOMOKE 10 Everts

» Uataphors and Gymoole Martize Nareng
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Lai varétu savus att€lus public€t interneta un mazinatu risku, ka tie bez autora zinas tiktu
izmantoti komercialiem mérkiem, lieto dazadus aizsardzibas pané€mienus, pieméram:

e udenszimi (watermark) vai autortiesibas, ko vizuali iestrada attéla, izmantojot attélu

apstrades lietotni, piem&ram:

“~ ia - s 2 W R
- \J “‘.

@ Rolf Hicker

¢ informaciju par autoru saglaba datne.

8A.1.6. Grafiskas lietotnes
Parasti grafiskas lietotnes paredzetas parsvara darbam viena no grafikas veidiem:

e attelu apstradei rastrgrafika;

e 7zimé&Sanai rastrgrafika;

e ziméSanai vektorgrafika.
Grafisko programmu iesp&ju klasts arT var but loti plass. Lidzigi ka biroja lietotnes, ari
grafiskas programmas var iegadaties pakotnés.
Grafisko lietotnu piemeri:

e attelu apstradei un vienkarsai zimésanai rastrgrafika — Paint (Microsoft Windows 7):

- HER IIII“
— m o

Cotay  Cotar fout
1 2 Cohors

) 177 = 1180px H Sae 18048 =% = +
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vienkarSai attélu apstradei un parvaldisanai — Microsoft Office Picture Manager:

¢ File Edit View Picture Tools Help Type a question for help -
@ Shorteuts.., | [z @ g3 | % Ga @ X |9 & | 17% - @ s P42 S\ [ Edit Pictures... | 73] Auto Correct =
| Picture Shortcuts X E EE l Getting Started v X
'E’_l Add Picture Shortcut. ., @8 A
ﬁ My Picture Shortcuts Browse
= @ My Pictures @ Locate pictures
| 2010-07-08 |57 Add a new picture shortcut
/., Dinamo Edit
& | Ekrankopijas [z Edit pictures
B oL M2 afe Rename pictures
=l MP Navigator EX Share
. 2010_11 30 @_‘] E-mail pictures
L, 2010_12 01 oa : :
75 Send pictures to Microsoft
# |, Skengtie Office
[ Unsaved Edits 48 Export pictures
l:lﬁles selected (1,59 MB) MG { b 1 [V show at startup
e zim&Sanai vektorgrafika — Adobe Illustrator:
VOB - | essevms ~ | I O esue - (Sl
File Edit Object Type Select Effect View Window Help
:‘ Path i ;v E;‘ Stroke:| 3"711:.# v Unﬁr'orm‘:"‘ ‘7_ Bsic:", ;bi Style‘
Untitled-1* @ 49% (CMYK/Preview) X
LI
KR
8., B ye—— 2215 %
\‘ D‘ KP 0 %
&2 Vg
& 4.
VR, =
E U@
8, bl
o X, @
;ﬂ)‘ S
Iﬁ] .
A=l <
Oz
@2 e =
- i |
T R Selection b« sl 4
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e att€lu apstradei — Adobe Photoshop:

- p— -

B e onse e N~ | vson » O e Sk
| . {
Ble B2 jrage  Lyer  Seect  File  Yew  findow  Selp \
| .y ’ |
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IMG.jpg @ 2% (RGIVE = B
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e
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-
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Tile [t Yew Hgtory Fockmarky Teols Help
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£ Ment Visted Gatting Sarted Latwst Heacline
& Inboxbe ¢ ¥ Inbox Games - figeweled, Sm Gy« «a Cellses Photo Fditor x

- | Open , Texs | Draw | Resize  Crop  Rotate | Fip Blur  Sharp Cokrs  EMects . Distorson | Save “Ccllsea
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e http://www.sumopaint.com/home/ — attélu apstradei un ziméSanai:
20 Mzl feeton ]

f & Sumo B

l & rapsiwww sumopaint comlapp!
\ Fe Edt image Sele Layer Adjusments Flters  View Help @8

Opsoty. 0% Lwf Mow z3% |y Daveten 30pc ey Ssh % DryBrush w | Mend Mode: | Mawrad - 3

ol nwn

Faaeal .| Oputy 00N

. » . - .
" ey N J C cmnnm
e a «| e M
L I R — > Q‘ﬁ

JISLESALSU LU0y

PEtNCEe NS00 UENSNYN

8A.1.7. Grafisko datnpu formati

Pastav daudz grafisko datnu formatu, kas izstradati dazadam vajadzibam. Ta ka rastrgrafikas
datnes parasti ir liela izméra, tad ir izveidoti formati, kas nodro§ina mazaku datnu lielumu,
saspieZot datus.

Lieto divu veidu attelu saspieSanas algoritmus:

e bezzudumu (lossless), kad attéls tiek saspiests, nezaudgjot ta kvalitati;

e zudumradosie (lossy), kad lielaks samazinajums ka bezzudumu algoritmiem tiek
panakts ar informacijas zudumiem. Siem formatiem lietotajam var biit iesp&ja
izveleties attéla kvalitates Itmeni. Jo mazaku datnes izmé&ru vélas iegiit, jo zemaka
biis ta kvalitate, tau var izvéléties tadu saspieSanas pakapi, kad kvalitates zudumi
praktiski nav pamanami.

Attelu apstrade Adobe Photoshop CS5 35


http://www.sumopaint.com/home/

ATTELU APSTRADES PAMATPRINCIPI

8A.1.7.1. Bezzudumu attélu saspieSanas metodes un formati
BMP

BMP (Bit MaP) datnu formata paplaSinajums ir .bmp. Tas ir iericu neatkarigs un izstradats
operétajsisttmam Windows un OS/2.

Formats atbalsta 1, 4, 8 un 24 bitu krasu dzilumu. To izmantojot, var glabat gan krasainus,
gan melnbaltus divdimensiju att€lus.

Atbalsta dazadas izskirtsp&jas, alfa kanalu un lauj iek]aut krasu paletes.

Lai ar tas nodroSina bezzudumu saspiesSanu, var but grafiskas un citas lietotnes, kas strada
tikai ar nesaspiestiem BMP attéliem.

Formata prieksrociba ir ta vienkar§iba un plasa lietojamiba, jo to atbalsta gandriz visas MS
Windows operétajsistéma darbojosas programmas.

Galvenais formata trukums ir lielais attéla datnes izmérs.
TIFF

Universalais grafisko datnu formata (Tagged Image File Format — TIFF) paplasinajums ir .tif.
Tas ir universals formats, ar kura palidzibu var parnest grafiskos datus no vienas
operétajsistémas uz citu, nezaudgjot attela kvalitati.

So formatu izmanto skeneri, kas attélu uz datoru parsita TIFF formata, bet no programmas,
kura veic sken€Sanu, att€lu var saglabat ari cita formata. Formatu tradicionali izmanto
poligrafija.

Formats atbalsta visus pasreiz izmantotos krasu dzilumus un krasu kodéSanas modelus, ka ar1
caurspidigumu.

Dati var biit saglabati nesaspiesti vai saspiesti, izmantojot 1pasu algoritmu LZW, kura datnes
izmers tiek samazinats bez datu zudumiem. Formats nodro$ina arT zudumradoSo saspieSanu.

Ka galveno trikumu var minét lielo datnes izméru.
PNG

Parnésajama tikla grafikas (Portable Network Graphics — PNG) formata paplaSinajums ir
.png. Tas tika izstradats GIF formata aizstaSanai interneta.

PNG izmanto datu saspieSanas algoritmu bez zudumiem.

Formats atbalsta 24 bitu RGB un 32 bitu RGBA krasu paletes un melnbaltos att€lus.

8A.1.7.2. Zudumradosas attélu saspieSanas metodes un formati
JPEG

Apvienota fotografijas ekspertu grupas (Joint Photographic Experts Group — JPEG) formata
paplaSinajums ir .jpg. Formats izstradats ka fotoatt€lu glabasanas standartformats saspiesta
veida, samazinot datnes izmeru.

Kodg&jamo attélu sadala noteikta izméra blokos, pieméram, 88 punktos. Katra bloka veic
parveidojumus, izmantojot specialu diskréto konusa parveidosanas tehnologiju (DCT). Attels
aiznem daudz mazak vietas, tacu var biit redzami kroplojumi.
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GIF

Grafiskas informacijas apmainas formata (Graphics Interchange Format — GIF) paplasinajums
ir .gif. Plasi tiek izmantots timekla lappus€s. Piem@rots rastrgrafikas zim&umiem un
animacijam.

SaspieSanai izmanto LZW algoritmu.

Galvena priekSrociba ir mazais datnes izmérs, kas dalgji tiek panakts, ierobezojot krasu
dzilumu Iidz 8 bitiem no 256 krasu paletes.

NodroS$ina caurspidigumu.

Krasu nelielais daudzums ierobezo ta lietoSanas diapazonu, jo nav pieméerots fotoatt€liem.

8A.1.7.3. Digitalo attélu formati PSD, PSP, XCF un CPT

Grafisko lietotnu formati ir galvenie attiecigo programmu saglabaSanas formati, tacu reti kad
ir izmantojami citas lietotn&s:

e Adobe Photoshop formats PSD atbalsta visus krasu modelus, grafiskas izskirtsp&jas
vertibas un krasu dzilumus. Saja formata var saglabat montazas procesa
starpstadijas;

e Paint Shop Pro formats PSPir lidzigs PSD;

e GIMP formata XCF (eXperimental Computing Facility) atskiriba no formata PSD
netiek saglabata izdarito izmainu vésture, ko var izmantot to atcel$anai. SaspieSanai
izmantots vienkarSais RLE algoritms;

e Corel Photo-Paint formats CPT. Atteli parasti ir mazaka izm&rane ka PSD.
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8A.2. DIGITALO ATTELU APSTRADES LIETOTNE

Att€lu apstrades lietotnes ir paredz€tas darbam ar rastrgrafikas attéliem, piemeéram,
fotografijam vai zZzim&jumiem.

Pieejamas vairaku firmu izstradatas att€lu apstrades lietotnes, pieméram, Microsoft Paint,
OpenOffice.org Draw, Corel Painter, GIMP. Viena no popularakajam ir Adobe Photoshop,
tapéc Saja materiala aplikota lietotne Adobe Photoshop CS5.

Adobe Photoshop CS5 lietotni (turpmak vienkarsi Photoshop) var izmantot, piemé&ram, lai:

e redigétu attélus, uzlabojot to kvalitati;

e parveidotu att€lus, lietojot dazadus efektus;

e izveidotu jaunu attelu, kombingjot vairakus att€lus;

e izveidotu pasrocigi zZimétus attélus;

e pievienotu att€liem tekstu;

e sagatavotu att€lus poligrafiskai drukasanai,

e izveidotu nelielas animacijas publicéSanai interneta.
Photoshop satur virkni riku, kas ir paredzeti ka paliglidzekli att€lu apstradg, tacu pilnvértiga
to izmantosana ir iesp&jama citas specializ&tas lietotnes, piemeram:

e Photoshop satur vektorgrafikas rikus, ta¢u darbam ar sarezgitakiem zimétiem

objektiem, piem&ram, reklamas vai plakata izveidoSanai, tie var but nepietiekami;

e Photoshop satur teksta izveidoSanas un formatéSanas rikus, tacu tie paredzeti tikai
uzrakstu veidoSanai.
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8A.2.1. Darba vide
8A.2.1.1. Attelu apstrades lietotnes atvér$ana

Photoshop var atvert vairakos veidos, piem&ram:

e ar komandu Start / All Programs / Adobe Photoshop CS5:

:| Calculator

(3% ) Paint

A= WordPad
e

J).& Adobe Reader 9
.ﬂ Notepad

j’ Getting Started
E

@ Windows Media Center

Sticky Notes

g Snipping Tool

» Al Programs

|S:‘cr:h programs and files

j’ Getting Started

@ Windows Media Center

Sticky Notes

% Snipping Tool

> AllPrograms

(et §) Paint >

n Adobe Illustrator CS5 »

[ BBl Adobe Photoshop CS5 »
)

J,L Adobe Reader 9 »

J Notepad >

I |3:'9f:"1 programs and files

o

P

3|

~

=

B Adobe Bridge CS5

@ Adobe Device Central C55
Adobe ExtendScript Toolkit CS5
E Adobe Extension Manager CS5
B3 Adobe Help

-~

& Adobe Photoshop CS5

A~

p dobe Reader 9
@ Default Programs

[§! Desktop Gadget Gallery
IDT Audio Control Panel
& Internet Explorer

Lif’ Windows DVD Maker

%) Windows Fax and Scan
€ Windows Media Center
[@ Windows Media Player
%) Windows Movie Maker 2.6
'ﬂj Windows Update
<4 XPS Viewer

. Accessories

4  Back

| |Search programs and fites

Pl
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e izpildot klikski uz lietotnes ikonas uzdevumjosla, ja tada izveidota:

Atversanas laika uz ekrana tiek izvadits logs, kura redzama informacija par programmu un tas
ielades gaitu, pieméram:

8A.2.1.2. Lietotnes logs
Photoshop darba vide (logs) parasti izskatas $adi:

Izvéletarika
parametrujosla Paneli

Lietotnes
josla

lzvélnu
josla

s RO D s/ M
Ele Edt mage Lsyer Select ‘Fiter Yiew Mindow Help

- [DUe @ | feten o Sty Nomdl - -
kot 057096 @ 25% Gon® ' [SSNNSIEN A
\

DESIGN  PAINTING 3 (O CSfive~ [l G bl

A e LT A
VERV ad
‘a7 AL

D Coveis Preses

D Curves Preses

D Exposure Dresets
D bua/Seturgon Prests
D Sack 5 Whie Presets
D Channe Muer Presets
D Selectva Cocr Prames

& ~ B

c Bl pGErmupomNRA S NAR O

Rikjosla Dokumentu Dokumentu
logs cilnes
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8A.2.1.3. Lietotnes josla

Loga virsrakstjosla atrodas lietotnes josla, kas nodroSina atru piekluvi dazadiem elementiem
un darba rezZimiem:

[:‘3 [e v 2% v [WE~ H-~ ||m DESIGN PAINTING 2> | (O cstivev [ @ [

o Iil (Launch Bridge) — lai pieklutu lietotnei Adobe Bridge, ko var izmantot attélu
organizesanai,

o (Launch Mini Bridge) — lietotnes Adobe Bridge samazinatas versijas
atveérSanai Photoshop loga, lai varétu &rtak izv€l&ties nepiecieSamos attélus;

(View Extras) — papildu elementu (liniju tikla un/vai lineala) pievieno$anai;

. (Zoom Level) — dokumenta talummainai;

. (Arrange Documents) — ja ir atvérti vairaki dokumenti, saraksta var
izveleties veidu, ka tos izvietot dokumentu loga,;

o (Screen Mode) — saraksta var izvéléties kadu no pilnekrana rezimiem darba
virsmas palielinasanai;

e darba vides, kas nodro$ina paredz&tajam uzdevumam piemerotako panelu klastu:

. m — galvenos;
. m — projektéSanas darbiem;
. m — zIm@Sanai;

(Show more workspaces and options) — citas darba vides vai to iestatijumu
mainai.

Atkariba no lietotnes loga platuma (ar1 ekrana izSkirtsp&jas) lietotnes josla var tikt izvietota
ar1 izvelnu josla, piem&ram:

[‘?Iﬁle Edit Image Layer Select Filter \View Window Help I[-T P 33~ Wi~ =~ m DESIGN  PAINTING » | (' CStive~ E-’i"?
! 4 7
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8A.2.1.4. Izvélnu josla

Tabula uzskaititas izv€lnu joslas izv€lnes un iss tajas esoSo komandu apraksts:

Eile Edit Image Layer Select Filter Miew Window Help |

Izvelne | Komandu iss apraksts

File Attela datnes atverSana, saglabasana, aizverSana, drukasana u.tml.

Edit Attéla redigéSana — dublésana, dzéSana, mekl&Sana, iestatijumi u.tml.
Image Attela uzlaboSana, izméru maina, pagrieSana u.tml.

Layer Darbs ar slaniem — izveido$ana, apvienosana, iestatijumu noteiksana u.tml.
Select Attela vai ta dalas atlase, atlasita apgabala modific€Sana

Filter Attela korekcija un efektu pievienoSana

View Attéla apskates reZzimi, vadliniju un rezga parametru iestatiSana u.tml.
Window Loga un darba vides iestatijumi, paneli u.tml.

Help Lietotnes palidzibas sisteéma

Izvélnés esoso komandu lietoSana tiks apliikota atbilstoSo darbibu, pieméram, datnu
atveérSanas vai saglabasanas, att€la veidosanas vai redigéSanas, apraksta.

8A.2.1.5. Paneli

Panelis (panel) ir ka neliela lietotne ar savu logu. Ta ka visi paneli atvérta veida lietotnes loga
aiznemtu daudz vietas, tos var minimizet, slépt, ka arT apvienot grupas.

Panelu grupa ir viens vai vairaki savstarp&ji apvienoti paneli. Lai paneli pievienotu kadai no
grupam, to ar peli ,,ievelk” izv€l&taja grupa. Lai kadu no paneliem izmestu no grupas, to ar
peli ,,izvelk” arpus panelu apgabala.

Panelu grupas sastav no:

e panelu grupas minimiz&$anas vai izversanas pogas;

lzvérsanas — — | Minimizesanas
| BCOLOR
poga e poga
[ IG\_ 0
g g%
Minimizeta u B;— 0 lzversta
panelugrupa : panelugrupa

e panelu ciln€m, ko izmanto, lai parslégtos uz izv€léto paneli vai to izpemtu no
grupas;
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e panela izvelnes, kura pieejamas izv€letajai grupas cilnei atbilstoSas komandas:

Panelucilnes
Panelaizvelne

Grayscale Slider
v RGB Sliders
HSB Sliders
] CMYK Sliders
Lab Sliders
Web Color Sliders

— __M“.,____- Copy Color as HTML
R — ==  Copy Color's Hex Code

RGB Spectrum
v CMYK Spectrum

Grayscale Ramp

Current Colors

Make Ramp Web Safe

Close

Close Tab Group

Panela lappuse var saturét:
e panela iestatljumu apgabalu, kura veic nepiecieSamas izvéles;

e panela pogu joslu, kas parasti atrodas panela apaks§éja mala un ko izmanto komandu
izsauksSanai:

lestatijumu
apgabals

&3@ 1=, & .0 Ll 3 i Pogujosla
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Panela iestatijumu un pogu dalu var minimizet un atjaunot, izpildot dubultklikSki uz ta cilnes,
piem&ram:

iNc-rma'\ v | Sipacitys| 100%| *

Lot [:] / "I" ﬂ F @

Vajadziga panela radiSanu vai slépSanu var izvéléties arT izvélné Windows, pieméram:

[Window |

Arrange 4
Workspace 4

Extensions »

Actions Alt+F9
Adjustrnents
Animaticn
Brush F5
Brush Presets
Channels
Character
Clone Source
¥ Color 127]
Histogram
Redzamie History
paneli Info F8
Layer Comps
v Layers F7
Masks
MNavigator
Motes
Paragraph
Paths
Styles
Swatches
Tool Presets J

Paneu
saraksts

v Options
v Tools
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Panelu cilnes var dokot, izvietojot tas vienu virs otras vai blakus. To veic, parvietojot paneli
vai panelu doku ar peli citam panelim vai dokam apaks$a vai sanos. Dokotiem paneliem ir
vienotas minimizé$anas un izverSanas pogas. Dokiem, kuri neatrodas pie darba virsmas
augsejas malas, ir arT doka aizvérSanas poga:

[ﬁ CoLoR - Divas blakus novietotas
%RC_ 0 panelu grupas
P G ‘o :
9 B S— Divas vienazem otras
- novietotas panelu grupas

Grupas aizvérsanas poga

Nedokota panelu grupa

=2 fx 0 ® 4 al -"afV

Atsevisku cilni (dokotas kopa ar grupu) no minimiz&ta stavokla var atvert, izpildot klikski uz
ta pogas, piemeéram:

S B swarcHes

B pe— 0 el sTves
T I O e
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Panelu saraksts

Panelis Lietojums
| B swarches Krasas izvéle no paletes
i &8 coior Objek'ta konttrlinijas un pildijuma krasas izvéle no
dazadiem krasu modeliem
[] syvies Lauj parvaldit stilu kopas, ko var lietot daZzados krasoSanas
un filtru rikos
%f BRUSH Otas formas un krasoSanas veida izvéle
:"_ BRUSH PRESETS Otll eru kOpu pﬁrvaldﬁana
EL, CLONE SOURCE Riki, ar kpriem var atbrivoties no nevélamiem elementiem
fotografija
I L.LL. ANIMATION (FRaMEs)| | Animaciju pievienoSana att€lam
A| cuaracrer Attelam pievienota teksta rakstzimju format€Sana
4 PARAGRAPH Attelam pievienota teksta rindkopu formatésana
i ™ erioGE qurgéina dalu no Adobe Bridge funkfzionalitétes, laujot
atri pieklut att€lu datn€m un tas organizet
o LAYERS ‘ Lauj izveleties, izveidot, redigét un parvaldit slanus
(& cHannEs ‘ Layj apsl_<aﬁt un pﬁrvaldit katru no attéla krasu kanaliem,
ka ar veidot papildu kanalus
T eats ‘ Lauj rediget vektorliniju formu
(@] HISTOGRAM ‘ P_ievieno vienkarsu attéla krasu un to limenu izplatibas
histogrammu
@ wro ‘ Lauj apskatit krasu un citu informaciju par attéla pikseli, uz
kura atrodas peles raditajs
=i| | AVER COMPS ‘ Lauj izveidot, parvaldit un gpskgﬁt Vairﬁlias vienas
Photoshop datnes slanu izvietojuma versijas
#) ADJUSTMENTS ‘ Lauj veikt attéla slana pielagoSanu
[ masks ‘ Maskas veidoSana uz attéla atbilstosi veiktajai atlasei
(] AcTions Lauj ierakstit virkni komandu un péc tam tas atkartot, lai
"" ' varétu izmantot lidzigiem uzdevumiem
3% usToRY NodroS$ina piekluvi dokumenta vésturei, kura fiksetas visas
dokumenta veiktas izmainas
4 NAVIGATOR AtseviSku att€la dalu talummaina
’@ NGTES ‘ Lguj apskaﬁt un parvaldit piezimes, kas izveidotas ar
piezimju riku
‘ 34 1001 PRESETS ‘ Lauj apskatit un atlasit izvéléta rikjoslas rika sagataves
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8A.2.1.6. Rikjosla un izvéléta rika parametru josla

Rikjosla nodroSina piekluvi atlases, dzESanas, ziméSanas un citiem rikiem. Atbilstosi
izv€letajam rikam vai veicamajai darbibai mainas arT rika parametru joslas saturs, pieméram:

Stylel Mo -

|
]
L
:
=
|

Opectyr 1o+ (@ Fowil o o+ Gf @

I
-3
£
‘.
§

v 4T um ti‘a:h-n: - @" - X D

PEExANAcANSFAN 2R 07 |
LS
.
5 |
i

-
3

B

Rikjoslas radisanu vai atcelSanu izvélas ar komandu Window /Tools, bet rika parametru joslu
—ar komandu Window / Options.

Rikjoslas pogas vertikali var biit izvietotas viena vai divos stabinos. So izvietojumu maina,
izpildot klikski uz pogas Bl vai pogas I rikjoslas augseja mala:

O
B
o .
" 7,
7.
&, 7,
7K
0.«

|

3

7%
Q-

.

e

1_'.@

N
L)
\_/
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Rikjoslas aug$€jo malu ar izmantot ari, lai rikjoslu parvietotu. Ja rikjosla neatrodas augseja
mala pie dokumentu apgabala kreisas vai labas malas, tai ir redzama arT rikjoslas aizveérSanas
poga E, pieméram:

S File Edit Image

Oura |

r=a
v
(R

Lai lietotu uz pogas att€loto riku, uz pogas izpilda peles kreisas pogas klikski. P&c rika izv€les
atbilstos$i var mainities peles raditaja forma.

Rikjoslas pogas, kuru labaja apaksgja stiir1 ir melns trijstiris, satur vairakus citus rikus. Dala
no rikjoslas pogam satur tematiski saistitus rikus, bet citas apkopoti nesaistiti riki.

Ja peles raditaju novieto uz rika pogas, kadu laiku ir redzams lodzin$ ar pogas nosaukumu,
piemé&ram:

| Move Tool (V)

Lai izveletos citu riku:
= izpilda klikski ar peles labo pogu uz rika pogas.

Atveras i1zvélne, kura var izvéléties cita veida riku, pieméram:

. .r_] Rectangular Marques Tool M

p .h::. Eliiptical Margues Tool M
c=a Single Row Margues Tool

E Single Column Margues Tool
"
Pogas saraksta pa kreisi no taja pedg€ja izveléta rika redzams neliels kvadratins, bet
uz rika pogas ir redzama ieprieks izveleta rika ikona;

= vajadzigo riku izvélas, izpildot uz ta klikSki. Atbilsto$i mainas pogas ikona:

P&c cita rika izv€les var mainities ar1 peles raditaja forma, pieméram:

e otas rikam (Brush Tool) peles raditajs maina formu uz s
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e zimula rikam (Pencil Tool) peles raditajs maina formu uz +,
Peles raditaja forma var bt atkariga ne tikai no rika izv€les, bet ari no dazadiem

iestatijumiem, pieméram:
. =v v— = It . = =v ve = Iz
® tuvinasanas rezima Q vai attalinasanas rezima Q;

e otas formas O, 7 u.C.

Riku saraksts

Noklu- | Pogas saraksta pieejamie Lietojums
seta riki
ikona
[ S Move Tool Dazadu objektu parvietoSana un parveidoSanas
rezimi
Ll » [ Rectanguler Marque=Tool M || Dazadu formu formas atlases riki:
: ™ Elliptical Marquee Taol M e taisnstirveida

=2 Single Row Margues Tool ° elipses formas

E Single Column Margues Tool

e horizontala linija

e vertikala linjja

- x (D Lasso Tool L Brivas formas atlases riki:

§ Polygonal Lasso Tool L e ar peli apvilkts
'v,;‘._:_l.MagneﬁcLamel L

e ar taisnam linijam

e objekta konturas atlasei

v = {4’ Quick Selection Tool W Viedie atlases riki:
4.4 MagicWand Tool W o lidzigas apkartnes atlase ap izvéléto
punktu
e atlasitajam objektam lidzigu objektu
atlase
- | = 1 Crop Teol = Dazadi:
¥ Slice Tool C e att€la malu apgrieSana

b Sice Select Tool C : : .
2 Shee = e hipersaites apgabalu izveidoSanai uz

attela

e hipersaites apgabalu atlasei uz att€la

f . f Eyedropper Tool I Dazadi:
@ of Color Sampler Tool 1 e krasas izv€le no attela piksela
o Ruler Tool I

e informacija par atlasito pikseli

[5) Not= Teol I _
e attéla laukumu meériSanai

e piezimju pievienoSana attelam
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Noklu- | Pogas saraksta pieejamie Lietojums
seta riki
ikona
¥4 x {gP Spot Hesling Brush Teal 1 Attela laboSanas riki:
§7 Hesling Brush Tool 1 e laboSana péc apkartnes
4 Patch Tool ) y e s
e laboSana péc izv€leta parauga,
+!> Red Eye Tool ] .
e labojama apgabala norobezosana
e sarkano” acu efekta noveérSana
& = g Brush Tool B Otas zim@Sanai un att€lu laboSanai:
AP Pencil Tool E e otas formas,
iL# Color Replacement Tocol B -
=g Color Replacement Too e zimula formas,
V Micer Brush Tool B . L. .
e izvElctas krasas mainai uz citu,
e krasu sajaukSanai
£ « L ConeStmpTool S Apgabalu klongSanai:
%R Pattern Stamp Tool S e atlase velakai  dubléSanai  vai
aizkrasoSanai ar otu cita vieta,
o tekstiiras izvele otai
& » & History Brush Tool Y Vesturiska ota iepriek$€jo labojumu veikSana
G7 Art History Brush Teal Y izmantoto datu lietoSanai:
e parasta,
e makslinieciska
e = o/ Eraser Tocl E Dzgsanas riki:
}.EJ Background Eraser Tool E ° parastais,
i Magic Eraser Tool E . fona,
e lidzigas tekstiiras apgabala ap punktu
[ » J]GredientTool G Krasosanas riki:
by Paint Bucket Tool G e ar krasu pareju,
e aizpildiSana ar krasu
Fey » () BlurTool Kontrasta maina:
/\ Sharpen Tool e kontrasta samazinasana,
; = .
o eion e Kkontrasta palielinasana,
e pikselu tonu sapludinasana
o = @ DodgeTool © Tumsaks/gaisaks:
(o~BumnTool © e gaiSaks
g i e tumsaks
e krasas tonpa nonemSanai  vai
pievienoSanai
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Noklu- | Pogas saraksta pieejamie Lietojums
seta riki
ikona
04 = [} Pen Tool P Vektorgrafikas liniju veidoSanai:
¥ Fresform Pen Tool P e liektas linijas,
+ ; :
z}.ﬂu:ld Anchor Point Teol e arroku VllktaS,
_ﬁDEh!tE &nchor Point Tool . L . .
N Convert Paint Tool e papildu punktu pievienoSanai,
e punktu dz&sanai,
¢ [iniju laboSanai
T n T Horizontal Type Tool T Teksta riki:
T e horizontala ievade,

lT Vertical Type Tool

¥ Horizontal Type Mask Tool T

o

e vertikala ievade

l Vertical Type Mask Tool T . .
e horizontalas ievades maska
e vertikalas ievades maska
" x| Path Selecton Tool A Vektorgrafikas objektu atlase:
[ Direct Selection Tocl A e parvietoSanai
e formas laboSanai
= » [ Rectangle Tool u Vektorgrafikas geometrisku figliru zZimésanai
() Rounded Rectangle Tool U e taisnsturis
@ FElips= Tool o e taisnstdris ar noapalotiem stiriem
{2 Polygon Tool u i
// Line Tool u ® e“pse
S Custom Shape Teol u e daudzsturis

e faisne
e citas formas

M @ Hand Tool H
@; Rotate View Tool R

Dokumenta:
e parvietoSanai loga

e pagrieSanai

Zoom Tool

Talummaina

Fona un priek$plana krasas:
e atjaunot noklusétas

e apmainit vietam
e priekSplana krasas izvele

e fona krasas izvéle

Edit in Quick Mask Mode

Lai parslegtos starp parasto un maskas reZimu

Rikjosla esoSo riku lietoSana tiks apliikota atbilstoSo darbibu, pieméram, apgabala atlases vai

teksta pievienoSanas, apraksta.

Attelu apstrade Adobe Photoshop CS5




DIGITALO ATTELU APSTRADES LIETOTNE

8A.2.2. Darbs ar dokumentiem
8A.2.2.1. Attela datnes atvérsana

Attela datni var atvért vairakos veidos, pieméram:

ar komandu File / Open... ;
ar komandu File / Open As..., lai atvértu cita formata;

e 1o biezak lietoto dokumenta saraksta.
Atversana ar komandu

Lai atvertu attéla datni:

L =
P

Recent Places

Desktop

Igaunija 039 Igaunija 040

Libraries
A
Computer

Qg‘ Igaunija 049 Igaunija 068 Skotija 007 Skotija 016
Network

File name: | Open
Flesof type: Al Fomats v [ Coned |

File Size:

= saraksta Look in: izv€las attéla atrasanas vietu;

= ja nepiecieSams, noteikta tipa datnu atlasei saraksta Files of Type izvélas vajadzigo
tipu, piem&ram:

Pratoshep ° FSD° FOD}

Large Docurers Foreat [ PSE)

B8NP B0 RLE" DIB)

Carvers Raw " TF * CAW* KEF * RAF* ORF" MRW " DCR.* MOS." RAW * FEF * SRF * DNG * X3F * CRZ" EAF " SR2." XDC " MFW." MEF “ ARW " NRW * AW2." RWL " 30 FR)
Cneon "CIN," SDPXC DPX FIDO)
ConpuSerse GF CGF)

Phradothep EPS [ EP5)

Protashep OCS 10 EPS)
Protoshop OCS 207 EPS)

EPS TIFF Preview " £F5S)

Garerc £7S [C AL A& AIS* AR * A7 * AR *PS*EFS.° AL*EPSF “EPSFI
IFF Foreat [ 3FF - TD0

JPEG [ PG FEG " IFE)

IPEG 2000 (JPF* JPX." JPE*.0C " 2% * JFC)
QpanEXA EXA)

PCXCPOQ

Protoshep POF {* POF * FOP)

Protoshop Flaw © RAW)

PET Re C2CT PET)

Poue [ PXF)

FNG  PNG)

Poratie Bt Nag " FENL™ PGM " PPN PNV PEM® PAN)
Rasance " HDR ™ AGEE " XYZE)

Scam CT ¢ SCT)

Targs ¢ TOA" VDA ICB” VET)

TIFF CTE " TIFF]

Wirsless BAruez (" WEM.* WEMF)

A Fomats

=l
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= atlasa izvéleto att€lu. Dialoglodzina apak$gja dala paradas attéla sikt€ls un
informacija par datnes lielumu (File Size:):

Igaunija 034 Igaunija 039 Igaunija 040

Igaunija 049 Igaunija 068 Skotija 007

File name: ékotija 016

Files of type: [M Formats

File Size: 762,1K

= lai atvertu atlasito datni, piespiez pogu .

Lai atvertu datni cita formata, neka ta ir saglabata, komandas Open As... dialoglodzina
saraksta Open As izvélas vajadzigo formatu, pieméram:

File name: Shotija 243 - | Cpen I

Open As | Photoshop (" PSD:* PDD) - | Cancal |

File Size: 1,12M
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Biezak lietoto datnu saraksts

Lai atvértu kadu no agrak Photoshop lietotajiem att€liem, var izmantot komandas File / Open
Recent sarakstu, piem&ram:

== [file] Edit Image Layer Select Filter View Window Help | [B
. MNew... Ctrl+MN
4 Open. Ctrlsq F Mormel v
Browse in Bridge... Alt+Ctrl+ 0O ﬁ
[l Browsein Mini Bridge...
— Open As... Alt+5hift+ Ctrl+ 0
Open As Smart Object...
(=Bl Open Recent 3 1 Skotija016JPG
0 ey
ﬁ‘ Create Mew Review... . J
. 4 Pecina 001.JPG
/‘ Device Central...
@ |l Close Ctraw | ClearRecent

Ar komandu File / Open Recent / Clear Recent $1 saraksta saturu var dzgst.
8A.2.2.2. Panelis Mini Bridge

Panelis Mini Bridge lauj organizét datnes un nodroSina tam vienkarSotu piekluvi. To ir
izdevigi lietot ar1 tapéc, ka komandas Open... dialoglodzina Photoshop formata PSD datném
sikteli netiek raditi, piem&ram:

PSD t
O, .

IMG_0366 IMG_0366a IMG_0367

Mini Bridge paneli var atveért:
e ar lietotnes joslas pogu (Launch);
e ar klikski uz panela pogas( Mini Bridge).:

MINI BRIDGE

4«4 rw B &, ,O-_| Navigacijas josla
Welcome to Mini Bridge
—&U Browse Files ——| Parlukotdatnes
2 _
"—1 lestatijumi
Settings

Darbs Mini Bridge panelt lidzigi ka vedni notiek pa soliem, un ta saturs mainas.
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Navigacijas josla

Navigacijas joslas pogu izmantoSana:

4 (Go Back) — atpakal skatitajos;
¥ (Go Forward) — uz prieksu pa skatitajiem;

= (Go to parent, recent items of Favorites) — pariet uz vecakmapi, biezak
lietotajam datném un mapém vai Favorites;

far (Home Page) — atgriezties uz panela sakotngjo saturu;

&g (Go to Adobe Bridge) — pariet uz grafisko datpu parlikprogrammu Adobe
Bridge;

o (Search) — meklésana;

=], (Panel View) — kuras panela sastavdalas radit:

@' -
v Path Bar -

—

Adresesjosla

Mavigacijas ruts
v Mavigation Pod gacl

v | Preview Pod

PriekZapskatesrits

Navigacijas rats Aizvertrati Adresesjosla

I8 Collections | My Documents

= My Pictures

Igaunija 034.JPG

- O

Igaunija 049.3PG

Igaunija 039.IPG

Igaunija 040.JPG

12items \
\—i Priek§apskatesh_| Objektu skaits aktualaja adresé \-‘ Saturarits

Attelu apstrade Adobe Photoshop CS5 55



DIGITALO ATTELU APSTRADES LIETOTNE

Datnu parliukosana
Datnu parliikoSanu atver ar pogu Browse Files.
Vajadzigas mapes atveérSanai var izmantot:
e navigacijas riti;
e satura riiti;
e panela navigacijas pogas = (Go to parent, recent items of Favorites) sarakstu:
s

AdobeM
Local Disk (D:)

'{ Jau skatitas mapes

/—{ BieZak skatitas mapes

All Recent Files ~
‘—‘ BieZak skatitas datnes

Favorites

Computer

Desktop

Recent Folders

X

Computer
User

et 'I Popularakas datora mapes
My Documents

My Pictures

Adreses josla (path bar) ne vienmér var bit redzama visa adrese. Ja tas kreisaja mala ir poga
=, tad, izpildot klikski uz tas, var atveért sarakstu ar pargjo informaciju, pieméram:

«r% O
v | Adobe M >  Paraugi >
i Local Disk (D:)
Computer

Desktop

Satura riits augseja un apaksgja josla atrodas izv@lnes, ar kuru palidzibu var organizét datnu
parlukosanu:

MINI ERIDGE Atlase
S B T
Filtri
Bl Desktop » /
CONTENT — Riki
T Kartosana

'—‘ Koradit

hd

Flizns £ hiddEN.mi'—{ Objektu lielums
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e izveIng (Select) var noradit, ko radit un veikt vienkarSu atlasi:

- /— Atjauninat sarakstu
Refresh

Radit nederigas datnes

v Show Reject Files
Show Hidden Files
¥ Show Folders

Raditsleptas datnes

Radit mapes
Select All

T~

Dezselect All —
Invert Selection ¥ i
x Atcelt atlasi

Invertet atlasi

Atlasit visu sarakstu

e filtru izvélné (Filter items by rating) var atlasit noteikta veida atzimé&tas vai

neatzimeétas datnes:

- - Atceltfiltru
v | Clear Filter

Keep filter when browsing Saglabat filtru, parlikojot

Show Rejected Items Only Radtt tikai nederigos objektus

—
Show Unrated Iterms Only ~

Radrt tikai nevertetos objektus
Show 1 Stars h

Show 2 Stars

Show 3 Stars 1 Raditar noradrto zvaiginu skaitu
show 4 Stars novértétas datnes

Show 5 Stars )

Show 1 or Mare Stars \

Show 2 or Mare Stars

Show 3 or More Stars 7~ Raditar noradito zvaiginu skaitu
Show 4 or More Stars un vairak novertetas datnes
Show 5 Stars

A
Show Labeled Items Only /—{ Radit objektus, kamir iezimes

Show Unlabeled Items Only H Radit objektus, kam naviezimes
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e kartoSanas izvéIné (Sort) var izvéleties saraksta kartoSanas veidu:

E 3 /—| Augoiaseciba
-~

v Ascending Order

Pecdatnes nosaukuma

v By Filename
Pectipa
By Type /
By Date Created ——. P&cizveidoianas datuma

By Date Modified -\\\
By Size Pecpedgjoizmainuizdansanas datuma
By Label \

Pecizmera
By Rating
. —— Pé&ciezimes

PEcvErtEjuma

e riku (Tools) komandas var izv€leties atlasito datnu ievieto$anas veidu un vietu:

s,
Place 2 | In Pheotoshop

Photoshop b Batch...

Image Processor...

Load Files into Photoshop Layers...
Merge to HDR Pro...

Photomerge...

e apskates veidu izv€lne:

/— Shdradesiestatijumi
Set Slideshow Options in Bridge

Slideshow /_( Shdrade

“m" Review Mode T Parskatarefims

] Full Screen Preview  Space
O Preview shift+Space PriekSapskate pavisu ekranu

i
\—{ Prieksapskate

e izkartojuma veidu izvélne:

lzkartot lapas
Show Items in Pages Radit tikai siktélus
Show Thumbnail Qnly
Fikset liniju tiklu

S e Y

Grid Lock
B8 As Thumbnails Stktell
on0o As Filmstrip Filmu josla
B= As Details
= AsList Detalizéts saraksts

Il

Saraksts
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Panela iestatijumi

Panela iestatijumus atver ar pogu Settings:

MINI BRIDGE

arw 0D = E. O
=5 settings == Parlukotdatnes
=3 Bridge Launching Bridge darba uzsakianas vadiba

%‘E Appearance h‘\“‘—-._

Panelaizskata maina

| ResetPreferences - Atjaunot noklusétos iestatijumus

Bridge darba uzsaksanas vadiba:

If Bridge is not running, Kad uzsakt datnu parliko3anu

| Start Bridge automatically

il e e ~——1 Tulit automatiski

|.=) Display the Home page and _ _
do mot start Bridge untl | PEcpogas Browse filesizvéles

“Browse Files" is dicked

Adobe Bridge atversana
YWhen Mini Bridge opens Bridge, < &

\#) Use an existing window ~———— Taja pa3aloga

|_J Use a separate Bridge \\_

Atseviskaloga

Panela izskata maina:

User Interface Brightness:

A Panelafonakrasa

Image Backdrop:

Attelafonakrasa

1=.|'- T

Krasu izveles panelis

|| Color Manage Panel
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8A.2.2.3. Dokumenta logs

P&c datnes atversanas attéls ir redzams dokumentu loga, pieméram:

ﬂ Fons Dokumentu cilnes Vertikalaritjosla

Skotija 016JPG @ 20% (RGB/3) (% | Skotiia 05/IPG ¢

] -

m

0% 8] Doc: 5,00M/3,00M K | W | b
Talummainas Informacija Pa>\“ Izvélne Horizontala
merogs dokumentu ritjosla

Dokumentu cilpu josla

Informaciju par dokumentu loga atvertajiem att€liem var redzet cilpu josla, pieméram:

| skotija 016.PG @ 20% (RGE/8) (X |8

Aktualas attéla datnes cilne ir gaisaka krasa.

Par katru no atvértajiem att€liem redzama $ada informacija:
e datnes nosaukums;
e talummainas mérogs %;

e izmantotais krasu modelis.

Ja kada no zZimg&juma datné€m veiktas izmainas, bet tas nav saglabatas, aiz datnes nosaukuma
redzams simbols ,,*” (IMG_0361), piem&ram:
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Ja vienlaicigi atvérto datnu ir daudz vai loga platums ir samazinats, joslas mala kliist redzama
poga B8, kuru var izmantot pieklii§anai jebkuram no atvertajiem attéliem, pieméram:

| skotija 016.PG @ 20% (RGE/8) (% |18

v Skotija 016.JPG
Skotija 057.JPG
Skotija 312.JPG

Pie aktualas datnes nosaukuma $aja izv€Ing ir redzams keksitis.

Ja pilna informacija par datni uz cilnes nav redzama, to var apskatit, ja uz cilnes novieto peles
raditaju, piemeram:

[ Skotija 057.JPG @ 16,7% (RGB/8)

- djd SX

Skotija 016.JPG @ 20% (RGB/8) x| |

Cilnes pogu # var izmantot, lai aizvértu attéla datni.
Informacijas josla
Informacijas josla satur talummainas meroga lodzinu un informaciju par aktualo dokumentu.

Ja informacijas par dokumentu apgabala tur piespiestu peles labo pogu, neliela lodzina var
redzet informaciju par att€lu, piem&ram:

Width: 1536 picels (21,67 cm)

Height: 2048 pixels (28,9 cm)
Channek: 3 (RGE Color, 8bpc)
Resclution: 180 pixels/inch

e Width — platums pikselos un centimetros;

e Height —augstums pikse]os un centimetros;

e Channels — kanalu skaits, krasu modelis un izskirtsp&ja;
e Resolution — iz8kirtspgja pikselos uz collu.

To, kadu informaciju par dokumentu (att€lu) var redz&t informacijas izv€Iln€, nosaka joslas
izvelng:
Adobe Drive
v Document Sizes
Document Profile
Document Dimensions
Scratch Sizes
Efficiency
Timing
Current Tool

0% (9] Docisoomzoom [p]  32-bit Exposure

e Adobe Drive — Adobe dzinis, ja tads ir, piem&ram:
®] 3

e Document Sizes — dokumenta izméri, piem&ram:

(] Doc: 3,00M/3,00M [ »

e Document Profile — dokumenta profils, piemé&ram:

|  sRGBIECE1366-2.1 (Bbpc) O
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Document Dimensions — dokumenta izméri: platums x augstums un izSkirtspéja,
pieméram,;

(] | 21,67 om x 28,9 cm (180 ppi) | 3 |

Scratch Sizes — uzmetuma izmeri, piemeram:
] scratch: 110,2M/378,1M 3

Efficiency — efektivitate, pieméram;

(] Efficency: 100%* (]

Timing — lejupielades laiks interneta, piem&ram,;

B] 225 [*]

Current Tool — izvéléta rika nosaukums, pieméram:

im | Rectangular Marques | [ 3 |

32-bit Exposure — ekspozicijas bitu skaits, piem&ram:

rbu'l Exposure works in 32-bit onby | }l

8A.2.2.4. Parvieto$anas starp atvértajiem attéliem

Ja ir atverti vairaki att€li, dokumenta loga no tiem parasti ir redzams tikai viens. Lai izv€l&tos
citu atverto attelu, izpilda klikski uz attéla cilnes.

Dokumentu izvietojuma veidi

Lai var€tu érti stradat ar vairakiem att€liem vienlaicigi, var izmantot kadu no lietotnes joslas
pogas Arrange Documents izv€lng piedavatajiem dokumentu izkartoSanas veidiem:

pirma grupa satur izkartoSanas veidus, kas tiek lietoti visiem atvertajiem att€liem,
izkartojot tos pa vienam vai blakus un/vai vienu zem otra;

otra grupa satur veidus, no kuriem ne visi var bt pieejami, kas ir atkarigs no atvérto
attelu skaita (pieméra — 3). Ja atvérto att€lu skaits ir lielaks neka izvéletaja
izvietojuma veida, tad izvelétaja veida tiks izvietoti pirmie atteli:

e

m E m E
mm = EE E
m E E E

E
E
[
[

=== |[TSHE] |EEE [EE=]

Float All in Windows
Mew Window

Actual Pixels
Fit On Screen

Match Zoom
Match Location
Match Zoom and Location
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8A.2.2.5. Jaunas attéla datnes izveidoSana

Lai izveidotu jaunu attéla datni:

= lieto komandu File / New....

Atveras dialoglodzins New, kura var iestatit jauna att€la parametrus:

New

Preset: Clipboard

Name: L OK ]
e i ! Reset |

- | Save Preset... |

pixels v | Delete Preset... |

Wwidth: 395
Height: 96

Resolution: 72

Color Mode: 'Graysale 8 bit

Background Contents: White

pixels

| Device Central... |

pixels]inch

(¥) Advanced

= tekstlodzina Name ievada jaunas datnes nosaukumu;

= saraksta Preset izvéleties gatavus att€la izmérus:

Preset: Clipboard = Pecstarpliktuve ievietota izgriezuma
Clipboard

Default Photoshop Size —( Photoshop noklusétais

.\

1.5, Paper
International Paper
Photo

Web
Mobile & Devices
Filrn & Video

Skotia 312.JPG
Skotja 057.JPG
Skotja 016.JPG

k—‘ Sagatavju grupas

‘—‘ Tadu pasu ka kadam no atvértajiem

Custom = Citu
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= jaizv¢las kadu no sagatavju grupam, tad saraksta Size preciz€ — kadu, piem&ram:

Preset: International Paper -

Size: A4 iv'

Ab
A
A3

BS
B4
B3

Ce
C5
4
DL

P&c standarta izveles automatiski aizpildas art citi dialoglodzina iestatijumi, ka art
atveras dialoglodzina sadala Advanced;

= ja vélas iestatit Citus izmérus, tad lodzina Width ievada att€la platumu, bet lodzina
Height — augstumu un, ja nepiecie$ams, izv€las citu mérvienibu:

Pikseli
Width: 153 pixels - Collas
- /_‘ Centimetri
inches
crm /—‘ Milimetri
i
points —_— Punkti
picas — .
columins Picas
T Kolonnas

= attela izSkirtsp&ju, atbilstosi izveletajam attéla izmantoSanas mérkim, izvélas lodzina

Resolution:
Resolution: 72 picels/inch iv' ~— Pikselicolla
pixels/cm —— Pikselicentimetra

= lodzinos Color Mode norada krasu modeli un dzilumu;
= saraksta Background Contents var noradit fona saturu:

Background Contents: White i-' | Balta
/—1 Rikjoslaizveleta

Background Color

Transparent \_{ Caurspidiga
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Sagataves izveidoSana un dzéSana

Sagatavi (preset) var izveidot, lai v&lak atri varétu izveidot jaunu dokumentu ar noteiktiem
parametriem.

Lai izveidotu att€la sagatavi:

= dialoglodzina New veic nepiecieSamos iestatijumus;

= piespiez pogu[ Save Preset... |

Atveras dialoglodzins, kura var:

e lodzina Preset Name mainit sagataves nosaukumu;
e grupa Include In Saved Settings izvéléties, kuri no iestatijumiem ir jasaglaba:

New Document Preset i
/1—-—1 Sagataves nosaukums
Preset Name: p{Ss> @@ N T | oK |
— Include In Saved Settings:
(¥ Resolution [V] Content i Saglabajamie iestatijumi
] Mode [¥] Profile
(V] Bit Depth V] Pixel Aspect Ratio

Values not included in the saved preset will
i y default to their last used value.
/ Document profile will default to working space
if not included in the saved preset. |

= piespieZ pogu ok J

P&c izveidoSanas sagatave ir pieejama saraksta Preset, piem&ram:

Preset:  Clipboard t]

Clipboard
Default Photoshop Size

100 px X 100 px

.5, Paper
International Paper
Photo

Ja sagatave turpmak vairs nebiis nepiecieSama, to izvélas saraksta Preset un dzeé$ ar pogu
| Delete Preset... |
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8A.2.2.6. Attela saglabasana
Attela izdarTto izmainu saglabasanai izmanto komandu File / Save.

Ja att€lu vélas saglabat ar citu nosaukumu vai cita formata, lieto komandu File / Save As.... .
Atveras dialoglodzins Save As, kura:

- Save As i 7 R u
| Save in: _i._- v O F 2 E- I

=

Recent Places

Desktop

m

Igaunija 039 Igaunija 040

.

Libraries

@!41'

Computer

@' Igaunija 049 Igaunija 068 Skotija 007

Nethrk
File name: Skotia 312 v [__save. |
Format: |JPEG (*JPG;"JPEG;"JPE) - | Cancel |
Save Options
Save: ("] As a Copy [ INotes
|_| Alpha Channels [_| spot Colors
[ ILayers
Color: [ luse Proof Setup: Working CMYK
[¥]1CC Profile: sRGB IEC61966-2.1
| Thumbnail [V] Use Lower Case Extension

= saraksta Save in: vai navigacijas josla izvélas saglabasanas vietu,
= lodzina File name: ievada attéla datnes nosaukumu;

= ja ir atzimé&ta izvéeles ritina As a copy, datnes nosaukuma beigas tiks pievienots
teksts copy. Saja gadijuma tick saglabata kopija (starprezultats), bet darbs
turpinasies originalaja datng;

= saraksta Format: izvélas attéla datnes tipu;

Attelu apstrade Adobe Photoshop CS5 66



DIGITALO ATTELU APSTRADES LIETOTNE

= atkariba no izvéléta formata sadala Save Options var precizét saglabasanas veidu un
formatu:
e Alpha Channels — alfa kanalu, pieméram, formatos PSD, TIFF, PDF un GIF;
e Layers — slanus, pieméram, formatos PSD, TIFF un PDF;
e Notes — att€lam pievienotas piezimes;
e Spot Colors — punkta krasas, pieméram, formatos PSD, TIFF, PDF un EPS
(DCS 2.0);

e Use Proof Setup — atziméto izvélné View / Proof Setup, ja ir iestatits View /
Proof Colors, pieméram, formats EPS;

e ICC Profile — IIC profila konfiguraciju;
e Thumbnail — attéla siktélu;
= Use Lower Case Extension — paplasinajuma parveidoSanai ar mazajiem burtiem,
kas var biit nepiecieSams registrjutigas operétajsistémas.
Dialoglodzin$ Save As atveras ari tad, ja jaunam dokumentam, kur§ vl ne reizi nav saglabats,
tiek lietota komanda Save.

8A.2.2.7. Attela datnes un lietotnes aizvér§ana
Attela datnes var aizvert vairakos veidos, pieméram:
e aktualo attélu — ar komandu File / Close;
e visus atvértos att€lus — ar komandu File / Close All;

e izmantojot aizvérSanas pogu ¥, kas atrodas dokumenta cilng, pieméram:

== Tz T MNSEES
i 0 B3/8) y

| skotija 057.0PG @ 25% (RGB/8) * X [|8

)
SRULG VivJr o & LI w/o)

Ja attela datné ir veiktas izmainas, kas nav saglabatas, atveras vaicajuma logs, vai pirms
aizverSanas saglabat izmainas:

-
Adobe Photoshop CS5

Save changes to the Adobe Photoshop document
/ ! \  "Skotja 057.JPG" before closing?

L. Yes 1| No || cancel |

A | \
AY \ Y
H Saglabat \<( Nesaglabat \—‘ Atceltkomandu

Photoshop var aizvert tapat ka jebkuru citu lietotni, pieméram:

e ar komandu File / Exit;
e ar loga aizvérSanas pogu (Close).

Ja dokumentos veiktas izmainas nav saglabatas pirms lietotnes aizvérSanas, katram no tiem
atveras ming€tais vaicajuma logs.
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8A.2.3. Lietotnes palidzibas sistémas iesp€ju izmantoSana
Palidzibas sist€mas programmas logu var atvért vairakos veidos, pieméram, ar:

e komandu Help /Photoshop Help...;

e taustinu F1.

Palidzibas sist€ma atveras atseviska loga un tai uzdevumjosla ir sava ikona , pieméram:

Palidzibas sisttma péc izsaukSanas veic pieslégS8anos internetam un var

izvadit

dialoglodzinus, kuros tiek piedavats veikt gan paSas palidzibas sist€mas, gan programmu

atjauninaSanu, pieméram:
BA Updating: Adobe Help = | (= g
Update available

An updated version of the application is available for download.

Application: Adobe Community Help
Installed Version:  3.0.0.400
Update Version: 3.3.0.800

Download now Download later

» Release notes

Palidzibas programmas AdobeCommunity Help logs sastav no divam dalam:
e mekleSanas panela ;

e satura panela.

/"VI Makigsanas panels 1 Programmas l2véle r 1 Satura panells
/ /

LA

Welcome to Adobe Community Help

Adobe Photashop €SS

v Search Gptiom

Photoshop

CS5

Adobe reference Popular resources

Using Phutashop €SS Sapport

Creative Saite S Getting Started and
Tutorials

Using Photashop CSS Forums

Whaot's new
v Workspace

& Dpening and importing  «

4 Color fundamentals

» Feedbock & Rating Iz NP S S

Attelu apstrade Adobe Photoshop CS5

68



DIGITALO ATTELU APSTRADES LIETOTNE

Pirms uzsakt palidzibas sist€mas izmantoSanu, nepiecieSams parliecinaties, ka ir izv€léta
vajadziga programma. Ja nepiecieSams, to maina blakus mekl&Sanas pogai esoSaja saraksta,
piem&ram:

Adobe Community Help
File Edit Account

~ Search
Search Photoshop CS5 Help . v
» Search Options . Bridge CS5
|8 Extension Manager CS5 =

lustrator CS5

Meklesanas panela izmantosana
Lai izmantotu mekl&Sanu:

= mekl&jamo jédzienu ievada mekléSanas lodzina un piespiez taustinu Enter. Lidzigi
ka interneta parlukprogrammas zem mekleSanas lodzina redzami atrasto aprakstu
nosaukumi un satura fragmenti;

= izpilda klikski uz piemérotaka apraksta. Apraksts atveras satura paneli, pieméram:

i ) £ ,LB

File Edit Account

~ Search & D | & http://help.adobe.com/en_US/photo...
red eye l. D I || welcome to Adobe Community Help  Set your preferences now Remind me

» Search Options Ps Adobe Photoshop CS5

Results for: red eye + Photoshop CS5 W View Help PDF ( 40MB)
Adobe Photoshop CS5 * Remove red eye

Click in the red eye . If you are not satisfied with the ;
result, undo the correction, set one or more of the '\‘
following options in the options bar, ... Home / Using Photoshop CS5 / Retouching and m Mobe
help.adobe.cam/en_US/phatoshop/cs/using/Wsfd1234... transforming / Retouching and repairing

images

Photoshop Tutorial - Red Eye Reduction - Remove F

Red Eye ...
Red Eye Reduction - How To Remove Red Eye From -1 Remove red eye
I

Photographs. Simple red eye reduction steps to
completely remove red eye from photographs. The Red Eye tool removes red eye in flash photos of
www.photoshopsupport.com/tutorials/cb/remave-red-e... people or animals.

Photoshop How-To: Five Ways to Reduce Red-Eye | 1. E}T RGB Color mode, select the Red Eye tool
CreativePro.com ®, (The Red Eye tool is in the same group
“ Feb 22, 2006 ... Photoshop CS2 has a dedicated tool as the Spot Healing Brush tool f Hold down

toieducered eye;butitmay pot fit »\(xth thejwayyat a tool to display additional tools in the group.)
work, or you may use an earlier version of the ...

www.creativepra.com/article/photoshop-how-to-five-w... 2. Click in the red eye. If you are not satisfied

with the result, undo the correction, set one or
Remove Red Eye - Photoshop €S2 Video Clip | more of the following options in the options
PhotoshopSupport.com bar, and click the red eye again: 4

A free Photoshop CS2 video tutorial from Total o N
G Pupil Size Increases or decreases the area

Training on how to remove red eye from a photo.

Requires Quicktime. affected by the Red Eye tool.

www.photoshapsupport.com/tutorials/tt-cs2fremove-re... Darken Amount Sets the darkness of the

correction.

|

YiFeedhack & Rativg Q Red eve is caused by a reflection of the camera flash
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Satura panela izmantoSana

Satura paneli izmanto mekl€Sanas rezultatu apskatei, ka arT navigacijai aprakstu hierarhiskaja
struktura.

Navigacijas
pogas

Atjauninat Avota Atvert PDF
saturu adrese dokumentu

http://help.adobe com/en_US/pHotoshop/csiusing/index htmi

eno
Welcome to Adobe Community Help Set your preferences now

Adobe Photoshop CS5

Adobe
Photoshop CS5 o
otoshop
Adobe reference Popular resources
Using Photoshop CSS Support
Creative Suite S Getting Started and Tutorials
Forums
Using Photoshop CSS CS Live
What’s new
[+ Workspace
+- Opening and importing images i 4
Centent from Using Photoshop CSS.
#- Color fundamentals b Vareians’
#- Color and tonal adjustments s |
‘g\fetouching and transforming :

Vecakas versijas

Atvertapakstémas
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8A.3. PAMATDARBIBAS AR ATTELU
8A.3.1. Attela apskate
8A.3.1.1. Attela talummaina

Parasti péc atvérSanas liela izméra att€li tiek samazinati. Noteiktais mérogs ir redzams
tekstlodzina dokumenta loga kreisaja apaksgja stiirT un dokumentu cilnég.

S v 2% '—E—'—H—'—”M Talummainas

File Edit Image Layer Select Filter Window Help poga

i - oo B Proof Setup »
uﬁ?-@]’mow u o
___———"P7o0f Colors Ctri+Y informacija

Skotija 057.JPG @ 25% (RGB/8) X i

Gamut Warning Shift+Ctrl+Y  # parmerogu
Pixel Aspect Ratio »
Pixel Aspect Ratio Correction

|

32-bit Preview Options...

LR Eke

ZoomIn Ctrl++
Zoom Qut Ctrl+-
Fit on Screen Ctrl+0 Talummainas
Actual Pixels Ctrl+1 komandas
’ Print Size
i: Screen Mode 4
‘4 v Extras Ctrl+H
&, Show ”
" Rulers Ctrl+R
| &
o‘ v Snap Shift+ Ctrl+;
4 Snap To 4
LY :
Lock Guides Alt+Ctrl+;
Clear Guides

New Guide...

Lock Slices

m s':-!um

.~

Clear Slices

PG

Talummainas
riks

L]
&

Talummainas
tekstlodzins
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Att€la talummainai var izmantot vairakus panémienus, pieméram:

lietot lietotnes joslas pogu (Zoom Level):

v | 25%
50%
100%
200%
ievadit dokumenta talummainas tekstlodzina;
izmantojot komandu View / Zoom In, palielinat apskates mérogu;
izmantojot komandu View / Zoom Out, samazinat apskates mérogu;

izmantojot komandu View / Fit on Screen, mainit apskates mérogu ta, lai attéls
ietilptu dokumenta loga. Saja gadijuma me&roga noteikSana ir atkariga gan no attéla,
gan dokumenta loga lieluma un proporcijam. Apskates mérogs tiek noteikts vai nu
p&c platuma, vai augstuma;

izmantojot komandu View / Actual Pixels, noteikt 100% apskates mérogu;
izmantojot komandu View / Print Size, m&rogot atbilsto$i izdrukajamas lappuses
izm&riem,;

izmantot talummainas riku Q (Zoom Tool).

Talummainas rika izmantoSana

Ja ir izvelets talummainas riks R (Zoom Tool), peles raditajs maina formu atkariba no
ieprieks lietota reZima: tuvinasana — ) , attalinasana —=

Talummainas rika parametru josla nodro$ina $adas iespgjas:

Q - Ci Resize Windows To Fit || Zoom Al Windows [/ Scrubby Zoom | Actuzl Peels || Fit Screen || Fill Screen || Print Size

Q- talummainas rika sagataves, ja tadas ir izveidotas, saraksts;
] (Zoom In) — tuvinasanas rezims (peles raditaja forma mainas uz ] );
2 (Zoom Out) — attalinasanas rezims (peles raditaja forma mainas uz 2 );

ja ir atziméts ¥/ Serubby Zeem  yelkot pa att€lu viena virziena un turot piespiestu peles
kreiso pogu, att€la meérogs pakapeniski samazinas, bet mainot vilkSanas virzienu uz
pretgjo, — palielinas;

ja nav atziméts ||Serubby Zeem  tad velkot pa att€lu viena virziena un turot piespiestu
peles kreiso pogu, paradas partrauktas linijas ramitis, un péc peles pogas atlaiSanas
atlasttais fragments tiek palielinats pa visu dokumenta logu;

ja ir atziméts [Y/ZeemAlWindews = tad veikta talummaina notiek visos attélos
vienlaicigi;

ja ir atziméts ¥ ReszeWindewsTa Ft  tad Joga izmeéri tiks mainiti atbilsto$i dokumenta
logam;
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o — apskates mérogs 100%;

o — mainit apskates merogu ta, lai att€ls ietilptu dokumentu loga;
o — mainit apskates merogu ta, lai att€ls aizpilditu visu dokumentu logu;
. — mérogot atbilstosi izdrukajamas lappuses izmé&riem.

8A.3.1.2. ParvietoSanas pa liela méroga attélu

Ja att€ls ir lielaks par dokumenta logu, tad redzamo dalu dokumenta loga var parbidit,
izmantojot:

e ritjoslas;

e riku (Hand Tool).

ParvietoSanas riks

P&c parvietoS$anas rika (Hand Tool) izvéles peles kursors maina formu uz .
Parvietosanu veic, turot piespiestu peles kreiso pogu.

Rika parametru josla nodroSina $adas iesp&jas:

{f_r!,'.' + | [#] Scroll All Windows | [ Actual Pizeels ][ Fit Scresn ][ Fill Scresn ][ Print Size ]|

. - sagatavju, ja tadas ir izveidotas, izvéles saraksts;

e ja ir atziméta izvéles riitipa [¥/SerelAlWindews = tad parvietoSanas notiek visos
atvertajos attelos vienlaicigi;

. — att€la apskates merogs 100%;
o — mainit att€la apskates merogu ta, lai attéls ietilptu dokumenta loga;

. — mainit att€la apskates merogu ta, lai att€ls aizpilditu visu dokumenta
logu;

— meérogot att€lu atbilstosi izdrukajamas lappuses izmé&riem.
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8A.3.2. IzvietoSanas paliglidzekli

Photoshop satur vairakus rikus, kas palidz precizak izvietot objektus:
e vadotnes (guides)un viedas vadotnes (smart guides);
e rezgi (grid);
e linealus (rulers).

Vajadzigos rikus izvé€las lietotnes joslas pogas (View Extras) saraksta, piem&ram:
4

+ Show Guides
Show Grids

Show Rulers

Izveletais paliglidzeklu lietojums attiecas uz tobrid aktivo att€lu, un katram no atvertajiem
atteliem tas var atskirties.

8A.3.2.1. Lineali
Linealu radisanu/neradisanu var iestatit ari ar komandu View / Ruler.

Ja ir izv€leta linealu radisana, tie tiek pievienoti dokumenta loga augs€jai un kreisajai malai:

.....

s EOE T
|

i |
m

il

el

v I

ou]

Oxr-SpeBNFAS

=
e PG
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|
3l
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%% @]
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Vértibas uz lineala tieck merogotas atbilstosi attéla apskates mérogam. Ja nav izmantotas
vadlinijas, tad vertibas uz lineala tiek atliktas uz abam pusém, skaitot no attéla augsgja kreisa
stura.

Lineala mérvienibas izvéli var izdarit dialoglodzina Preferences sadala Units and Rulers, ko
var atvert:

e ar dubultklikski uz lineala;

e ar komandu Edit / Preferences / Units and Rulers....

Grupas Units saraksta Rulers var izvéléties kadu no mérvienibam:

Plug-Ins
Typs

— New Document Preset Resolutions

Print Resolution:

Screen Resolution:

300

72

pixels/inch v

pixels/inch «

— Point/Pica Size

@ PostScript (72 points/inch)

(") Traditional (72.27 points/inch)

= _— W = = T
Preferences A —
Genera — Units
Interface Rulers: cm I:]
File Handling pixels
Type: |
Performance inches =
Corsors — Column e — LI
Transparency & Gamut ; ; 3
Width: Points oints
picas
k.
Guidss, Grid & Slices Gutter: percent  joints

e pixels — pikseli;

e inches —collas;

e cm — centimetri;

e mm — milimetri;
e points — punkti;

e picas — picas (1 PostScript pica = 4,23333333 milimetri);

e percent — procenti.
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8A.3.2.2. Reigis

Rezgis parklaj attelu ar liniju tiklu, tadgjadi laujot vieglak veikt objektu izvietoSanu. Tiklu
veido pamatlinijas un paliglinijas:

Rezga iestatijumus var mainit komandas Edit / Preferences / Guides,

dialoglodzina Preferences grupa Grid:

9 ST ¥ SR £V FE B I ® 17 [® 18 [0 [ |2

1 _ Pamatlinija

3 Paliglinija
‘.

1

0

Grid & Slices...

Preferences ﬂ
General [ Guides
It Color: []Cyan - Reset
File Handling
Performance Style: Lines v
Cu

o — Smart Guides L Next |

Transparency & Gamut

Units & Rulers Color: 'iMagenta ;

Plug-Ins

Type — Grid

Color:  Custom v  Gridine Every: 2 A w .
Style: Lines v Subdivisions: 4
— Slices
Line Color: [lLight Blue « [¥]Show Slice Numbers
e saraksta Color izvéléties rezga Iiniju krasu:
Color: Custom |i'
[Light Blue
[MlLight Red
[]Green
M edium Blue
[ ]vellow
[ Magenta
[]Cyan
[ ]Light Gray
Eizck
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e  saraksta Style var izv€leties rezga pamatliniju veidu:

Style: | Lines - Mepartrauktas

Dashed Lines 4‘ Raustitas
Dots
\—{ Punktétas

e tekstlodzina Gridline Every var ievadit pamatliniju sola radiSanas vértibu, bet
saraksta izvéleties mervienibu:

Pikseli
Gridline Every: 2 cm Collas
; I
pu-cels Centimetri
inches
Milimetri
M

points —-—| Punkti
picas )
percent Picas

Procenti

(

o tekstlodzina Subdivisions var ievadit skaitli, kas norada, cik dalas ar paliglinijam
sadalit attalumu starp rezga pamatlinijam;

e labaja mala esosa kvadratina var redzet aktualo krasu.
Izpildot klikski uz ta, atveras dialoglodzin§ Select grid color, kura var izvélgties
rezga pamatlinijam jebkuru krasu (Sk. krasas izvéle):

-
Select grid color:
oK ]
" e
Reset
‘ — ——
© | Agd To Swatches
I | Colot Lbrares
- (G
% = 0
% b: 0
C 51 %
M: 43 %
Y: 43 %
Only Web Colors 7 %

ReZga linijam tiek izmantots tas pats att€loSanas mérogs, kas attélam.
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8A.3.2.3. Vadotnes

Vadotnes ir vertikalas vai horizontalas Iinijas, kas var atvieglot objektu apskati un
parvietoSanu.

Lai izveidotu jaunu vadotni:

e lieto komandu View / New Guide.
Atveras dialoglodzins New guide:

Position: i cm

e grupa Orientation izvélas linijas novietojuma veidu horizontali (Horizontal) vai
vertikali (Vertical);

o tckstlodzina Position ievada v&lamo attalumu no att€la augs$€jas malas
horizontalajam novietojumam vai no kreisas malas — vertikalajam novietojumam,
piem@ram:

T - L L P L L T L L e

1 " : '
f.’.
2| M

ﬁ Vadotne

Vadotnes, lai tas nefti$i neparvietotu vai nenodzestu, var fiksét. Sim noliikam iestata View /
Lock Guides.

Visas izveidotas vadotnes dzes ar komandu View / Clear Guides. Vadotnes tiks dzéstas tikai
taja gadijuma, ja nebis atzime pie Lock Guides.

Vadotnu parvieto$anai izmanto parvietoSanas riku |E| (Move Tool).
Vadotnes izskatu var mainit komandas Edit / Preferences / Guides, Grid & Slices...
dialoglodzina Preferences grupa Guides lidzigi ka rezga linijas.
8A.3.2.4. Viedas vadotnes
Viedas vadotnes palidz izvietot viena slana saturu attieciba pret citu slani.

Viedas vadotnes linijas krasu var mainit komandas Edit / Preferences / Guides, Grid &
Slices... dialoglodzina Preferences grupa Smart Guides lidzigi ka rezga linijas.

Attelu apstrade Adobe Photoshop CS5 78



PAMATDARBIBAS AR ATTELU

8A.3.2.5. Objektu piesaiste

Parvietojot atlasitus apgabalus, panelus vai objektus, tos var piesaistit vadotném vai citiem
objektiem.

To, vai $ada piesaiste ir aktiva, nosaka ar komandu View / Snap.

To, kadiem objektiem piesaiste tiks veikta, izv€las izv€lnes View apaksizvélné Snap To:

Vadotnem
v Snap Shift-+ Ctrl+; | /"~ | Reigalinijam

v Guides 7 _
i Slaniem
) v Grid :
Lock Guides Alt+ Ctrl+: v L
Clear Guides y Ejyers Sektoriem
New Guide... o=
v Document Bounds Dokumenta malam
Lock Slices =
Clear Slices T Visiem
Mone “mhx
——— MNevienam

Saja izvélne peleka krasa ir tie paliglidzekli, kuri dotaja bridi netiek lietoti.

8A.3.3. Atlases riki

8A.3.3.1. Attela dalas atlases iespéjas
Photoshop piedava vairakas atlases riku grupas:

dazadu formu apgabalu atlasei;

brivas (jebkuras) formas apgabalu atlasei,
e specialai atlasei, kad lietotne nosaka atlasamo apgabalu.

Ja att€lam ir pievienoti lineali, tad, ja peles raditaju parvieto pa att€lu, uz tiem var redzet
kursora atraSanas vietas linijas, piem&ram:

Vertikala

Horizontala
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Ja peles raditaju novieto uz atlases Iinijas, to, velkot ar peli, var parvietot cita att€la vieta,
piem&ram:

Lai mainitu atlasita apgabala lielumu vai veiktu ar to citas darbibas, izmanto transforméSanas
reZimu.

Maskas lietoSana

Lai labak var€tu labak atskirt atlasito apgabalu(-s) uz att€la, var izmantot maskas rezZimu. Taja
tiek iekrasota neatlasita att€la dala, kurai cauri saskatams att€ls, piem&ram:

Maskas rezimu iestata ar rikjoslas pogu (Edit in Quick Mask mode) un atce] ar rikjoslas
pogu (Edit in Standard mode).

Maskas pogas lietoSana saglaba aktualu pedgjo lietoto riku un ta parametru joslas saturu.
8A.3.3.2. Dazadu formu atlases riki

P&c rika izvéles kursoram ir krustipa forma +. Ta krasa atkariba no fona var biit gan melna,
gan balta.

Dazadu formu atlases (Shape Selection) rikus lieto, lai atlasitu noteiktas formas attéla
apgabalu:

e taisnstirveida (Rectangle Marquee Tool), pieméram:

Atlasi atcel, izpildot klikski arpus atlases apgabala;
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o elipses formas (Eliptical Marquee Tool), piem&ram:

Atlasi atcel, izpildot klikski arpus atlases apgabala;

e horizontala liija B (Single Row Marquee Tool), pieméram:

Izpildot klikski cita vieta, atlases ITnija parvietojas uz $o vietu.
Atlasi atcel, izpildot dubultklikski arpus atlases Iinijas;

e vertikala Iinija m (Single Column Marquee Tool), piem&ram:

Izpildot klikski cita vieta, atlases Iinija parvietojas uz So vietu.
Atlasi atcel, izpildot dubultklikski arpus atlases Iinijas.
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Rika parametru josla

Rika parametru joslas saturs visiem §is grupas atlases rikiem ir vienads, tacu ne visas izvéles
ir pieejamas vai izmantojamas. Ka piemers apskatits taisnstiirveida formas atlases rika
parametru joslas saturs:

r] - D%@ ‘ Feather: 0 px [ lant=iz | Style: Normal - '.‘."':tf':\:| = Ha';H:\:I |

e .. T —sagatavjuizvéles saraksts, ja tadas ir izveidotas;
o atlases rezimi, kas lauj arT kombingt vairakas atlases:

. @ (New selection) — katra jauna atlase atce] iepriek$€jo atlasi. Peles kursors péc
rezima izvéles ir +;

=

. & (Add to selection) — katra jauna atlase saglaba arT ieprieks¢jas atlases,
piem&ram:

______

Peles kursors tiek péc rezima izvéles ir ‘|‘+;

. [E (Substract from selection) — no ieprieks atlasita apgabala tiek iznemts tikko
atlasitais. Piem@ra no viena taisnstiirveida apgabala tiek iznemts otrs
taisnstiirveida apgabals:

Peles kursors péc rezima izvéles ir +.

Ja jauna atlase tiek veikta arpus iepriekS veikto atlaSu apgabaliem, jauns
apgabals netiek iezZiméts;
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. (Intersect with selection) — tiek izveidots jauns apgabals, no ieprieks atlasita
apgabala un tikko izveidota apgabala kopigas dalas:

Peles kursors péc rezima izvéles ir .
Ja jauna atlase tiek veikta arpus ieprieks veikto atlaSu apgabaliem, uz ekrana tiek
izvadits pazinojums:

i Warning: No pixels were selected.

Don’t show again

P&c loga aizverSanas visas veiktas atlases tiek atceltas;

o [FESEMET Shex | tekstlodzind no nulles atikiriga vértiba maina atlases apgabala
formu, taisnstiirveida apgabalam noapalojot stiirus, bet ovalajam — to nedaudz
saSkiebjot, pieméram:

i naey
T G Grt, ]
i tea

Eﬂti @ | Feather: _30—px_ | [Ant-ales ’ Style: Am

B e e e
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e Parvietojot vai dublgjot sadi atlasitu apgabalu, atlases apgabalam no malam
noraditaja platuma tiek izveidotas pakapeniskas parejas, pieméram:

So panémienu var izmantot, lai kadu objektu p&c ta ievietoSanas labak varétu
sapludinat ar apkart&jo vidi.

e ja ir atzim@ta izvéles rutina [/ Antrsi=s tad parvietotais atlasitais apgabals ir blavaks
un ieprieksgja vieta paliekoSais — kosaks:
k

o stila saraksta var izvél€ties Tpasus atlases veidus:

Style:  Mormal
Ficed Ratio
Fioed Size
e Fixed Ratio — atlase notiks abos virzienos vienadi — atlasit varés tikai

kvadratveida (rinkveida) apgabalu;
o Fixed Size — atlasit noradita lieluma laukumu:

/—{ Apmaini’tuietém

Style: Fived Size » Width: 120px & Height: &4 px

\—{ Platums \—{ Augstums

Saja gadijuma atlase notiek uzreiz péc peles pogas piespiesanas uz attéla.

e pogas dialoglodzina var veikt atlasita apgabala apmales mainu,
izmantojot dazadus panémienus. Saja materiala tie tuvak netiks apskatiti.
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8A.3.3.3. Brivas formas atlases riki
P&c rika atlases peles kursora forma ir tada pati ka rika ikona.

Brivas formas atlases (Lasso Selection) rikus lieto, lai atlasitu jebkuras formas apgabalu:

e ar parasta laso riku lEJ (Lasso Tool) vajadzigo apgabalu apvelk ar peli, pieméram:

3

. W Y \ 4 . " » g
\ \ ? V B\ . 5 /

e ar daudzstiira laso riku @ (Polygonal Lasso Tool) apgabalu veido no taisnam
ITnijam, izpildot klikski Itnijas virziena mainas punktos, pieme&ram:

=

- v 2k N 2 T
~ . Y & g ! -,’
) 5 !

.

\,

e magnétiskais laso riks (Magnetic Lasso Tool) ar peli apvilktajam apgabalam
maina formu, censoties noteikt un aptvert atlasamo objektu, pieméram:
- 4 .‘.- ', ."ln > ﬁ i ’. -

So formu apgabala atlasi pabeidz:

o kad peles raditajs tiek savietots ar atlases sakuma punktu;

e izpildot dubultklikski — automatiski tiek savienots sakumpunkts ar beigu punktu.
Rika parametru josla
Rika parametru joslas saturs laso grupas atlases rikiem ir lidzigs ka formas atlases rikiem,

piem&ram:

W - |[@0R @ | reter 0pe anesie | [ Refne coge.. |

Papildu iesp&jas satur magnétiska laso atlases rika parametru josla:

a-@ﬁf@‘%row Arﬁﬁ|wiclh:1ﬂpoc Contrast:  10% Frequency: &7 “
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o [MMEEE 0px | objekta konttiras mekléSanas attalums no linijas vilkSanas vietas;

° Contrast:  10%

— malas kontrasts Iinijas vietas noteikSanai. Jo $is skaitlis ir mazaks,
jo Iidzigaka gaiSuma (tumSuma) apkartnes apgabals tiks atlasits, piem&ram:

Contrast: 109% Contrast: 40%

o IS 57 _ atlases linijas punktu blivums. Jo skaitlis bas lielaks, jo vairak

punktu veidosies un atlases Iinija labak aptvers objektu, tacu pastav risks, ka tiks
ieklauti nevajadzigi lI1dziga gaiSuma (tumSuma) blakus esos$i laukumi, piem&ram:
Frequency: 57 S

o — izmantojams, ja atlasei tiek lietota grafiska plansete (tablet).

8A.3.3.4. Viedie atlases riki
Photopshop piedava divu veidu viedos atlases rikus (Quick Selection Tools):
e lidzigas apkartnes atlase ap izvéleto punktu;
e lidzigu objektu atlase ap izv€leto punktu.

Lidzigas apkartnes atlase ap izvéleto punktu

(Quick Selection Tool) izvéles

Péc lidzigas apkartnes atlases <a_gizvéléto punktu rika |

peles raditaja forma mainas uz “_/.
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Peles raditaja apla redzamais lielums ir atkarigs no attéla meroga, bet ta iestatijumus maina
parametru josla:

[ ]
30
Size: 30 px Lielums
L}
Hardness 100% Stingrums
[
Spacing: 25%. Attalums
L.}
Angle: oo Virziens
{  Roundness: 100% \\
— Forma
...................................... Paraugs

Se! Pen Pressure fh

e Size —kursora apla lielums;
e Hardness — stingrums, kas nosaka meklgjamas lidzibas pakapi;
e Spacing — attalums, kada veikt meklésanu;
e Angle — mekl&sanas virziens;
¢ Roundness — kursora formas augstuma attieciba pret platumu;
e saraksts Size izmantojams tikai specialam ievadiericém.

Lai veiktu vajadziga apgabala atlasi:

o izpilda peles klikski izv€letaja vieta vai, turot piespiestu peles kreiso pogu, velk pari
atlasamajam apgabalam, pieméram:

= - = Y
Vo % \
~ . ¥

\ [ &7

Rezultata ap kursoru tiek atlasits 1idzigas apkartnes apgabals:

Ja pirms tam parametru josla bija izv€l€ts jaunas atlases rezZims & (New selection),
tas nomainas uz pievienosanas rezimu =] (Add to selection);
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ja nepiecieSamas, turpina citu apgabalu atlasi, piemeéram:

Ja jaunais apgabals atrodas tuvu kadam no ieprieks atlasitajiem, tas tick apvienots ar
ieprieksgjo apgabalu:

ja nepiecieSams izslégt kadu atlasita apgabala dalu, tad parametru josla izvélas

atlases rezimu <] (Substract from selection), un peles kursors maina formu uz @
piemé&ram:

Rika parametru josla

Parametru josla piedava vél citas iespgjas:

;‘j’| ; - DSZI'mIEAIL:ryersDAuD—ErIm|

ja ir izveleta izvéles riitina [/Sampie Al Layers. tiks pemtas krasas no visiem slaniem;
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e ja ir izvéleta izvéles riitina [/Aute-Enhance  tad automatiski tiks mainits atlasama
apgabala robezu meklésanas diapazons, pieméram:
[} Autc-Enhance [/} Auto-Enhance

SIOM 4

%

8A.3.3.5. Lidzigu objektu atlase

Lidzigu objektu atlases riks (Magic Wand Tool) atrod lidzigu objektu (vides) kontiiras
tuvakaja apkartn€, pieméram:

Atlases laika peles kursora forma ir -,
Rika parametru josla

Parametru josla piedava vél citas iespgjas:

‘:;‘; - @L:ﬂ? = | Tolerance: 32 [#] Anti-alizs [¥] Contiguous  [] Sample All Layers |

Tolerance: 37

o tekstlodzina var ievadit krasu tonu skaitu, kada notiks meklésana. Jo
Sis skaitlis ir lielaks, jo lielaka diapazona tona krasas tiks ieklautas, pieméram:

Tolerance: 32 Tolerance: 48
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e ja ir atziméta izvéles riitipa ¥ Centiguous  tad [idzigo apgabalu mekléSana notiek
tuvakaja apkartng, pretéja gadijuma — visa attéla, pieméram:
|7] Contiguous [”| Contiguous

8A.3.3.6. Atlases redigesana, izmantojot komandas
Izmantojot izvélni Select / Modify, var:

Border...

Smooth...

Expand...

Contract...

Feather.. Shift+F&

e komandas Border... dialoglodzina ievadit atlases apmales lielumu pikselos:

- =

Veicot nakamo atlasi, tas Iinijas biezums bis parastais;

e komandas Smooth... dialoglodzina ievadit atlases linijas aso stiiru nogludinasanas
attalumu pikselos:

Sample Radius: 10 pixels
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Ta, piemeram, taisnstiirveida atlases apgabalam tiek noapaloti sturi:

e komandas Expand... dialoglodzina ievadit apgabala palielinasanas lieclumu pikselos:

Expand Selection

Expand By:

Paplasinasana notiek visos virzienos vienadi attieciba pret apgabala centru:
L Ry

sl

—_——— =N — - —

e komandas Contract... dialoglodzina ievadit apgabala samazinasanas lielumu
pikselos:

Contract Selection g

Contract By: il | pixels

Samazinasana notiek Visos virzienos:
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e komandas Feather... dialoglodzina ievadit stiiru nogludinasanas attalumu pikselos:

Feather Selection

Feather Radius: i

Atlasita apgabala linijas (laukuma) redigéSanai var izmantot rezimu Transform Selection,
kura var pariet vairakos veidos, piem&ram:

e ar komandu Select / Transform Selection;
o ar konteksta komandu Transform Selection.
Darbam $aja rezima paredzetas tr1s pogas, kas atrodas parametru joslas labaja mala:
o |E| — parslégties no redigéSanas rezima uz parasto un otradi. Stradajot parastaja
reZima, visas tris pogas parametru josla saglabajas;
o ig | ateelt redigesanas rezima veiktas izmainas;
o |z| — apstiprinat redigé$anas rezZima veiktas izmainas.

Ja redigeSanas laika tiek izvélets kads no rikjoslas rikiem, darbs redigéSanas rezima tiek
partraukts un uz ekrana izvadits vaicajuma logs par izieSanu no reZima un izdarito izmainu
saglabasanu:

-
Adobe Photoshop CS5

Apply the transformation?

Apply ][ . Cancel ][ Don’t Apply ]
i

AY

AtceltizieSanu \‘—i Nesaglabat

Saglabat

Péc reZima aktivizésanas:

e mainas parametru joslas saturs:

K1 - §E§X: 57,50 /% i 93300px | W 10000% [ H: 10000% | & 000 ° | Hi 000 ° Vs 000 © & | S v |

. §
N J
Y‘( MNovietojums K—{ lzmEri Lenkis Saskiebums
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e mainas konteksta izv€lnes saturs:

Rediget atlasito apgabalu
Free Transform —
_______._.---"‘——| Merogot
Scale
Rotate —_— Pagriezt
Skew T saikiebt
Distort T |
e —{ Izkroplot
Perspective
Warp T Izveidot perspektivu
Content-Aware Sn:al\ Mainit finijas formu
-\‘I
Rotate 180°
Rotate 80° CW
Rotate 907 CCW H Pagriesanas komandas
Flip Herizental
Flip Vertical J

e ir pieejamas tikai dazas izv€lnu joslas komandas.

Péc rezima izvéles apkart atlases apgabalam ir redzams taisnstiirveida redig€Sanas ramis,
piem&ram:

Atlases redigéS$anas rezima ar atlasita apgabala Iiniju var veikt $adas darbibas:
e parvietot;
e mainit apgabala augstumu un/vai platumu;
e pagriezt;

e mainit Iinijas formu.
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Apgabala lieluma maina
AtlasTta apgabala laukuma lieluma mainu var veikt vairakos veidos, pieméram:

e izmantot kadu no redigéSanas ramja kvadratiniem 0, pieméram, lai mainitu
augstumu:

e parametru joslas lodzinos W: (platums) vai H: (augstums), vértibas noradot
procentos no sakotngja lieluma, pieméram, palielinot platumu divas reizes:

| w: 100,000 @ H: 10000% | | w: 200,00% H: 100,00% |

Palielinasana notiek attieciba pret centralo punktu.

Ja ir piespiesta poga @, tad abi lielumi mainas vienlaicigi.
Apgabala linijas pagrieSana
Atlases linijas pagrieSanu var veikt vairakos veidos:

e izmantojot parametru joslas lepka mainas lodzinu, vertibu noradot grados,
piem&ram:

[ & o000 =| [ & 45 2

PagrieSana notiek ap centra punktu. Ar pozitivam lenka vertibam pagrieSana notiek
pulkstena raditaja virziena;

e arpus atlasita apgabala, kad peles raditaja forma ™, turot piespiestu peles kreiso
pogu;
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¢ izmantojot konteksta izv€lnes pagrieSanas komandas:

Content-Aware Scale
Rotate 180° ~—| Paridd
Rotate 90° CW — Par30° pulkstenraditaja virziena
R Par90° pretéji pulkstenraditaja virzienam
Fp i 71 Apgriezt horizontali
Flip Vertical | i .
Apgrieztvertikali

Atlases Iinijas formas maina
Atlases linijas formas mainu var veikt dazadi, piem&ram:

e saskiebt, izmantojot parametru joslas lodzinus H: (horizontali) vai V: (vertikali),
vertibas noradot grados, pieméram:

H: 000 ©V: 000 © H: 4500 © V: 000 ©

e izmantojot konteksta izv€lnes komandu Wrap:

e uz atlastta laukuma tiek izvietots tikls, piem&ram:
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8A.3.4. Darbibas ar attelu un ta apgabaliem
8A.3.4.1. Attela lieluma maina

Attéla lieluma mainu veic komandas Image / Image Size...dialoglodzina:

Image Size

Pixel Dimensions: 9,00M

Width: 1536

Height: 2048

|

— Document Size:

Width: 21,67
Height: 28,9

Resolution: 180

am ¥ ]w

cm »

pixelsfinch

[¥] Scale Styles
[¥] Constrain Proportions
[V Resample Image:

e grupa Pixel Dimensions attéla izmériem var izvéléties divu veidu mervienibas:

Bicubic (best for smooth gradients)

pixels l;lx—( Procenti
percent
ETE | Piksel

e tekstlodzina Width ievada platuma veértibu;

e tekstlodzina Height ievada augstuma vértibu,

e grupa Document Size: nosaka att€la izmerus drukasanai (galaveértibas bis atkarigas

no printera un drukasanas iestatijumiem), un tiem ir pieejamas $adas mérvienibas:

I

percent
inches

| ¥

mim
points
picas
columns

1Y

Procenti
Collas
Centimetri
Milimetri

Punkti

Picas

Kolonnas

» tekstlodzina Width ievada platuma veértibu;

Attelu apstrade Adobe Photoshop CS5

96



PAMATDARBIBAS AR ATTELU

o tekstlodzina Height ievada augstuma vértibu,
» tekstlodzina Resolution ievada izskirtsp&jas vértibu un izvélas mérvienibu:

pixels/inch I /—I Pikselicolla
pixels/inch

o |pixels/cm ‘—| Pikselicentimetra

e ja ir atziméta izvéles ritina ¥/Scale Styles tad proporcionali izméru mainai tiks
mainiti arT attela lietotie efekti;

e ja ir atziméta izvéles rutina [¥] Constrain Proportions tad. mainot vienu no izmériem,
automatiski proporcionali mainisies arT otrs un pa labi no izm&ru mérvienibu

sarakstiem redzams apzim&jums -

e ja ir atziméta izvéles ritina [Y/Resample Image:  {ad zem ta izvietotaja saraksta var
izv€leties piemérotu pikselu interpolacijas metodi:

Kontlras saglabasanai
Bicubic (best for smooth gradients) W £

Mearest Neighbor (preserve hard edges) f/—{ Lineara
Bilinear
Bicubic (best for smooth gradients) Vienmerigam parejam

Bicubic Smoother (best for enlargement) _ L
Bicubic Sharper (best for reduction) \_‘ Attéla palielinasanai

Attelasamazinasanai

I

8A.3.4.2. Attela pagrieSana
Visa attéla pagrieSanai var izmantot:
e izvélnes Image / Image Rotation komandas;
e attéla pagriesanas riku (Rotate View Tool).
PagrieSanas komandas

Visa att€la pagrieSanas komandas atrodas izvélné Image / Image Rotation:
/—{ Par180°

180° /—{ Par30° pulkstenraditaja virziena

| parso® pretajipulkstenraditsjavirzi

90° CCW ar90°® pretéji pulkstenraditaja virzienam

Arbitrary... ——{

Par noteiktu lenki

Flip Canvas Horizontal \—{ Apgriezt horizontali

Flip Canvas Vertical _
\—1 Apgrieztvertikali
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e komandas Arbitrary... dialoglodzina Rotate Canvas var ievadit jebkuru
pagriesanas lenki noraditaja virziena:

- —_—
Rotate Canvas u

* lenki ievada lodzina Angle;
e izvelas virzienu pulkstenraditaja virziena (°CW) vai pretgji pulkstenraditaja
virzienam (°CCW):

Saja gadijuma veidojas arT jauns attéla laukums;
e komanda Flip Canvas Horizontal izveido horizontalo spogulattélu:
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e komanda Flip Canvas Vertical izveido vertikalo spogulattélu:

PagrieSanas rika izmantoSana

P&c pagriesanas riku (Rotate View Tool) izvéles peles raditajs maina formu atbilstosi
o~

rika ikonai ¢¥..

Lai att€lu pagrieztu, izmantojot peli:

e novieto peles raditaju uz att€la un piespiez peles kreiso pogu. Ja attéla vizualais
lielums, ko ietekmé apskates mérogs un att€la izméri, ir pietiekams, att€la centra
klust redzams kompasa atveidojums, piemé&ram:

e pagrieSanu vélamaja stavokli veic, parvietojot peli:
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Saja gadijuma attéla laukums nemainas.

Ja nepiecieSams, var izmantot pagrieSanas rika parametru joslas piedavatas iesp&jas:

T .
@ - | Rotation Angle: g° |\Ij| [] Retate &l Windows

e sagataves izvéli no saraksta & - , ja tadas ir izveidotas;

e vélama lenka grados ievades lodzinu Rotate Angle;
Ilf \I
e pagriesanas pogu “—, kuras linija norada pagrieSanas lenki;

e sakotngja stavokla atjaunosanas pogu ;

e ja biis atziméta izvéles riitina [¥|Retst= AllWindow=  paoriezti tiks visi atvértie attéli
vienlaicigi.
8A.3.4.3. Atlasita apgabala redigéSanas reZims.

Atlasita apgabala redigéSanai var izmantot rezimu Free Transform, kura var pariet vairakos
veidos, piem&ram:

e ar komandu Edit / Free Transform;
e ar konteksta komandu Free Transform;
e automatiski ja izpildas tris nosacijumi:

C >
e irizvelets parvietoSanas riks s ;

» rika parametru josla ir atziméta izvéles rttina ¥ Shew Transform Cantroks ;
e ar atlasito apgabalu tiek veikta kada darbiba, kas nav parvietoSana.
Darbam $aja reZima paredzgtas tris pogas, kas atrodas panela labaja mala:

o & parslégties no redigéSanas reZima uz parasto un otradi. Stradajot parastaja
rezima, visas tris pogas parametru josla saglabajas;

| N | G v W — — . — . .
o O acelt redigéSanas rezima veiktas izmainas;

o« WM _ apstiprinat redigésanas reZima veiktas izmainas.

Ja redigeSanas laika tiek izvelets kads no rikjoslas rikiem, darbs redigéSanas rezima tiek
partraukts un uz ekrana izvadits vaicajuma logs par izieSanu no rezima un izdarito izmainu
saglabasanu:

-
Adobe Photoshop CS5

Apply the transformation?

Apply | [  cancel | [ Don'tApply |
N\

AY

Saglabat AtceltizieSanu \—i Nesaglabat
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Péc reZzima aktivizéSanas:

e mainas parametru joslas saturs:

K1 - §E§x= G500 px A% Yi 124B00px | Wi 100,00% [ H: 100,00% | & 0,00 °| H:i 000 ° W 000 ® & | () J‘

| !
SN J
Y‘( Novietojums K—{ lzméri Lenkis Saskiebums

e mainas konteksta izv€lnes saturs:

Rediget atlasito apgabalu
Free Transform —
_______._.---“'——| Merogot
Scale
Rotate —_— Pagriezt
Skew T saikiebt
Distort T |
e —{ Izkroplot
Perspective
Warp T Izveidot perspektivu
Content-Aware Sn:al\ Mainit finijas formu
-
Rotate 180°
Rotate 80° CW
Rotate 807 CCW H Pagrie3anas komandas
Flip Horizontal
Flip Vertical J

e ir pieejamas tikai dazas izvélpu joslas komandas.

Péc rezima izvéles apkart atlases apgabalam ir redzams taisnstiirveida redig€Sanas ramis,
piem@ram:

Atlases redigésanas rezima ar atlasito apgabalu var veikt $adas darbibas:
e mainit izmeru;
e pagriezt;
e saskiebt;

e transformét.
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Apgabala lieluma maina

Mainoties apgabala lielumam, att€la var rasties gan tukSi laukumi, gan ari savstarpgji
parklaties citas att€la dalas.

Atlastto apgabalu var palielinat vai samazinat (izstiept vai saspiest) var vairakos veidos,
piem&ram:
e izmantojot kadu no redigé$anas ramja kvadratiniem o, piem&ram:

. . W . <> o™

e parametru joslas lodzinos W: (platums) vai H: (augstums) noradot lielumu
procentos no sakotngja lieluma, piem&ram, palielinot platumu divas reizes:
| W 100,000 @ H: 100,00% | | W: 200,00% H: 100,00% |

Palielinasana notiek attieciba pret centralo punktu.
Ja ir piespiesta poga @, tad abi lielumi mainas vienlaicigi, pieméram:

| W 100,000 @ H: 100,00% | | w: 150,00% |[fg]H: 150,000 |
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Apgabala pagrieSana

Apgabala pagrieSanu var veikt vairakos veidos:

e izmantojot parametru joslas lepka mainas lodzinu, vertibu noradot grados,
piem&ram:

PagrieSana notiek ap centra punktu. Ar pozitivam lenka vertibam pagrieSana notiek
pulkstena raditaja virziena;

e arpus atlasita apgabala, kad peles raditaja forma ™, turot piespiestu peles kreiso
pogu;

e izmantojot konteksta izv€lnes pagrieSanas komandas:

Content-Aware 5cale

Rotate 180° —~"] Parl80

Rotate 90° CW — Par90® pulkstenraditajavirziena

Rotate 90° CCOW——1

Par90® pretéji pulkstenraditaja virzienam

Flip Horizontal T Apgriezt horizontali

Flip Vertical -

Apgrieztvertikali

Atlasita apgabala saSkiebSana

Atlasita apgabala saskiebSanai izmanto parametru joslas lodzinus H: (horizontali) un / vai V:
(vertikali), vertibas noradot grados, pieme&ram:

H: 000 SRVl 0,00 | H: o;ooA © V: 4500 ©

el
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Atlastta apgabala transforméSana

Atlasita apgabala transform&Sanai izmanto konteksta izvélnes komandu Warp:

e uz atlasita laukuma tiek izvietots tikls, piem&ram:

Ly o

<<<<<

3
PR

oy
8A.3.4.4. Attela vai ta dalas dublésana

Lai dublétu attélu vai ta dalu:

"
-
L

e veic atlasi;
e lieto kadu no kop&Sanas panémieniem, piemeram:
e komandu Edit / Copy;
e taustinu kombinaciju Ctrl + C;
e jaievietoSanu v€las veikt cita att€la, pariet uz to vai izveido jaunu attélu,

e lieto kadu no ievietoSanas panp€mieniem, pieméram:
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e komandu Edit / Paste;
e taustinu kombinaciju Ctrl + V;
e parvieto dublikatu izv€l&taja vieta.
8A.3.4.5. Attela vai ta dalas parvieto$ana

Lai parvietotu attélu vai ta dalu:

e veic atlasi, izmantojot piem&rotu atlases pan€mienu;
e lieto kadu no izgrieSanas panpémieniem, pieméram:
e komandu Edit/ Cut;
e taustinu kombinaciju Ctrl + X;
e jaievietoSanu vélas veikt cita attéla, pariet uz to vai izveido jaunu;
e lieto kadu no ievietoSanas panémieniem, piem&ram:
e komandu Edit / Paste;
e taustinu kombinaciju Ctrl + V;
e parvieto apgabalu izveletaja vieta.
8A.3.4.6. Attela malu apgrieSana

Nevajadzigo attela malu apgrieSanu var veikt vairakos veidos, piem&ram:

e ar komandu Crop;
e ar komandu Trim;

=,

e izmantojot malu apgrieSanas riku | (Crop Tool).

Komandas Crop lietoSana
Lai veiktu nevajadzigas dalas nogrieSanu:
o atlasa vajadzigo apgabalu, izmantojot kadu no atlases pan€mieniem;

e lieto komandu Image / Crop.

Rezultata apkarteja dala tiek nonemta, pieméram:
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Komandas Trim lieto§ana

Attéla nevajadzigo dalu nopemsanu var veikt ar komandu Image / Trim, ieglistamo rezultatu
preciz€jot dialoglodzina:

-

Trim @‘

— Based On [ oK ]

(*) Transparent Pixels
@ Top Left Pixel Color

(*) Bottom Right Pixel Color

— Trim Away
V| Top V] Left
[¥| Bottom [V Right

e grupa Based on izvélas apgriezama apgabala noteikSanas veidu:
e Transparent Pixels — caurspidigas malas, atstajot iesp&jami mazako laukumu,
kas satur necaurspidigus pikselus;
e Top Left Pixel Color — malas, kas ir krasa, kada ir kreisajam augs€jam att€la
stirim, piem&ram:

e Top Left Pixel Color — malas, kas ir krasa, kada ir labajam apaksg€jam attcla
stiirim;
e grupa Trim Away izvélas malas, kuram tiks veikta apgrieSana:
e Top - augsgja mala;
e Bottom — apaks¢ja mala;
e Left — kreisa mala;
* Right — laba mala.

Malu apgrieSanas rika lietoSana

P&éc malu apgriesanas rika |E| (Crop Tool) izvéles peles raditajs maina formu uz "

Lai nogrieztu liekas malas:

e ar peli iezZim€ vajadzigo apgabalu.
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Rezultata péc apgabala atlases arpus ta esosa attéla dala maina krasu, un apgabalam
tiek ieslégts transforméSanas reZims, pieméram:

e ja nepiecieSams, izmantojot uz arjas linijas esoSos kvadratinus o, veic apgabala
1zméru mainu;
o atlases apgabalu var pagriezt arpus atlasita apgabala, kad peles raditaja forma ir &4,
turot piespiestu peles kreiso pogu;
e izdaritas izmainas apstiprina ar parametru joslas pogu v vai atcel ar parametru
joslas pogu @,
Ja izvelas citu riku, pirms izmainu izdariSanas apstiprinasanas vai atcelSanas tiek izvadits
bridinajuma logs:

Adobe Photoshop CS5

Crop the image?

Crop | | cancel || DontcCrop |
\

A

Atcelt komandu \—< Neapgriezt

RN

Apgriezt

Rika parametru joslas saturs ir atSkirigs:

e gadijuma, kad ir izv€lets riks, bet nav veikta apgabala atlase, var izv€leties atlases
parametrus:

ﬁ + | Width: + Height: Rescluticn: pielsfinch |[ Front Image ” Clzar ]|

. B sagatavju izvéles saraksts, ja tadas ir izveidotas;

* lodzinos var ievadit atlasama apgabala platumu (Width) un augstumu (Height),
pieméram:
Width: 10 em 3% | Height: 20cm
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Neatkarigi no ta, kads atlases apgabals tiks iezim&ts ar peli, ta augstums un
platums tiks noteikts péc ievaditajam vertibam attieciba pret atlases
sakumpunktu;

pogu ¥/ (Swaps height and width) var izmantot garuma un platuma vértibu
apmainiSanai vietam;

lodzina Resolution var ievadit izskirtsp&jas lielumu, kuras mérvienibu var
izveleties blakus esoSaja saraksta:

ar pogu |_Fremime2 | 6rada, ka lielumi jaizvélas no virsgja attéla;

ar pogu dzes lodzinos esosas vertibas;

e gadfjuma, ja ir veikta apgabala atlase un ir notikusi pareja uz apgabala
modific€Sanas rezimu:

= Cropped Area: (@) Delete () Hide ‘CropGu'deOverla‘y: Rule of Thirds ‘I_T-’_'lsh'.eu Color: - Opacity: | 75% | *

DPerspacﬁve‘ 0 Vv ‘

ja ir attels ar vairakiem slaniem, var izv€léties ar atlasito nogriezamo malu
veicamo darbibu:

o  dzesanu — Delete;

«  paslépsanu — Hide (ja ir izmantoti vairaki slani);

saraksta Crop Guide Overlay var izvéléties laukuma sadalijuma veidu:
« nelietot — None, pieméram:

. sadalit ar liniju tiklu (iedalu skaits atkarigs no laukuma lieluma) — Select
Grid, pieméram:
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* jair atziméta izvéles ritina [¥/Shied Celer: | tad apkart atlasitajam laukumam eso$a
att€la dala tiks iekrasota krasa, kas redzama pa labi esosaja ramiti, kuru var ar1

maintt;

» lodzina Opacity var izvéléties apkartéja apgabala caurspidiguma pakapi;

* ja ir atzZiméta izvéles ratina ' FerPedt¥e - tad malu apgrieSanai var izmantot
perspektivas rezimu;

. M apstiprinat malu apgrieSanu;

e O/ atcelt malu apgrieSanu un apgabala atlasi.

8A.3.4.7. Attela apmalu izméra maina

Attéla apmalu mainai izmanto komandu Image / Canvas... Rezultata atveras dialoglodzins,
kura:

i

Canvas Size

===

Current Size: 11,4M
Vidth:
Height:
— New Size: 11,4M
Width:

Height:

81,28 cm
60,96 cm

81,28 cm

60,96 cm

["| Relative

Anchor:

Canvas extension color:

|47
R

Al

Background -+ []

Reset

e apgabala Curent Size var redzét:

e att€la lielumu pikselos — Current Size:;
e att€la platumu centimetros — Width:;
e att€la augstumu centimetros — Height:;

e grupa New Size var apskatit un/vai mainit:

o att€la lielumu pikselos — New Size:;
e attéla platumu — Width: izvélétaja mérvieniba;

e att€la augstumu centimetros — Height: izvélétaja mervieniba

b
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e izveleties garuma un platuma mervienibas:

Procenti

Pikseli

percent Collas
PD{EE Centimetri
inches

Milimetri
mrm
pUir'ltS ,_.—’——| Punkti
Picas ——__1 picas

colurmns

. \—( Kolonnas

« ja bils atziméta izvéles ritina [Z/ReBtve  tad izvéletais platums un augstums
attieksies tikai uz malas lielumu;

e ar Anchor pogam var izvéléties, kuras malas paplasinat, piem&ram:

Width: 81,28

Visas Iznemot apakséjo  lznemot labo un apakséjo
RRE
- |- " f A * f
e saraksta Canvas extension color: var izvéléties paplasinato malu krasu:
Canvas extension color: Background | = Priek3plana
Foreground Fona
Background
|
| Baltu
White ~

Black -—"_| Melnu
Gray T~ peléku

Other... \—‘ Citu

Izveleto krasu var redzet blakus esoSaja kvadratina, pieméram, _§
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8A.3.4.8. Veikto darbibu atcel§ana

P&dgjas ar attelu veiktas darbibas atsaukSanai var izmantot:
e komandu Edit/ Undo n, kur n ir atcelamas darbibas nosaukums;
e taustinu kombinaciju Ctrl + Z.

Pedejas atsauktas darbibas atjaunoSanai var izmantot:
e komandu Edit / Redo n, kur n ir atjaunojamas darbibas nosaukums;
e taustinu kombinaciju Ctrl + Z.

Ja nepiecieSams atsaukt vairakas veiktas darbibas, var izmantot:
e komandu Edit / Step Backward,;
e taustinu kombinaciju Alt + Ctrl + Z.

Ja nepiecieSams atjaunot vairakas atsauktas darbibas, var izmantot:
e komandu Edit / Step Forward;
e taustinu kombinaciju Shift + Ctrl + Z.

Panela History izmantoSana

Minétajam darbibam var izmantot arT paneli History, kura uzreiz var izvéléties atcelSanas vai
atjaunoSanas vietu un aplikot veikto darbibu un momentuzpémumu sarakstu.

Momentuzgpémumi atrodas virs darbibu saraksta. Momentuznémumam ir redzams siktels ar
dokumenta izskatu izvéletaja stavokli. Péc noklusgjuma katram dokumentam tiek izveidots ta
sakotngjais momentuznémums Untitled-1.

Katra veikta darbiba (attéla stavoklis taja), tai skaita arT atlase vai tas atcelSana, ir redzama ka
atseviska rindina.

|:| Untitied-1 -
Momentuznémumi

i 1 Rectangular Margues

Lzl

Sy oo |

m

Meatceltas darbibas

i 1 Rectangular Margues

Lzl

Aktualais dokumenta stavoklis
= 4‘ Atceltas darbibas

B b o
Paneli var veikt $adas darbibas:

BN

e raditaju & var parvietot uz veikto darbibu (soli), lai atceltu vai atjaunotu atceltas
darbibas;

e ar panela pogu E | (Create new document from current state) var izveidot jaunu
datni no att€la izv€letaja stavokli. Ja izv€letais stavoklis nav saraksta pe&dgjais, tad
jauna att€la vesture satur ari 11dz tai vietai atceltas darbibas;
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e ar panela pogu /| (Create new snapshot) var izveidot izvéléta stavokla jaunu
attela momentuznémumu;

e izmantojot panela pogu @ | (Delete current state), var izdzest atlasito attéla
stavokli no véstures.

Vestures panela izvélnes komandas:

f Atceltdarbibu

Step Forward Shift+Ctrl+Z Atjaunot atcelto darbibu
Step Backward Alt+Ctrl+Z

_—1 | Jauns momentuznemums
Mew Snapshot... ’
Delete Dzést atlastto darbibu vai

Clear History momentuznemumu

NewD . ¥ _ .
ew Documen ¥ Dzestvisu vesturi

History Options...

Izveidot jaunu dokumentu
Close
Close Tab Group

lestatijumi

Iestatijumu komandas History options dialoglodzina iespgjas:

7

History Options

i

[¥] Automatically Create First Snapshot )
["] Automatically Create New Snapshot When Saving

[_| Allow Non-Linear History [ Cancel |

["| Show New Snapshot Dialog by Default

[~ Make Layer Visibility Changes Undoable

. Automatically Create First Snapshot _ automatiski izveidot pirmo momentuznémumu;
e |¥|Automatically Create Mew Snapshot When Saving  _ automatiski  izveidot jaunu
momentuznémumu katru reizi, kad tiek saglabatas dokumenta veiktas izmainas;

o Allow Non-Linear HIstory _ 4¢]aut nelinedras vestures veidoSanu;

. Show New Snapshot Dialog by Default — péc  nokluséSanas  radit  jauna
momentuznémuma izveidoSanas dialoglodzinu;

o Make Layer Visbility Changes Undoable  _  pejaut atcelt slagpu redzamibas mainas
komandas.
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8A.4. ATTELA APSTRADE
8A.4.1. Slanu izmantoSana
8A.4.1.1. Slana jédziens

Digitala attela apstrades gaita, kad tam tiek pievienoti citi elementi, piemeram, teksts vai cits
att€ls, var bt nepiecieSams saglabat originalo attélu, ka ar pievienotos elementus atseviski to
vélakai redigé$anai. Sim noliikam izmanto slanus.

Slani (layers) tiek izmantoti digitalo attelu rediggsanai, lai atdalitu dazadus att€la elementus.
Péec attela atvérSanas tas ir izvietots viena slani.

Darbam ar slagiem &rti ir izmantot slanu paneli Layers:

= fx 0O ® 3 5 3

Katram slanim panela loga ir sava rindina. Pieméra redzami divi slani:

e attéla jeb fona slanis Background, kas ir necaurspidigs;

e pievienota teksta slanis Alpu ziedi, kura redzami tikai burti un cauri redzams fona
attels.

Slani saraksta ir izvietoti to parklaSanas seciba — apaksa ir pirmais slanis.
Tapat darbam ar slaniem var izmantot izvélnes Layer un konteksta izv€lnes komandas.

8A.4.1.2. Slana izveido§ana

Slanis automatiski izveidojas, kad attélam tiek pievienoti jauni objekti, pieméram, teksts vai
vektorgrafikas objekts.

Katrs no Siem objektiem tiek izvietots sava slani, piemeéram:

LAYERS

Nermal v Opacty: 50% |» |

lock: (] 7 + @ Filt| 100% ||

® Wl 3R shee: .

~ EEET

® B o[ shapet

® |:] Background a
= fx 0O ®© 3 & 3

Aktivais slanis tiek iekrasots atSkiriga krasa (pieméra — zila).
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Lai izveidotu jaunu tuks$u slani, var izmantot:
e pancla Layer pogu 2| (Create a new layer). Uzreiz tick izveidots tukss
caurspidigs slanis ar nosaukumu Layer 1, pieméram:
LAYERS | CHANNE \THS
Normal ~ Opacity:| 100% | » |

= fx 0O & 3 &3 3

e komandu Layer / New / New... vai panela Layer izvélnes komandu New, Kkuras
dialoglodzina var veikt nepiecieSamos iestatijumus:

r —
New Layer t

—

Name: ' [ENTIEI Lok _J
("] Use Previous Layer to Create Clipping Mask

Color: |:]None 4

Mode: Normal ~ Opacity: 100 | » ’ %

|| (No neutral color exists for Normal mode.)

e lodzina Name var ievadit slana nosaukumu;

e ja bls atzimé&ta izvéles ritina Use Previous Layer to Create Clipping Mask, apaksgjais
slanis tiks izmantots maskas veidosanai,

e saraksta Color, var izvéléties slana fona krasu:

Color: [_|Mone -

Bez krasas

[ Red
[]0range
[ ]vellow
[ Green
[ ]Blue
[Cviolet
[ ]Gray
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e saraksta Mode var izvéléties parklaSanas rezimu. Taja piedavatas daudzas
izv€les, kas apvienotas grupas:

Dissolve Farastais vai sapludinasanas

Darken
Multiphy
Calor Burn }—‘ Lai padarrtu tum3aku
Linear Burn

Darker Color

Lighten

Screen

Color Dodge >—‘ Lai padaritu gaisaku
Linear Dodge (Add)

Lighter Color

-5

Overlay
Soft Light
Hard Light
Vivid Light >—‘ Lai uzlabotu kontrastu
Linear Light

Pin Light
Hard Mix

Difference
Exclusion .
Darbiba ar slaniem
Subtract >—‘ ’
Divide

Hue
Saturation
Color
Lurinosity

’—‘ Krasu sapludinasana

B

e saraksta Opacity var izvéléties caurspidiguma pakapi:

Opacity: | 100 |T\ %
1

Pastav vairaki citi slanu izveidoSanas veidi, pieméram, izvélné Layer / New /:

Layer... Shift+Ctrl+M

Layer From Background... lzveidot slanino fona attéla
Group...

Group from Layers.. Izveidot slanino kopijas
Layer via Copy Ctrl+]

Layer via Cut Shift+ Ctrl+) —T | lzveidotslanino izgriezuma
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8A.4.1.3. Slana dubléSana

Slana dubl&sanu var veikt vairakos veidos:

e ar komandu Layer / Duplicate Layer;

e ar konteksta komandu Duplicate Layer;

e ar panela Layer izvélnes komandu Duplicate Layer.
Komandas Duplicate Layer iestatijumu dialoglodzina var:

Duplicate Layer @

I Duplicate: Alpu ziedi
| —
— Destination
Document: IMG_0366a.psd |L|
MName:

o tekstlodzina As ievadit slana nosaukumu;

e saraksta Document izvéleties dublikata dokumentu. Taja ir redzami visi atvertie
dokumenti, ka ar7 iesp&ja veidot jaunu dokumentu (New), piemeéram:

Document: IMG_03266a.psd l:]
IMG_0366.0PG

IMG_03663.psd
444, psd
Mew

e jairizveleta jauna dokumenta veidosana, tekstlodzina Name ievada ta nosaukumu.

8A.4.1.4. Slana dzesana
Aktiva slapa dz€Sanai var izmantot:

e komandu Layer / Delete / Layer;

e konteksta komandu Delete Layer;

e panela Layer izv€lnes komandu Delete Layer;
e panela Layer rikjoslas pogu | (Delete layer).

Ja slanis, kuru dze$ nav tukSs, uz ekrana tiek izvadits lodzin§ dzeSanas apstiprinasanai,
piemé&ram:

-
Adobe Photoshop CS5

|0| Delete the layer "Alpu ziedi copy™?

LYes J[ to |

[“I pon’t show again

Visu slépto slanu izdzésanai var lictot komandu Layer / Delete / Hidden Layers.
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8A.4.1.5. Slanu secibas maina
Slanu seciba nosaka tajos esosa satura redzamibu, jo augsejie slani parklaj apaks$ejos slanus.
Mainit slanu secibu var:
e arizvélnes Layer / Arrange komandam:
K— Virspuse

Bring to Front  Shift+Ctrl+] /
Bring Forward Ctrl+]

~—] Vienuslaniaugstak

Send Backward Ctri+[ = Vienuslanizemak
Send to Back  Shift+Ctrl+[ N
Reverse — Apaks3a

.

Parkartot pretejasecba

e paneli Layer, parvelkot slani uz izv€l&to vietu, piem&ram:

8A.4.1.6. Slanu apvienoS$ana
Objektus, kas atrodas dazados slanos var apvienot viena. Lai to izdarttu:

e slagu paneli Layers, atlasa nepiecieSamos slanus, izmantojot tradicionalas atlases
metodes, piem&ram:

e vairakus péc kartas esoSus slanus atlasa, turot piespiestu taustinu Shift un
izpildot klikski uz pirma un pédg€ja no vajadzigajiem slaniem:

e péc kartas neesoSus slanus atlasa, turot piespiestu taustinu Ctrl un izpildot
klikski uz katra vajadziga slana. KlikSkis uz jau atlasita slana atlasi atcel:

e apvienoSanu veic ar komandu Merge Layers, kas atrodas:
e izvelné Layer;
e konteksta izvélng;
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e panela Layer izv€lng.
P&c apvienosanas slanis iegiist augsé€ja slana nosaukumu, pieméram:

8A.4.1.7. Ziméta objekta parveidoSana rastrgrafikas slani

Ja teksta vai ziméti objekti tiek parversti par rastra slani, tajos vairs nebiis iesp&jams veikt
izmainas ka vektorgrafikas objektos.

Slana ar Zim&tu objektu parveidoSanai rastra slani var izmantot, pieméram:

e izvélnes Layer / Rasterize komandas, noradot, ko parvérst:

Type /—{ Objektu

Shape

Fill Content ’—’_{ Aizpildijumu

Vector Mask

Smart Object Masku

Layer ‘__( Aktivo slani

All Layers )
\—{ Visus slanus

e konteksta izvélnes komandu Rasterize Layer.
Ja vairaki objekti ir apvienoti viena slani, parveidosanu rastrgrafikas slani nevar veikt.
8A.4.1.8. Slana iestatijumi
Slana iestatfjumus var veikt:

e ar konteksta komandu Layer Properties:

r = N
Layer Properties @

Name: EEER) T
Color: [_JNone v | Cancel

e tekstlodzina Name var mainit slana nosaukumu,
e saraksta Color, var mainit slana fona krasu:
Color: [_Mone -

Bezkrasas

[]Red
[C]orange
[ ]¥ellow
[ ]Green
[]Blue
[Cviolet
[ ]Gray

e slanu panelt Layer.
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Slanu panela Layer izmantoSana iestatjjumu mainai
Darbam ar slaniem visertak ir izmantot slanu paneli Layer:

Panelaizvelne

Pirmarikjosia

Otrarikjosla

Aktivais slanis

Slanajosla

=2 fx. ®. O & 3 Panelarikjosla

Pirmaja rikjosla var:

MNormal ~ Opacity:| 1000 |+

e saraksta Set the blending mode for the layer mainit parklasanas rezZimu:

Dissolve H Parastais vai sapludinasanas

Darken
Multiphy
Color Burn }—‘ Lai padaritu tum3aku
Linear Burn

Darker Color

Lighten
Screen

Color Dodge >—‘ Lai padaritu gaisaku
Linear Dodge (Add)

Lighter Color

5

Overlay
Soft Light
Hard Light
Vivid Light >—‘ Lai uzlabotu kontrastu
Linear Light

Pin Light
Hard Mix

Difference
Exclusion
Subtract
Divide

= Darbiba ar slaniem

Hue
Saturation L |
Color

Luminosity J

Krasu sapludinasana
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e lodzina Opacity var ievadit vai izvél&ties caurspidiguma pakapi:

Opacity: | 100 |T\ %
: 0

Otraja rikjosla var:

lock: [] & <+ & Fill:| 1000 | *

e izmantojot Lock pogas, veikt aizslégSanu (atslégSanu). Ja ir veikta aizslégSana,
attiecigais iestatijums nav mainams, lidz nenotiek atslégSana:

e ar pogu I (Lock transparent pixels) — caurspidigos punktus;
« arpogu # (Lock image pixels) — attla punktus;

e arpogu # (Lock position) — atraganas vietu;

e arpogu & (Lock all) — visu slani

Ne visos gadijumos ir pieejamas visas pogas.

Ja ir veikta kada no aizslégSanas darbibam, slana josla ir redzams atslégas simbols

a;
e lodzina Fill ievadit vai izve€léties iek$&jo caurspidiguma pakapi:
Fill:| 100% [* ]
0]

Slana joslas izskats var bt atskirigs:

e fona slanis:

e teksta slanis:

li T Alpu Ziedi

e slanis ar zZim&tu objektu:
|§ . @ - Shape 1

e slanis ar Zim&tu objektu un lietotiem efektiem:

B Effects

B Gradient Owverlay
B Pattern Overlay

e slanis ar rastrgrafikas objektu:

&
= Layer 1
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Slanpa josla parasti satur:

&
= Layer 1

e slana paslépsanas pogu:
e jaslanis ir redzams, pogas izskats ir -
e jaslanis nav redzams, pogas izskats ir l_;

e slana sikt€lu. Ja slani ir caurspidigi apgabali, tie ir aizpilditi ar baltam un pelekam
ratinam;

e slapa nosaukumu. Ja uz nosaukuma izpilda kliks8ki, tas iezim&jas un var veikt slapa
nosaukuma mainu.

Citi elementi, ko var saturét slana josla:
o 1 — pazimi, ka slana objektam ir lietota vektorgrafikas maska;

° - — vektora maskas siktélu;

e @ _gsimbolu, kas norada, ka slanis ir aizslégts.
8A.4.2. Teksta formatésana
8A.4.2.1. Teksta pievienoSana

Lai pievienotu att€lam tekstu:
= izvelas piemérotu teksta riku:
Arhorizontalo izvietojumu

n T Horizontal Type Tocol T
lT Vertical Type Tool T

Arvertikalo izvietojumu

Arhorizontalo izvietojumu un masku

Arvertikalo izvietojumu un masku

= izvelas vietu uz attela, kur ievadit tekstu un izpilda klikski;

= ievada tekstu, piem&ram:
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Horizontalajos izvietojumos rakstzimes atradisies viena otrai blakus, bet vertikalajos — viena
zem otras:

Alpu fl\

P
U

Ja tiks izmantota maska, pargjais attéls, kas nebiis tikko uzrakstitais teksts, tiks noklats ar
masku, bet att€la saturs teksta kontiiras iekSpus€ — atlasits, pieme&ram:

Sadi iegiitu tekstu var atlasit dublét cita dokumenta, pieméram:

Alpur ziedi

8A.4.2.2. Teksta dublésana

T

Lai tekstu varétu dublet, izv€las teksta riku un veic visa teksta vai ta dalas atlasi,

pieméram:

Teksta dublé$anai var izmantot:

e komandu Edit / Copy;
e konteksta komandu Copy;
e taustinu kombinaciju Crtl + C.

Ta ka katrs no tekstiem veidojas sava slani, visa teksta dubléSanai var izmantot ar1 slanu
dublesanu.
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8A.4.2.3. Teksta parvieto§ana

Tekstu var parvietot, ja ir izvelets:
T

Tad peles raditaju novieto arpus teksta, lidz tas maina formu uz b un parvelk
tekstu cita vieta, pieméram:

e teksta riks

b

o o
e parvietoSanas riks |_+|

Tad peles raditaju novieto pie teksta ramisa, lidz tas maina formu uz * un parvelk to
cita vieta, pieméram:

Alpy ziedi

Ta ka katrs no tekstiem veidojas sava slani, lai parvietotu visu tekstu, var parvietot pasu slani.

8A.4.2.4. Teksta dzésana.

Lai dzéstu teksta dalu:

[T,

= izvélas teksta riku
= veic teksta atlasi;

= piespiez taustinu Delete.
Ta ka katrs no tekstiem veidojas sava slani, lai dz&stu visu tekstu, dzes slani, kura tas atrodas.

8A.4.2.5. Teksta lidzina§ana
Teksta izvietojuma veidu izvelas tulit pec teksta rika |T- izvéles vadibas paneli. Taja
pieejami tris izvietojuma veidi attieciba pret teksta rakstiSanas sakumpunktu (mazais melnais
kadratins):

o (Left align text) — pie sakumpunkta atrodas teksta sakums:

Attelu apstrade Adobe Photoshop CS5 123



ATTELA APSTRADE

=] (Center text) — pie sakumpunkta atrodas teksta vidus:

. = (Right align text) — pie sakumpunkta atrodas teksta beigas:

IzvietoSanas veidu var mainit arT jau uzrakstitam tekstam, ja ir izveél&ts teksta riks |1|
8A.4.2.6. Teksta formatesana.
Teksta formatéSanu veic, kad ir izvéléts teksta riks |1|, izmantojot:
e parametru joslu;
e panelus Char un Paragraph.
Rika parametru josla

Parametru josla var:

T e i s [Juce -|EEE M L B O

e ar pogu ) (Toogle text orientation) var mainit teksta izvietojuma veidu no

horizontala uz vertikalu un otradi;
saraksta Set the font family var izvéléties rakstzimju fontu:

-

Ravi=
{) RevueTL Sample
) Ribbon 131 TL gl
) Rockwel Sample
Sample

{) Rockwel Condensed

FaY

Lai izveletaja fonta tiktu att€loti art latvieSu burti ar diakritiskajam zimém (3, ¢, i, §
u.c.), jaizvelas True Type (TT) fonti, pieméram:

ZAVeINini
Zvanini

saraksta Set the font style vienigais teksta stils, kas tiek piedavats ir Regular;

124
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e tekstlodzina Set the font size var ievadit vai no saraksta izv€lcties rakstzimju

lielumu:
T et [z

Other

6 pt
8 pt
9 pt
10 pt
11 pt
12 pt
14 pt
18 pt
24 pt
30 pt
36 pt
48 pt
v | 60 pt
72 pt

e saraksta Set the anti-aliasing method var izvéleties metodi, kada tiks izmantota
teksta samazinasanai (palielinasanai):

dg Crisp i : I
Maone
Sharp

e ar pogu Set the text color var atvért teksta krasas izvéles dialoglodzinu un noradit

nepiecieSamo krasu:

-
Select text color:

[“lonly web Colors

current

(B ('".@,'H: 195 ©
s 100 %

u ©B: 89 %

ORrR: @

() G: 168
“1B: 226

# 0038e2

[ Reset |

) Add To Swatches
O

(SR

64
-22
40

a:
b:
Gl 73
M:
Y.
K

16

- R4
210
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e arpogu Y (Create warped text) atver dialoglodzinu Warp Text, kura var iestatit
teksta izliekumu:

r R
Warp Text @
[ Style: bl "

@ Horizontal ) Vertical
Bend: +50 %
' T 1.}
Horizontal Distortion: 0 %
18
Vertical Distortion: 0 %
)

» saraksta Style var izvéléties izlieckuma formu:

Style: [ Flag [;]

Maone

T FArc
[_] Arc Lower

(7] Arc Upper

E:.:-H Arch

9 Bulge

4 Shell Lower
7 Shell Upper

Wawve
(1 Fish
= Rise

[ Fisheye
.,:j. Inflate

2:3 Squeeze
A Twist
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e  horizontalo (‘@ Horizental) vaj vertikalo (‘@ ¥ertical) jzvietojumu:

R

e izliekuma pakapi procentos — Bend:
Bend: +25 % Bend: +50 %

b
p

* horizontalo izliekumu Horizontal Distortion, pieméram:
Horizontal Distortion: 0 | Y% Horizontal Distortion: 50 %

b
o

 vertikalo izliekumu Vertical Distortion, pieméram:
Horizontal Distortion: 0 | % Vertical Distortion: 50 (%

b
N
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e piespiezot pogu =] (Toogle the Character and Paragraph panels), var atvért
teksta formaté€Sanas panelus;

e izdaritas izmainas var apstiprinat, piespiezot pogu 4 (Cancel any current edits);

e izdaritas izmainas var atcelt , piespiezot pogu !§1(Cancel any current edits).

Teksta formatéSanas panela Character iespéjas

Paneli Character iespéjams mainit atlasita teksta objekta noform&jumu:

Rakstzimju fonts

Rakstzimju fonts

Attalumsstarp [

rakstzimeém

Rakstzimju augstums [

MNobide attiecbapret |

parejotekstu

Valoda

Teksta efekti:

[ el

ﬁ\mm |E| 1 | (Autc) E

Ao  [v|m 0 7]

100% T w0 -

—t
A

a
+ 0 Cob:-_
v Opt I

/Tr TTTT T"T, T F ~

English: UK » A3 smaocth

e T/ (Faux Bold) — treknraksts;

o T (Faux Italic) — slipraksts;

o [T/ (A1l caps) - lielie burti;

Rakstzimju stils

Attalums starp rindam
Attalums starp rakstzimem
Rakstzimju platums
Rakstzimju krasa
Tekstaefekti

Palielinasanas/
samazinasanas metode

o |T (Small Caps) — mazie burti ka samazinati lielie;

o T/ (Superscript) — augsjais indekss;

o |T (Subscript) — apaksgjais indekss;

e |T/(Underline) - pasvitrojums;

o |®/(Strikethrough) — caursvitrojums.

Teksta formatéSanas panela Paragraph iespéjas

Paneli Paragraph iesp&jams mainit atlasita teksta objekta rindkopu noform&jumu:

Kreisas malas atkape

Pirmas rindas atkape

Atstarpe pirms rindkopas

Atlautvardu
dalZanu zilbes

\%

PARAGRAFH

Lidzinasanas veidi

h
NE o Elv opt
\*§ 0 pt

e =
Y= opt = opt

Labas malas atkape

Hyphenate

Atstarpe pecrindkopas
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8A.4.3. Zimésanas riki

Zimésanas rikus var izmantot divu tipu objektu veidoSanai. To, kura tipa objekts tiks
izveidots, nosaka ar zZim&Sanas rika parametra joslas pogam:

o & (Paths) — celu (path) veidoSanai, ko, piem&ram, var izmantot teksta izvietojuma
Iinijas noradisanai,
e |1/ (Shape layers) — Iiniju un figiiru (shape) zimé&sanai.
To, vai katra uzziméta linija vai figiira tiks uzziméta viena vai vairakos slanos, nosaka
parametru joslas izvél€tais zime&Sanas rezims:
e katrs sava slani (péc noklusgjuma) — |2/ (Create new shape layer). Zimesanas laika
peles raditaja forma ir +;
e pievienojot izvéletajam slanim — -~ (Add to shape area (+)). Zimésanas laika peles
raditaja forma ir +:

e izpemot no izveleta slana — =/ (Substract from shape area (-)). Zimesanas laika
peles raditaja forma ir -

¢ izveidot formu no vairaku objektu kopigas (parklajosas) dalas — =l (Intersect shape
areas). ZiméSanas laika peles raditaja forma ir Tx;

e izveidot formu no vairaku objektu neparklajosas dalas — 21l (Exclude overlapping

_ —-v

shape areas). Zimésanas laika peles raditaja forma ir &,

8A.4.3.1. Ziméta objekta formatéSana

Ziméta objekta format&jumu ertak ir noteikt pirms ta zZiméSanas. To var veikt zZiméSanas rika
parametru josla. Ka piemeérs apskatita linijas rika parametru josla:

/—‘ Biezums /—‘ Stils

Weight: 3p\: |._'|f g i g 5ty|e=mv(30br=-
L L

\-‘ Lietojums \“ Krasa

e tekstlodzina Weight ievada linijas biezumu un mérvienibu, pieméram pikselos:

\\\

Orolgroe e eD&-

Weight: 3 pa

e saraksta Style izv€las linijas vai formas aizpildijuma veidu:

Style:tB
N D m
K E N S X\ ¥
SIEIEIET
| J

Attelu apstrade Adobe Photoshop CS5 129



ATTELA APSTRADE

e arpogu <=°" -, uz kuras redzama pedgja izveleta krasa, izvélas slana krasu:

-
Pick a solid color:

[ only web Colors

( OK J
[ Reset ]
@ | Add To Swatches |
O
i [ Color Libraries |
JoH: 195 ° @1 64
©s: 100 %  Oar -22
' ©B: 89 % ()b 40
ORr: Gl 73 [%
1 G: 168 M: 16 %
©1B: 226 Y: 0 %
# 00a8e2 Ko %

.

e jair piespiesta poga , tad izveletais stils tiks pielietots tikai §T slana linijam.

Ja ir izveleta kada no saraksta Style iesp&jam, slana paneli Layer atbilstosi var but redzami

vairaki efekti, pieme&ram:

-

El:lshapes !

@ Effects
® Drop Shadow
@ Bevel and Emboss
@ Gradient Overlay
9 Stroke

Katru no efektiem var paslépt un iegut atskirigu objekta pildijumu, piem&ram, atcelt pildijuma

efektu Bevel and Emboss:

EDMS !
9 Effects

' Drop Shadow
Bevel and Emboss

@ Gradient Overlay
Stroke
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8A.4.3.2. Taisnas linijas zimésana

Photoshop piedava vairakus liniju veidosanas rikus.

Linijas zim&Sanas riku var izvEl&ties:

e rikjosla:

= [ Rectangle Tool u

. .Iz"?PenTml P Mo liektam () Rounded Rectangle Tool U

.'Z} Fresform Pen Tool P.III vaitaisnam ] Ellipse Tocl u

+¥}add Anchor Point Tool @) Pelygen Tool u
_._Q)Deleﬂte Anchor Point Tool _ / Line Tool ean Taisna

) Brivas formas
[\ Conwert Point Tool &? Custom Shape Tool U

ja ir izvelets kads no zZim&Sanas rikiem, rika parametru josla:

No liektam
vaitaisnam \ /—1 Brivas formas Taisna

- u@o|P2DEee @ / &« |iwx|ur e

Lai izveidotu taisnu liniju:

>
>
>

7

izvelas taisnas linijas veidoSanas riku £ (Line Tool);
1zvelas ziméSanas rezimu;

rika parametru josla izv€las Itnijas parametrus, piem&ram:

Weight: 20 px |L1||J_" @ﬁ|5ty+e: x - coor: [

izvelas Iinijas sakumpunktu;
ar piespiestu peles kreiso pogu parvieto peli izvélétaja virziena;

kad ir ieglita vajadzigais linijas garums, peles pogu atlaiz:

\
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8A.4.3.3. Taisnstara, elipses, daudzstiira un brivas formas figiiras zimé$ana

NepiecieSamo ziméSanas riku var izveélgties:

e rikjosla:
Taisnsturis
=[] Rectangle Teol /_/— Taisnstaris ar noapalotiem sturiem
O Rounded Rectangle Tool U
+—1 Elipse
] Ellipse Tool u
Pohygon Tool U~ _
< ) — Daudzstiris
/ Line Tool u
& Custom Shape Teol Y=— Ccitasformas
. __z-}pen Tool = Mo liektamvai
.;} Fresform Pen Tool P taisnam linijam

+é:}.ﬂu:|d Anchor Point Tool IIII'.

_.Q}Dele'he Anchor Point Tool
[ Convert Point Tool

Arbrivas formas
Niniju

e jairizvelets kads no zimesanas rikiem, rika parametru josla:

Taisnstaris Elipse
No liektam . s
%S Citasformasizvele
vaitaisnam

’tI.u\JD éQ\/&S"}< IMsgnetc | ) P 5[]

Brivas formas ’—/ f \‘ Daudzsturis

Taisnstlris ar noapalotiem stariem

Regularas formas figiru zimé$ana
Lai izveidotu taisnsturi:
3 izvélas taisnstiira veidoganas riku (= (Rectangle Tool);

= izvelas zZimeSanas reZimu;
= rika parametru josla izv€las aizpildijuma parametrus, pieméram:

|5ty'le: n - Cubr:-

= izvélas figliras sakumpunktu;
= turot piespiestu peles kreiso pogu, parvieto peli izveletaja virziena;
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= kad ir iegita vajadziga figuras forma, atlaiz peles kreiso pogu:

Lidziga veida zZimé€ arf taisnstiiri ar noapalotiem stiiriem un ovalu:

Pirms regulara daudzstiira zim&Sanas rika parametru joslas tekstlodzina Sides jaizvélas stiiru
skaits, pieméram:

Var izmantot arT citas formas zZim&Sanas r‘ku - (Custom Shape Tool). P&c ta izvéles rika
parametru josla ir pieejams formas izvéles saraksts Shape:

(sheee: Y]
— > /> [ ]
N SRARARS
Ve Qe

Piemeéri:

Jl>]
&

>4
X
i

4.

[

@
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Brivas formas figiiru zimesana

Lai uzzimé&tu brivas formas figtru:

>
>
>

izvélas brivas formas veidosanas riku l@' (Freeform Pen Tool);
1zvelas ziméSanas rezimu;

rika parametru josla izvélas aizpildijuma parametrus, piemé&ram:

|5‘ty"|e: Ev Cnbr:-

izvelas figiiras sakumpunktu;
ar piespiestu peles kreiso pogu parvieto peli, veidojot liniju;

kad ir iegtta vajadziga figtras forma, peles pogu atlaiz:

Lai uzzimétu figiiru no taisnam linijam:

>
>
>

>

>

izvelas brivas formas figiiras veidosanas riku ]2| (Pen Tool);
izpilda klikski figliras sakumpunkta;

parvieto peli uz nakamo punktu un izpilda klikski;

o’

parvieto peli uz nakamo punktu un izpilda klikski;

darbibas atkarto, I1dz iegiita vajadziga figiiras forma, pieméram:

Lai uzzimétu figtiru no liektam linijam:

>
>
>

izvelas brivas formas figiiras veidosanas riku ]2| (Pen Tool);

izpilda klikski figtiras sakumpunkta;

turot piespiestu peles kreiso pogu, parvietojas v€lamaja virziena. Taisna linija no
sakumpunkta (kvadratins) tiek novilkta gan peles parvietoSanas virziena, gan preté&ji
tam:
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kad uzziméta vajadziga garuma linija, atlaiz peles pogu:

___.:-"._'-

turot piespiestu peles pogu, parvieto peli uz nakamo punktu:

Ta ka, zim€jot neregularas formas figtiras, reti kad izdodas uzreiz iegiit vélamo formu, figtiras
formas korekcijai var izmantot vairakus rikus:

% Pen Tool P i j
n o PenToo /—] Pievieno punktu
[ FresformPenTeol P
'*. -
g__}.ﬂ..dcl Anchor Point Tool P Dzést pl..lr'lkt'-l
—é:?Deleﬂte Anchor Point Tool
I\ Convert Point Tool T Parveidot punktu

Lai pievienotu kadu Iinijas punktu:

= izvelas riku @ (Add Anchor Point Tool);

= uz figiiras konturlinijas izvéletaja vieta izpilda klikSki. Paradas jauns punkts un
paliglinija:

= turot piespiestu peles kreiso pogu, parvelk punktu izveletaja vieta:
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= atlaiz peles kreiso pogu. Figtira atbilsto$i maina savu formu:

= ja nepiecieSams, izmantojot paliglinijas galapunktus, maina figtras konturlinijas
izliekumu:

e

Lai dzestu kadu linijas punktu:

= izvelas riku @ (Delete Anchor Point Tool);
= uz figiras konturlinijas izpilda klikski. Kltst redzami punkti:

<

= izpilda klik8ki uz nevajadziga punkta. Punkts pazid, un ar liniju tiek savienoti
izmestajam punktam blakus esoSie punkti:

>
2
‘

= ja nepiecieSams, izmantojot paliglinijas galapunktus, maina figliras kontirlinijas
izliekumu.
Lai parveidotu kadu linijas punktu:

= izvélas riku (Convert Point Tool);
= uz figiras konturlinijas izpilda klikski. Klust redzami punkti:

’»

= veic nepiecieSamo punktu parvietoSanu un linijas formas mainu, pieméram:

*
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8A.4.3.4. Ziméta objekta redigésana

Ziméta objekta redigéSanai var izmantot rezZimu Free Transform Path, kura var pariet
vairakos veidos, pieméram:

e ar komandu Edit / Free Transform Path;
e ar konteksta komandu Free Transform Path;
e ja ir izvelets parvietoSanas riks .L'*', ta vadibas paneli ir atziméta izvéles riitina

¥ Shew Transform Centrels un ar atlasito apgabalu tiek uzsakta kada darbiba, kas nav
parvietoSana.

Darbam §aja rezima paredzetas tris pogas, kas atrodas panela labaja mala:

o & parslégties no redigéSanas reZzima uz parasto un otradi. Stradajot parastaja
reZima, visas tris pogas vadibas paneli saglabajas;

-
o O _atcelt redigéSanas rezZima veiktas izmainas;

o« WM _ apstiprinat redigésanas reZzima veiktas izmainas.

Ja redigéSanas laika tiek izvéléts kads no rikjoslas rikiem, darbs redigé$anas rezima tiek
partraukts un uz ekrana izvadits vaicajuma logs par izieSanu no reZima un izdarito izmainu
saglabasanu:

-
Adobe Photoshop CS5

Apply the transformation?

!.\

Apply ]| . Cancel ][ Don’t Apply |
\

AY

AtceltizieSanu \—i Nesaglabat

Saglabat
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Péc reZima aktivizeé$anas:

e mainas vadibas panela saturs:

K1 - §E§x= G500 px A% Yi 124B00px | Wi 100,00% [ H: 100,00% | & 0,00 °| H:i 000 ° W 000 ® & | () J‘

| !
SN J
Y‘( Novietojums K—{ lzméri Lenkis Saskiebums

e mainas konteksta izv€lnes saturs:

Free Transform Path

— Merogot
Scale
Rotate —_— Pagriezt
Skew T Saskiebt
Distort
R T Izkroplot
Erspective
Warp < Izveidot perspektivu
Content-Aware Scale Maintt finijas formu
~
Rotate 180°
Rotate 90° CW
Rotate 90° CCW }"{ Pagriedanas komandas
Flip Horizontal
Flip Vertical J

e ir pieejamas tikai dazas izv€lnu joslas komandas.

Péc rezima izvéles apkart atlases apgabalam ir redzams taisnstiirveida redigéSanas ramis,
pieméram:

L = |

Redigesanas rezima ar objektu, izmantojot aptveroso liniju, var veikt $adas darbibas:
e mainit izmeru;
e pagriezt;
e saskiebt;

e transformét.
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Izméru maina

Objektu palielinat vai samazinat (izstiept vai saspiest) var vairakos veidos, pieméram:

e izmantojot kadu no redig€Sanas ramja kvadratiniem o, pieméram:
= g

G & £

e vadibas panela lodzinos W: (platums) vai H: (augstums), vértibas noradot procentos
no sakotngja lieluma, pieméram, palielinot platumu divas reizes:

W: 100,00% [ H: 100,00% | | w: 20000 @ H: 0000 |

el

&

Palielinasana notiek attieciba pret centralo punktu.
Ja ir piespiesta poga [E, tad abi lielumi mainas vienlaicigi, pieméram:

W: 100,00% [ H: 100,00% | | w: 15000% |[)H: 150.00% |
B 5 & = 5 &
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Objekta pagrieSana
Objekta pagriesanu var veikt vairakos veidos:

e izmantojot vadibas panela lenka mainas lodzinu un vértibu noradot grados,
piem&ram:

[-"—”L 0,00 e lé 45 Y|

Pagriesana notiek ap centra punktu. Ar pozitivam lenka veérttbam pagrieSana notiek
pulkstena raditaja virziena;

e arpus objektu aptverosa ramja, kad peles raditaja forma ir &7, turot piespiestu peles
Kreiso pogu;

¢ izmantojot konteksta izv€lnes pagrieSanas komandas:

Content-Aware 5cale
Rotate 180° —| Parlsd

Rotate 90° CW — Par90® pulkstenraditajavirziena
Rotate 90° COW—7—r

Par90® pretéji pulkstenraditaja virzienam

Flip Horizontal T Apgriezt horizontali

Flip Vertical ~

Apgrieztvertikali

Objekta saSkiebSana

Objekta saSkiebSanai izmanto vadibas panela lodzinus H: (horizontali) un / vai V: (vertikali),
vertibas noradot grados, pieméram:

H: o0 © Vi 000 |° H: 0,00 = Vi 4500 ®
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Objekta transforméSana

Objekta transforméSanai izmanto konteksta izvélnes komandu Warp:

e uz atlasita laukuma tiek izvietots tikls, piem&ram:

|

|

e formu maina, parvietojot tikla Itniju galos esoSos punktus, piem&ram:

8A.4.4. KrasoS$anas riki

P&c kraso$anas un dz&Sanas darbibu veiksanas izvélné Edit ir pieejama komanda Fade nnn,
kur nnn ir izveléta rika nosaukums. Ar §is komandas palidzibu péc rika lietoSanas var mainit
krasoSanas iestatijumus:

rFade u —X

«L
Opacity: B % Lok J
5

Mode; | Normal - | [@ Preview

L% J

e caurspidiguma pakapi Opacity, pieméram, otas krasojumam:

Opacity: 100 % Opacity: 50 %
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sapludinasanas rezimu ar apkartni Mode:

Mode:  Normal ' - i

Dissclve
Behind

Darken
Multiphy
Color Burn
Linear Burn
Darker Color

H Parastais vai sapludinasanas

>—‘ Lai padaritu tum3aku

A,

Lighten
Scresn
Color Dedge

Linear Dodge (Add)

Lighter Color

>—‘ Lai padaritu gaisaku

Overlay
Soft Light
Hard Light
Wivid Light
Linear Light
Pin Light
Hard Mi:

Difference
Exclusion
Subtract
Divide

A

>—i Lai uzlabotu kontrastu

4
<

"‘ Sapludinasanasveids arfonu

Hue
Saturation
Color

Luminaosity

>—‘ Krasu sapludinasana

8A.4.4.1. Prieksplana un fona Kkrasas iestatiSana

Attela fona un priekSplana (ziméSanas, teksta, krasoSanas u.tml.) krasas var izveleties

vairakos veidos, pieméram:

rikjosla;

paneli Color.
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Rikjoslas izmantoSana

Rikjosla fona un priekSplana krasu noteikSanai var izmantot ¢etras pogas:

atjaunot noklusétas krasas

apmainit fonaun priek3planakrasas

priekiplanakrasa

an

fonakrasa

Ja izvelas priekSplana vai fona krasas mainu, atveras fona (bacground) vai priek$plana
(foreground) krasas izvéles (color picker) dialoglodzins, kura krasu var izvéléties div&jadi:

e manuali:
e krasu izvélas spektra skala;
e krasas tumSumu vai gaiSumu izvé€las tona tabula;

¢ izmantojot krasas kodus kada no krasu shémam (HSB, RGB, Lab vai CMYK):

r 5
Color Picker (Foreground Color) @
_—"171 | Krasastonaizvéle
[ __—ex— |
Reset |
Jaunakrasa
" [ Add To Swatches |
lepriek3éjakrasa
[ Color Libraries |
= = Krasas
~M@H: 195 ° L 64 S
i atrasanasvieta
oSt 100 % Diar -22 krasu spektra
()B: 89 % Jb: 40
OR: |8 G 73 %
. G 168 M: 16 %
i g 226 Y: 0 % Krasas kods
["l only Web Colors ublicé3anai
# 00a8e2 K0 % ) 3
| interneta
Panela izmantoSana
Paneli Color var izvéléties krasas noklusétaja krasu modeli:
Priek3planakrasa I— . x
| A 255 == Kods
< G ;%_
Fonakrasa " N 25
B | T Komponente
o
Krasuspektrs |"
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Krasu modeli izv€las panela izv€lng:

-

Grayscale Slider
v RGE Sliders

HSB 5"'2'?5 }—‘ Krasu modeli

CMYE Sliders l

Lab Sliders

Web Color Sliders

Copy Color as HTML
Copy Color's Hex Code

RGE Spectrum
v CMYE Spectrum

Spektri
Grayscale Ramp

Current Colors

Make Ramp Web 5afe

Close

Close Tab Group

8A.4.4.2. Krasas tona iegiiSanas riks

Krasas iegtsanas riks (picker) lauj izvé€léties jebkuru krasu no datora ekrana loga. Krasu
izvélas, izveletaja punkta izpildot klikski.

Krasas ieglisanas rikam atkariba no izmantoSanas vietas var bt atSkirigs izskats:

o forma # , ja krasu izvélas arpus krasas dialoglodzina. So panémienu parasti
izmanto, lai izv€letos tadu pasu krasu, kada ir citam objektam vai attéla dalai. Uz
izveleta punkta janovieto pipetes asais gals;

o forma #* — krasas panela spektra josla. Uz izvEléta punkta janovieto pipetes asais
gals;

e forma % — krasas dialoglodzina spektra josla. Uz izvéléta punkta janovieto bultas
asais gals;

o forma () — krasas dialo glodzina tona izvéles laukuma. Uz izv€l&ta punkta janovieto
rinka centrs.

8A.4.4.3. Attela vai ta dalas aizpildiSana ar krasu pareju
Lai aizpilditu att€la laukumu vai atlasito apgabalu ar krasu pareju:
= atlasa aizpildamo apgabalu;
= izvelas gradienta riku @ (Gradient Tool).

Peles raditajs maina formu uz -1

= rika parametru josla veic nepiecieSamos iestatijumus:

K- I:B En:]: Mode: Normal » Opacity: | 45% |+ Reverse [/|Dither [+] Transparency
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- saraksta Clik to open gradient picker izvélas parejas veidu:

= izvelas aizpildiSanas veidu:

linearu ) (Linear Gradient);

radialu I (Radial Gradient);

ar ie€nojumiem (3] (Angle Gradient);

ar spogulefektu = (Reflected Gradient);
ar dimanta efektu [E3 (Diamond Gradient);

= saraksta Mode izvélas parejas veidoSanas reZimu:
= saraksta Opacity izvélas caurspidiguma pakapi (100% — pilniba parklats):

Opacity: | 100% [+ ]

|j|

= uz att€la izvelas punktu, no kura saksies pareja:
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8A.4.4.4. Attela dalas iekrasoSana

Att€la dalu var iekrasot, izmantojot vairakus rikus:

e Kkrasu spaini (Paint Bucket Tool).

e Arto var aizkrasot viena krasas toni esoSu attela laukumu;

o otu(Brush Tool);
o zImuli(PenciITooI).

AizkrasoSana, izmantojot krasas spaini
Lai aizkrasotu vienas krasas tona laukumu:

= atlasa apgabalu, kura paredzets veikt aizkrasoSanu:

______________

= izvélas priekSplana krasu;

=2 izvélas krasas spaina riku (Paint Bucket Tool). Peles kursors maina formu uz

&;

= rika parametru josla izv€las iestatijumus;

= peles raditaju novieto ta, lai krasas plismas gals noraditu uz aizkrasojamo apgabalu;

= izpilda klikski .
AtbilstoSais laukums tiek aizpildits ar priekSplana krasu:

______________

Rika parametru josla var:

& - Foreground |:|:|Mode: Mormal - Opacity:| 100% | * | Tolerance: 32 [J/] Anti-alias [ | Contiguous [ ] All Layers

e saraksta Set source to fill area izvéléties, ka tiks veikta aizkrasoSana:
e Foreground — ar prieksplana krasu;
e Pattern — ar izv€léto rakstu no blakus esosa lodzina:
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Pattern v n v

e saraksta Mode izvEléties sapludinasanas ar apkartni veidu;
e lodzina Opacity ievadit fona caurspidiguma pakapi;

e lodzina Tolerance ievadit pakapi, cik izv€létajai krasai tuvas krasas jaaizkraso. Jo
Sis skaitlis ir liekaks, jo vairak ltdzigu tonu tiks aizkrasoti;

e atzimét izveles rltigu Antralizs  Jai  apgabala malas butu pakapeniski
puscaurspidigas;

e atzimét izvéles riitipu [¥/Centgueus | [aj tiktu iekrasoti tikai tuvakaja apkartné esosie
punkti;

e atzimét izvEles rutinu ¥ Alllayers | ]ai aizkrasoSana tiktu veikta visos slanos.

Aizkrasosana, izmantojot otu

Lai veiktu aizkrasoSanu, izmantojot otu:

= atlasa apgabalu, kura paredzéts veikt aizkrasoSanu:

= izvelas otas riku (Brush Tool).

Peles kursors maina formu. Otas kursora forma ir atkariga no izvéleta otas veida;
= rika parametru josla izv€las otas iestatijumus;
= krasoSanu veic, velkot ar piespiestu peles kreiso pogu:

e ST —
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Rika parametru josla var:

J’/v *v|r-1ude=mgrma| ~ Opacity: | 100% |» | @ | Fow: | w0 [+ | @f | @

59

e pogas Click to open the Brush Preset picker dialoglodzina var izvéléties:

-0

Size Sépx )

1 al
Hardness: 0%
[}
r90+0+-0
A TR A =|
= | |w|g|¥ | &

14 | 24

L 27 | 39 [ 46 |59 | 1|1 |~

o otas lielumu (Size);

e otas stiprumu (Hardness);
e otas formu. Virkne otas formu ir tadas, kas nevis kraso, bet veido noteiktas

formas rakstu, pieméram:

. O

e ar pogu || (Toogle the Brush panel) iestatit vai atcelt otas panela Brush radisanu;

e saraksta Mode izvéleties sapludinasanas ar apkartni veidu;
e lodzina Opacity noteikt otas caurspidiguma pakapi;

e lodzina Flow noteikt krasas plismas intensitati, pieméram:

Fow [100% [7 | ———

Flow:| 50% |» |

Fow: | 20% >
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Daziem otas tipiem péc to izvéles dokumentu loga kreisaja augseja sturi kliist redzams panelis
ar otas att€lu. Izpildot klikski uz otas attéla, var apskatit otas formu no prieksSpuses, saniem un
apakSas, piem&ram:

Otas paneli Brush var veikt papildu otas iestatijumus un apskatit izvéletas otas darbibas

paraugu, piemé&ram:

sWRERe
EEIEELT

-u&ubs*s

S
Drextmey = |

&
&
&
&
[ Transfer 11
& |
&
&
&

'H':"‘;‘..._l N \0% .............

A 0 N

I I@rctect Testure [¥] spacing 259% \
—. N

T @ al ¢

Otas pielagojumi

Otuveidi

Otas lielums

Otas pagriesana
Otasforma

Otas pagrie3anas lenkis
Otas noapalojuma pakape
Otas stiprums

Otasretinajums

Linijas paraugs
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Daziem otu veidiem ir atSkirigs otas iestatijumu apgabals, kas atrodas zem otu izvéles

saraksta, piem&ram:
i «jx]

c[o[®[=[x| -
| 30 | 30 [ 30 | 25 | 25 (3
Brush Tip Shape B (W |« || =
’ ["|Shape Dynamics fg| | 25 [ 36 | 25 | 35 | 35
| [ Scattering gl | = |- NE
= |l 36 25 14 24 -~
‘ [~| Texture & = 2 ——= =
[ Dual Brush g 5= 32 px
["| Color Dynamics g’ Lt
P .| — Bristle Qualities -
| | Transfer &
e Shapa: Flat Angle v
|| Nok iy .
:1 i ﬁ. Bristles: [} 6%
Wet Edges ;
: G ﬁ Length: —{} 127%
I~ 3
; & Thickness: [} 23%
[¥] Smoothi i
= ﬁ Stiffness: {2} 459,
| Protect Texture G Angle: O =
[¥| spacing 2%
[k
/'.' - o
—
——
-—/
=y = 4l

Visus otu paraugus apskatit un izvél&ties vajadzigo var ari paneli Brush Presets:

BRUSH PRESETS [ B

B = A&l

i
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AizKkrasoSana, izmantojot zimuli
Lai veiktu aizkraso$anu, izmantojot zimuli:

= atlasa apgabalu, kura paredzéts veikt aizkrasoSanu:

= izvelas zimula riku (Pencil Tool).

Peles kursors maina formu uz -+ vai citu atbilstosi izvéletajai otai;
= rika parametru josla izvélas zimula iestatijumus;
= liniju velk ar piespiestu peles kreiso pogu;

= ja vélas iegit taisnu liniju, vilkSanas laika tur piespiestu taustinu SHIFT:

Rika parametru josla var:

! < oo |r-1c=de= Mormal »  Opadty: | 100% [+ @f [#] Autc Erase @j’

1

e pogas Click to open the Brush Preset picker izvélné var:

1L

Size: 1 p (¥
o al
Hardness: 0%
0}
9200000
i |(E (B | |« ||
e
= | » | = |||
14 | 24
AEREAE-NENE
77 | 33 | 4 | s | 11| 17 |7

* izvéléties zimula (otas) lielumu (Size);

e izvéléties zimula (otas) stiprumu (Hardness);

e izveleties Zzimula vai otas formu;
e ar pogu = (Toogle the Brush panel) iestatit vai atcelt otas panela Brush radisanu;
e saraksta Mode izvEléties sapludinasanas ar apkartni veidu;

e lodzina Opacity noteikt otas caurspidiguma pakapi;
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e izveleties ztimula darbibas veidu:

* janav atziméta izvéles riitina [/Aut= Er=s= (a4 krasots tiek vienmér, pieméram:

e ja ir atzim@ta izvéles ritina ¥ AuteE=== tad sakumpunkta krasa sakrit ar zimula
krasu, ta tiek aizstata ar fona krasu, pieméram:

a -
@ »

8A.4.4.5. Attela dalas dzéSana ar dzéSgumiju

Attela dalu var dzest, izmantojot vairakus rikus:

e dz&Sgumiju (Eraser Tool), aizstajot ar fona krasu;
e fona dz&Sgumiju E (Background Eraser Tool), veidojot caurspidigus apgabalus;
e viedo dz&sgumiju (Magic Eraser Tool).

Dzesana, izmantojot dzeSgumiju

Lai dz&stu krasas, aizstajot ar fona krasu:

= atlasa apgabalu, kura paredzets veikt dzesanu:

=2 izvélas dzésgumijas riku (Eraser Tool).
Peles kursors maina formu uz O vai citu atbilstosi izvéletajai otai;
= rika parametru josla izv€las dz&€Sgumijas iestatijumus;

= dzesanu veic, velkot peli un turot piespiestu tas kreiso pogu:
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Rika parametru josla var:

& - E - |Hn|:|e: Brush - Opacty:| 100% |* @ Flowe: | 100% |+ | 2 | [C] Erase to History @()

e pogas Click to open the Brush Preset picker izvélné var izvéleties dzéSgumijas
(otas) formu:

20

Size: 13 px »
1.k 1|
Hardness: 100%
{)
- » . =l
w b B | |« -:}
= > ||| ¥ &
14 | 24
X o J,
Wl | B B e | R
27 | 33 |4 | ss [ 1|17 |7

* izvEleties dz€Sgumijas (otas) lielumu (Size);
e izvéléties dzeéSgumijas (otas) stiprumu (Hardness);

e izveleties dz&Sgumijas (otas) formu. Virkne otas formu ir tadas, kas nevis dzgss,
bet veidos noteiktas formas rakstu;

e arpogu || (Toogle the Brush panel) iestatit vai atcelt otas panela Brush radisanu;
o saraksta Mode izvéléties sapludinasanas ar apkartni veidu;
e lodzina Opacity noteikt dz&Sgumijas caurspidiguma pakapi;

e lodzina Flow noteikt dzéSanas plismas intensitati, piem&ram:

Flow: | 509 |+ Flow:| 100% |+

| S [ emmmm—

Dzesana, izmantojot fona dzeSgumiju

Fona dzesgumiju lieto, lai izveidotu caurspidigu apgabalu:

= atlasa apgabalu, kura paredzéts veikt dzéSanu:

= izvelas fona dz&Sgumijas riku (Background Eraser Tool).
Peles kursors maina formu uz @;

= rika parametru josla izvélas dz&€Sgumijas iestatijumus;
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= dz&Sanu veic, velkot peli un turot piespiestu tas kreiso pogu. Dzgstas tiek visas
krasas, aizstajot ar caurspidigas krasas rakstu:

Rika parametru josla var:

? - g - |#!ﬁ' |Ll1is Contiguous ~ w Tolerance: | 500 [ [~] Protect Foreground Color @

e pogas Click to open the Brush Preset picker izvélngé var izvéléties dzesgumijas
(otas) formu:

20

s 13px Dzéigumijas lielums
=M
Hardness: 100% Dzeigumijas stiprums
i
Spacing: 25% Dzeigumijas retindjums
{1

,._ Mgh: o — Dzégguml-jas pagrreganas |Er:_'l|‘(|-5

Roundness:  100%

Dzeigumijas noapalojuma pakape

Dzeigumijas forma

Sime: Off -

Tolerance: Pen Pressure w 404

e izveleties dzeéSanas reZimu:

. (Sampling: Continuous) — dz&st visas krasas, pieméram:

. (Sampling: Once) — dzést to krasu, kada ir dzéSanas sakumpunktam,
piem&ram, zala:
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saraksta Limits izvéléties dz€éSanas veidu;

lodzina Tolerance ievadit pakapi, cik izvélétajai krasai tuvas krasas jadzes. Jo Sis
skaitlis ir liekaks, jo vairak izvéletajam Iidzigu tonu tiks dzesti;

atziméta izvéles riitina ¥/ Pretect Foreground Coler ai75arga no dzéSanas pasreiz izvéleto
fona krasu.

Dzésana, izmantojot viedo dzeSgumiju

Lai izveidotu caurspidigu apgabalu:

= atlasa apgabalu, kura paredzets veikt dzeéSanu:

>

>
>

izvelas viedo dzeéSgumijas riku (Magic Eraser Tool). Peles kursors maina

formu uz “#;

rika parametru josla izvélas dz€Sgumijas iestatijumus;
dzesanu veic, izpildot klikski izvEl&taja apgabala.

Dzestas tiek 11dzigas krasas, aizstajot ar caurspidigas krasas rakstu:

Rika parametru josla var:

i,
i v

Tolerance: 37 [] Anti-alias | [¥] Contiguous || Sample All Layers | Opacity: | 100% | *

lodzina Tolerance ievadit pakapi, cik izv€lctajai krasai tuvas krasas jadzes. Jo Sis
skaitlis ir lielaks, jo vairak izv€letajam lidzigu tonu tiks dz&sti;

atzZimét izvéles ritipu [“Antrai=s ai  apgabala malas biitu pakapeniski
puscaurspidigas;

atzZimét izvéles riitipu ¥/ Centigueus | |aj tiktu iekrasoti tikai tuvakaja apkartné esoSie
punkti;

atzZim@t izvéles riitipu [¥/Samele Alllzyers 1aj noteikto krasu dzésana tiktu veikta visos
slanos;

lodzina Opacity noteikt dzéSgumijas caurspidiguma pakapi.
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8A.4.5. Efekti un filtri
8A.4.5.1. Makslinieciskie efekti

Ar maksliniecisko efektu palidzibu att€lu var parveidot dazadas tehnikas.
Maksliniecisko efektu var izvéleties:

e izvélnes Filter apaksizvélngs:

[ Fiter |
Last Filter Ctrl+F
Convert for Smart Filters
Filter Gallery...
Lens Carrection... Shift+Ctrl+R
Liquify... Shift+Ctrl+ X
Vanishing Point... Alt+Ctrl+V
Blur 4 Cuteut...
Brush Strokes 4 Dry Brush...
Distort 4 Film Grain...
Noise 4 Fresco...
Pixelate 4 Meon Glow...
Efekiu Render 4 Paint Daubs...
apakgizvélnes Sharpen ¥|  Palette Knife...
Sketch 4 Plastic Wrap...
Stylize 4 Poster Edges...
Texture ¥ | Rough Pastels...
Video 4 Smudge Stick...
\ Other 4 Spenge...
Digimare N Underpainting...
Watercolor..,
Browse Filters Online... |

e ar komandu Filter / Filter Gallery.
Abos variantos pa visu ekranu tiek atverts viens un tas pats dialoglodzins:

el

Dialoglodzins sastav no trim dalam:

e kreisaja puse atrodas att€la priekSapskates logs ar talummainas lodzinu apaksa;

e vidi atrodas grupu mapes par efektu sikt€liem un nosaukumiem. Vajadzigo efektu
izvélas, izpildot klikski uz siktéla;

¢ labaja pus€ var mainit izveleta efekta iestatijumus.
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8A.4.5.2. Kontrasta mainas efekti

Kontrasta mainai var izmantot vairakus rikus:

e riku @ (Bloor Tool) var izmantot punktu kontrasta samazinaSanai (padarit
miglainu), pieme&ram:

o riku @ (Sharpen Tool) var izmantot atsevisku punktu kontrasta uzlabosSanai,
piemé&ram:

e So efektu, pieméram, m&dz izmantot, lai att€la padaritu nesalasamu kadu uzrakstu.

Rika parametru josla var izvéleties:

Otas lielums Reflms
un forma

Pielietotvisos
slanos

Fi

})v b |m=m 5:engﬂ1=|ﬁ5=mleﬂlwers [] Finger Painting (@

Atvertotas Efekta
paneli stiprums
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8A.4.5.3. Kroplosanas efekti

Kroplosanas efektu dialoglodzinu var atvért ar komandu Filter / Liquify.

Uansy (i U57 90 @ 11N - -

s e T T e ———- e

POIRR|I DT ¢ &~ ||

Lodzins sastav no vairakam dalam:
e kreisaja mala ir izvietota rikjosla;
e centra atrodas viss attels vai atlasitais apgabals;

e labaja mala var mainit izveleta rika iestatijumus.
Riki un to lietojums:

e riku L@l (Forward Warp Tool) izmanto, lai parvietotu punktus vilk§anas virziena,
piem&ram:
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o riku [ (Reconstruct Tool) izmanto, lai dz&stu lietotos efektus un apgabala, par
kuru tiek parvilkts, atjaunotu att€la originalu, piem&ram:

e . -+
= — P, o~

o riku @/ (Twirl Clocwise Tool) izmanto, lai parvietotu punktus pulkstena raditaja
virziena, pieméram:
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o riku #*| (Push Left Tool) izmanto, lai parvietotu punktus virziena pa kreisi,
piem&ram:

.' Ten

? - . ‘ . . . .
o riku F4 (Mirror Tool) izmanto, lai parvietotu punktus, veidojot spogulattélu,
piem&ram:
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e riku IE| (Freeze Mask Tool) izmanto, lai aizsargatu punktus pret izmainam. Sie
punkti tiek iekrasoti maskas krasa, piemeéram:

e riku |g" (Thaw Mask Tool) izmanto, lai atceltu punktiem aizsardzibu pret
izmainam. Siem punktiem tiek atjaunota krasa, piem&ram:

e riku Iﬂ‘ (Hand Tool) izmanto, lai parvietotu attélu, ja tas loga nav redzams pilniba;

e riku |E| (Zomm Tool) izmanto, lai veiktu talummainu. Att€la pasreiz&jais mérogs
redzams dialoglodzina virsrakstjosla, pieméram:

Liquify (Skotja 0S7JPG @333%) = .

Darbibas ar rikiem, iznemot parvietoSanas un talummainas rikus, tiek izmantota ota. Darbibu

veic, pa att€lu velkot peli un turot piespiestu tas kreiso pogu. Peles raditaja forma ir @
Apla lielums ir atkarigs no attéla meroga.
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Riku parametri:

1
—‘ Otas diametrs

Brush Size: | 100 ? Otas blivums
Brush Density: | 30 E"/—-—{ Otas darbibas atrums
.-—'_..-._._.-.---._
s D

Tool Options

Brush Pressure: | 100

Darbibas radiuss
Brush Rate: |50

Turbulent Jitter: | 50 Vilnalielums

Reconstruct Mode: |Revert ——— Atjaunaﬁanasreiims.

Stylus Pressure

8A.4.5.4. Apgaismojuma efekti

Apgaismojuma mainai var izmantot vairakus rikus:

e riku @ (Dodge Tool) var izmantot, lai punktus padarttu gaisakus, plemeram
e .

e riku (Sponge Tool) var izmantot, lai pievienotu vai nonemtu kadu krasas toni,
piem&ram, zilo:

So efektu, pieméram, m&dz izmantot, lai att€la padaritu nesalasamu kadu uzrakstu.
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Rika parametru josla var izveleties:

Dtas lielums Darhibas zona Aerosola
unforma I (toni) efekts

I

- Y A i
- E'sv|Rz'-QE:r-1HhunE vawmre=%|me@'

Atvertotas Efekts Aizsargat
paneli stiprums tonus

8A.4.5.5. Attela kvalitates uzlaboS$anas lidzekli
Attela kvalitates uzlabo$anai vispirms var izméginat automatiskos Iidzeklus:

e ar komandu Image / Auto Tone uzlabot att€la apgaismojumu, pieméram:

Ja iegiitais rezultats neapmierina, var izmantot komandas, kuras izv€l&ties iestatijumus.
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Attela kontrasta un apgaismojuma uzlaboSana

AttEla kontrasta un apgaismojuma uzlabosanai var izmantot komandu Image / Adjusments /
Brightness/Contrast, kuras dialoglodzina var izvéleties spilgtuma (Brightness) un kontrasta
(Contrast) pakapi:

Brightness/Contrast g

Brightness: 0] | 0K |
i
= —

Contrast: 0
= Preview

["lUse Legacy

Brightness: 48
a
Contrast: 36]

Attela krasu uzlabosana

Attéla krasu uzlaboSanai var izmantot komandu Image / Adjusments / Hue/Saturation,
kuras dialoglodzina var izvéleties:

Hue/Saturation E
| preset: petout e o |
[ Reset |
—  Master -
Hue: 0
-?
Saturation: B |
*
Lightness: 0
?}
[~ colorize

B a4 [¥] preview
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e saraksta izvel€ties iedarbibas diapazonu — uz visu kopuma (Master) vai uz izvéléto

krasu:
Master | i !
Reds Alt+3
Yellows Alt+4
Greens Alt+5
Cyans Alb+B
Blues Alt+7

Magentas Alb+8

e skala Hue — spektra toni;
e skala Saturation — spektra spilgtumu;
e skala Saturation — spektra apgaismojumu.

Ja ir atziméta izvéles riitina ¥/ BreVIeW yeiktas izmainas tillit biis redzamas ari uz attéla.

Attéla tonalitates uzlaboSana

Attéla tonalitates uzlaboSanai, ja taja dominé kada krasa, var izmantot komandu Image /
Adjusments / Color Balance, kuras dialoglodzina var izvél&ties:

Color Balance i —j | l

— Color Balance - '
Color Levels:  [i 0 0
Cyan e ——— Red
e & sen Preview
Yeuow ? Blue

— Tone Balance
") Shadows @ Midtones ("1 Highlights
Preserve Luminosity
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e skalas, kuras redzamas pret&jas krasas Cyan-Red, Magenta-Green un Yellow-
Blue, izvéléties kadu krasas dominanci mainit;

o tekstlodzinos Color Levels ir redzamas izdarito izmainu skaitliskas vértibas;
e grupa Tone Balance izvélas, uz kada tipa toniem izmainas attiecinat:
e Shadws — tumsajiem;
e Midtones — vidgjiem;
e Highlights — gaisajiem.
Ja ir atziméta izvéles riitina ¥/ BreVIeW yeiktas izmainas tillit bils redzamas ari uz attéla.

ColorLevels: 0  +43 3

qlan _ Red
Magenta — Green
Yellow & Blue

8A.4.6. Citas attela korekcijas un parveidoSanas iespéjas
8A.4.6.1. Sarkano acu efekta novér§ana

Lai novérstu sarkano acu efektu fotografijas, kas parasti rodas, fotograféjot tumsa:

= izvélas riku (Red Eye Tool);

= izpilda klikski uz labojamas vietas, piem&ram, meitenes acim:

Rika parametru josla var:

+teoy + | Pupil Size:| 5o | ¢ | Darken Amount: | spop | ¢

e lodzina Pupil Size var palielinat vai samazinat rika iedarbibas apgabala lielumu;
e lodzina Darken Amount iestatit korekcijas tumsuma pakapi.
8A.4.6.2. Objektu dzésana no attéla
Lai izdzestu nevajadzigu objektu no attéla:

= lai labak varetu veikt dzéSama objekta atlasi, izv€las lielaku attéla merogu;
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= izvelas atlases riku. Labakus rezultatus dos viedie atlases riki, piemé&ram,
magnétiskais laso (Magnetic Lasso Tool);
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= veic objekta atlasi, pieméram:

= piespiez taustinu DELETE. Atveras dialoglodzins$ Fill, kura var izvéléties:

Fill

— Conten
Contents [ oK ]
Use: Content-Aware v
" - Cancel

e e
Custom FPattern: -

— Blending

Mode: [N -

Opacity: 100 %

|_|Preserve Transparency

e saraksta Content-Aware var izvelgties ar ko aizpildit dz&sto vietu:
PriekSplanakra

Use: Content-Aware

Foreground Color
Background Color

Fonakrasu

AN

Color... lzvél&to krasu
Dteﬂt-ﬂ\'ﬂrﬂ Attélaapkartni
attern

History \:\\\— Rakstu

Black — Veésturi

50% Gray

White " \ Melnu krasu
\\‘: Peleku krasu

Baltu krasu

» lodzina Opacity iestatit caurspidiguma pakapi;
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= piespiez pogu . Rezultata atlasitais laukums tiek aizstats ar izvéleto
saturu:

= ja nepiecieSams, veic Vel citas korekcijas.

8A.4.6.3. Spiedoga izmanto$ana
Spiedoga r1iku var izmantot, lai att€la dublétu objektus vai likvidétu defektus.

Lai retuSetu attéla apgabalu:

e izvéelas fona spiedoga riku @ (Clone Stamp Tool).
Peles kursors maina formu uz & vai citu atbilstosi izvEletajam otas veidam;
e parametru josla izv€las rika iestatijumus;

e novieto peles kursoru vieta, no kuras paredzets nemt paraugu, un, turot piespiestu
taustinu ALT, izpilda klikski.

Ota klust redzams izv€letais apgabals, pieméram;

e turot piespiestu peles kreiso pogu, parvelk par labojamo apgabalu.

Ka piemers tiks apskatita att€la korekcija pec objekta dz€Sanas. Taja objekta dzeSanas vieta
(krima), izveidojies vienlaidus apgabals. Izmantojot spiedoga riku, tika veikta korekcija:
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Rika parametru josla var:

& - g - ‘I‘dode: Normal w Opacity: | 100% | * @‘Fbw: 100% | * %‘Eﬂﬁhgned Sample: Currant Layer - K ‘ @

e pogas Click to open the Brush Preset picker izvélng izvel&ties otas iestatijumus;

e ar pogu || (Toogle the Brush panel) iestatit vai atcelt otas panela Brush radisanu;

e ar pogu || (Toogle the Clone Source panel) iestatit vai atcelt spiedoga parauga
panela Clone Source radisanu;

e saraksta Mode izvEléties sapludinasanas ar apkartni veidu;

e lodzina Opacity noteikt otas caurspidiguma pakapi;

e lodzina Flow noteikt krasas plismas intensitati;

e ja bils atzimé&ta izvéles riitina [¥/Aened  parauga lietoSana bils iesp&jama ari péc peles
pogas atlaiSanas;

e saraksta Sample izvél&ties parauga nemsanas vietu:

SEHIPHE: Current L,a'-,rer - ﬁk‘tuﬂajﬁ Elﬁr'“_
Current Layer

Current & Balow Aktualaja un zemakajos slanos

All Layers _
\—{ Visos slanos

Spiedoga parauga paneli Clone Source var:

Rika panelis

5H CLOME SOURCE

B2 2 B 5

Skaotija 260a.jpg
Offsst: o Wi 100,0% _I[E]
M- px O H: 100%
Ti 2px & 00 = O

[¥] Show Owerlay ] Clipped
Opacity:  100% [7] Awto Hide

Mormal - [C] Invert

e ar pogam (Clone Source) izveidot un izvéleties lidz pieciem paraugiem;
e mainit izveleta parauga iestatijumus:
e izvietojuma koordinatas X un'Y,

« platumu (W) un /vai augstumu (H). Ja bis piespiesta poga ‘8! (Maintain aspect
ratio), abi liclumi mainisies proporcionali;

« arpogu [©! (Flip Horizontal) izveidot horizontalo spogulattélu;
« arpogu %! (Flip Vertical) izveidot vertikalo spogulattélu;
e lodzipa = ®® 7 pagriezt paraugu par noradito lenki;
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e arpogu [ (Reset transformé) atcelt parveidojumus;

e ja ir atzZiméta izvéles riitina [¥/Shew Overday  tikg radita parauga parklasanas un var

izveleties tas iestatijumus;
» lodzina Opacity izvélas caurspidiguma pakapi,
e apaksgja saraksta izvelas parklasanas rezimu;

e ja bils atzim@ta izvéles riitina [¥/Cieped | parklasanas tiks piesaistita izvéletajai

otai;

e ja biis atziméta izvéles riitina 4 AuteHide  parklaganas ziméeSanas laika netiks

radita;
 jabils atziméta izvéles riitina [¥/Invett | parklasanas apgabals tiks invertats.
8A.4.6.4. Attela laboSanas riku izmantoSana

Att€la laboSanai var izmantot tris rikus:

e labosana, izmantojot ielapu;

e labosana péc apkartnes;

e labosana, izmantojot rakstu, kas darbojas 11dzigi ka spiedoga riks.
LaboSana, izmantojot ielapu

Lai veiktu apgabala laboSanu, izmantojot ,,ielapu” no cita vietas:

= izvelas riku [E (Patch Tool).
Peles kursors maina formu uz %;

= apvelk liniju ap labojamo apgabalu, piemeram:

= parvieto atlasito apgabalu uz vietu, no kura nemt ,ielapu”. Izmainas uzreiz ir

redzamas ar1 labojamaja apgabala, pieme&ram:
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= kad velamais rezultats iegiits, atlaiz peles pogu un izpilda klikski arpus atlasita
apgabala:

Rika parametru josla var:

* - LT:]F LE"] Patch: IEISGJN:\E lZlDEh'dmn [7] Transparent J Use Pattern ‘ -

o B _awert sagatavju izvéles sarakstu, ja tads ir izveidots;

e izveleties atlases rezimu, kas lauj arT kombingt vairakas atlases:

. @ (New selection) — katra jauna atlase atce] ieprieksgjo atlasi;

Vot

. 2 (Add to selection) — katra jauna atlase saglaba arT ieprieksgjas atlases;

. 7] (Substract from selection) — no ieprieks atlasita apgabala tiek iznemts tikko
atlasitais. Ja jauna atlase tiek veikta arpus ieprieks veikto atlasu apgabaliem,
jauns apgabals netiek iezTm@ts;

. (Intersect with selection) — tiek izveidots jauns apgabals no ieprieks atlasita

apgabala un tikko izveidota apgabala kopigas dalas. Ja jauna atlase tiek veikta
arpus ieprieks veikto atlaSu apgabaliem, uz ekrana tiek izvadits pazinojums:

[ Don’t show again

Péc loga aizverSanas visas veiktas atlases tiek atceltas;
e izvéleties laboSanas reZimu:
e Source — apvilktais apgabals tiks aizstats ar jauno;
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e Destination — no apvilkta apgabala iegitais ,,iclaps” tiks uzklats izv€l&taja vieta
katru reizi péc peles pogas atlaiSanas, pieméram:

e ja bils atzim@ta izvéles riitina |4/ Transparent | yar jzveidot tekstiiru no izvéleta avota ar
caurspidigu apkartni. Labaki rezultati tiks iegtti tad, ja ap apvilkto objektu ir
lidzigas krasas apkartne;

Use Pattern N _
e no saraksta n izveleties jau gatavu tekstiiru.

LaboSana péc apkartnes

Lai veiktu nelielus labojumus, izmantojot apkartnes punktus:

e izvélas riku (Spot Healing Brush Tool).

Peles kursors maina formu uz y
s o SeSPle W " o T

o velk ka krasojot ar otu par labojamajiem punktiem, kas iekrasojas tumsaki,
piemeram:

e kad labojamais apgabals atziméts, atlaiz peles kreiso pogu, un labojumi klast
redzami, pieméram:

e AL -~
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Rika parametru josla var:

-

.

i Mode: Mormal w» | Type: () Proximity Match () Create Testure (@) Content-Aware | [ Sample &ll Layers @

& - _ atvert sagatavju izvéles sarakstu, ja tads ir izveidots;

pogas Click to open the Brush Preset picker izvélng izvEleties otas iestatijumus;

saraksta Mode izvéléties sapludinasanas ar apkartni veidu;

izveleties tipu:

e Proximity Match Uses — labosanai tiks izmantoti punkti, kas atrodas blakus otas
Inijai;

e Create Texture — punkti tiks izmantoti teksttras izveidei,

e Content-Aware Compares — laboSanai tiks izmantoti apkartnes punkti,
saglabajot galvenas detalas, piem&ram, €nas un objektu malas;

atzimét izvéles ritinu [¥/5smple Alllsyers [ai Jabojumi tiktu veikti visos slanos.
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8A.5. IZVADE

8A.5.1. Attélu drukasana
Attéla priekSapskatei un izdrukasanai izmanto komandu File / Print:

Pare — -
RNz N POPMEL Gy MOATIE porint o » ot . -
W Qoo
[P oGl (BChte 13)
Cogen: 1 Proct
[ saegn... | [ e ‘
Smence |
= Brvae Vamgu Cuion -
z Vs 1= watie 1a povter) czior
s —egeert = 1 orvt ey duog bee
- b ke
Soens Bt Sow - v
ks harnening Loarts
= s et e Colrmenc
SS9 nm 'l il -
Proot Seo
e e
Frey M 80 651 =
L G b (20
gy S Sy 14
Ui oy -
== ot

247 om0 200 2w Copees: 1 L b
N—— Bagrtemon Mty
{2t Sesingn )
o i
Carer Crop Marks
o L ivage
Tow aaw 4
L~ | S Dowe
{ v cwt s S
: el
o b= T M
Joee  ow ot
e 320 }t 2 romary
L ol Y] Sebaparsds | v
b
Powt Dok e, W POY
¥ baynang b
L -

Dialoglodzina Print var izdalit tris dalas:

kreisaja pusé atrodas att€la priekSapskates logs. Virs ta redzami lappuses izméri;

[ ]
e vidusdala paredzeta drukasanas iestatijumu izvélei;
e labaja pus€ no saraksta izv€las, ko radit: vai nu krasu iestatijumu (Color

Managment), vai izvades (Output) sadalu;

e pogu izmanto, ja veiktos iestatjumus vé&las saglabat, bet att€lu vél

nedrukat;

e pogul

Print | izmanto, lai attélu izdrukatu.



IZVADE

Drukasanas iestatijumi

Komandas Print dialoglodzina Print var:

Print=r:  anon MGS100 seriss Frin... ,4{ Printeraizvéle

/ Kopiju skaits
Copies: 1
Printeraiestatijumi
[ Print Seffings... ] @
—

— Position Lappuses orientacija
genter]mage
Top: | 12,345 Attélaizvietojums
uz lappuses
Left: | 7,451 PP
— Secaled Print Size

[[]5cale to Fit Media

Scale:  1p0% Attela drukasanas
) _ izmeri
Hs=ight: 3,01 i
Width: 54z
Print Resoluticn: 36 PPI f'_‘__,_ leramet attelu
Bagnd'lng Boo ﬂ o _
f Skaitlisko vértibu
Units: e - mervienba

o saraksta Printer izveléties printeri, piem&ram:

Printer: | canon MGS100 series Prin... ll]

Send To CneMote 2007
Microsoft XPS Document Writer
Fax

Canon MGE5100 series Printer

e tekstlodzina Copies ievadit vajadzigo eksemplaru skaitu;

e ar pogu Print Settings atvért printera iestatijumu dialoglodzinu. Ta piedavatas
iesp&jas ir atkarigas no konkréta printera modela;

e izvEleties lappuses orientaciju:
e arpogu (Print paper in portrait orientation) iestatit portretorientaciju;
e arpogu 4 (Print paper in landscape orientation) iestatit ainavorientaciju;
e grupa Position izvéleties attéla izvietojuma veidu un lappuses:

e jair atziméeta izvéles riitina [¥/SenterImss= a1t tiks izvietots lappuses centrd, bet,
ja ta nebiis atzZim&ta — augseja kreisaja stirf;
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ja attéls netiek centréts, tad tekstlodzina Top var noradit attalumu no lappuses
augsgjas malas Iidz attéla augs€jai malai, bet tekstlodzina Left — attalumu no
lappuses kreisas malas I1dz att€la kreisajai malai;

grupa Scaled Print Size var izvélcties, vai att€lu izdrukat palielinatu vai
samazinatu:

tekstlodzina Scale noradit samazinajumu (palielinajumu) attieciba pret originalo
izmeru procentos;

tekstlodzina Height noradit attéla augstumu;

tekstlodzina Width noradit attéla platumu.

Visi tris lielumi ir savstarpgji saistiti — tikko viena no lodziniem veic izmainas,
proporcionali mainas ar1 abi pargjie. Tas nepiecieSams, lai att€ls netiSi netiktu
izstiepts tikai viena virziena;

grupas apakséja dala redzama drukasanas izskirtsp&ja Print Resolution;

ja ir atzimé@ta izvéles riitina |¥/Beunding Box  atta]am apkart tiks izdrukats ramitis;

saraksta Units mérvienibu loga att€lotajam vértibam var izvEl&ties citu:

s :@H oles
inches Centimetri
mim \—{ Milimetri
points
picas \—{ Punkti
\—( Picas

Attela izdrukasanai ar noklusétajiem iestatijumiem izmanto komandu File / Print One Copy.

8A.5.2. IevietoSana timekla lappusé

8A.5.2.1. Attela iestatijumu izvéle

Galvenie kriteriji, kam biitu japievers uzmaniba, ja att€lu paredzets publicet interneta:

piemérots grafiskais formats:

fotografijam parasti izvélas formatu JPEG;

zim&jumiem parasti izvelas formatu GIF, tacu gadijuma, ja tas nenodroSina
vajadzigos krasu tonus, saglaba formata PNG;

formatu PNG izvélas ari tad, ja ir izveidots jaukta tipa attls.

samazinati att€la datnes izmeéri, jo liela izméra datn€m nepiecieSams ilgaks
lejupielades laiks, tapec butu ieteicams:

ja iesp€jams, izveleties piemérotu mazaku krasu dzilumu (colour depth);
samazinat att€la izmé&rus. Ja publicgjamo att€lu ir daudz, meédz izveidot to
siktelus (thumbnails). Tada gadijuma lielais attels tiek atverts tikai tad, ja uz
siktéla izpilda klikski.
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8A.5.2.2. Rindparléces izvérse

Rindparléce (interlacing) ir attélu kodéSanas metode, kad lietotajs, sanemot tikai dalu no
attela, kaut arT kroplota veida, tomér redz visu attélu, piem&ram:

Tas palidz lietotajam pirms visa att€la sanemsSanas izlemt, vai turpinat vai partraukt attéla
lejupieladi.
Rindparleci nodrosina §adi grafisko datnu formati:

e formata GIF attéla rindas tiek saglabatas seciba 0, 8, 16, ...(8n), 4, 12, ... (8n+4), 2,
6, 10, 14, ...(4n+2), 1, 3,5, 7, 9, ...(2n+1);

e formata PNG tiek izmantots specials algoritms Adam7, kas veido gan vertikalo, gan
horizontalo rindparléci;

e formatos JPEG, JPEG 2000 un JPEG XR izmanto frekvencu dali$anas metodi.
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