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VEKTORGRAFIKAS LIETOTNES UN TO IZMANTOSANAS IESPEJAS

8B.1. VEKTORGRAFIKAS LIETOTNES UN TO IZMANTOSANAS
IESPEJAS

Vektorgrafikas lietotnes paredzétas darbam ar zimétiem objektiem, piem&ram, dazadas
formas, biezuma, krasas un stila linijam, daudzstiiriem, ovaliem u.tml.

Pateicoties tam, ka vektorgrafikas lietotnés var vienkarsi mainit attélu veidojoso objektu
formu, krasu, novietojumu u.c. parametrus, ka art att€lu var neierobezoti palielinat vai
samazinat, nezaudgjot ta kvalitati, tas guvuSas plaSu pielietojumu dazadas sferas,
piem&ram, lai sagatavotu:

e dazadas sarezgitibas pakapes ras€jumus un dizaina skices;

e uzpnémumu logotipus, veidlapas, vizitkartes, reklamas materialus;

e plakatus dazadu pasakumu, pakalpojumu vai produktu popularizésanai;

e originalus elementus timekla lapu izveidei.

Jaudigakas vektorgrafikas lietotnes lauj veidot zim&umus gan divas, gan ari tris
dimensijas, piem&ram:

==

I

Pieejamas vairaku firmu izstradatas vektorgrafikas lictotnes, pieméram, AutoCAD,
Microsoft Expression Design, Corel Draw, Adobe Illustrator un Inkscape.

Viena no vispopularakajam un universalakajam ir Adobe Illustrator, tapéc Saja
materiala ir aplukota Adobe Illustrator CS5 lietotne.

Vektorgrafikas lietotne Adobe Illustrator CS5 5
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8B.2. ADOBE ILLUSTRATOR CS5 VIDE

8B.2.1. Lietotnes atveérSana

Adobe Ilustrator CS5 lietotni (turpmak vienkarsi Illustrator) var atvért vairakos veidos,

piem&ram:

e ar komandu Start/ All Programs / Adobe Illustrator CS5:

ﬂ Moeolia Firefox

,a Notepad

c"j Part

Stacky Notes

% Sewppeng Tool

. " Gatting Started

a Windows Media Center

i Magnifies

%l flencte Dekiop Connection

B 2dcbe Brdge CS5 -
Il Adcte Device Cential €53

3 Adobe EtendScrpt Toolke €55

B Adcbe Baenzion Manages €5

© Defouk Programs

@ Desitop Gadget Gakary
& Internet Explorer

€1 Windows OVD Makes
9 Windows Fax and Scan
€ Windows Media Center
I3 Windows Media Playe
£ Windows Update

4 XPS Viewer

J Accessenes

4 Adobe

I Autodata s

1 Baxk

e ar komandu Start / Adobe Illustrator CS5, ja lietotne nesen izmantota:

W Murosoft Werd 2010
—J

0 Mozila Firefox

x‘ Microsoft Excel 2040
—

.Zl Paint

Adcbe Bustrator OS5

J) Notepad
‘% Snipping Teol

Sticky Notes

—-.’ Getting Stamec

e Irtemet Explorer

» A% Programs

I
l,.‘

e izpildot klikski uz lietotnes ikonas uzdevumjosla, ja tada izveidota:

e atverot kadu ieprieks izveidotu lllustrator zim&jumu datni.
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8B.2.2. Hlustrator darba vide

AtverSanas laika uz ekrana tiek izvadits logs, kura redzama informacija par programmu
un tas ielades gaitu, piemé&ram:

Illustrator CS5 darba vide (logs) parasti izskatas $adi (attéla paradits loga izskats ar
vienlaikus atvertiem Cetriem zZim&jumiem):

_{ Lietotnes josla

4‘ Izvélnu josla Lietotnes loga vadibas pogas }_
_‘ Vadibas panelis —{ Atvérto dokumentu cilnes
Ai B ~ | essenTAls v | (B ] O csuive ~ [o]E )

File Edit Object [Type Select Effect View Window Help

Unform:—i | =

pica.ai @ 76% (CMYK/Preview) ) ',
B R - N I

@\/?’%E]
J[NEARH

|
|~\1
il IS

o ‘

5
FaEEE

&

|:z4>-
A

lm—N
A R
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8B.2.2.1. Lietotnes josla

Loga virsrakstjosla atrodas lietotnes josla, kas nodroSina atru piekluvi dazadiem
iestatijumiem:

[T R ESSENTIMS » | (15 O Sue - [=im

o @ (Go to Bridge) — lietotnes Adobe Bridge atvérsana, ko var izmantot zim&umu
organiz€Sanai (tuvak $aja materiala netiks aplukota);

J (Arrange Documents) — ja ir atvérti vairaki dokumenti, saraksta var
izveleties veidu, ka dokumenti biis izvietoti dokumentu loga (sk. 32. Ipp.):

by’

i
E
[

EEEE
E 8 i o
E m
EOE

o | ESSENTIALS v /|_ jzvgleties darba vidi, kas nodroSina paredzétajam uzdevumam
piemérotako panelu klastu:

TS [ —

Automation
v Essentials
Like FreeHand
Like InDesign
Like Photoshop
Painting
Printing and Proofing

Typography
Web

Save Workspace...

Manage Workspaces..,

e Automation — darba automatizacijai;

e [Essentials — svarigakos (pirmas nepiecieSamibas);
e Like FreeHand — atbilstosus FreeHand lietotnei;

e Like InDesign — atbilstosus InDesign lietotnei;

e Like Photoshop — atbilstosus Photoshop lietotnei;
e Painting — zZim&Sanai;

e Printing and Proofing — drukasanai un korektiirai;
e Typography — tipografijai;

¢ Web — timeklim;

Katrai darba videi ir ne tikai atSkirigi paneli, bet atSkiras arT to att€loSanas veids (sk.
16. Ipp.).

e [P |~ izmantot palidzibas sistemu, ievadot meklgjamo jedzienu
lodzina un piespiezot taustinu .
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Atkariba no lietotnes loga platuma (arT ekrana izskirtsp&jas) lietotnes josla var tikt
izvietota ar1 izvelnu josla:

[‘_‘-e it Obiect Nipe  Sedact Effal  Vew  FAndow ‘-_u,l(.] = Nl SsSemas » 5 | © csiwe~ lx;*:‘—:'gg"_

8B.2.2.2. Izvélnu josla

Zemak dotaja tabula uzskaititas izv€lpu joslas izvélnes un iss tajas esoSo komandu

apraksts:
Eile Edit Object Type Select Effect Mew Window Help
Izvélnes nosaukums Komandu 1ss apraksts
Eile Darbs ar zim&jumu datném — atveérSana, saglabasana, aizveérsana,
drukasana u.tml.
Edit Objektu redigésana — dublésana, dzésana, meklésana, krasu
redigéSana u.tml.
Obiect Darbs ar objektiem — parvietosana, pagrieSana, grupésana,
J paslépsana u.tml.
Tvoe Darbs ar tekstu — fonta, izméra, stila, novietojuma u.c. parametru
yp noteikSana
Select Objektu atlase
Effect Efektu pievienosana
View Zim&juma apskates reZimu parslégsana, vadlotnu un rezga
parametru iestatiSana u.tml.
Window Darbs ar logiem, paneliem, simbolu bibliotekam u.tml.
Help Darbs ar lietotnes palidzibas sist€ému
Izv@lnés esoso komandu lietoSana tiks apliikota atbilstoSo darbibu, piem&ram, datnu
atvérSanas vai saglabaSanas, objektu veidosanas vai redigésanas, teksta ievadiSanas
vai noformésanas apraksta.

8B.2.2.3. Rikjosla un vadibas panelis

Rikjosla nodroSina piekluvi atlases, dz&Sanas, zim&Sanas un citiem rikiem. Atbilstosi
izv€letajam rikam vai veicamajai darbibai mainas ar1 vadibas panela saturs.

Ta, pieméram, jauna dokumenta, kad nav uzziméts neviens objekts, vadibas panelis
parasti izskatas $adi:

| We Scleton » U' Sl § It - C— ot - o Ove . Syw * Opetiey TR0 L LI Tocumect Ley Preteer e

Izvéloties teksta ievades riku | T (Type Tool), vadibas panelis tiek papildinats ar
grupam Character un Paragraph:

o Santen s Bl S e e — Lk = Ony [r‘-w- s [ @ ‘]').v - Dot 1 (LT | By | grr—"

Izpildot klikski ar izvéleto teksta ievades riku | T ) (Type Tool) dokumenta, vélreiz
mainas ne tikai vadibas panela saturs, bet arT nosaukums:

B - - S e T e e e = e
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Vadibas panela saturs var mainities ar atkariba no lietotnes loga platuma (ar1 ekrana
izSkirtsp&jas). Samazinoties loga platumam, visa grupa vai dala tas elementu var tikt
aizstata ar grupas nosaukumu, pieméram:

Characters .* Ja,* Stroke: - | Character Paragraph  Flash Text Opacty  Align

Lai piekliitu grupas elementiem, izpilda klikS§ki uz atbilstosas grupas nosaukuma,
piem&ram, Character:

Characters B =2~ stoke - - cl-zmi-i_er_ Parsgraph  FlsshText  Opacty  Align

iy riad pro v

Regular -

i |5 12pt - ﬁ 2 (144pt -

hEV = @ - | B 0 -

T2 «| [T 00w ~

AR [Hopt | @E[FHee ~

T ¥ g | Sharp

Language: English: UK -

Kad nepiecieSamas izmainas grupas elementos veiktas, grupas sarakstu (logu) aizver

kada no veidiem, piem&ram:

e piespieZot taustinu ll

e piespieZot taustinu ||

o izpildot klikski jebkura vieta arpus grupas saraksta (loga), pieméram, dokumentu
loga, uz kada no rikiem vai paneliem.

Vadibas panela satura pielagoSanu var veikt, izpildot klikski uz pogas , kas atrodas
vadibas panela labaja mala:

Characters .* ‘Er* Stroke: - ~ Character  Paragraph  Flash Text Opacty  Align

Tiek atverts saraksts, kura var noteikt vadibas panela novietojumu lietotnes loga, ka ar1
pievienot/nonemt vadibas panelt atseviskas elementu grupas:

Charscters - 2~ stoke: - R || Do T T
Dack To Bottom

<

Novietot vadibas paneli virs dokumentu loga Align
Anchor Points
Artboard

Brush

Novietot vadibas paneli zem stavokla joslas

Character

Pievienot/nonemt vadibas panelt atseviSkas

Clipping Mask
elementu grupas

Document
Envelope Distort
Fill and Stroke
FlashText
Focus Mode
Graphic Style

Transform
Transparency

Width Profile

LAS NSNS S S S NS S S

Rikjoslas radisanu vai atcelSanu izvélas ar komandu Window / Tools, bet vadibas
panela — ar komandu Window / Control.
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Rikjoslas pogas vertikali var biit izvietotas viena stabina vai divos. So izvietojumu
maina, izpildot klikski uz pogas I vai Bl rikjoslas augsgja mala:

&]| (A&,
RS

i & T

2N\, O,
O | P
T. |& &

N o

EARNRE

S/,

2| lmm

Y :151. i{
e W

)

B, Oaw

o)) @G

= i
Z

)

laall,

D

&,

72
=5
.

BTR

Rikjoslas augs€jo malu var izmantot arf, lai rikjoslu parvietotu dokumentu loga:

= novieto peles raditaju uz rikjoslas augs€jas tumsas malas;
= turot piespiestu peles kreiso pogu, rikjoslu parvieto izvélétaja vieta:

w Untitled | Untitled-2 @ 1600%
L
N
“» 4 Ta
\‘ D‘
Ja rikjosla neatrodas tieSi pie dokumentu loga kreisas vai labas malas, tai ir redzama ari
rikjoslas aizvérSanas poga E.
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Lidzigi rikjoslu var novietot atpakal pie dokumentu loga malas:

= novieto peles raditaju uz rikjoslas augsejas tumsas malas;

= turot piespiestu peles kreiso pogu, rikjoslu parvieto uz dokumentu loga malu;
= kad pie dokumentu loga malas izgaismojas zila linija, peles pogu atlaiz:

No Selection v ~| Stroke: No Selection v ~| Stroke:

i Untitled-2 @ 1600% (CMYK/Preview) (X ﬁ

=

Rikjoslas pogas, kuru labaja apaksgja stiirT ir melns trijstiiris, satur vairakus citus rikus.
Ta, pieméram, Cetrstiru ziméSanas 1iks |[d) (Rectangle Tool) satur rikus noapalotu
Cetrsturu, elipsu, daudzstiiru u.c. figliru Zimesanai.

Lai lietotu uz pogas att€loto riku, uz pogas izpilda peles kreisas pogas klikski. Péc rika
izv€les atbilstosi var mainities peles raditaja forma.

Lai piekliitu pogas saraksta esoSajiem rikiem:
= izpilda klikski uz pogas;
= tur peles kreiso pogu piespiestu:

[ Rectangle Too! (M)
(L) Rounded Rectangle Tool

) Elipsa Tool (8}
O Polygon Tool i
Sy Star Tool

1) Flar= Tool

= pogas saraksta izvelas nepiecieSamo riku, pieméram, zvaigznu zimeésanai:

[ Rectangle Tool (M)
() Rounded Rectangle Tool
Q Elipse Tool (B3]
O Polygon Tool i
i} Star Tool %

Q Flars Tool

Pogas sarakstu var parveidot rikjosla, lidz ar to dodot iesp&ju pieklit rikjosla esosajiem
rikiem, neatverot pogas sarakstu:

= atver pogas sarakstu;

= piespiez saraksta labaja mala esoSo pogu Tearoff.

Ja poga esoSie riki tiek ekrana att€loti rikjoslas veida, tai ir redzama ari rikjoslas
aizvérianas poga E2:

L

E ® [ ] Rectangle Tool (M) m
| () Roundsd Rectangle Tool @ O Q ﬁ Q«
| () Ellipse Tool (8}

“ () Polygon Tool i

& T Star Tool Tearoff

Vektorgrafikas lietotne Adobe Illustrator CS5
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Pogas saraksta pa kreisi no taja péd¢ja izvéleta rika redzams neliels kvadratins, bet uz
rika pogas ir redzama pedgja lietota rika ikona:

4] Rectangle Tool (M)
() Rounded Rectangle Tool

Q Polygon Tool
Au 'i,} Star Tool
G Fiare Too

() Eliipse Tool ((8)

Dala no rikjoslas pogam satur tematiski saistitus rikus, bet citas apkopoti nesaistiti riki.

Zemak dotaja tabula uzskaititi rikjoslas riki un 1ss to lietojuma apraksts:

Nokluséta

Pogas saraksta pieejamie

Area Type Tool
-\4?‘ Type cn a Path Tool

|T vertical Type Tool

|¥T vertical Area Type Tool
-{f- Vertical Type on a Path Tool

Nosaukums ikona riki Lietojums
Selection Tool Y Objektu atlasei
Direct X m [} DiectSelection Tosl (A) | | | Objektu veidojoso enkurpunktu
Selection Tool . % Group Selection Tocl un objektu grupu atlasei
Magic Wand - . .
Tool ’-\ Lidzigu objektu atlasei
Lasso Tool R Objektu atlasei, brivi apvelkot
tos ar peli
Pen TOOI L] 5} Pen Tool (P
& {)* Add Anchor Point Tool ) || Liniju veidosanai un
4 Q_ Delete Anchor Point Tool (-} redlgééanal
[\ Convert Anchor Paint Tool  (Shift+C)
Type Tool n T TypeTeol (1)

Darbam ar tekstu

Line Segment
Tool

u \\ Line Segment Tool [\
¢~ Arc Tool
’(@ Spiral Tool v
fH Rectangular Grid Tool
@ Polar Grid Tecl

Liniju, loku, spiralu un tiklu

zIméSanai

Rectangle
Tool

m || Rectangle Tool (M}
] Rounded Rectangle Tool
() Eliipse Tool (L)
O Pohrgon Tool *
% Star Tool

Cl« Flare Tool

Cetrstiiru, elipsu, daudzstiiru

un zvaigznu zimesanai

Paintbrush
Tool

ZimeSanai ar otu

Vektorgrafikas lietotne Adobe Illustrator CS5
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Nokluséta

Pogas saraksta pieejamie

Nosaukum : _ Lietojum
aukums ikona riki etojums
Pencil Tool m 7 PencilTool  (N)

2 A% Smaoth Tool ' ZiméSanai ar zimuli

.3»-”; Path Eraser Tocl

Blob Brush 2 Ziméetu objektu papildinasanai
Tool un aizpildiSanai
Eraser Tool 47 EraserTool (Shift+E) o .

7 gt Sciemrs Tool © Flg_lj.ru s.adahsanal un dalu

‘ dz&sanai
ﬁ Knife Teol

ROtate TOOI P [ ] *_ﬂ" Rotate Tool (R} i Objektu pagrieganai un

£ Reflect Tool (0 apgriesanai
Scale Tool . Scale Tool (5) . .

% Shear Toal b Objektu merogosanai,

A vy 1y . ..
‘ Skiebsanai un formas mainai
Y Reshape Tool

Width Tool el Liniju biezuma redige$anai
Free
Transform LN Objektu brivai transforméSanai
Tool

Shape Builder
Tool

G} Shape Buider Tool (Shift+M}

69. Live Paint Bucket (K}

e Live Pint Selection Tool  (Shift+L)

Jaunu figtiru veidoSanai un
aizpildiSanai

Perspective

L} |ﬂ Perspective Grid Tool

(Shift+F)

Objektu perspektivas

Grid Tool M Perspective Selection Tool (sh#+Y) | || noteik3anai un redigéSanai

Mesh Tool & Objektu pildijuma tikla
redigéSanai

Gradient Tool B Krasu pareju veidosanai

Eyedropper Krasas izv€lei no
Tool # n _# Eyedropper Taol (1) i ieprieksizveidota objekta
< & Messure Tool pildijuma un attalumu un lepku
meérisanai dokumenta
Blend Tool = Pareju veidoSanai starp
. dazadiem objektiem
Symbol » 3] Symbol Sprayer Tool  (Shift+5)
Sprayer Tool 38" Symbol Shifter Tool
al’*aa Symbol Scruncher Tool
3 Q:: Symbol Sazer Tool Si mbolu izsmidzinasanai un
2 2" Symbol Spinner Tool redlgééanal
4. Symbol Stainer Tool
"E}y" Symbol Screener Tool
@ Symbol Styler Tool
14 Vektorgrafikas lietotne Adobe Illustrator CS5




ADOBE ILLUSTRATOR CS5 VIDE

Nokluséta | Pogas saraksta pieejamie S
Nosaukums . g Sta piee) Lietojums
ikona riki
COIumn L] l“ﬂ Column Graph Tool (1}
Graph Tool g Stacked Column Graph Tocl
E Bar Graph Tool
E Stacked Bar Graph Tool
laal, ¥ Line Graph Tocl Diagrammu veidoSanai
b Area Graph Toal
|_ Scatter Graph Tool
@ Pie Graph Tool
@ Radar Graph Tocl
Artboard Zim&Sanas zonas jeb lappuses
Tool o (Artboard) parametru
noteikSanai
Slice Tool n ¥ SiceTool (Shift+K) J— dalfSang
i mé&jum 1Sanai
Z. ¥ Slice Salaction Tool cjuma sacalisana
Hand Tool &) = ) HandTool  (H) i Dokumenta parvietoSanai loga
il [ Print Tiiing Tool un drukajamas zonas kontrolei
Zoom Tool Q, Talummainai
Default Fill g .
and Stroke- - Pildijuma un konttrlinijas
. - krasas noteik$anai un
Swap Fill and _
) nokluséto parametru
Stroke; : L
. atjaunosanal
Fill; Stroke
Color; P&dgjo izmantoto pildijuma
Gradient; krasu, krasu pareju
None i izmantoSana, pildijjuma
atcelSana
DraWing v Draw Normal
Modes & Draw Behind Zim@$anas reZimu maina
Draw Inside
Change v Mormal Screen Mode
Screen Mode e Full Screen Mode with Menu Bar Ekrana reZimu maima
Full Screen Mode
Rikjosla esoSo riku lietoSana tiks apliikota atbilstoSo darbibu, pieméram, objektu
veidoSanas vai noforméSanas apraksta.

8B.2.2.4. Paneli

Paneli ir ka nelielas lietotnes ar saviem logiem, vadiklam un izvélném. Ta ka paneli
lietotnes loga aiznemtu daudz vietas, tie tiek minimizeti, slépti vai apvienoti grupas.

Vektorgrafikas lietotne Adobe Illustrator CS5

15




ADOBE ILLUSTRATOR CS5 VIDE

Katrai darba videi ir ne tikai atskirigi paneli, bet atSkiras arT to att€loSanas veids.

Darba vidi var izvéléties:

e lietotnes joslas saraksta (sk. 8. Ipp.);

e izvélnes Window saraksta WWorkspace:

HE—
New Window
Automation
. Arra ,
¥ Essentials e
) Werkspace [: Automation
Like FreeHand 1 Bronkh
. . Extersions .
Like InDesign Like FreeHand
Like Photoshop it Like InDesign
v Tools
Painting Like Photoshop
- . A Paintin:
Printing and Proofing S e
Align Shift-F7 Printng and Progfing
Typography Appesance Shilt 55 Typography
Web Artboards Web
Attribut CtrfeF11 .
Save Workspace... = = o Swve Workspace...
wihes "
Manage Workspaces..
Manage Workspaces... Color P

Ta, pieméram, izvéloties darba vidi Painting, péc noklus€juma paneli izkartoti, ka
paradits zemak dotaja attéla. Saja darba vidé paneli sakartoti divos stabinos, no kuriem
kreisa stabina paneli ir minimizgeti, bet laba stabina — izversti.

Panelu grupa ir viens vai vairaki savstarp&ji apvienoti paneli. Ja ir izvérsta panelu grupa,
kura ir vairaki paneli, tad izverstaja izskata paneli izkartoti cilnés, pieméram, Brushes,
Stroke un Symbols:

7% | $ COLOR
. | .
anele satioe |-
Pog & ((swarcues minimizé8anas poga
inimizé ® Izvérst I
Minimizéta panelu grupa ar |— zversta panelu grupa ar
diviem paneliem ol vienu paneli
@\E_%. 8 F & §
® o :
Tints
Minimizéta panelu grupa ar
trim paneliem
BB, None &
BRUSHES
\Basic 2 ) .
Izvérsta panelu grupa ar trim
paneliem
- — Izvérstas panelu grupas
. — panelu cilnes

LAYERS
s 1| HEEI -
[ ||\ [&]senas o U
OJ I b ECeﬁee Beans (o]
LIS AmESS o
® | Qoo ©
6I:ayers. 4 =3l al a
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Ja minimiz€ ari laba stabina panelu grupas, tie darba vidé Painting izskatas sadi:
I —)

# & oo |

g

@

4 cowoxaumnc
QJ 1
=} W amsses

B swarones

= sTRoer

e & vwanis
W |

LAYERS
&
« I
Kreisa stabina paneliem redzamas tikai ikonas, bet laba stabina paneliem — ikonas un
nosaukumi.

Ja velas redzet nosaukumus ar kreisa stabina paneliem:

= novieto peles raditaju uz panelu stabina kreisas malas, 17dz tas maina izskatu uz baltu
dubultbultinu;

= turot piespiestu peles kreiso pogu, velk pa kreisi, Iidz saskatami visu panelu
nosaukumi:
[ —] [ S—

T | & cowon 3 nacaToR | @@ cninm
| |
: s |
._9_ BE swarcues o | B8 swaTOHEs
2 | | @ aeeessance )
4 Ll coLok sume :_] | [ coromcume
) 3] GRASHIC STYLES
-_ muUsHE e B
w [ unaoes) |
= STHOKE | = oo
e, @) 1sanseanecy
B srvEs e R Sl W il
il 1} s=ansranm j
p LAYLRS | y LAYERS
= ¥ o AlGH foct

Ja v€las izverst tikai vienu panelu grupu, nevis visu panelu grupu stabinu, izpilda klikski
uz atbilstosa panela nosaukuma, pieméram, Transparency. Izveérstaja panelu grupa
redzama aktiva panela cilne Transparency un neaktiva Gradient. Ja taja pasa stabina
izpilda klikSki uz cita panela nosaukuma, pieméram, Appearance, ieprieks atverta
panelu grupa (Transparency un Gradient) minimizgjas, bet panelu grupa ar cilném
Appearance un Graphic Styles tiek izversta:

e — e T —
 wamaTor & cowon o wamaToR & cowon
9 o Q9 wo
S — T 1= P& swatoess
e — (s S (o e S
A COLOR Gans o Seloction -1 (A oL G

o SanecsTius

o SanecsTius

wipsae [l e |

Wi | Wi
ea
LJd ¢ D | Racenr
= smox - | Omactyi Defnt - = soxt
8 T T T b et
. srweons - e = . & srweons
i3 asaronm
- A - A
B e
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Ta ka $aja materiala aplukoti Illustrator lietoSanas pamati, tad turpmak tiks izmantota
tikai viena darba vide — Essentials, kura pieejami pirmas nepiecieSamibas paneli.

P&c nokluséjuma darba vidé Essentials panelu grupas izvietotas viena stabina, kur
redzamas tikai panelu ikonas. Lidzigi, ka darba vidé Painting, panelu stabinu var
paplaSinat un izverst:

® coLorR -]

(@ coLor Gume

= STROKE S &0 7 43
a4 T T e
[ GRADIENT il e .
ol =
@ @) TRANSPARENCY o IEN !« b
i swohe ([ 11 1)
Al - )
| @ (@) APPEARANCE sorpnt S | T 520,
] &y ] GRAPHIC STYLES =
G| | o = '
Prof se— Unifoem =
B |2 aeeonasss s T

Turpmak materiala tiks aplikots variants, kad tiek atvérta tikai ta panelu grupa, kas
nepiecieSama atbilstosa uzdevuma veiksanai.

Ka piemeérs apliukota panelu grupa, kas tiek izversta, piespieZot pogu | [ cotor cume [s ‘

Panelu grupa sastav no:
e panelu grupas minimizéSanas pogas;

e panelu cilném, ko izmanto, lai parslégtos uz izvéleto paneli vai paneli iznemtu no
grupas;

e panela izvélnes, ko atver, piespiezot pogu E panela augsgja labaja stirT;
e panela iestatijumu apgabala;

e panela pogam, kas parasti atrodas panela apaks€ja mala:

/_‘ Panela izvélne

COLOR { / Hide Options

Panelu grupas minimizéSanas poga

Panelu cilnes

Panela
iestatijumu
apgabals

Edit Colors...

Save Colors as Swatches

Color Guide Options...

Panela pogas | ¥ Show Tints/Shades
Show Warm/Cool

Show Vivid/Muted
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Panela iestatijumu un pogu dalu var samazinat vai atjaunot ar dubultklik$ki uz panela
cilnes vai piespiezot podzinu [#] pa kreisi no cilnes nosaukuma, pieméram:

% COLOR GUIDE % COLOR GUIDE

Vajadziga panela radiSanu vai slépSanu var izvél&ties ari izvélné Windows, pieméram:

é% New Window

Arrange 4

Workspace 3
Extensions 4

v Control
v Tools

Actions

Align Shift+F7

Appearance Shift+F&

Artboards

Attributes Ctrl+F11

Brushes F5
X . Color 2]

Redzamais panells |_\~ v Color Guide Shift+F3

Document Info

Flattener Preview

Gradient Ctrl+F9

Graphic Styles Shift+F5

Info Ctrl+F8

Panelu

saraksts
Layers F7

Links

Magic Wand

Mavigator

Pathfinder Shift+Ctrl+F2
Separations Preview

Stroke Ctrl+F10
SVG Interactivity

Swatches

Symbuols Shift+ Ctrl+F11
Transform Shift+Fa
Transparency Shift+ Ctrl+F10

Type ’
Variables

Brush Libraries »
Graphic Style Libraries 3
Swatch Libraries »

Symbuol Libraries 4

v | Untitled-4 @ 225% (CMYK/Preview)
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Turot piespiestu peles kreiso pogu, panelus vai panelu grupas var parnest uz citu grupu
vai iznest no panelu grupu stabina dokumenta loga. Atseviskus iznestos panelus var
izverst, citus atstat minimiz&tus, tad¢jadi sakartojot savu darba vidi atbilstosi

veicamajam uzdevumam.

i Ja, veicot sadas darbibas, notiek kas neparedzéts, pieméram, pazid kads no
paneliem, rodas problémas novietot sakotngja vieta rikjoslu, vadibas paneli vai ar1
tie paziid no darba vides, atkartoti izvélas darba vides nosaukumu (piemé&ram,

Essentials) lietotnes joslas saraksta
Workspace. Ja ari tas nelidz, veic lietotnes nokluséto parametru atjaunosSanu,
izdzeéSot pamatiestatijumu (preference) datni (sk. 23. Ipp.).

ESSENTIALS ¥ | vaj izvélnes Window saraksta

Tabula uzskaititi darba vides Essentials paneli un Tss to lietojuma apraksts:

Nosaukums Ikona Lietojums
Objekta kontiirlinijas un pildijuma krasas izvéle no dazadiem
Color .1 k :
krasu modeliem
Krasu izvéles paligs — atkariba no zim&juma p&dgjas lietotas
Color Guide Py pildijjuma krasas, piedava ar tam saderigas krasas nakamo
objektu noformé&sanai
Swatches i Gatavu krasu paraugu izvéle no paraugu bibliotekam
Brushes ' Otas parametru izvéle
Symbols & Simbolu ievietoSana Zim&juma
Stroke —_ Liniju noformésana
Gradient | Krasu pareju veidosana
Transparency ¢ Caurspidiguma noteik$ana
Appearance ) Objektu atteélosana/slépSana, izskata maina
Graphic Styles ] Grafisko stilu noteikSana
Layers o Slanu, izveide, redigésana, parvaldiba
Artboards Lr'_hl Zim&Sanas zonas jeb lappuses parametru noteikSana

Panelu lietoSana tiks apliikota atbilstoSo darbibu, piemé&ram, objektu veidoSanas vai
noform&sanas, apraksta.

20
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8B.2.2.5. Dokumentu logs
P&c atvérSanas zim&jums (vai vairaki zim&jumi) ir redzams dokumentu loga, pieméram:
_{ Aktiva dokumenta zimésanas zonas jeb ,tafeles”

Aktiva un citu atvérto dokumentu cilnes

phai @ 7% (CMYK/Preview) (6
N O G G 3 - G Ea

O~ITALIANO

: 7“|'II|I||IIl" 2

[hbw

|

looo.

O~ITALIANO

[
i

S
0
‘

5
J

%% <WAR -ad P v | ’

L‘ Stavokla josla Horizontala ritjosla }JVertikélé ritjosla }_/

Informaciju par dokumentu loga atvértajam zim&umu datném var redzet cilpu josla,
piemeram:

Cilnu josla

8| pica.ai @ 76% (CMYK/Preview) (X || pilsetas:

Aktualas jeb aktivas zim&juma datnes cilne ir gaisaka krasa, pieméram, pica.ai.
Par katru no atvértajam zim&juma datném redzama $ada informacija:

e datnes nosaukums (vards un paplasinajums);

e talummainas mérogs, %);

e izmantotais krasu modelis.

Ja vienlaicigi atvérto datnu ir daudz vai loga platums ir samazinats, joslas mala klist
redzama poga B#, kuru var izmantot piek|GiSanai jebkurai no atvértajam datném,
piem&ram:

IBESEEIR puikstens.ait @ 110% (CMYK/Preview) wq o

»

pica.ai
pilseta.ai
v pulkstens.ai*

Pie aktualas datnes nosaukuma izv€Iné redzams keksitis.

Ja kada no zZim&juma datn€m veiktas izmainas, bet tas nav saglabatas, aiz datnes
nosaukuma redzams simbols ,,*”, pieméram, pulkstens.ai*.
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Ja pilna informacija par datni uz cilnes nav redzama, to iegiist, uz cilnes novietojot peles
raditaju, pieméram:

Uniform |~

1 .| pulkstens.ai* @ 110% (CMYK/Preview) X
W -

_n_z_stznka‘_l_ntl v
pilseta.ai @ 97% (RGB/Preview) |

Cilnes pogu %] var izmantot, lai aizvértu zim&juma datni.

Izpildot peles labas pogas klikski cilnu josla, var atvért konteksta izvélni:

i . . Consolidate All to Here iZzVve 3 T ilni
Aizvért visas cilnes /— Aizvert aktualo (aktivo) cilni
Close
Close All Aizvért cilni jauna loga
Izveidot jaunu datni }_\Mwem IR /—

MNew Document... Atvért datni

Open Dncument.../_

Stavokla josla

Stavokla josla satur talummainas lodzinu, aktiva dokumenta zim@&Sanas zonu jeb
lappusu navigacijas rikus, ka arT informaciju par izvéleto riku vai noriseém dotaja bridi.
Stavokla josla redzamo informaciju nosaka, izpildot klikski uz pogas » joslas labaja
mala un no joslas izvélnes Show izvéloties att€lojamas informacijas veidu:

e Artboard Name — zimé&Sanas zonas jeb lappuses nosaukumu, pieméram,
Artboard 1,

e Current Tool — izvéleta rika nosaukumu, pieméram, Selection vai Rectangle;
e Date and Time — pasreizgjo datumu un laiku, pieméram, 2010.11.26. 13:31;

e Number of Undos — atsaukto un atatsaukto darbibu skaitu, piemé&ram,
3 Undos; 1 Redo.

] Artboard Name

w1

|ch'u
<.

Current Tool

Date and Time

[
L

g: Reveal in Bridge... Number of Undos
] Show >[} Document Color Profile
O O | Selection, X'«
Talummainas ZimésSanas zonu | Stavok|a joslas izvélnes poga
lodzins jeb lappusu
navigacijas riki | Stavokla joslas informacija

Talummainas lietoSana apliikota 47. Ipp., bet darbibas ar zZim&Sanas zonu jeb lappusu
navigacijas rikiem — 34. Ipp.
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8B.2.3. Lietotnes nokluséto parametru atjaunosana

Katra lictoSanas reizg, aizverot Illustrator lietotni, dazadi rikjoslu, panelu un komandu
iestatijumi tiek saglabati dazadas pamatiestatijumu (preference) datnés. Ja datora ar
lietotni darbojas vairaki lietotaji, katrs no viniem atkariba no darba stila vai meistaribas
atstaj ,,savas pedas” lllustrator darba vides izskata. Sados gadijumos nokluséto
iestatijumu atjaunoSana biezi vien ir Joti darbietilpiga, tacu lietotnes apgiiSanas laika ir
1pasi svarigi, lai visi darba vides elementi izskatitos, ka aplikots macibu lidzekl.

Tapéc Illustrator izstradataji pirms lietotnes apguves (vai ari gadijumos, ja darba vidé
veiktas kadas neparedzEétas izmainas) iesaka izdzEst pamatiestatijumu (preference)
datni, tad&jadi nodroSinot, ka, atverot lietotni, tas darba vide izskatisies tieSi ta, ka
atverot pirmo reizi p&c instaléSanas.

Lai atjaunotu lietotnes noklus€tos parametrus:

= aizver lllustrator lietotni;

= kada no datnu parlikprogrammam atrod un izdzes§ datni AlPrefs, kas Windows Vista
un Windows 7 operétajsistémas atrodas mapg:

[startup drive]:\Users\[username]\AppData\Roaming\Adobe\Adobe Illustrator CS5 Settings\en_GB*

Saja pieraksta [startup drive] vieta ir ta diska burts, kur instaléta operétajsistéma,
[username] vieta — sist€mas lictotaja vards, bet simbols ,,*” pie mapes en_GB
nozimé, ka §is mapes nosaukums atkariba no lietotnes instalacijas valodas var ari
atSkirties, pieméram, en_US. Ta, piem&ram, ja operétajsistéma instaléta uz C: diska
un sistémas lietotaja vards ir ,,Student”, pamatiestatijumu datne atrodas mapé:

C:\Users\Student\AppData\Roaming\Adobe\Adobe Illustrator CS5 Settings\en_GB

= atver lllustrator lietotni.
Datne AlPrefs pasatjaunojas ar lictotnes darba vides noklusétajiem parametriem.

i Ta ka mapei AppData péc noklus€juma ir atribiits hidden, tas ir, ta ir neredzama,
tad lietotnes nokluséto parametru atjaunoSanai nepiecieSamas labas iemanas ari
darba ar operétajsistemu, pieméram, japrot iestatit neredzamo un slépto datnu un
mapju att€losana (Show hidden files, folders, or drives). Tapéc visas $aja nodala
aplukotas darbibas ieteicams veikt tikai sistému administratoriem, macibu kursu
pasniedzgjiem vai pasi prasmigiem lietotajiem, jo, neuzmanigi rikojoties, var radit
neatgriezeniskas sekas datora vai lietotnes darbibai.
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8B.3. JAUNAS DATNES IZVEIDOSANA, DARBIBAS AR DOKUMENTU

Pirms uzsakt jaunas zim&juma datnes veidosanu, jaapliiko, kur Illustrator dokumenta
tiek veidoti Zzim&jumi. Atskiriba no citam lietotném, kur zim&juma datne parasti sastav
no vienas vai vairakam vienada izméra lappusém, lllustrator lietotné ieviests termins
Artboard, kas varétu tikt dévéts par zim&Sanas zonu, lappusi jeb ,tafeli”. Turpmak
materiala §1 zime&Sanas zona tiks saukta vienkar$i par lappusi. Viena dokumenta var bt
no vienas Iidz 100 lappusém, turklat katrai no tam var but atskirigs izmérs. Piem&ram,
zemak dotaja att€la zim&juma datne sastav no trim lappusém:

= - BSINTIALS » [T O sie- (=@
| Bl Edu Qhbject Iype Seect Eag Yiew Window Eelp

1| o seacton - - Proke
|
| picasi § B4% (CMYK/Proview)

, b T2, T, [,

I

| Efr

|

IL DOLCE

O~ITALIANO
«@

| R A i

AN i

&4 e o [ous-a]'

FOREPORGNNE/He D Ao

e o N 8 - b M Seecton »

Lappusu skaitu un izmérus var noteikt gan jaunas zimgjuma datnes izveidoSanas laika,
gan ar lappuses pievienot vai redigét zZim&juma veidosanas laika. Sada zim&juma datnes
organizacija dod iesp&ju &rti lietot vienus un tos pasus elementus vairakos zZim&umos
(pieméram, firmas vizitkarté un véstules veidlapa), sagatavot drukatus vai PDF
dokumentus ar dazadiem lapu izm&riem u.tml. Ka piemérs apliikots dokuments ar 10
vienadam lappusém, kuru izmers sakrit ar vizitkartes izméru (att€la paraditas tikai
pirmas Cetras lappuses). Uz pirmas lappuses sagatavota firmas vizitkarte:

I i i SR
e SSEINTALS » | [T O s - [SlEkGe
| Ble Edit Qbject Iype Seect M View Yhndow Help :
[ bis swacen Ml = R T tefom «|| - 2 Ow  ~immie |~ cpsety N i
Dusinetsand st @ 103% (CMYK/ Preview) X
|m =
%, la
I . -,
I ) STICK
(5 ). \...u-c-m =
o. 1300 Ovaswriow Ditwe *
xS st
B B oo e -
e 3
s =
| & =
(| 2. ©
[l =, -
[| =& ‘
i 3]
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Ja atlasa visus vizitkartes elementus, lieto izgrieSanas komandu Edit / Cut, bet péc tam
ielimé$anas komandu Edit/ Paste in All Artboards, tadgjadi loti atri iegtst desmit
vienadu vizitkarSu lappuses, kuras vélak var izdrukat uz vienas papira lapas:

| o ISSINTIALS » | O =um~ Eﬁgﬁ

DT R Shunt ST T St ISR Ao S -t

!' e Saten b o = B |
_ tusscnosrtLl” & s 'l“"’"'""_'_'._: | |
€Y |
%,
% -
w2
i3]
",
T. Y
N\, Fy
o, f
s {2
A
¥ a
@, L
) P
L
K ol

lestatot lappuses parametrus, dazreiz norada parametru Bleed, kas Illustrator lietotné
tiek definéts ka lappuses argja jeb kludas apmale, uz kuras tiek veidots zZim&jums, bet
kurs$ tiek nogriezts péc zim&juma izdrukasanas, tadgjadi garant&jot, ka tinte vai toneris
tiks uzklats visai lappusei (Artboard) un péc tas apgrieSanas nepaliks baltas malas un
krasas uzklajums biis vienmerigs:

— ]
= W essennas ¢ | (B | O s~ [SiE e

Eile Edit Object Jype Sefect Eegt  View Yindow Help

o Seacon - A~ swokw - 01 O

Unititied -2 @ 61N (CMYK/Prevew) »

Lappuse (Artboard) i_
™

Lappuses aréja apmale (Bleed) i_

/

o B V&

& OEN

!

[ |

INOESENNEFLRALD RANNL/ AL D F

“ M o» . ‘ '
e — —— __ ]

Ta ka Sis parametrs ir svarigs galvenokart darbam tipografija, tad Saja materiala tiks
aplukota tikai lappusu skaita un izm&ru iestatiSana, bet lappuses ar¢ja apmale (Bleed)
parasti netiks izmantota.
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8B.3.1. Jaunas ziméjuma datnes izveidoSana

Jaunu zim&juma datni var izveidot vairakos veidos (ja ir atvérta Illustrator lietotne),
pieméram:

e lietojot komandu File / New...;
e ar taustinu kombinaciju + @

Atveras dialoglodzin§ New Document, kura var iestatit jauna zim&juma parametrus:

-
New Document

Mame: vingrinajums_01
Mew Document Profile: - [Cuztom] -
Mumber of Artboards: |2 1
4 7.06 mm - 1
Size: Ad A
Wwidthe 210 mm Uniits: Millimeters -

Color Mode:CMYK
Height: 297 mm (Orientation: [l PPI:300
Align to Pixel Grid:No
Top Bottom Left Fiight

Bleed: |31 0 mm = 0 mm = 0 mm = 0 mm

¥ Advanced

e

e tekstlodzina Name ievada jauna dokumenta vardu;

e saraksta New Document Profile izvélas jauna dokumenta profilu, piemé&ram,
drukasanai (Print):

Mew Document Prafile: - [Cuztom] L:]
[Cuigtom] |

Weh [!

tobile and Devices
ideo and Film
Basgic ChTE

Bazic RGE

Flash Catalyst

[Document Profile]
Browsze. .

0 IzvEloties kadu no profiliem, nedaudz mainas paréjos dialoglodzina New sarakstos
un lodzinos pieejamie parametri, tacu, ta ka Saja materiala veidojamie zim&umi
galvenokart tiks sagatavoti drukasanai, tad turpmak aplikota parametru iestatiSana

tiesi drukasanas profilam.

e lodzina Number of Artboards norada zimésanas zonu jeb lappusu skaitu:

e ja izvélas zZim&uma veidoSanu uz vienas lappuses, pogas blakus lodzinam
Number of Artboards un lodzini Spacing un Columns ir neaktivi;

e ja zim&uma datné paredz vairakas lappuses (pieméram, 4), lodzina Columns
norada, cik kolonnas izvietot lappuses (piem&ram, 2), lodzina Spacing —
attalumus starp lappusém (pieméram, 5 mm), bet ar pogam blakus lodzinam
Number of Artboards — ka izvietot lappuses dokumenta loga:
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Mew Docurment Profile: - [Custarm] -
Mumber of Artboards: | = 4 4| mal F —
Spacing: | = 5 mm Columns; =

Izveloties vairak par vienu lappusi drukaSanas profila, automatiski saraksta
New Document Profile tiek att€lots dokumenta profils [Custom], kas nozimg, ka
noklusétais drukasanas profils tiek piclagots.

e saraksta Units izvélas mérvienibas, pieméram, Milimeters:

Units: Milimsters ||

Puointz

Pizas

Inches
Centimeters !
Pinels

e saraksta Size izvélas kadu no lappuses standartizmériem, pieméram, A4. Péc
lappuses standartizméra izvéles automatiski tiek aizpildita informacija par lappuses
platumu (Width) un augstumu (Height):

Size: A4 H

[Cuztom]

Letter
Leqal
T abloid

A3 g Width: 210 mm

E5 _
B4 Height: 297 mm

e ja lappuses izmérus vélas iestatit citus, lodzina Width var ievadit tas platumu, bet
lodzina Height — augstumu. Sada gadijuma automatiski saraksta Size tiek att€lots
lappuses izmérs [Custom], piem&ram:

Size: [Cusztom] M
width: 100 mm Units: Millirmeters i
Height: 100 mm Orientatior:

e grupa Orientation norada lappuses orientaciju:

Orientation: |
Portretorientacija Ainavorientacija

e grupas Bleed lodzinos Top, Bottom, Left un Right norada lappuses argjo apmali
atbilstosi augSpusé, apakspusé€, kreisaja un labaja mala:

e japoga (Make all settings the same) ir piespiesta, mainot kadu no lappuses
argjas apmales izmériem, ari pargjie tiek noteikti vienadi:
Top Bottom Left Right

=] 2 mm

- -

Bleed: [ 5 mm - amm - 3 mm
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 ja poga [@ | (Make all settings the same) nav piespiesta, lappuses argjo apmali
augSpuse, apakSpuse, kreisaja un labaja mala var iestatit atSkirigu:
Top B ottom Left Right

- Y -

Bleed: | 5 mm = £ mm - 10 mm = 7 mm @

Ja velas pieklut dialoglodzina New Document papildu iestatijumiem, piespiez pogu ¥
pa kreisi no grupas Advanced nosaukuma.
Grupa Advanced var iestatit Sadus parametrus:

e saraksta Color Mode var izvéléties krasu modeli (drukasanai parasti CMYK):

Color Mode: | ChvE, 'v'
RGE

e saraksta Raster Effects var izvéléties, kada izskirtsp€ja biis rastrgrafikas objektiem
dokumenta:

Raster Effects: High (300 ppi) i"'
tedium (150 ppi] ‘

Screen [72 ppi)

e saraksta Preview Mode var izveléties nokluséto dokumenta apskates rezimu:

Preview Mode: Default ' - '
Fixel

Overprint

Kad visi parametri iestatiti, dialoglodzina New Document piespiez pogu [ Ok .
Zemak dotaja attéla paradits, ka dialoglodzinam jaizskatas 1. vingrinajuma (Sk.
52. lpp.):

-
New Document

Hame:  vingrinajums_01
— Mew Document Profile: - [Custom] hd
Mumber of Atboards |2 4 @ E(S oa E =k
Spacing | 2 5 mm Columnz: 2
Size: [Custom] -
wfidthe 100 mm Units: Millireters -

Color Mode:CMYK

Height: 100 mm Orientation: @ PPI:300

Align to Poel Grid:No

Top Bottom Left Right
Bleed: | 71 0 mm = 0mm = 0 mm + 0mm 3
®  Advanced
Colar Made:  ChYE -
Baster Effects High (300 ppi] v
Preview Mode:  Default v

[ Align Mew Objects to Pixel Grid
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Kad visi parametri apstiprinati, lietotnes dokumenta loga redzamas jaunas zim&uma
datnes lappuses:

[BE v | EssenTIALS v | [ | O cstive~ [o]E e

File Edit Object Type Select Effect VMiew Window Help

. No Selection ~ B~ stroke: % 1pt | Unform |~ | - 2pt Oval -

RO vz 01 @ 75% (cwywereview) > [

A

&
W ¥

-

Ry /=
QX

Lﬁ {E LE ~

PED

|
|
|

5

NE &R

-0

725
5
‘h
o

|
|
|
|

-

ol
-
75% v 4 41 <|BN Selection | = I

8B.3.2. Ziméjuma datnes saglabasana

Lai gan dialoglodzina New Document tekstlodzina Name tika ievadits jaunas datnes
vards (pieméra, vingrinajums_01), datne nav saglabata, turklat arT ievaditais datnes
vards ir tikai orient&joss, ko saglabasanas laika var atstat nemainigu vai ievadit citu.

Izveidoto zim&juma datni var saglabat vairakos veidos, pieméram:
e lietojot komandu File / Save;

e ar taustinu kombinaciju + .

Ja datni saglaba pirmo reizi, atveras dialoglodzin$ Save As:

= izv€las datnes saglabasanas vietu (disku vai mapi);

= lodzina File name ievada jaunu datnes vardu vai atstaj dialoglodzina
New Document tekstlodzina Name ievadito, piem&ram, vingrinajums_01:
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K Save As lg
Save in: Vingrinajumi - @ E
Mape, kura saglabat 2 : :
prezentéciju L‘_» Name Date modif... Type Size Tags
g B kafija
Recent Places ﬁ pica
! lEpilse’ca
ﬁpulkstens
. Desktop
Poga jaunas mapes
izveido$anai .T:
1l
limars
_ Computer
Datnes vards =
[ W
<
) . Network
Datnes tips jeb formats File name: vingrinajums_01 v Save
Save as type: [Adobe llustrator (*.Al) vJ [ Cancel ]
Use Artboards @) All Range: |14
Vards nedrikst saturét $adus simbolus: /, \, >, <, *, ? , " |, :, ; un ta veidoSanai

ieteicams izmantot latinu alfab&ta burtus un ciparus.

= piespieZ pogu vai taustinu .

Ja datnes vardam netika pievienots ari datnes paplasinajums (lllustrator lietotnei tas ir

.ai), piespiezot pogu , dialoglodzins Save As netiek aizvérts, bet datnes
vardam tikai tiek pievienots paplasinajums:

File name: - Save
Save as type: [Adobe llustrator (~.Al} v] [ Cancel ]

Piespiezot pogu atkartoti, tiek atverts dialoglodzins Illustrator Options,
kura var precizét zim&juma datnes parametrus ($aja materiala aplikoti tikai svarigakie):

.
Ihustrstor Options
| Voo [TITYETRN -

Forts
‘ Subaet lonts when peroent of chaactess used
Optors

®less thar  100%
‘ 4 Croste POF Conpetibls Fie

¥ Embed ICC Profles
¢ Use Compemmon

Saye wach wBowd Lo & cspaale lie

Tanowency

Watringt

v
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e saraksta Version var izvélcties kadu no iepriekséjam Illustrator lietotnes versijam.
To maina, ja ar to pasu zim&juma datni jaturpina darbs cita datora, kur ir vecakas

versijas Illustrator lietotne:
Version: | |llustrator C55 E'll

Legacy Farmats
llluztrator C54
lllustrator C53
llluztrator C52
Illustratar C5
Illuztrator 10
lllustratar 9

Illuztrator 8

lllustratar 3
Japanese lllustrator 3

e grupa Options var atzimét izvéles rutinu Create PDF Compatible File, lai datne
biitu atverama apliikoSanai ari ar Acrobat Reader lietotni;

e var atzimét izvéles ratinu Include Linked Files, lai datné tiktu icklautas ar to
saistitas datnes, ja tddas izmantotas Zim&juma sagatavosana;

e var atzimét izvéles ratinu Use Compression, lai datne tiktu saspiesta, tadgjadi
ietaupot vietu uz datu nes€jiem;

e var atzimét izvéles ratinu Save each artboard to a separate file, lai zim&uma
lappuses saglabatu atseviskas datnés.

Kad parametri precizéti, dialoglodzina Illustrator Options piespiez pogu| 0Ok |,
Péc zim&uma datnes saglabasanas ta netiek aizveérta un ar to var turpinat stradat.

Dokumentu cilpu josla redzams tas jaunais nosaukums (vards un paplaSinajums),
pieméram,l vingrinajums_01.ai @ 75% (CMYK/Preview) (X I

Ja zZim&juma datni saglaba atkartoti, tas pedgja versija tiek saglabata iepriek§ noraditaja
vieta ar ieprieks noradito nosaukumu, neatverot dialoglodzinu Save As.
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8B.3.3. ParvietoSanas starp atvértam ziméjumu datném

Ja vienlaikus atvertas vairakas zim&umu datnes, starp tam var parvietoties, t.i., dazadas
darbibas parmainus veikt viena vai cita Zimgjuma.

Lai izv€letos zim&umu datni, kura veikt darbibas, izpilda klikski uz att€la cilnes:

| vingrinajums 01.ai @ 75% (CMYK/Preview) X | vingringwms 02.3i @ 64% (... 52 |
Ay

ParvietoSanos starp atveértajam zim&umu datném var veikt ari, vajadzigas datnes
nosaukumu izvéloties izvélnes Window apakséja dala:

MNew Window

Arrange 3

Workspace k
Extensions 3

v Control
v Tools

Actions

Align Shift+F7
Appearance Shift+F6
Artboards

Attributes Ctrl+F11
Brushes F5

Graphic Style Libraries 3
Swatch Libraries k

Symbol Libraries 3

¥ vingrinajums_01.ai @ 75% (CMYK/Preview)
m‘vingrinajums_ﬂz.ai @ 64 % (CMYK/Preview)

8B.3.4. Dokumentu izvietojuma veidi

Lai var€tu &rti stradat ar vairakam zim&jumu datném vienlaikus, var izmantot kadu no

lietotnes joslas pogas (Arrange Documents) izvéIné piedavatajiem dokumentu
izkartosanas veidiem:
H E

1aT

[
E
I

EEEE N
EE W W
G
R

e pirma grupa satur izkartosanas veidus, kas tiek pielietoti jebkuram atvérto zim&jumu
datnu skaitam, izkartojot tos pa vienam, visus, blakus vai vienu zem otra;

e otra grupa satur veidus, no kuriem var biit pieejami ne visi, kas ir atkarigs no atvérto
datnu skaita (piemé&ra — 4). Ja atveérto zim&jumu datnu skaits ir lielaks neka izveletaja
izvietojuma veida, tad ta tiks izvietotas pirmas datnes.
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Ka piemers attéla apliikots lietotnes loga izskats, ja butu atverti ¢etri dokumenti un
lietotnes joslas pogas (Arrange Documents) izvelng tiktu izvelets izkartoSanas
veids | ==l | (4-Up):

(BR4 | essenmais v [ [ ] O ostive v [o]E 5

File Edit Object Type Select Effect View Window Help

~ No Selection [+ :n;v Stroke: |+ 15t | Unform |~ | | 6ptFiat [~} style:|

1_’8_]‘ ol |37 [N  C[R« b 30% |8 41 ~[RB < ’
o )V‘ pulkstens.ai @ 32% (CMYK/Preview) ‘51ﬁ
RN [

——|
[ |
-
| E
i 5
2% W4 41 < kM < =] ’ 2% | 41 L|lr ko< * I
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8B.3.5. Darbibas ar dokumenta lappusém

Ja dokumenta (zim&umu datn€) ir vairakas lappuses, pirms sakt zim&Sanu, ir svarigi
prast parslégties starp tam, lai varétu zimét tur, kur ieceréts.

Ja dokumenta loga redzamas visas ta lappuses, vienkarsakais veids, ka atlasit (aktivizet)
vajadzigo lappusi, ir:

= piespiest rikjoslas pogu & (Selection Tool);
= izpildit klikski uz lappuses.

Aktivajai lappusel ramitis ir biezaks, bet lappusu navigacijas saraksta lodzina redzams
tas numurs:

R — e TR ey ==
File Edit Object Type Select Effect View Window Help
No Selection ~ - stoke:t 1pt Unform ||| - 2pt.oval  |~li
vingrinajums_01.ai @ 66% (CMYK/Preview) (X
&
a
EH
¥
L
,‘ E
(=
®
wl
= &
Oz )
@ P O Selection M« @ Loy

Attélojamo lappusu daudzumu dokumenta loga var noteikt izvélné View. Pie katras no
komandam redzamas ari taustinu kombinacijas, kas §is komandas realiz€ daudz atrak.

Japiebilst, ka Illustrator lietotné $adu taustinu kombinaciju ir daudz, un to parvaldisana
var sekmét darba efektivitati:
%utline Ctrl+Y

Overprint Preview Alt+Shift+ Ctrl+Y
Pixel Preview Alt+Ctrl+Y
Proof Setup *

Proof Colars

Zoom In Ctrl++

Paradit aktivo lappusi dokumenta Zoom Out Ctrls -
loga

9 \Fit Artboard in Window Ctrl+0

Paradit visas lappuses dokumenta Fit All in Window Alt+Ctrl+0

loga Actual Size Ctri+1
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Lietotnes stavokla josla atrodas lappusu navigacijas riki, kuru saraksta Artboard
Navigation var atlasit (aktivizét) vajadzigo lappusi. Pirmas, pédgjas, ieprieksgjas vai
nakamas lappuses aktivizésanai var lietot ar1 navigécij as riku pogas:

r o
Aktivizét pirmo lappusi (First) Aktivizét pédejo lappusi (Last)
Aktivizét iepriek$€jo lappusi (Previous) Aktivizét nakamo lappusi (Next)

Bez lappusu navigacijas rikiem darba ar lappusém lieto ari paneli [y (Artboards).
Taja redzami visu lappusu noklusétie nosaukumi (Artboard 1, Artboard 2 utt.), ka ari
pieejami riki lappusu secibas mainai, pievienoSanai vai dzesanai:

e [ | (Move Up) — lai aktivo lappusi parvietotu lappusu saraksta par vienu uz augsu;

e [ % 1(Move Down) — lai aktivo lappusi parvietotu lappusu saraksta par vienu uz
leju;

e [ 3l | (New Artboard) — lai pievienotu jaunu lappusi, kas péc nokluséjuma lappusu
saraksta tick novietota zem aktivas lappuses;

e [ | (Delete Artboard) — lai dzestu aktivo lappusi.

Darbibas ar lappusém var veikt ari, izpildot klikski uz panela izv€lnes pogas , kas
atrodas Artboards panela labaja mala:

[IEAEESS] wreonvos [N Plevienotjaunt lappusi
2 ) MNew Artboard
1 | Arthoard 1 o Duplicate Artboards Dublét atlasTtas lappuses
i iz b |
3 | Artboard3 0l Delete Artboards Dzést atlasitas lappuses
4 Artboard 4 _ .
O i Delete Empty Artboards Dzést tuk$as lappuses
4 Artboards &+ 4 Bl F Convert to Artboards o )
. _ Atvert dialoglodzinu lappuses
Artboard Options... parametru iestati$anai
Rearrange Artboards... L Lo
Maintt lappusu izkartojumu
dokumenta

Dazas no aplikotajam darbibam (pieméram, dubléSanu vai dzeSanu) var veikt vairakam
lappusém vienlaikus.

Ja Artboards paneli nepieciesams atlasit vairakas lappuses pec kartas:

= izvelas lappusi (izpilda klikski uz atbilstoSas lappuses rindinas jebkura vieta), ar
kuru sakt atlasamo lappusu virkni;

= turot piespiestu taustinu iShift]) izpilda klikski uz lappuses rindinas, ar kuru beidzas
atlasamo lappusu virkne.
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Ja nepiecieSams atlasit atseviSkas lappuses:
= izvélas pirmo atlasamo lappusi;

= tur piespiestu taustinu fctd]) un izpilda klikski uz nakamas atlasamas lappuses
rindinas;

= atkarto So darbibu, lidz atlasitas visas nepiecieSamas lappuses.

Ja nepiecieSams atsaukt lappuSu atlasi, izpilda klikski uz kadas no neatlasito lappusu
rindipam (ja atlasitas visas lappuses, tad zona zem lappusu nosaukumiem). Paliks
atlastta tikai ta lappuse, uz kuras rindinas tika izpildits klikskis.

Ja zona zem lappusu nosaukumiem nav redzama vai arT panelis ir par augstu un aiznem
parak daudz vietas ekrana, Artboards panela augstumu var mainit:

= Uz panela apaks€jas robezlinijas novieto peles raditaju, lidz tas maina izskatu uz
baltu dubultbultinu;

= turot piespiestu peles kreiso pogu, velk uz leju (ja panelis nepiecieSams augstaks)
vai uz augsu (ja vélas iegtt Sauraku paneli), lidz iegiist vajadzigo panela augstumu:

ARTEOARDS

s

1 Artboard 1

R TR N
TR N
TR N

4 Arthoards T Jdaoal F
>

Lai mainfttu atlasitas lappuses nosaukumu vai citus tas parametrus:

=2 izpilda klikski Artboards paneli uz lappuses simbola, kas atrodas pa labi no
lappuses nosaukuma:

ARTEOARDS

1 Arthoard 1 9
A

T —
3 Artboard 3 *

4 Artbozrd 4 0

-

4 Arthoards 1t 4 al A

= dialoglodzina Artboard Options preciz€ lappuses parametrus (Saja materiala
aplukoti tikai svarigakie):

e tekstlodzina Name var ievadit lappuses jauno nosaukumu;

e lodzipa Width var mainit tas platumu, bet lodzina Height — augstumu. Ja
atziméta izv€les ratipa Constrain proportions, mainot lappuses platumu
proporcionali tiek mainits arT lappuses augstums;

e grupa Orientation var mainit lappuses orientaciju;

e grupa Position var noradit lappuses X un Y koordinatas dokumenta (noraditas
koordinatas attiecas uz to lappuses punktu, kas att€lots simbola pa kreisi no tam,
pieméram, ja simbola izpildits klikSkis simbola centra EE , lodzinos X un Y tiek
noraditas lappuses centra koordinatas, ja simbola izpildits klikskis simbola
kreisaja augsgja stirt , lodzinos X un Y tiek noraditas lappuses kreisas
augsgjas koordinatas);
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e grupa Display var atzimét izvéles ratinu Show Center Mark, lai lappusé tiktu
attélota centra aizzime;

o grupa Display var atzimét izvéles ratinu Show Cross Hairs, lai lappusé tiktu
att€lotas katras lappuses malas viduspunktu aizzimes (aizzimju att€lo$ana var
atvieglot zim&to objektu izvietoSanu lappusg):

Artboard Options
Mame:  Elipses
Preset: Custom -
whidth: 100 mm

Orientation: al

[] Constrain proportions & Current proportions: 1

Height: 100 mm

Pozition

iai ® 155mm Y: 50 mm

Dizplay
Show Center b ark

Show Cross Hairs
[ Show video Safe Areaz

‘ideo Ruler Pixe] Aspect Fatior 1

Global
Fade region outside Artboard

Update while dragging

i) Anboards: 4

i) Tocreate a nevs aitboard within an artboard, press Shift.
Alt+Drag to duplicate artboard.

= piespiez pogu vai taustinu [[Entet]], 1ai apstiprinatu izvélétos parametrus.
Ja otrajai lappusei tiktu nomainits nosaukums uz Elipses, ka ari atzimétas izvéles
ratinas Show Center Mark un Show Cross Hairs, lappuse un Artboards panelis
1zskatitos Sadi:

L)
0]
iyl
< p S T =
Artboard 1 DR~ e
Il

Artboard 3 0

Artboard 4 D

4 Artboards 1+ ¢ a4l

LappusSu parametrus var mainit ar1 vadibas paneli:

= lieto komandu File / Document Setup... vai, ja dokumenta nav atlasits neviens
zimétais objekts, vadibas panel piespieZ pogu | Becument setup |;

=
Unform |~ 2 pt. Ovel . Tyl - Opacty L I Documert Setup ‘I Preferwnce |

I Wo Seacton ~ - s i .
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9 dialoglodzina Document Setup piespieZ pogu | Edit Attboards |:

Document Setup
— Bleed and Yiew Options ( oK, ]
Urnits:  Millrmeters + Edit Atboards
(ET]
Top Battarn Left Fight

Bleed: |E|Umm ||E|Umm ||E|l]mm |L£]mm @
[ Show Images In Dutline Mode
[ Highlight Substituted Fants

[ Highlight Substituted Glyphs

Mainas vadibas panela (pieejamas visas tas pasas pogas, saraksti un komandas, kas
dialoglodzina Artboard Options, tapéc tuvak tas Seit netiek apliikotas) un dokumenta
loga izskats — fons tumsi peleks, lappuses baltas, apkart aktivajai lappusei partrauktas
linijas ramitis. Izmantojot baltos kvadrata formas punktus ramiSa stiros, lappuses
izm@ru var mainit abos virzienos vienlaikus, bet aiz punktiem ramisa viduspunktos
lappuses izm&ru maina attiecigi horizontala vai vertikala virziena lidzigi, ka jebkura

lietotné maina attélu izmeérus:

| A5 me Em Ot Type - Sedect Eect View Window Hew | R BE e ssewnas v @B O cue~ (=8 |
Arttsoant Frsastss i < [RDal Al ¥ news e » E]ii}_ﬂ 3% wen ¥ 20mm Wi 10 rew B wonen |
BV Show Certer Mark ‘

wiogriragimn O1,81* © SI% ([OMTN/ Pvrwiew) o

Show Cross Mees
Show Yideo Sefe Arer

FNBEW ENWE FLAZLORRNS L/ Ae D /v

L L IO At pxe

Kad visas izmainas vadibas paneli veiktas, no lappuSu parametru iestatiSanas rezima

iziet, piespiezot taustinu @

L] (Artboard Tool).

Aplukoto lappusu parametru iestatiSanas reZimu var atveért ari, piespiezot rikjoslas pogu

Ja mainiti lappusu nosaukumi, lappusu navigacijas riku saraksta Artboard Navigation

redzami ne tikai lappusu numuri, bet ar to nosaukumi:

1 Cetrstiiri

3 Daudzstiri

4 Zvaigznes
4 @ BB
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8B.3.6. Objektu izvietoSanas paliglidzekli

Pirms uzsakt zim&umu veidoSanu, lietderigi aplikot, kadi paliglidzekli lietotné
pieejami, lai objekti tiktu novietoti vajadzigajas zim&juma vietas un nebiitu jatére laiks,
lai mainitu to izmerus, atrasanas vietu u.tml.

Illustrator satur vairakus rikus, kas palidz precizak izvietot objektus:
e vadotnes (guides) un viedas vadotnes (smart guides);

e rezgi (grid);

e linealus (rulers).

8B.3.6.1. Lineali

Linealu radiSanu var iestatit ar komandu View / Rulers/ Show Rulers, savukart ar
komandu View / Rulers / Hide Rulers linealu radi$ana tiek atsaukta.

Ja ir izveleta linealu radiSana, tie tiek pievienoti dokumenta loga aug$&jai un kreisajai
malai. Lineali var bit ,,globalie” visam dokumentam vai arT katrai lappusei savi. To
nosaka vél divas izvélnes View komandas:

e lietojot komandu View / Rulers / Change to Global Rulers, lineals ir nepartraukts
(,,globals”) visa dokumenta platuma (zemak dotaja attéla aktiva otra lappuse, kura
uzzimets Cetrstiiris, bet virs ta esosais lineals nesakas no nulles):

ey | essenmais v | (B ] O cstve v [o]E w5

File Edit Object Type Select Effect View Window Help

Path 'n' Stroke: [T 1pt w
vingrinajums_01.ai* @ 63% (CMYK/Prevj

Uniform | v| | ee— Basic ||

K|

lom
A P

Ry /= 7 >
Lxd= 9w~

5
&

Ioo.—-
Ll

By A

A, B
R,

e lietojot komandu View / Rulers/ Change to Artboard Rulers, katrai lappusei ir
savs lineals (zemak dotaja att€la aktiva otra lappuse, kura uzziméts Cetrstiiris, un virs
ta esoSais lineals sakas no nulles):

B Ey | ssnnas v [ [ ] O ot~ [o]Em

Eile Edit Object Type Select Effect View Window Help

Path v n - Stroke Fipt w Uniform | v| | see— Basic || o) S

vingrinajums_01.ai* @ 63% (CMYK/Prev
100 50 0 -

| MEL e S — — [l
KR | ] A
SE
\.O| 1 B
& 2] A "
3 2, ¥
DEL ] o»
R R ]
i o=
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Vértibas uz lineala tieck mérogotas atbilstosi dokumenta apskates mérogam.

Pec noklusesanas linealam ir tadas mérvienibas, ka tika izv€letas dialoglodzina
New Document (sk. 27. Ipp.), tacu tas var mainit arT zim&juma veidoSanas laika:

= lieto komandu File / Document Setup... vai, ja dokumenta nav atlasits neviens
Zimetais objekts, vadibas paneli piespieZ pogu ;
=2 dialoglodzina Document Setup saraksta Units izvélas mervienibas:

= piespieZ pogu vai taustingu

Points — punkti;

Picas — picas (1 PostScript pica = 4,23333333 milimetri);

Inches — collas;
Milimeters — milimetri;
Centimeters — centimetri;
Pixels — pikseli:

Document Setup

Bleed and “iew Options

Urits:  Millimeters ﬁ

F'plnts Battom Left
Picas = =
Bleed: 0 mm = 0 mm
Milimeters
Shay
0 Centimeters

[T Highl Fivels
[T Highlight Substituted Glyphs

Ok
E dit Artboards
(Eh e
Right
= 0mm

|Em)

Lineala mérvienibas izvéli var veikt arT ar citam metodém, piem&ram:

e no konteksta izv€lnes — izpildot peles labas pogas klikski uz méroglineala. Izvélné
pieejama arT komanda Change to Global Rulers vai Change to Artboard Rulers
»globala” lineala vai katrai lappusei sava lineala noteikSanai:

vingrinajums_0Ll.ai* @ 141% (CMYK/Preview)

=

o]

1
0

2]
0]

34
o4

sl‘
Fed

P 7T T O O S e e =

I%‘ Points

Picas
Inches

¥ Millimeters
Centimeters

Pixels

Change to Global Rulers

e lietojot komandu Edit/Preferences/Units... un dialoglodzina
saraksta General izvéloties mérvienibas:

Preferences

Uitz -

Paintz
Picas

Stroke:

Type:
Millimeters

Centimeters
PFinelz

Agian Type:

|dentify Objects By @ Object Mame

General  Milimeters ﬁ Cancel

0K

Presvious

Mexst

Preferences
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8B.3.6.2. ReZgis

Rezgis parklaj dokumentu ar Iiniju tiklu, tad&jadi laujot vieglak veikt objektu
izvietoSanu. Tiklu veido pamatlinijas un paliglinijas:

vingrinajums_0Ll.ai @ 141% (CMYK/Preview) X
Lo, o o, o, [0 [0, |9,

o

1
0

] Pamatlinija
2 4 —
c B

_— 1 Paliglnija

3
o4

|c:-p
Ml P

d N N |

Rezga radiSanu var iestatit ar komandu View /Show Grid, savukart ar komandu
View / Hide Grid rezga radiSana tiek atsaukta.

Noklusétaja varianta tikla pamatlinijas novietotas ik péc 25,4 milimetriem jeb vienas
collas, bet intervals starp katram divam pamatlinijam sadalits astonas dalas, tacu Sos
iestatijumus iespaido ar1 parametri, kadi iestatiti iepriekseja dokumenta.

Rezga iestatijumus var mainit komandas Edit/ Preferences/ Guides & Grid...
dialoglodzina Preferences grupa Grid:

.
Preferences

Guides & Grid -

Guides “
Color: Cypan -
Styler Lines - I:l
Brevious
{— Gnd 7
Colar: Other... - I:l

Styler Lines -

Gridine every: | 25.4 mm
Subdivisions: 8

Grids In Back
Show Pixel Grid [Abowve 500% Zaom]

e

e saraksta Color var izvéléties rezga liniju krasu:

Colar:  Other... T
Light Blue
Light Red

Green
. b edium Elue
Yellow

. M agenta

Cyan

I Black

Other. ..
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saraksta Style var izvél&ties rezga pamatliniju stilu:

Stule:  Lines >

Nepartrauktas Iinijas

Dotz
¥ Punktétas linijas

e tekstlodzina Gridline Every var ievadit pamatliniju radiSanas sola vértibu un
mérvienibu (piem&ram, 20 mm);

e tekstlodzina Subdivisions var ievadit skaitli (pieméram, 4), kas norada, cik dalas ar
paliglinijam sadalit attalumu starp rezga pamatlinijam:
Gridline every: 20 mm

Subdivizions: 4

e var atzimét izvéles rutinu Grids in Back, lai reZgis tiktu novietots zem zZim&juma;

e var atzimét izv€les rutinu Show Pixel Grid (Above 600% Zoom), lai Joti liela
palielinajuma tiktu radits pikselu rezgis.

Kad parametri precizéti, dialoglodzina Preferences piespiez pogu vai

taustinu .

Ja pamatliniju radiSanas sola vertiba tiktu ievadita 20 mm un pamatlinijas tiktu dalitas
Cetras dalas, dokumenta rezgis izskatitos $adi:

vingrinajums_0L1.ai* @ 141% (CMYK/Preview) =
] 10 20 30 40 50 )

o4

1
o

|0A |ow |o~
P P P A

|Ou1
i .

|om
P

Objektu piesaisti rezgim var iestatit ar komandu View / Snap to Grid, savukart lietojot
komandu atkartoti, piesaiste tiek atsaukta.

Ja piesaiste rezgim iestatita, objekti zZim&Sanas vai parvietoSanas laika ,,pielip” rezga
Iinijam (augS¢jais taisnstiiris attéla). Savukart ar atslégtu piesaisti, objektu var uzzimet
vai parvietot brivi (apaks€jais taisnsturis attela):

vingrinajums_01l.ai* @ 141% (CMYK/Preview) [x |
NN ENNENC N EN
o]

1]
o

|DN
P

|Gw
i .

|0A
L
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8B.3.6.3. Viedas vadotnes

Viedas vadotnes palidz izvietot vai uzzimét vienu objektu attieciba pret citu objektu,
cita objekta dalam, lappuses malam, centru u.tml.

Viedo vadotnu rezimu var iestatit ar komandu View / Smart Guides, savukart lietojot
komandu atkartoti, rezims tiek atsaukts.

Ja rezims iestatits, objektu zim&Sanas vai parvietoSanas laika ka vadotnes tiek att€loti
citu objektu galapunkti, viduspunkti, malas, centri u.tml. vai lappuses malas un centri,
un veidojamais vai parvietojamais objekts $Tm vadotném ,,pielip”. Attéla paradits, ka ar
ieslegtu rezimu tiek ziméts v&l viens taisnstiiris, lai ta malas sakristu ar aug$gja
taisnstiira labo malu un apaks$gja taisnstira augSmalu. Ieslégtais reZims nodroSina ari
zZim€jama objekta izmeru att€losanu peleka informativa lodzina:

W: 7.5 mm
H: 10.53 mm

Savukart ar atslégtu rezimu objektu var uzzimét vai parvietot brivi.

Viedo vadotnu iestatijumus var mainit komandas Edit / Preferences / Smart Guides...
dialoglodzina Preferences (Saja materiala aplikoti tikai svarigakie):

Preferences
Smart Guides -
Dizplay Options
Color; Green - Cancel

V| Alignment Guides | Anchor/Path Labels

| Object Highlighting | Meazurement Labels Erevious
Transform Tools T

Construction Guides: 90° & 45° Angles -
0 45 ad
135

Snapping Tolerance: 4 pt
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saraksta Color var izvéléties viedo vadotnu krasu:

Color:

Light Elue
Light Red

Medium Blue
Tellow

. tagenta

Cyan

Light Gray

Black.

Other...

var atzimét izvéles ratinu Alignment Guides, lai viedas vadotnes tiktu raditas,
tuvinot peles raditaju objektu un lappusu centriem un apmalém;
var atzimét izvéles ratinu Anchor/Path Labels, lai viedas vadotnes tiktu raditas,
tuvinot peles raditaju objektus veidojosajiem punktiem un linijam;
var atzimét izvéles riitinu Measurement Labels, lai peléka informativa lodzina tiktu
att€lota informacija par objekta izmériem, parvietoSanas attalumu u.tml.;
var atzimét izvéles rutinpu Transform Tools, lai tiktu att€lota informacija par
objekta m&rogosanu, pagrieSanu, Skiebsanu un citdm transformacijam;
var atzimét izvéles ratipu Construction Guides un blakus esoSaja saraksta
izveleties lenkus, kados paradit vadotnes, zZim&jot jaunus objektus;

tekstlodzina Snapping Tolerance var noradit attalumu punktos, kada peles
raditajam jabit no objekta, lai viedas vadotnes tiktu raditas.

Kad parametri precizéti, dialoglodzina Preferences piespiez pogu vai
taustinu .
8B.3.6.4. Vadotnes

Vadotnes ir vertikalas vai horizontalas linijas, kas Iidzigi ka viedas vadotnes var
atvieglot objektu veidosanu un redigésanu.

Vadotnu radisanu var iestatit ar komandu View / Guides / Show Guides, savukart ar
komandu View / Guides / Hide Guides vadotnu radisana tiek atsaukta.

Lai izveidotu jaunu vadotni (jabut ieslégtam linealam):

>

>

novieto peles raditaju uz vertikala vai horizontala lineala, lai izveidotu atbilstosi
vertikalo vai horizontalo vadotni;

turot piespiestu peles kreiso pogu, velk lappuses virziena;
vadotnes atraSanas vietu kontrol€ uz méroglineala. Ja vélas, lai vadotne tiktu veidota
precizi uz kadas no lineala iedalam, vilkSanas laika tur piespiestu taustinu iShift])

kad vadotne novietota vajadzigaja vieta, peles raditaju atlaiz:

vingrinajums_01.ai @ 278,3% (CMYK/Preview) |x | vingrinajums_01.ai* @ 278,3% (CMYK/Preview) |x |
N OO R C N E N TN E N E

o] o

1 1]

101 191 .

2 2]

o] 07
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Parasti péc nokluséjuma vadotnes, lai tas netiSi neparvietotu vai nenodzgstu, ir fiksctas.
To nosaka izvéleta komanda View / Guides / Lock Guides. Lietojot komandu atkartoti,
vadotnu fiks€Sana tiek nonemta, un tas var parvietot vai dzest.

Lai vadotni redigétu:

= piespiez rikjoslas pogu & (Selection Tool);
= izpilda klikski uz redig€jamas vadotnes.

Atlasita vadotne parasti ir tumsaka krasa neka neatlasita:

vingrinajums_0l.ai* @ 278,3% (CMYK/Preview) (X |
N O T E

o

Neatlasita vadotne

|cn—n
A

Atlastta vadotne

|o|u
L

= veic vadotnes redigésanu:
e ja vadotni velas parvietot, to dara lidzigi, ka vadotni izveidojot, t.i., turot
piespiestu peles kreiso pogu, velk vajadzigaja virziena;
e javadotni vélas dzest, lieto taustinu [Joelete]).

Visas izveidotas vadotnes vienlaikus dzé$ ar komandu View / Guides / Clear Guides,
turklat ar komandu vadotnes tiks dz€stas ari tad, ja tas ar komandu Lock Guides biis
fiksétas.

Vadotnu iestatijumus var mainit komandas Edit/ Preferences/ Guides & Grid...
dialoglodzina Preferences grupa Guides:

Preferences

Guides & Grid v

Guides _DK
Calar: Cyan - I:l W
Stle: Lines - -
I Brevious I
Grid -
Color Other... - I:I [ Hew |

Style:  Lines -

Gridline even: 20 mm

Subdivizions: 4

Grids In Back
Show Pixel Gnd [Above BO0% Zoaon]

e saraksta Color var izvéleties vadotnu krasu:

Lolm L
Light Blue LEJ
Light Red
Gizen
. Hecr Blue
ek

| B
Cpan

Light Girag
Hlack

Oty
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e saraksta Style var izvéléties vadotnu stilu:

Styuler  Lines iE |]
Nepartrauktas Iinijas

Dok
Punktétas linijas

Kad parametri precizeti, dialoglodzina Preferences piespiez pogu vai
taustinu [JEnter])

Ja izveidotas vadotnes,
piemérs attéla paradita
horizontalas vadotnes:

objekti zZim@Sanas vai parvietoSanas laika tam ,pielip”. Ka
vienkarSu liniju zim&Sana, lietojot tris vertikalas un tris

wvingrinajums_0L1.ai* @ 400% (CMYK/Preview) =
0 [= [10 [1= 0
_I|I||I|I|I|I||I|I|I|I| I S S N I N N A A A N T )

0]

|u1
i TR

[5r

7
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T T
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8B.3.7. Talummainas Iidzeklu izmantoSana

Merogs, kada zime&jums att€lots dokumenta loga, ir redzams tekstlodzina informacijas
joslas kreisaja apaks€ja stiirT un attéla cilné:

Zim&juma talummainai var izmantot vairakus panémienus, pieméram:

B [~ eseNmas v | [B ] G ot
File Edit Object Type Select Effect [Viewy] Wi S Tajumma@as
o Stecton /-0- utline Ctrl+ ¥ merogs
o | vingrinajums_01.ai* @ 89% (CMYK/Ps Overprint Preview Alt+Shift+ Ctrl+Y
oW, Pixel Preview Alt+Ctrl+Y
(8357 ]
e 12 Proof Setup 3
;& T | ] Proof Colors
\. D, 4 Zoom In Ctrl++
& 2 ] Zoom Qut Ctrl+- Télummairgas
# 2. i Fit Artboard in Window Cirl+0 komandas un to
B E Fit Al in Window Alt=Ctrl+0 izsauk$anas taustinu
l’%; E Actual Size Ctrl+1 kombinécijas
. Hide Edges Ctrl+H
& (| i .
Hide Artboards Shift+Ctrl+H
: Show Print Tiling
= Showfice Talummainas
| — Lock Slices riks
Hide Template Shift+Ctrl+W
— - Talummainas
ulers L 0y
. _ _ tekstlodzins
Hide Bounding Box Shift+Ctrl+B
Show Transparency Grid Shift+ Ctrl+D
Hide Text Threads Shift+Ctrl+Y
Hide Gradient Annotator Alt+Ctrl+G
Show Live Paint Gaps
Guides »
Smart Guides Ctrl+U
= » b Perspective Grid 3

e ievadot vai izveloties apskates mérogu talummainas tekstlodzina informacijas joslas

kreisaja apaksgja stiirT;

e lietojot izv€lnes View komandas:

e ZoomIn, lai palielinatu apskates mérogu uz nakamo nokluséto meérogu

e lietojot talummainas riku 4

(noklusétie meérogi redzami apskates mérogu talummainas tekstlodzina
informacijas joslas kreisaja apaksgja stiir1);

Zoom Out, lai samazinatu apskates meérogu uz ieprieksgjo nokluséto mérogu,;
Fit Artboard in Window, lai mainitu apskates mérogu ta, lai aktiva lappuse
ietilptu dokumenta loga;

Fit All in Window, lai mainitu apskates mérogu ta, lai visas lappuses ietilptu
dokumenta loga;

Actual Size, lai noteiktu 100% apskates mérogu;
(Zoom Tool).
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Talummainas rika lietosana

Ja ir izvéléts talummainas riks | A (Zoom Tool), peles raditajs maina izskatu uz . Ja
izpilda peles kreisas pogas klikski uz zim&juma, tas tiek tuvinats.

Ja péc talummainas rika 4 (Zoom Tool) izveles tur piespiestu taustinu (tikai to,
kas atrodas tastatiiras kreisaja mala), peles raditajs maina izskatu uz 2. Ja izpilda peles
kreisas pogas klikski uz zim€juma, tas tiek attalinats.

Lai noteiktu 100% apskates mérogu, uz talummainas rika 4 (Zoom Tool) izpilda
dubultklikski.

Ja ar jebkuru riku izpilda peles labas pogas klikski dokumenta loga, atveras konteksta
izv€lne, kura pieejamas ari komandas Zoom In un Zoom Out:

Undo Clear

Redo

Zoom In

Zoom Out

Hide Rulers
Show Grid

Hide Guides
Lock Guides

Select k

Outline
Zimejumu apskates merogs ekrana neietekmeé to izdrukasanas izméru uz lapas.
ParvietoSanas pa liela méroga attelu

Ja zZim&ums ir lielaks par dokumenta logu, tad redzamo dalu dokumenta loga var
parbidit, izmantojot:

e ritjoslas;

e riku|i|(Hand Tool). Peles raditajs maina formu uz % un, parvietosanu veic, turot
piespiestu peles kreiso pogu.

Izpildot dubultklikski uz rika ) (Hand Tool), apskates mérogs tiek mainits ta, lai
aktiva lappuse ietilptu dokumenta loga.

8B.3.8. Izpildito darbibu atsaukSana un atatsaukSana

Ja dokumenta veikta kada nepareiza darbiba, piem&ram, lappusu parametru iestatiSana,
kada objekta ziméSana vai redigéSana u.tml., to var atsaukt ar:

e komandu Edit/ Undo, turklat komanda Undo papildinata ar darbibu, kuru vélas
atsaukt, piem&ram, Clear:
Edit
Undo Clear Ctrl+Z
%

Redo Rectangle Shift+Ctrl+Z

e taustinu kombinaciju lCt]) + .

48 Vektorgrafikas lietotne Adobe Illustrator CS5



JAUNAS DATNES IZVEIDOSANA, DARBIBAS AR DOKUMENTU

Ja kada darbiba nepareizi atsaukta, to var atatsaukt ar:

e komandu Edit/ Redo, turklat komanda Redo papildinata ar darbibu, kuru vélas
atatsaukt, pieméram, Rectangle:

Undo Clear Ctrl+Z
Redo Rectangle Shift+Ctrl+Z

e taustinu kombinaciju fshift] + (Lot ]) + (12])

Ja ar jebkuru riku izpilda peles labas pogas klikski dokumenta loga, atveras konteksta
izv€lne, kura pieejamas arT komandas Undo un Redo:

Undo Clear
Redo Rectangle

Zoom In

Zoom Out

Hide Rulers
Show Grid

Hide Guides
Lock Guides

Select 4
Quthne

8B.3.9. Ziméjuma datnes saglabasana ar citu nosaukumu un citos
formatos

Ja zZim&uma datne jasaglaba ar citu nosaukumu vai cita formata, lieto komandu
File / Save As... vai File / Save a Copy....

Tiek atvérts dialoglodzins Save As (sk. 30. Ipp.) vai Save a Copy, kura norada:
e jauno datnes nosaukumu;
e saglabaSanas vietu;

e vajadzibas gadijuma ari jaunu datnes saglabasanas formatu jeb tipu, ko izv€las
saraksta Save as type:

Save as type: [.Pdobe llustrator {~.Al) %]

Adobe FXG (" FAG

| Adobe lllustrator | iz N
Adobe PDF {".PDF)

llustrator EPS {* EPS)

llustrator Template (*AIT)

SVG (*.5VGE)

SVG Compressed (*.SVGZ)

Parasti saraksta Save as type: redzams formats Adobe Illustrator (*.Al), kas ir
[llustrator lietotnes pamatformats ar datnes paplasinajumu .ai.

Ja nepiecieSams zim&umu izmantot cita lietotne, tad ta jasaglaba kada cita no saraksta
esosSajiem formatiem, piemeéram:

e formata Adobe PDF (firmas Adobe Systems, Inc. izstradata specifikacija
elektroniskiem dokumentiem) datni saglaba, lai zim&umus varétu apliikot ar
Adobe Acrobat saimes lietojumprogrammam dazadas operétajsistémas;
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e formats Adobe FXG var noderét, ja dokumentu vélas atvert ar citu Adobe lietotni
Flash Catalyst;

e lllustrator Template formatu (datpu paplasinajums .ait) lieto, lai dokumentu
saglabatu ka veidni turpmak veidojamajiem dokumentiem;

e formatu SVG parasti izvélas, ja Zimgumu paredz&éts izmantot interaktivas Web
izstradngés.

8B.3.10. Ziméjuma datnes aizvérSana
Aktivo zim&juma datni var aizveért vairakos veidos, piem&ram:
e ar komandu File / Close;
e izmantojot aizvérSanas pogu ¥, kas atrodas dokumenta cilng, pieméram:

e > R e o5 —

10 ) B38| vingrinajums_02.3i* @ 100% (CMYK/Preview) {ﬁJ

Ar peles labas pogas klikski cilnu josla var atvert konteksta izv€lni, kura var izveleties
aktTvas vai visu atveérto datnu aizveérSanu:

- . Consolidate All to Here izvé T i
Aizvért visas datnes }_\ /—{ Aizvért aktivo datni
Close

Cloze All

Move to New Window

Mew Document...

Open Document...

Ja pédgjas izmainas zim&uma datné nav saglabatas, atveras bridinajuma logs ar
jautajumu par tas saglabasanu:

Adobe llustrator

Save changes to the Adobe lllustrator document
l % "vingrinajums_02.ai" before closing?

[ ves || No | | conce |

. Ves — zim&uma datni saglabat ar iepriek§€jo nosaukumu ieprieks
noraditaja vieta un aizvert. Ja datne nav bijusi saglabata ne reizi, tad atveérsies
dialoglodzins Save As (sk. 30. Ipp.);

° — zZim&juma datni aizvert, nesaglabajot izmainas;

J — atcelt aizveérSanas komandu.

Sis pazinojums visam mainitajam datném var tikt izvadits arf tad, kad tiek aizveérta
lietotne.
8B.3.11. Zimejuma datnes atveérSana
Ja lllustrator lietotne atvérta, zim&juma datni var atvert vairakos veidos, pieméram:
e ar komandu File / Open...;
e ar taustinu kombinaciju + ;

e 1o biezak lietoto dokumentu saraksta.

50 Vektorgrafikas lietotne Adobe Illustrator CS5



JAUNAS DATNES IZVEIDOSANA, DARBIBAS AR DOKUMENTU

AtvérSana ar komandu

Atverot attéla datni ar komandu File / Open... vai taustinu kombinaciju o] + ,
atveras dialoglodzins Open:

= izvelas mapi, kur atrodas zim&uma datne;

= izvélas no saraksta datnes nosaukumu:

Mape, kura atrodas |

ZImé&juma datne

Datnu saraksts
atvértaja mapeé.
Jaizvélas ta,

kuru nepiecieSams
atvéert

| ;:luJ

L Open
Look in: Vingrinajumi >~ @2 = Er
B Name Date modified Type Size
"-‘)’9 ﬁ kafija 201011.24,11:19 Adobe lllustrator Artwork 15.0 1000 KB :
Recent Places /oy nica 201011.24.11:19  Adobe lllustrator Artwork 15.0 1175KB
ﬂ pilseta 201011.24.11:19  Adobe Illustrator Artwork 15.0 477 KB
ﬁ pulkstens 201011.24.11:20 Adobe Illustrator Artwork 15.0 1074 KB
ﬁvingrinajums_ﬂl 201012.01.9:10  Adobe Illustrator Artwork 15.0 653 KB
ﬁvingrinajums_OZ 201011.30.12:07 Adobe Illustrator Artwork 15.0 649 KB

Libraries
Computer
@
Network
File name: kafija
Files of type: All Formats

= piespiez pogu vai taustinu (JEnter]]

Biezak lietoto datpu saraksts

Lai atveértu kadu no nesen Illustrator izmantotajam zim&umu datn€m, var izmantot

komandas File / Open Recent Files sarakstu, pieméram:

[ File |
New... Ctrl+N
New from Template... Shift+Ctrl+N
Open... Ctrl+0
Open Recent Files » 1 vingrinajurms_02.ai
Browse in Bridge... Alt+Ctrl+ 0 2 wvingrinajurms_01.ai
Share My Screen... 3 pulkstens.ai
Device Central... 4 pilseta.ai
5 pica.ai
Close Ctrl+W 6 kafija.ai
Save Ctrl+S 5 A et
Save As... Shift+Ctrl+5 8 label.ai
Save a Copy... Alt+Ctrl+5 9 city.ai
Save as Template... 10 label.ai
Save for Web & Devices... Alt+Shift+Ctrl+5

Izv&loties kadu no zim&umu datnu nosaukumiem, datne tiek atvérta (ja ta nav izdzésta
val tas atrasanas vieta nav mainita).
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Ja [llustrator lietotne nav atvérta, bet ta ir nesen izmantota, tad komandas
Start / Adobe lllustrator CS5 saraksta var redz&t to datnu vardus, ar kuram pedgjam
stradats. Izveloties kadu no datpu nosaukumiem, vienlaikus tiek atvérta lietotne un
zim&juma datne (ja ta nav izdz@€sta vai tas atraSanas vieta nav mainita):

m Microsoft Word 2010

@ Mozilla Firefox

Recent
E vingrinajums_02
ﬂ vingrinajums_01

T pulkstens
¥ Microsoft Bxcel 2010 i clock
> 'E pica
'::}‘ i 'B label
m Adobe ilustrator CS5 i pilseta
ﬁ city
- l Notepad ﬂ kafija
L E coffe
‘<. Snipping Tool
Sticky Notes »
i’ Getting Started »
@ Internet Explorer »
»  AllPrograms
||5»::=:'~“ programs and files p el ’ | Shut down | » |

R

- 251

{ 2

\ g
) ol

8B.3.12. Lietotnes aizvérsana

Darbu ar Illustrator var beigt vairakos veidos, pieméram:
e ar komandu File / Exit;

ari uz pogas (Close).

o izpildot klik8ki lietotnes loga labaja augseja s
1. vingrinajums

1. Atvert lllustrator lietotni un iepazities ar tas darba vidi. Identificét darba vide
lietotnes joslu, izv€lnu joslu, rikjoslu un panelus.

2. Izveidot jaunu zim&uma datni ar vardu vingrinajums_01 ar ¢etram lappusém, kas
izvietotas divas kolonnas. Attalums starp lappusém 5 mm. Ka mérvienibas izvél&ties
milimetrus. Visu lappusu platums un augstums 100 mm. Pargo dialoglodzina
New Document elementu stavoklis ka 28. lappusg.

3. Saglabat izveidoto zim&juma datni ar nosaukumu vingrinajums_01.ai, dialoglodzina
Ilustrator Options apstiprinot noklusétos zim&juma datnes parametrus.

¥

Ta ka datne tiek saglabata pirmo reizi, atveras dialoglodzins Save As. Parasti saglabat
tiek piedavats noklusétaja mapé, tacu ieteicams izveidot jaunu mapi (piem&ram, ar
nosaukumu Vingrinajumi), kura glabat visus izpilditos uzdevumus.

4. Turpinot iepazities ar lietotnes darba vidi, identificét vadibas paneli, dokumenta logu,
cilni un stavok]a joslu.
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5. Lietotnes joslas saraksta | ESSENTIALS ¥ | jzvglgties darba vidi Like Photoshop, péc

tam Essentials. Parliecinaties, ka panelu izskats katra no tiem ir atSkirigs.

6. Izpildit klikski uz teksta ievades rika T (Type Tool), péc tam uz atlases rika

b

k (Selection Tool). Parliecinaties, ka ar katru no rikiem mainas vadibas panela
izskats.

7. Maintt rikjoslas pogu izvietojumu no viena stabina uz diviem un pret€ji.

8. Izpildit klikski uz &etrstiru zimé&$anas rika || (Rectangle Tool). Turot pogu
piespiestu, parliecinaties, ka pogas saraksta pieejami arT citi riki. Lidzigi aplikot citu
riku pogu sarakstus.

9. Pec aplitkosanas izpildit klikski uz atlases rika | X | (Selection Tool).

10. Palielinat darba vides Essentials panelu stabina platumu ta, lai butu redzami ari
panelu nosaukumi.

11. Izverst visas panelu grupas, bet péc tam tas atkal minimizet.

12. Izpildtt klikski uz panela Transparency nosaukuma. Parliecinaties, ka izverstaja
panelu grupa redzama aktiva panela cilne Transparency un neaktiva Gradient.

13. Izpildit klikski uz panela Appearance nosaukuma. Parliecinaties, ka ieprieks atverta
panelu grupa (Transparency un Gradient) minimizg&jas, bet panelu grupa ar cilném
Appearance un Graphic Styles tiek izversta.

14. Velreiz izpildit klik8ki uz panela Appearance nosaukuma. Parliecinaties, ka visi
paneli ir minimizeti.

15. Izveidot vél vienu jaunu zim&uma datni ar vardu vingrinajums_02, saraksta
New Document Profile izvéloties jauna dokumenta profilu drukasanai (Print) ar vienu

A4 formata portretorientetu lappusi. Ka mérvienibas izvéleties milimetrus. Par&jos
parametrus atstat noklusétos.

16. Saglabat izveidoto zim&uma datni ar nosaukumu vingrinajums_02.ai sava darba
mapé (pieméram, Vingrinajumi), dialoglodzina Illustrator Options apstiprinot
noklusétos zim&uma datnes parametrus.

17. Aplukot, kada informacija par katru no atvértajam zim&juma datn€ém redzama
dokumentu cilnu josla.

18. Parvietoties starp atvertam zim&jumu datn€m ar dazadam metodem.

19. Iepazities ar lietotnes joslas pogas (Arrange Documents) izvélné
piedavatajiem So divu dokumentu izkartoSanas veidiem.

20. Zimgjuma datni vingrinajums_02.ai aizvert.

21. lepazities, kadas izmainas notiek zim&juma datnes vingrinajums_01.ai dokumenta
loga, ja lieto izv€lnes View komandas Fit Artboard in Window un Fit All in Window.

22. lepazities ar lietotnes stavokla josla esosa lappusu navigacijas rika lietoSanu.
23. Izverst Artboards paneli.

24. Nomainit visu ¢etru lappusu nosaukumus no Artboard 1, Artboard 2, Artboard 3
un Artboard 4 uz attiecigi Cetrstari, Elipses, Daudzstiri un Zvaigznes. Visam
lappusém noteikt centra un lappusu malu viduspunktu aizzimju att€losanu.
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25. Saglabat zim&juma datné vingrinajums_01.ai veiktas izmainas.

26. Izveleties linealu atteloSanu katrai lappusei. Parvietojoties starp lappusém,
parliecinaties, ka katras lappuses lineali tieSam sakas no nulles.

27. lepazities vismaz ar divam iesp&am mainit mérvienibas uz linealiem. P&c
iepaziSanas ka mervienibas atjaunot milimetrus.

28. lestatit rezga att€loSanu dokumenta. Rezga pamatliniju radiSanas solis 20 mm,
attalums starp katram divam rezga pamatlinijam sadalits 4 dalas.
29. Saglabat zim&juma datné vingrinajums_01.ai veiktas izmainas.

30. Iepazities ar iesp&jam mainit dokumenta apskates mérogu, ievadot vai izvéloties to
talummainas tekstlodzina informacijas joslas kreisaja apaksgja sturi, lietojot izvelnes

View komandas un lietojot talummainas riku Q (Zoom Tool).

31. Iepaczities ar rika 0, (Hand Tool) lietosanu.

32. Lietotnes joslas saraksta | ESSENTIALS ¥/ j7yg|cties darba vidi Essentials, tadgjadi
atjaunojot tas noklus€tos panelu un rikjoslu izskatus.

33. Aizvert zimgjuma datni un lietotni.
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8B.4. VIENKARSU FIGURU UN LINIJU ZIMESANA

Pirms sakt veidot sarezgitus zim&jumus, jaapgust vienkarsu figiiru un liniju veidosana,
jo, lai cik arT sarezgits izskatitos zZIm&jums, parasti tas sastav no vienkar$iem objektiem,
kuri tiek atbilstosi noforméti un transforméti.

Lai gan Iinijas vai noslégta objekta pildijjuma parametrus var izvéleties jau pirms
objekta ziméSanas, apgustot riku lictoSanas pamatprincipus, labak visas figtiras vispirms
uzzimét, bet noformésanu un redigésanu veikt péc tam.

Viena no lllustrator lictotnes Ipatnibam ir tada, ka katra nakama figara tiek ziméta ar
tadiem konttrlinijas un pildjjuma parametriem, ka tikusi noformé&ta vai ziméta
ieprieks€ja. Pieméram, ja dokumenta kvadrats noforméts ar 5 pt biezu kontiirliniju tumsi
zila krasa, bet ta pildijumam izvéleta dzeltena krasa, tad nakamais dokumenta ziméetais
objekts, piemé&ram, rigkis tiks noforméts tapat:

Tapec ir lietderigi zinat, ka, piespiezot taustinu uzreiz pec ziméSanas rika izvéles,
konturlinijai un pildijjumam tiek iestatiti noklusétie iestatijumi — 1 pt bieza kontiirlinija
melna krasa un balts pildijums. Tadi pasi noform&Sanas parametri tiek iestatiti ar tikko
uzzimétai figlirai ar jebkura biezuma un krasas konttrliniju un pildijumu, ja taustind

tiek piespiests, kamér figira vél ir atlasita un dokumenta péc ziméSanas nav veikta
neviena cita darbiba.

Tapéc, apgtistot zimeSanas pamatprincipus, pirms katra objekta veidoSanas ieteicams So
taustinu piespiest.

8B.4.1. Taisnstiiru zimésana

Taisnstiiru Zim&Sanai izmanto rikjoslas riku @ (Rectangle Tool).

Lai uzziméetu taisnstiiri:

= izvélas riku @] (Rectangle Tool). Peles raditajs maina izskatu uz =i-;

= turot piespiestu peles kreiso pogu, Zim¢ taisnstiiri no vienas virsotnes Iidz pretéjai;
= atlaiz peles pogu.

Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu , tiek zZimé&ts kvadrats.

Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu || peles raditajs maina izskatu uz Ci; bet
taisnsturis tiek zim&ts no centra.

Ja, parvietojot peli, tur piespiestus taustinus ﬂShiﬂﬂ un [IA“ ﬂ, no centra tiek zimets
kvadrats.

Ka tika apliikots iepriek$gja $1 materiala nodala, tad zim&to objektu izméra kontrolei un
precizai novietoSanai var lietot rezgi (sk. 42. Ipp.), viedas vadotnes (sk. 43. Ipp.) un
vadotnes (sk. 46. Ipp.). Tas atticcinams ari uz visam citam figiram, kuru ziméS$ana
aplukota $aja nodala.
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Ta, pieméram, ja dokumenta iestatita piesaiste rezgim ar soli 5 mm, loti &rti zZim&t
taisnsttirus ar malu garumiem 5, 10, 15, 20, ... mm:
a |j-a Za |%nl 11 |

(=1
111 1

2
1]

Savukart ja iestatits viedo vadotnpu reZims, zimé&jama taisnstira kreisas augSgjas
virsotnes noradiSanai var lietot cita taisnstiira centra Iinijas viedo vadotni, augstuma
noradiSanai — pirma taisnstira apaks$¢jas malas viedo vadotni, bet platumu kontrolét

pelekaja informativaja lodzina:

0 [10 [20 [20 [40 [0 | 0 [0 a0 [20 [+ ENRHIES [70
1 1]
0 \ 0
™ i ] v
2] 7 =~ Wi 127 mm
10 1 10 1 H: & mm

Lai noradttu precizus taisnstiira izmerus, var lietot arT citu metodi:

3 izvélas riku [LJ] (Rectangle Tool);

=2 izpilda klikski vieta, kur paredzets atrasties taisnstiira kreisajai aug$&jai virsotnei
(precizai vietas noradiSanai var lietot ari, piem&ram, reZgi vai viedas vadotnes);

= dialoglodzina Rectangle ievada taisnstiira platumu (Width) un augstumu (Height):

Rectangle l
Options T
oK
Width: 18 mm Lo ]
Cancel
Height: 6 mm

= piespiez pogu vai taustinu [Enter])
Ja pirms klikSka izpildes tur piespiestu taustinu || ar1 ar So metodi taisnstiris tiek
ZImets no centra.

8B.4.2. Taisnstiiru ar noapalotiem stiiriem zZiméSana

Taisnstiiru ar noapalotiem stiiriem galvenais parametrs ir virsotnes noapalojuma radiuss.
Nokluségtais, t.i., dokumenta pirma veidojama taisnstiira noapalojuma, radiuss tiek
noteikts komandas Edit/ Preferences / General... dialoglodzina Preferences
tekstlodzina Corner Radius:

7

Preferences

General v
0K
Keyboard Increment: 3528 mm
* C |
Constrain &ngle: 0 [LJ

Corner Radius: 5 mm Previous
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Taisnstiiru ar noapalotiem stiiriem zim&Sanai izmanto rikjoslas riku @ (Rounded
Rectangle Tool), kas atrodas rika @ (Rectangle Tool) pogas saraksta:

@ m [ Rectangle Too! (™)
(1) Roupded Rectangle Tocl
Q2 Elﬁp&Tool (L)
Q Polygon Tool i
Sy Star Tool

Q Flars Tool

Lai uzzimétu tadu taisnstiiri ar noklusé€to virsotnu noapalojuma radiusu:
= izvélas riku @ (Rounded Rectangle Tool). Peles raditajs maina izskatu uz =i-;

= turot piespiestu peles kreiso pogu, Zimg taisnstiiri no vienas virsotnes lidz pretjai;
= atlaiz peles pogu.

Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu || tieck zim&ts kvadrats ar noapalotiem
stiiriem.

Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu ll peles raditajs maina izskatu uz Ci%; bet
taisnstiiris ar noapalotiem stiiriem tiek zZiméts no centra.

Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinus M un ﬂﬂﬂ, no centra tick ziméts
kvadrats ar noapalotiem stiriem.

Lai noraditu precizus taisnstiira ar noapalotiem stiiriem parametrus, t.sk., mainitu
noapalojuma radiusu, var lietot citu metodi:

= izvélas riku @] (Rounded Rectangle Tool);
= izpilda klikSki vieta, kur paredzets atrasties taisnstiira kreisajai augS€jai virsotnei
(precizai vietas noradisanai var lietot ari, piem&ram, rezgi vai viedas vadotnes);

= dialoglodzina Rounded Rectangle ievada taisnstiira platumu (Width), augstumu
(Height) un virsotnu noapalojuma radiusu (Corner Radius):

Rounded Rectangle

Options [_UK—l
Width: 20 mm S
Cancel
Height: 20 mm

Corner Radius: 4 mm

8

9 piespieZ pogu vai taustinu lEnter]

Ja pirms klikSka izpildes tur piespiestu taustinu || ar1 ar So metodi taisnstiiriS ar
noapalotiem stiiriem (vai kvadrats, ja dialoglodzina Rounded Rectangle platums un
augstums ievadits vienads), tiek zZiméts no centra:

* @
Lla
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Taisnstiira virsotnu noapalojuma radiusu var mainit ari, ja zim&Sanas laika piespiez
tastatiiras bulttaustinus:

. @ — noapalojuma radiuss palielinas;
o (L4])- noapalojuma radiuss samazinas;
J @ —noapalojuma radiuss tiek nonemts, t.i., tieck Zim&ts taisnstiiris vai kvadrats;

o @— taisnsturis vai kvadrats ar noapalotiem stiriem tiek ziméts ar maksimali
iesp&jamo noapalojuma radiusu.

8B.4.3. Ovalu ziméSana

Ovalu zimé&Sanai izmanto rikjoslas riku (Ellipse Tool), kas atrodas rika
@ (Rectangle Tool) pogas saraksta:

E‘l [4] Rectangle Too! (M)
() Roundad Rectangle Tool

(@ Ellipse Tool (L)
\:) Polygon Tool [
'i‘,} Star Tool

G Fare Tool

Lai uzzimétu ovalu:
=2 izvélas riku (Ellipse Tool). Peles raditajs maina izskatu uz =i~

= turot piespiestu peles kreiso pogu, zZime ovalu no vienas malas lidz pret&jai,
= atlaiz peles pogu.

Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu || tiek zZiméts rinkis.

Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu ll peles raditajs maina izskatu uz Sis; bet
ovals tiek zZim@&ts no centra.

Ja, parvietojot peli, tur piespiestus taustinus fshift] un (LAL]) no centra tiek ziméts
rinkis.

Lai noraditu precizus ovala parametrus, var lietot citu metodi:
= izvélas riku (Ellipse Tool);

= izpilda klikSki vieta, kur paredz€ts atrasties ovalu ieklaujosa taisnstiira kreisajai
aug$€jai virsotnei (precizai vietas noradiSanai var lietot ari, pieméram, rezgi vai
viedas vadotnes);

= dialoglodzina Ellipse ievada elipses platumu (Width) un augstumu (Height):

Ellipse }
D pti —-—l
ptions oK
Width: 40 mm
S Cancel
Height: 20 mm

= piespiez pogu vali taustinu .
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Ja pirms klikSka izpildes tur piespiestu taustinu LAL] arT ar $0 metodi elipse (vai
rinkis, ja dialoglodzina Ellipse platums un augstums ievadits vienads) tiek zimé&ta no
centra:

8B.4.4. Daudzstiru ziméSana

Daudzstiira galvenais parametrs ir ta virsotnu skaits. Noklus@taja varianta péc lietotnes
atverSanas tas ir sesstiris.

Daudzstira ziméSanai izmanto rikjoslas riku (Polygon Tool), kas atrodas rika
@ (Rectangle Tool) pogas saraksta:

@ m [ Rectangle Too! (M)
(L) Roundad Rectangle Tool |
) Ellipse Tool (L)
Q Polygon Tool I
Sy Star Tool [k

1G} Fare Tool

Lai uzzimétu daudzsturi ar nokluséto virsotnu skaitu:
= izvélas riku (Polygon Tool). Peles raditajs maina izskatu uz =i~;

= izpilda Kklikski vieta, kur paredz&ts atrasties daudzstira centram (precizai vietas
noradiSanai var lietot ari, piem&ram, rezgi vai viedas vadotnes);

= turot piespiestu peles kreiso pogu, velk, lidz daudzstiris ir vajadzigaja izméra:

@

' w1164 mm

Hz 10,08 mm

= turpina turét piespiestu peles kreiso pogu un parvieto peles raditaju uz augsu vai
leju, tadgjadi veicot zimgjama daudzstiira pagrieSanu vélamaja lenki:

Wi 10.%6 mm
Hz 12.5% mm

= atlaiz peles pogu.

Daudzstira virsotpu skaitu var mainit, ja ziméSanas laika piespiez tastatiiras
bulttaustinus:

o @ — virsotnu skaits palielinas;

o @ — virsotnu skaits samazinas.
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Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu || daudzsturis tiek zZiméts noklusétaja
pagrieziena lenkT jeb nepagriezts, t.i., ta viena apaksgja Skautne vienmér ir horizontala.
Ka piemérs attéla paraditi tris daudzstari ar dazadu virsotnu skaitu, kas uzziméti, turot

piespiestu taustinu :

OO0

Lai noraditu precizus daudzstira parametrus, t.i., virsotnu skaitu un daudzstirim
apvilktas ripka linijas radiusu, var lietot citu metodi:

= izvélas riku (Polygon Tool);

= izpilda klikski vieta, kur paredzéts atrasties daudzstiira centram;

= dialoglodzina Polygon ievada daudzstirim apvilktas rinka linijas radiusu (Radius)
un virsotnu skaitu (Sides):

Polygon

Opti
e
Badiuz 10 mm

Cancel

Sides: (= 3

3 picspicZ pogu vai taustinu (Et=])

Ta, piemeram, ja tiktu uzziméets ovals ar platumu 20 mm un augstumu 20 mm, t.i., rinkis
ar radiusu 10 mm, un ta centra ievilkts daudzstiiris ar tadiem parametriem, ka ieprieks
att€lotaja dialoglodzina Polygon, zim&jums izskatitos $adi:

8B.4.5. ZvaigZnu zimeéSana

Zvaigznes galvenais parametrs ir tas staru skaits. Noklusétaja varianta péc lietotnes
atverSanas ta ir piecstaru zvaigzne.

Bez staru skaita zvaigznes izskatu nosaka ar1 divi radiusi — ieksgjais jeb ievilktas rinka
Iinijas radiuss un ar€jais jeb apvilktas rinka linijas radiuss:

[—

-

Zvaigzné ievilkta rinka Inija

,\/_{ Zvaigznei apvilkta rinka Iinija
I
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Zvaigznu zim&Sanai izmanto rikjoslas riku @ (Star Tool), kas atrodas rika
@] (Rectangle Tool) pogas saraksta:

E m [ Rectangle Too! (M)
(L) Roundad Rectangle Tool |
(& Eliipse Tool (8]
Q Polygon Tool i
S Star Tool [}

1} Flars Tool

Lai uzzim&tu zvaigzni ar nokluséto staru skaitu:

=2 izvélas riku @ (Star Tool). Peles raditajs maina izskatu uz =i-;

= izpilda klikski vieta, kur paredz&ts atrasties zvaigznes centram (precizai vietas
noradiSanai var lietot ari, piem&ram, rezgi vai viedas vadotnes);

= turot piespiestu peles kreiso pogu, velk, lidz zvaigzne ir vajadzigaja izméra:

: Wi 1284 mm

H: 12.21 mm

= turpina turét piespiestu peles kreiso pogu un parvieto peles raditaju uz augsu vai
leju, tadgjadi veicot zim&jamas zvaigznes pagrieSanu vélamaja lenki:

U w: 1237 mm
H: 12.17 mim

= atlaiz peles pogu.

Zvaigznes staru skaitu var mainit, ja zime&Sanas laika piespieZ tastatiiras bulttaustinus:
@ — staru skaits palielinas;
@ — staru skaits samazinas.

Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu , zvaigzne tiek ziméta noklusétaja

pagrieziena lenki jeb nepagriezta, t.i., tas viens stars vienmer ir vérsts uz augSu. Ka
piemérs attéla parﬁditas Cetras zvaigznes ar dazadu staru skaitu, kas uzzimétas, turot

piespiestu taustinu | h'

Ve ST e 3k

Noklusétaja varianta zime&Sanas laika ar peli palielinot zvaigznes argjo izméru,
proporcionali palielinas arT ieks€jais diametrs. Ja zimeSanas laika tur piespiestu taustinu
, kops ta piespieSanas briza ieks€jais diametrs vairS nepalielinas.
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Ta, pieméram, zemak dotaja attéla pa kreisi zvaigzne uzziméta bez piespiesta taustina

L Ctrl]) bet attela pa labi — ar piespiestu:

Ja Zim@Sanas laika tur piespiestu taustinu || zvaigzne atkal tiek zim@ta ar nokluséto
iek$€ja un argja diametra proporciju.

Lai noraditu precizus zvaigznes parametrus, t.i., staru skaitu un abus radiusus, var lietot
citu metodi:

2 izvélas riku @ (Star Tool);

= izpilda klikski vieta, kur paredz&ts atrasties zvaigznes centram;

= dialoglodzina Star ievada zvaigzné ievilktas rinka linijas radiusu (Radius 1) un
apvilktas rinka linijas radiusu (Radius 2) un staru skaitu (Points):

Star

Opti _
ptionz oF
Radiuz1: 10 mm
Cancel

Fadiuz 22 20 mm

Foints: 1= 7

= piespieZ pogu vai taustinu Enter])

8B.4.6. Taisnu Iiniju ZiméSana

Taisnu liniju (nogrieznu) zim&Sanai izmanto rikjoslas riku (Line Segment Tool).
Lai uzzimétu taisnu liniju:
= izvelas riku (Line Segment Tool). Peles raditajs maina izskatu uz -

= turot piespiestu peles kreiso pogu, velk liniju no viena galapunkta Iidz otram;

= atlaiz peles pogu.

Precizai galapunktu noradiSanai var lietot ar1, pieméram, rezgi vai viedas vadotnes, kad
pelékaja informativaja lodzina redzams Iinijas garums un lenkis attieciba pret horizonta
Itniju:

F/”/JI D: 22.2 mim

IZD
Turot piespiestu taustinu ll var uzzimét horizontalu vai vertikalu Iiniju, ka art
Itniju, kas ar horizonta Iiniju veido 45°, 135°, 225° vai 315° lepki:

" D: 1157 mm
450

Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu || Iinija tiek zZim&ta no centra, t.i., linijas
galapunktu attalumi no pirma noradita punkta tiek veidoti vienadi.
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Ja, parvietojot peli, tur piespiestus taustinus ﬂsﬂtﬂ un ﬂﬂﬂ, no centra tiek ziméta
horizontala vai vertikala linija vai arT linija, kas ar horizonta liiju veido 45°, 135°, 225°
vai 315° lenki.

Lai noraditu precizus nogriezna parametrus, var lietot ari citu metodi:

9 izvelas riku [ ] (Line Segment Tool);

= izpilda klikski vieta, kur paredzéts atrasties vienam no linijas galapunktiem (precizai
vietas noradiSanai var lietot ari, piem&ram, reZgi vai viedas vadotnes);

= dialoglodzina Line Segment Tool Options ievada linijas garumu (Length) un lenki
(Angle). Lenki var noradit arT ar peli blakus lenka lodzinam esosaja rika ( -

Line Segment Tool Options

Length: 17 mm ak
Angle: =] 24° ;}Eancel

[ Fill Line

=2 piespiez pogu vai taustinu [[Enter])
Ja ar atvértu dialoglodzinu Line Segment Tool Options tur piespiestu taustinu (LAIL]],

poga| Cancel |tiek aizstata ar pogu|  FReset |

Line Segment Tool Options
Length: 17 mm
Angle: o 24° ‘ﬂj
[C]Fill Line

Ja piespiez pogu Feset |, dialoglodzina Line Segment Tool Options iestatfjumi
tiek atjaunoti uz noklusétajiem:

Line Segment Tool Options

Length:  35.28 mm Ok,

Anigle: < 45°

[C]Fill Line

8B.4.7. Loku zimésana

Loku ziméSanai izmanto rikjoslas riku (ArC Tool), kas atrodas rika (Line
Segment Tool) pogas saraksta:

S m ™ Line Segment Tool  (Y)
;~ ArcTool

"@ Spiral Tool

] Rectangular Grid Tool
@ Polar Grid Tool

Vektorgrafikas lietotne Adobe Illustrator CS5 63



VIENKARSU FIGURU UN LINIJU ZIMESANA

Lai uzzimétu loku:
= izvéelas riku (Arc Tool). Peles raditajs maina izskatu uz =i-;

= turot piespiestu peles kreiso pogu, velk loku no viena galapunkta Iidz otram;
= atlaiz peles pogu.

Precizai galapunktu noradiSanai var lietot ari, pieméram, rezgi vai viedas vadotnes, kad
pelékaja informativaja lodzina redzams loka platums un augstums:

\..

: Wi 6.2 mim

H: 8.82 mm

Turot piespiestu taustinu [Shift]), 10ks tiek veidots vienada platuma un augstuma:

ot

Wi B.34 mm
H: &.34 mm

Parversot Sadu loku par sektoru, veidotos 90° nosleégts lenkis jeb ,,ceturtdaltorte”.

Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu LA ] loks tiek zim&ts no centra, t.i., loka
galapunktu attalumi no pirma noradita punkta tiek veidoti vienadi.

Ja, parvietojot peli, tur piespiestus taustinus Ishift]) un ll no centra tiek zZiméts
vienada platuma un augstuma loks.

Ja, parvietojot peli, piespiez taustinu , loks attieciba pret sakotn€ji veidojamo tiek
Ziméts spogulskata (abos virzienos — vertikala un horizontala):

o n

1 10.25% mim 1 10.25 mim
11] 25 im ID 25 i

Ja, parvietojot peli, piespiez taustinu ll tiek zZiméts noslégts loks jeb sektors:

N

1 10,25 mim 1 10.25 o
lﬂ 25 mim lﬂ 25 mim

Loka vai sektora veidoSanas izliekumu var mainit, ja zim&Sanas laika piespiez tastatiiras

bulttaustinu @ vai @ pieméram:

[N A

1 10,25 mim 1 10,25 mim 1 10,25 mim
lﬂ 25 m lﬂ 25 mim lﬂ 25 i

Lai noraditu precizus loka parametrus, var lietot arT citu metodi:
=2 izvélas riku (Arc Tool);

= izpilda klikski vieta, kur paredz&ts atrasties vienam no loka galapunktiem (precizai
vietas noradiSanai var lietot ar1, piem&ram, rezgi vai viedas vadotnes);
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= dialoglodzina Arc Segment Tool Options norada loka parametrus:

* pa labi no lodzina Length X-Axis eso$aja rika I:E norada, kur lokam atradisies
pirmais noraditais punkts;

* lodzina Length X-Axis ievada loka platumu;

» lodzina Length Y-Axis ievada loka augstumu;

o saraksta Type izvélas Open, ja loks jazimé valgjs, bet Closed — ja noslégts, t.i.,
sektors;

» saraksta Base Along izvélas, gar kuru asi loku veidot (X Axis vai Y Axis);

* lodzina Slope norada loka izliekumu:

Arc Segment Tool Options

Lenghiztis 20 mm 1
Length-&=is; 20 mm Cancel

Twpe: Open -

Baze Along:  # Axis w

Concave Slope: 75 Conves

Fill A

9 piespieZ pogu vai taustinu [JEnter]
Ja ar atvértu dialoglodzinu Arc Segment Tool Options tur piespiestu taustinu LAl

poga | Lanesl | tiek aizstata ar pogu Reset | To piespiezot, dialoglodzina Line
Segment Tool Options iestatijumi tiek atjaunoti uz noklusétajiem:

Arc Segment Tool Options

Length ¥-4xis0 35 28 my I:I oK

Length -dxis: 35,28 mi F Heset
Tvpe: Open =
Baze Along: ¥ Axis -

Concave  Slope: 50 Conves

Fill A

8B.4.8. Spiralu ziméSana
Spirales galvenais parametrs ir tas segmentu jeb posmu skaits. Katri cetri segmenti
veido vienu pilnu vijumu:

Spirales segmenti

Bez segmentu un lidz ar to vijumu skaita spirales izskatu nosaka ari tas, par cik
samazinas katrs nakamais vijums, salidzinot ar ieprieksgjo, spiralei ,,tinoties” uz iekSu.
So parametru déve par samazinajumu (decay) un izsaka procentos.
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Spiralu zZimesanai izmanto rikjoslas riku (Spiral Tool), kas atrodas rika (Line
Segment Tool) pogas saraksta:

S‘- ™, Line Segment Tool (1)
,f— Arc Tool

_@) Spiral Tool

| Rectangular Grid Tool
@ Polar Grid Tool

Lai uzzimétu spirali:
= izvéelas riku (Spiral Tool). Peles raditajs maina izskatu uz =i-;

= izpilda klikski vieta, kur aptuveni paredzéts atrasties spirales centram;
= turot piespiestu peles kreiso pogu, velk, lidz spirale ir vajadzigaja izméra:

' w156 mm

H: 15.25 mim
= turpina turét piespiestu peles kreiso pogu un parvieto peles raditaju uz augsu vai

leju, tadgjadi veicot zim&jamas spirales pagrieSanu velamaja lenkt:

W 17.05 mim
H: 13.84 mm

= atlaiz peles pogu.

Atkariba no ta, kura virziena velk peli, spirales atvérums var tikt veidots dazados
virzienos, pieméram:

@ @ @ ©

Spirales segmentu skaitu var mainit, ja ziméSanas laika piespiez tastatiiras bulttaustinus:
J @ — segmentu skaits palielinas;

° I — segmentu skaits samazinas.
Lai noraditu precizus spirales parametrus, var lietot citu metodi:

= izvélas riku (Spiral Tool);

= izpilda klikski vieta, kur aptuveni paredzgts atrasties spirales centram;
= dialoglodzina Spiral norada spirales parametrus:
e lodzipa Radius ievada attalumu, kada no spirales centra atradisies vistalakais
spirales punkits;
e lodzina Decay ievada, par cik procentiem samazinasies katrs nakamais vijums,
salidzinot ar ieprieks€jo, spiralei ,.tinoties” uz ieksu;
e lodzina Segments norada spirales segmentu skaitu;

66

Vektorgrafikas lietotne Adobe Illustrator CS5



VIENKARSU FIGURU UN LINIJU ZIMESANA

e grupa Style izv€las shematiskajam apzim&jumam atbilstoSo radiopogu, lai
noteiktu, kada virziena bis spirales atvérums:

Spiral

Opti
Pere
Badius: 15 mm

i

Decay: 85

a

Segments: | = 16

swiz @ (Q)
ENG)

9 piespieZ pogu vai taustinu lEnter]

Ta, pieméram, ja tiktu uzziméta spirale ar tadiem parametriem, ka iepriek$ att€lotaja
dialoglodzina Spiral, zim&jums izskatitos sadi:

8B.4.9. Tiklu ziméSana

Tiklus iedala taisnstiirveida un polarajos tiklos:

Tiklu izskatu galvenokart ietekmé dalitajliniju (dividers) skaits, kas nosaka, cik kolonnu
un rindu bis taisnstirveida tikla (noklusétaja varianta pieci dalitaji katra no virzieniem,
lidz ar to seSas kolonnas un sesas rindas), bet polarajam tiklam — cik biis sektoru un
koncentrisku celinu (noklusétaja varianta pieci dalitaji radiala un koncentriska virziena,
lidz ar to sesi sektori un sesi koncentriski celini).

Taisnstirveida un polaro tiklu zim&Sanai izmanto atbilstosi rikjoslas rikus
(Rectangular Grid Tool) un [i&] (Polar Grid Tool), kas atrodas rika [~ (Line
Segment Tool) pogas saraksta:

S‘- ™, Line Segment Tool (1) S‘- ™, Line Segment Tool (1)
f~ Arc Tool ¢~ Arc Tool
@) Spiral Tool ' /@) Spiral Tool
FH Rectangular Grid Tool B Rectangular Grid Tool
& Polar Grid Tool {8 polar Grid Tool %
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Lai uzzimétu taisnsttrveida tiklu ar noklusétajiem parametriem:
= izvéelas riku (Rectangular Grid Tool). Peles raditajs maina izskatu uz =i~;

= turot piespiestu peles kreiso pogu, zimé tiklu no vienas virsotnes Iidz pret&jai;
= atlaiz peles pogu.
Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu II tiek zimets kvadratveida tikls.

Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu || peles raditajs maina izskatu uz Ci; bet
taisnsturveida tikls tiek zZim&ts no centra.

Ja, parvietojot peli, tur piespiestus taustinus ll un ll no centra tiek ziméts
kvadratveida tikls.

Dalitajliniju un lidz ar to kolonnu un rindu skaitu var mainit, ja zime&Sanas laika piespiez
tastatiras bulttaustinus:

o @ — horizontalo dalitajliniju skaits palielinas;

. — horizontalo dalitajliniju skaits samazinas;

o @ — vertikalo dalitajliiju skaits palielinas;

o — vertikalo dalitajliiju skaits samazinas.

Lai noraditu precizus taisnstiirveida tikla parametrus, var lietot citu metodi:
3 izvélas riku [ (Rectangular Grid Tool);

= izpilda klikski vieta, kur paredzets atrasties vienai no taisnstiirveida tikla virsotném
(precizai vietas noradisanai var lietot ari, piem&ram, rezgi vai viedas vadotnes);

= dialoglodzina Rectangular Grid Tool Options norada tikla parametrus:

Rectangular Grid Tool Options

Default Size BT
Width: 20 mm I:E
Cancel

Height: 20 mm
Honzontal Dividers
Humber: 4

Battorn  Skew: 25% Top

=3

Yertical Dividers

Mumber. 4

Left Skew: 25% Right

| Usze Dutzide Rectangle &s Frame
Fill Grid

e pa labi no lodzina Width esos$aja rika I:E norada, kur tiklam atradisies pirmais
noraditais punkts;

¢ lodzina Width ievada tikla kopgjo platumu;

e lodzina Height ievada tikla kop&jo augstumu,
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e grupa Horizontal Dividers lodzina Number ievada horizontalo dalitajliniju
skaitu, bet lodzina Skew norada, ka horizontalas dalitajlinijas izkliedétas — ja
0%, tad vienmerigi, ja skaitlis atSkirigs no nulles, tad blivak pie tikla augsgjas vai
apaksgjas malas;

e grupa Vertical Dividers lodzina Number ievada vertikalo dalitajliniju skaitu,
bet lodzina Skew norada, ka vertikalas dalitajlinijas izkliedétas — ja 0%, tad
vienmerigi, ja skaitlis atSkirigs no nulles, tad blivak pie tikla kreisas vai labas
malas;

e atzimé izvéles rutinpu Use Outside Rectangle As Frame, lai ar&jais taisnstiiris
tiktu izveidots ka ramis, kas péc uzziméSanas dod iesp€ju visam tiklam pieskirt
kadu no pildjjumiem;

e atzim¢ izvéles ratinu Fill Grid, lai uzreiz péc uzziméSanas visam tiklam
pieskirtu pildjjumu, tacu tas notiek tikai tad, ja pirms tikla zZzim&Sanas kads no
pildijuma veidiem, piem&ram, krasa vai krasu pareja, izvelets;

2 piespiez pogu vai taustinu [Enter])

Ta, pieméram, ja tiktu uzziméts tikls ar tadiem parametriem ka iepriekS att€lotaja
dialoglodzina Rectangular Grid Tool Options, zim&jums izskatitos ka attéla pa kreisi.
Atziméta izvéles ratina Use Outside Rectangle As Frame dod iesp&ju péc uzzimesanas
visam tiklam pieskirt pildijumu, piem&ram, dzeltena krasa (sk. att€lu pa labi):

Ja ar atvértu dialoglodzinu Rectangular Grid Tool Options tur piespiestu taustinu

LAt poga| Cancel |tiek aizstata ar pogu| Feset | To piespiezot, dialoglodzina
Rectangular Grid Tool Options iestatfjumi tiek atjaunoti uz noklusétajiem:

Rectangular Grid Tool Options

Default Size SR T—
Width: 35,28 mm | 1 Lo ]
Cancel

Height:  35.28 mm

Horizontal Dividers

Mumber: 5

Bottom  Skew: (0% Top

Yertical Dividers

Mumber: 5

Left Skew: 0% Right

=)

| Uze Dutzide Rectanagle Az Frame
Fill Grid
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Lai uzzimétu polaro tiklu ar noklusétajiem parametriem:

= izvelas riku

3| (Polar Grid Tool). Peles raditajs maina izskatu uz =i-;

= turot piespiestu peles kreiso pogu, zimé tiklu no vienas malas Iidz preté&jai;

= atlaiz peles pogu, piem&ram:

Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu ll tiek ziméts rinkveida polarais tikls.

Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu ll peles raditajs maina izskatu uz £i3; bet
polarais tikls tiek Zim&ts no centra.

Ja, parvietojot peli, tur piespiestus taustinus || un ll no centra tiek zZiméts
rinkveida polarais tikls.

Dalitajliniju un Iidz ar to sektoru un koncentrisko celinu skaitu var mainit, ja ziméS$anas
laika piespiez tastatiiras bulttaustinus:

o (1] koncentrisko dalitajlmniju skaits palielinas;

4] - koncentrisko dalitajliniju skaits samazinas;

@ —radialo dalitajliniju skaits palielinas;

@ — radialo dalitajliniju skaits samazinas.
Lai noraditu precizus polara tikla parametrus, var lietot citu metodi:

=2 izvélas riku | @] (Polar Grid Tool);

= izpilda klikski vieta, kur paredzets atrasties vienai polaro tiklu ieklaujosa taisnsttra
virsotnei (precizai vietas noradiSanai var lietot ari, piem&ram, rezgi vai viedas
vadotnes);

= dialoglodzina Polar Grid Tool Options norada tikla parametrus:

e pa labi no lodzina Width eso$aja rika I:E norada, kur tiklam atradisies pirmais
noraditais punkts;

¢ lodzina Width ievada tikla kopgjo platumu;

e lodzina Height ievada tikla kop&jo augstumu;

e grupa Concentric Dividers lodzina Number ievada koncentrisko dalitajliniju
skaitu, bet lodzina Skew norada, ka koncentriskas dalitajlinijas izkliedetas — ja
0%, tad vienmeérigi, ja skaitlis atSkirigs no nulles, tad blivak pie polara tikla
ieksgjas vai argjas malas;

e grupa Radial Dividers lodzina Number ievada radialo dalitajliniju skaitu, bet
lodzina Skew norada, ka radialas dalitajlinijas izkliedétas — ja 0%, tad
vienmerigi, ja skaitlis atSkirigs no nulles, tad blivak pie tikla apak$malas vai
augSmalas:
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Polar Grid Teol Options

Dfault i
el Ty

e idth: 20 mm
Height: 20 mm
Concentric Dividers
Mumber: 3

In Skew: 25% Out

oY

R adial Dividers
Humber. 4

Bottarn  Skew:  25%  Top

=3

| Create Compound Path From Ellipzes
Fill Grid

e atzimé izvéles rutinu Create Compound Path From Ellipses, lai elipses tiktu
izveidotas ta, ka péc uzziméSanas pildijumu tiklam varétu pieskirt pa celiniem,
nevis visam tiklam kopuma;

e atzimé izveles rutinu Fill Grid, lai uzreiz péc uzziméSanas tiklam pieskirtu
pildijumu, tacu tas notiek tikai tad, ja pirms tikla zime&Sanas kads no pildijuma
veidiem, pieméram, krasa vai krasu pareja, izvéléts;

= piespieZ pogu vai taustinu .

Ta, piemeram, ja tiktu uzziméts tikls ar tadiem parametriem, ka ieprieks att€lotaja
dialoglodzina Polar Grid Tool Options, zim&ums izskatitos ka attéla pa kreisi.
Atziméta izvéles ratinpa Create Compound Path From Ellipses dod iesp&u péc
uzziméSanas tiklam pieskirt pildijumu pa celiniem, pieméram, dzeltena krasa (sk. att€lu
vida). Ja izveles rutina Create Compound Path From Ellipses netiktu atziméta, péc
uzziméSanas tiklam var€tu pieskirt pildijumu tikai visam kopuma (sk. att€lu pa labi).

® @
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Ja ar atvértu dialoglodzinu Polar Grid Tool Options tur piespiestu taustinu LAl

poga Cancel tiek aizstata ar pogu Reset || To piespiezot, dialoglodzina
Polar Grid Tool Options iestatfjumi tiek atjaunoti uz noklusétajiem:

Polar Grid Tool Options

Default Size SR ra—
Wwidth 35 28 m| | 1] ——
Cancel

Height:  35.28 mm

Concentric Dividers
Mumber: 5

In Skew:. 0% Out

=

Radial Dividers
Mumber: 5

Bottom  Skew: 0% Top

Lreate Compound Path From Ellipses

Eill Grid

Citu zZiméSanas riku lietoSana (piem&ram, zZimula un otas) apliikota 8.7. nodala.
2. vingrinajums
1. Atvert lllustrator lietotni un zim&juma datni vingrinajums_01.ai.

2. Saglabat to ar citu nosaukumu vingrinajums_02.ai. Sada datne jau eksistg, tapéc
atversies bridinajuma logs ar jautajumu, vai eksist&joSo datni aizvietot:

Save As 2

! C:\Wingrinajumitwvingrinajurns_02.ai already exists.

Do you want to replace it?

3. Ta ka 1. vingrinagjuma laika datne vingrinajums_02.ai tika izveidota tikai trenina
noltika, lai butu iesp&ja apglt parvietoSanos starp atvértiem dokumentiem, piespiest
pogu esoSas datnes aizvietoSanai. Dialoglodzina Illustrator Options
apstiprinat noklus€tos zim&juma datnes parametrus.

lestatot lappusu parametrus, dialoglodzina Artboard Options tika atzimétas izvéles
ratinas Show Center Mark un Show Cross Hairs, lai lappusés tiktu attélotas centra un
katras lappuses malu viduspunktu aizzimes, tapec katra lappuse nosaciti sadalita Cetras
dalas jeb kvadrantos, kas turpmak uzdevumos tiks apziméti ar skaitliem p&c nakamaja
attela paraditas shémas:
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Katras lappuses pirmie divi kvadranti tiks atvéleti t.s. ,,obligato” uzdevumu izpildei, kur
objektu Zim&Sana, noform&sana u.tml. tiks noraditi precizi to parametri. Savukart tresais
un ceturtais kvadrants galvenokart paredz&ts atbilstoSo riku citu iesp&ju apguvei
paSmaciba jeb treninam.

4. Aktivizet lappusi Cetrstiiri. Pardévét to par Taisnstiri (sk. 36. Ipp.).

5. Ja dokumenta nav redzams rezgis, ar komandu View /Show Grid iestatit ta
att€losanu, bet ar komandu View / Snap to Grid iestatit objektu piesaisti rezgim. Viedo
vadotnu rezimu ar komandu View / Smart Guides atsaukt.

6. Piespiest tastatiiras taustinu @l lai nodroSinatu, ka kontiirlinijai un pildijjumam tiek
iestatiti noklusétie iestatijumi — 1 pt bieza konturlinija melna krasa un balts pildijums.
Rikoties ta ikreiz, kad ti§8am vai netiS$am izdevies kadu no Siem parametriem izmainit un
zim&jums netiek veidots ka parauga.

7. Lietojot taisnstiiru zim&Sanas riku, lappuses Taisnstiiri pirmaja kvadranta, lietojot
peli, uzzimét taisnstari ar platumu 20 mm un augstumu 10 mm ta, lai taisnstiira kreisas
augsgjas virsotnes X un Y koordinatas uz lappuses butu 10 mm. Objekta punktu
koordinatas kontrolét uz méroglineala. ST un visu pargjo objektu zimé$ana péc
vajadzibas lietot talummainas lidzeklus (sk. 47. Ipp.), lai katra objekta veidoSana biitu
péc iespgjas erta.

HENN A%,

|c;
L

Y koordinata

=

\ 2

A

X koordinata

24
0 4

8. Turot piespiestu taustinu , uzzimét taisnstri ar platumu 10 mm un augstumu
20 mm ta, lai taisnsttra centra X un Y koordinatas uz lappuses biitu attiecigi 15 mm un
35 mm. Turpmakajos uzdevumos $adas koordinatas tiks noraditas, atdalot tas ar
semikolu, pieméram, 15;35.
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9. Uzzimét taisnstiiri ar platumu 7 mm un augstumu 10 mm ta, lai taisnstiira kreisas
augs¢jas virsotnes koordinatas uz lappuses biuitu 10;10. Izm@ru noradiSanai lietot
dialoglodzinu Rectangle.

10. Uzzimét taisnstiiri ar platumu 8 mm un augstumu 4 mm ta, lai taisnstiira centra
koordinatas uz lappuses butu 30;15. Izmé&ru noradiSanai lietot dialoglodzinu Rectangle,
bet centra punkta noradiSanai turét piespiestu taustinu .

11. Ar komandu View / Snap to Grid atsaukt objektu piesaisti rezgim. Tikla att€losanu

dokumenta p€c savas izvEles var atsaukt vai atstat iestatitu. Ar komandu
View / Smart Guides iestatit viedo vadotnu rezimu.

12. Lietojot peli un, turot piespiestus taustinus M‘ﬂ un ﬂﬂﬂ, uzzimét kvadratu ar
malu garumu aptuveni 12 mm (izmérus kontrolét pelékaja informativaja lodzina) ta, lai
kvadrata centra koordinatas atrastos lappuses centra. Zemak dotaja attéla paradita
situacija, ka tiek noradits lappuses centrs, izmantojot centra aizzimes viedo vadotni:

L=
L1 ¥ B0 mm
¥: 50 mimn

13. Uzzimét vél vienu kvadratu lappuses centra ar malu garumu precizi 8 mm. Izméru
noradiSanai lietot dialoglodzinu Rectangle, bet centra punkta noradiSanai turét

piespiestu taustinu ll

14. Uzzim@t taisnstlri, pirmas taisnstira virsotnes noradiSanai izmantojot lielaka
kvadrata kreiso augs$€jo virsotni jeb enkurpunktu (anchor), bet otras — vismazaka
taisnstiira centra punkta vadotnes un vertikali novietota taisnstiira augSmalas vadotnes
krustpunktu (intersect):

= &

U W 13,86 mm
H: 1B.%& mim

15. Saglabat zim&juma datn€ vingrinajums_02.ai veiktas izmainas.

16. Lietojot komandu Edit / Preferences / General..., noteikt taisnstiiru ar noapalotiem
stiriem ziméSanas rika nokluséto noapalojuma radiusu 2.5 mm.

17. Lietojot taisnstiru ar noapalotiem stliriem zim&Sanas riku, lappuses Taisnstiiri
otraja kvadranta uzzimét S$adu taisnstiri, pirmas taisnstiira virsotnes noradiSanai
izmantojot pirma kvadranta vismazaka taisnstiira centra vadotnes un lappuses
viduslinijas vadotnes krustpunktu (intersect), bet otras — lappuses labas un augsgjas
malas krustpunktu (intersect):
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|
r/ W2 50 mm
Hi 15 mm

18. Ar komandu View / Smart Guides atsaukt viedo vadotnu rezimu. Ar komandu
View / Snap to Grid iestatit objektu piesaisti rezgim. Ja ta att€loSana iepriek$ bijusi
atsaukta, ar komandu View / Show Grid iestatit ta att€losanu.

19. Uzzimét taisnstiiri ar noapalotiem stiriem ar platumu 15 mm, augstumu 20 mm un
noapalojuma radiusu 5 mm, ta, lai taisnstiira kreisas augs€jas virsotnes koordinatas uz
lappuses buitu 75;25. Izméru noradisanai lietot dialoglodzinu Rounded Rectangle.

20. Lietojot peli un izmantojot piesaisti pie rezga, uzzimét taisnstri ar noapalotiem
stiriem ar to paSu noapalojuma radiusu, t.i., 5 mm ta, lai taisnstiira kreisas augs$gjas
virsotnes koordinatas uz lappuses butu 80;30, bet labas apaksgjas — 85;40. Objekta
punktu koordinatas kontrolét uz méroglineala.

21. Uzzimét kvadratu ar noapalotiem stiriem ar malu garumu 12 mm, noapalojuma
radiusu 1 mm un centra koordinatam uz lappuses 60;30. Izméru noradiSanai lietot
dialoglodzinu Rounded Rectangle, bet centra punkta noradiSanai turét piespiestu

taustinu ||

Lappusei Taisnstiuri péc visu figliru uzzime$anas jaizskatas $adi:
5

= )

= (0

22. Lappuses Taisnsturi treSo un ceturto kvadrantu izmantot, lai brivi patrenétos
nenoapalotu un noapalotu taisnstiiru zim&Sana. IpaSu uzmanibu pieveérst, ka taisnsttiru
zim&Sanas laika tiek mainits to noapalojuma radiuss, ja zim&Sanas laika piespiez

tastatiiras bulttaustinus @, @, @ un @

23. Saglabat zim&juma datn€ vingrinajums_02.ai veiktas izmainas.
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24. Aktivizet lappusi Elipses. Pardévét to par Ovali.
25. lestatit rezga att€losanu un objektu piesaisti tam. Viedo vadotnu rezimu atsaukt.

26. Lietojot ovalu ziméSanas riku, lappuses Ovali pirmaja kvadranta, lictojot peli,
uzzimét ovalu ar platumu 20 mm un augstumu 10 mm ta, lai ovalu ieklaujosa taisnstiira
kreisas augs¢jas virsotnes koordinatas uz lappuses buatu 10;10. Objekta punktu
koordinatas kontrolét uz méroglineala. Ovalu ieklaujosais taisnstiiris redzams, ja uzreiz

pec objekta uzziméSanas piespiez rikjoslas pogu R (Selection Tool), turklat View
izvélné jabut lietotai komandai Show Bounding Box. Ja atver View izvélni un taja
minétas komandas vieta redzama komanda Hide Bounding Box, tad ovalu (ari citu
objektu) ieklaujoso taisnstiiru att€loSanas reZims ir aktivizets:

Ao

0

Ovalu iek|aujoSa taisnstira kreisas
augs$ejas virsotnes Y koordinata

|Cn-
i B

A

Ovalu ieklaujoSa taisnstira kreisas
augséjas virsotnes X koordinata

2]
0

27. Turot piespiestu taustinu (LAL]], uzzimét ovalu ar platumu 10 mm un augstumu
20 mm ta, lai ovala centra koordinatas uz lappuses butu 15;35.

28. Uzzimét ovalu ar platumu 7 mm un augstumu 10 mm ta, lai ovalu ieklaujosa
taisnstiira kreisas aug$€jas virsotnes koordinatas uz lappuses butu 10;10. Izmeru
noradiSanai lietot dialoglodzinu Ellipse.

29. Uzzimét ovalu ar platumu 8 mm un augstumu 4 mm ta, lai ovala centra koordinatas
uz lappuses butu 30;15. Izméru noradiSanai lietot dialoglodzinu Ellipse, bet centra
punkta noradiSanai turét piespiestu taustinu .

30. Atsaukt objektu piesaisti rezgim. Tikla att€losanu dokumenta péc savas izvéles var
atsaukt vai atstat iestatitu. lestatit viedo vadotnu rezimu.

31. Lietojot peli un turot piespiestus taustinus [Shift]] un ll uzzimét ripki ar
diametru aptuveni 12 mm (izmé&rus kontrolét pel€kaja informativaja lodzina) ta, lai
rinka centra koordinatas atrastos lappuses centra.

32. Uzzimét vel vienu ripki lappuses centra ar diametru precizi 8 mm. Izméru
noradiSanai lietot dialoglodzinu Ellipse, bet centra punkta noradiSanai turét piespiestu

taustinu .

33. Uzzimét ovalu, pirmas ovalu ieklaujosa taisnstiira virsotnes noradiSanai izmantojot
lielako rinki ieklaujosa taisnstiira malu vadotnu Krustpunktu (intersect), bet otras —
vismazaka ovala centra vadotnes un vertikali novietota ovala augSmalas vadotnes
krustpunktu (intersect):
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34. Ar jebkuru no metodém uzzimét otraja kvadranta tris rinkus ar diametriem 30, 20 un
8 mm un centra koordinatam uz lappuses 75;25.

35. Saglabat zim&juma datn€ vingrinajums_02.ai veiktas izmainas.

Lappusei Ovali p&c visu figliru uzziméSanas jaizskatas sadi:

>
U

©)

36. Lappuses Ovali treSo un ceturto kvadrantu izmantot, lai brivi patrenétos ovalu un
rinku zZimésana.

37. Saglabat zim&juma datn€ vingrinajums_02.ai veiktas izmainas.

38. Aktivizet lappusi Daudzstiiri.

39. Iestatit rezga att€losanu un objektu piesaisti tam. Viedo vadotnu rezZimu atsaukt.

40. Pirmaja kvadranta uzzimét devinstiri ar tam apvilktas rinka Iinijas radiusu 10 mm
ta, lai devipstura centra koordinatas uz lappuses buitu 20;20. Izm&ru noradiSanai lietot
dialoglodzinu Polygon.
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41. Uzzimét trisstiiri ar tam apvilktas rinka Iinijas radiusu 10 mm ta, lai trisstiira centra
koordinatas uz lappuses biitu 40;40. Izm&ru noradisanai lietot dialoglodzinu Polygon.

42. Atsaukt objektu piesaisti rezgim. Tikla att€losanu dokumenta péc savas izvéles var
atsaukt vai atstat iestatitu. lestatit viedo vadotnu rezimu.

43. Lietojot peli, uzzimét se$stari, kura centrs atrodas devinstira viduspunkta un
trisstiira vistalaka labaja pusé esosa punkta vadotnu Krustpunkta (intersect) (sk. nakamo
attelu). Daudzstira virsotnu skaita mainai zimé&Sanas laika piespiest tastatliras

bulttaustinu m vai . Sesstlira izmérs un novietojuma lenkis brivi izvelets.

44. Lietojot peli, otraja kvadranta brivi izveleta vietd un izmera uzzimet 13-stiri.
Parvietojot peli, turét piespiestu taustinu ll lai daudzstiiris tiktu zZimé&ts noklusétaja
pagrieziena lenki jeb nepagriezts, t.i., ta apaksgjai Skautnei ir jabut horizontalai.

45. Saglabat zim&juma datné vingrinajums_02.ai veiktas izmainas.

Lappusei Daudzstiuri péc visu figliru uzzimeésanas jaizskatas aptuveni sadi:
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46. Lappuses Daudzstiiri treSo un ceturto kvadrantu izmantot, lai brivi patrenétos
daudzstiiru zimésana.

47. Saglabat zim&juma datn€ vingrinajums_02.ai veiktas izmainas.
48. Aktivizet lappusi Zvaigznes.

49. Zvaigznu zZim&Sana objektu piesaisti rezgim un viedo vadotnu reZimu izmantot p&c
vajadzibas, jo $aja lappusé netiek noradita preciza objektu atrasanas vieta. Zvaigznes
tikai aptuveni janovieto ka nakamaja attéla dotaja parauga.

50. Pirmaja kvadranta uzzimét piecstaru zvaigzni ar ievilktas ripka linijas diametru
5 mm un apvilktas rinka Iinijas diametru 10 mm, devinstaru zvaigzni ar ievilktas rinka
linijas diametru 2 mm un apvilktas rinka linijas diametru 8 mm, piecpadsmitstaru
zvaigzni ar ievilktas rinka Iinijas diametru 8 mm un apvilktas rigpka Iinijas diametru
12 mm. Izméru un staru skaita noradiSanai lietot dialoglodzinu Star.

51. Otraja kvadranta, lietojot peli, uzzimét piecstaru, septinstaru un desmitstaru
zvaigznes. Zvaigznu staru skaita mainai zim&Sanas laika piespiest tastattiras bulttaustinu
@ vai . Lai zvaigzni uzzimé&tu noklusé€taja pagrieziena lenki jeb nepagrieztu, t.i.,
lai tas viens stars biitu vérsts uz augsu (SK. piecstaru zvaigzni), parvietojot peli, turét
piespiestu taustinu . Zvaigznu ievilktas un apvilktas ripka Iinijas proporcijas
mainit, zim&anas laika turot piespiestu taustinu (L] vai m

52. Saglabat zim&juma datn€ vingrinajums_02.ai veiktas izmainas.

Lappusei Zvaigznes péc visu figliru uzziméSanas jaizskatas aptuveni $adi:

S

53. Lappuses Zvaigznes treSo un ceturto kvadrantu izmantot, lai brivi patrenétos
zvaigznu zimesana.

54. Saglabat zim&juma datn€ vingrinajums_02.ai veiktas izmainas.
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55. Pievienot zim&juma datnei vél vienu 100 mm platu un 205 mm augstu lappusi ar
nosaukumu Linijas, loki, spirales, tikli un novietot to dokumenta ka p&d&jo (sk.

35. Ipp.).

56. Liniju, loku, spiralu un tiklu zimé$ana objektu piesaisti rezgim un viedo vadotnu
reZimu izmantot p&c vajadzibas, jo S$aja lappus€ netiek noradita preciza objektu
atraSanas vieta. Objekti tikai aptuveni janovieto ka nakamaja att€la dotaja parauga
(attela paraditi tikai pirmie divi lappuses kvadranti, jo treSais un ceturtais paredz&ts, lai
brivi patrenétos visu o objektu zimésana):

A

57. Lappuses pirmaja kvadrantd uzzimét 15 mm garu horizontalu liniju, brivi izvéleta
garuma liniju, kas ar horizonta liniju veido 45° lenki un 12 mm garu vertikalu liniju.

sal”

58. Iestatit loku veidoSanas rikam noklusétos iestatijumus (sk. 65. Ipp.). Aptuveni pirma
kvadranta centra uzzimét loku ar Siem iestatijumiem.

59. Uzzimét 10 mm platu un 15 mm augstu loku, atstdjot loka izliekuma parametram
nokluséto vertibu, t.i., 50. Parametru noradisanai lietot dialoglodzinu Arc Segment
Tool Options.

60. Uzzimét 10 mm platu un 15 mm augstu noslégtu loku, t.i., sektoru, atstajot loka
izlickuma parametram nokluséto vertibu, t.i., 50. Parametru noradiSanai lietot
dialoglodzinu Arc Segment Tool Options.

61. Lietojot peli, uzzimét divus 15 mm platus un 15 mm augstus sektorus. Pirma
zim&Sanas laika vairakas reizes piespiest tastatiiras bulttaustinu , bet otra — @
tadejadi mainot sektoru izliekumu.

62. Saglabat zim&juma datn€ vingrinajums_02.ai veiktas izmainas.

63. Lappuses otraja kvadranta uzzimét divas pretéjos virzienos atvertas spirales. Abu

spiralu vistalakais punkts atrodas 10 mm attaluma no spirales centra. Pirmajai spiralei
12 segmenti un spirales ,,saviSanas” samazinajuma parametrs (decay) 80%. Otrajai
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spiralei 16 segmenti un spirales ,,saviSanas” samazinagjuma parametrs (decay) 90%.
Parametru noradisanai lietot dialoglodzinu Spiral.

64. Iestatit taisnstirveida tikla veidoSanas rikam noklusétos iestatfjumus (sk. 69. Ipp.).
Brivi izveleta lappuses vieta uzzimét tiklu ar Siem iestatijumiem. Aplikot, cik kolonnu
un rindu tiklam izveidots.

65. Lietojot komandu Edit / Undo Rectangular Grid, atsaukt tikla izveidosanu.

66. Otraja kvadranta uzzimét taisnstirveida tiklu, dialoglodzina Rectangular Grid
Tool Options iestatot $adus parametrus:

Rectangular Grid Tool Options

Default Size
Width: 40 mm I:E
Cancel
Height: 20 mm

Horizontal Dividers

Mumber. 4

Baottorn  Skew:  40% Top

Vertical Dividers

Mumber. 3

Left Skew:  -20% Right

| Use Outside Rectangle Az Frame
Fill Grid

67. Uzzimétaja tikla méginat saskatit dialoglodzina iestatitos parametrus.

68. lestatit polara tikla veidoSanas rikam noklus€tos iestatijumus (sk. 72. Ipp.). Brivi
izveleta lappuses vieta uzzimét tiklu ar Siem iestatijumiem. Aplikot, cik sektoru un
koncentrisko celinu tiklam izveidots.

69. Lietojot komandu Edit / Undo Polar Grid, atsaukt tikla izveidoSanu.

70. Otraja kvadranta uzzimét polaro tiklu, dialoglodzina Rectangular Grid Tool
Options iestatot Sadus parametrus:

. |

Polar Grid Tool Options

Cefault Size
width: 40 mm I:E
Cancel

Height: 20 mm

Concentric: Dividers

Mumber. 3

In Skew:  30% Out

R adial Dividers
Mumber. 8

Bottorn - Skew: 02 Top

Create Compaund Path Fram Ellipzes

Fill Grid
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71. Uzzimétaja tikla meéginat saskatit dialoglodzina iestatitos parametrus.

72. Lappuses Linijas, loki, spirales, tikli treSo un ceturto kvadrantu izmantot, lai brivi
patren€tos visu So objektu zimé&Sana, 1paSi pieveérSot uzmanibu tam metodém, kas
uzdevumu izpildes laika netika lietotas.

73. Saglabat zim&juma datn€ vingrinajums_02.ai veiktas izmainas.

74. Aizvert zZim&juma datni un lietotni.
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8B.5. OBJEKTU ATLASE UN NOFORMESANA

Ja zimétos objektus vajag parvietot, pagriezt, mainit formu, izméru, linijas veidu,
pildijumu, ka arT veikt citas transformacijas, objekti jaatlasa (jaaktivize).

Saja nodala apliikotas vienkar$akas objektu atlases un kontdirliniju un pildfjumu
noformé&Sanas iespgjas.

8B.5.1. Objektu atlase

Atkariba no veicamajam darbibam, objektu skaita un to novietojuma dokumenta, atlasei
var lietot dazadas metodes, pieméram, rikjoslas rikus, Layers paneli, izvélnes Select
komandas.

8B.5.1.1. Atlases riku lieto§ana

No rikjosla pieejamajiem atlases rikiem $aja materiala apliikoti | & | (Selection Tool),
% | (Direct Selection Tool), | “&| (Magic Wand Tool), |¥2| (Lasso Tool).

Lai atlasitu vienu atsevisku objektu:

> izvélas riku| & (Selection Tool). Peles raditajs maina izskatu uz k;

9 novieto peles raditdju uz objekta (tas vélreiz maina izskatu uz Ra), bet objekta
konturlinija izgaismojas zila krasa:

= izpilda klikski.

.....

Atlasttais objekts dokumenta var izskatities dazadi — ja View izvélngé lietota komanda
Show Bounding Box, atlasito objektu ieklauj taisnstiirveida ramitis, ko var lietot,
pieméram, objekta izm&ra mainai vai pagrieSanai ar peli. Savukart ja View izvélné
lietota komanda Hide Bounding Box, tad objektu ieklaujosais ramitis nav redzams, bet
izgaismoti tiek tikai objektu veidojosie punkti jeb enkurpunkti (anchor):
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Vairaku objektu atlasei tos var apvilkt ar peli (piespiesta peles kreisa poga) vai péc
kartas atlastt, turot piespiestu taustinu .

Atlasot vairakus objektus ar peli, tos nav nepiecieSams apvilkt pilniba, bet pietiek, ja ar
peli vilktais ramitis pieskaras kadai no objekta linijam, pieméram:

— 0

Lai atlasttu visus dokumenta esoSos objektus ar vienadu pildijumu, konturlinijas vai

caurspidiguma parametriem, lieto riku | "5| (Magic Wand Tool).

Ta, pieméram, ja vélas atlasit dokumenta visus objektus ar dzeltenu pildijuma krasu:

> izvélas riku | & (Magic Wand Tool). Peles raditajs maina izskatu uz ':%\;

= izpilda klikski uz viena no objektiem, kam ir $ada pildijuma krasa. Automatiski tiek
atlastti arf visi pargjie objekti ar dzeltenu pildijumu:

N OOO

Ja zZim@uma biitu arl, piem&ram, vairaki objekti ar sarkanu pildijuma krasu, péc
dzelteno atlases, turot piespiestu taustinu fshift]) un izpildot klikski uz kada sarkana, ar1

tie visi tiktu atlastti:
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Lai riks | S (Magic Wand Tool) bez objektiem ar vienadu pildijumu atlasitu ari
objektus ar citam vienadam pasibam:

9 izpilda dubultklikiki uz rika | “&(Magic Wand Tool) vai lieto komandu
Window / Magic Wand;

= atver panela Magic Wand izvélni, piespiezot pogu [¥= panela augs¢ja labaja stiri;

= nosaka, kadu parametru iestatfjumus paradit panelt:

+ MAGIC WAND Show Stroke OptiDHS/_‘ Paradit kontarliniju iestatijumus
Fill Color ¢

o Show Transparency Options
pareney e \_‘ Paradtt caurspidiguma iestatijumus

Reset
= \—{ Atjaunot rika noklusétos iestatlfjumus
v UseAll

Layers

= izveletajas parametru grupas nosaka, péc kadiem vél parametriem rikam veikt
vienado objektu atlasi, pieméram, konturlinijas krasas (Stroke Color) un
caurspidiguma pakapes (Opacity). Lodzinos Tolerance var precizét pielaidi, ar
kadu vienadie objekti atlasami, tacu tas $aja materiala tuvak netiek apliikots:

#* MAGIC WAND
Fill Calor Talerance: | 20 3

StmkeCobr Talerance: | 20 I
[7]stroke Weight Tolerance: | 1.76 1 *

[V] opacity Tolerance: | 5% b
|:|Blend'|ng Maods

Riku | &. (Direct Selection Tool) lieto, lai atlasttu atseviskus kadu objektu veidojosos
enkurpunktus vai liniju segmentus.

Lai atlasTtu vienu atseviSku enkurpunktu vai liniju segmentu:

> izvélas riku | X, (Direct Selection Tool). Peles raditajs maina izskatu uz k;

9 tuvina peles raditaju objektam. Ja peles raditajs vélreiz maina izskatu uz Ra, riks ir
gatavs enkurpunkta atlasei, bet, ja uz %. — Iinijas segmenta atlasei, pieméram:

ux: BE.54 mim : ;
¥: 36.7% nm Dh
= izpilda klikski.

Atseviska enkurpunkta vai linijas segmenta atlasi lieto, lai, piem&ram, to parvietotu,
tadéjadi mainot figiiras formu (peles raditajs velreiz maina izskatu uz m):

dx: 4,15 mm
df: 0.68 mm (3 d¥: 1.24 mm

df: 0.72 mm
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Ar ar riku | R, (Direct Selection Tool) vairaku enkurpunktu vai liniju segmentu atlasei

tos var apvilkt ar peli (piespiesta peles kreisa poga) vai p€c kartas atlasit, turot
piespiestu taustinu (IShift]]

Objektu, to enkurpunktu vai Iiniju segmentu atlasei var lietot ar1 i (Lasso Tool) riku.

Ja vélas vienlaikus atlasit dokumenta tris dazadu objektu vairakus enkurpunktus vai
Itniju segmentus, kas neatrodas cits citam blakus, piem&ram, lai tos kopa parvietotu:

3> izvélas riku | ¥ (Lasso Tool). Peles raditajs maina izskatu uz %%;

= turot piespiestu peles kreiso pogu, velk ap atlasamajiem enkurpunktiem un liniju
segmentiem. Neatlasitie enkurpunkti tiek attéloti ar ziliem kvadratiniem ar baltu
pildijumu, bet atlasitie — ar ziliem aizpilditiem kvadratiniem:

O\s

Ja uzreiz péc atlases izvélas riku k. (Direct Selection Tool) un, turot piespiestu peles

kreiso pogu, parvieto kadu no atlasitajiem enkurpunktiem vai liniju segmentiem,
vienlaikus parvietojas visi atlasitie:

N
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8B.5.1.2. Slanu panela lietoSana objektu atlasé

Paneli Layers &rti lietot objektu atlasei Tpasi tad, ja objekti parklaj cits citu un to atlase

ar peli ir apgriitinata. Paneli atver, piespiezot pogu |%#|(Layers) panelu josla vai ar
komandu Window / Layers.

Ja, atverot paneli, slani (Layer 1) uzziméto objektu saraksts nav redzams, to atver,
piespiezot pogu | |:

Teyer @ 5l a3

Lai objektus atlasitu, paneli Layers pietiek saprast divu ikonu nozimi — izpildot klikski
uz ikonas [@], atbilstosa figiira dokumenta tiek paslépta, bet, izpildot klikski uz ikonas

[O], figiira tick atlasita:

e I
o] I~ [T
El—l :F’a‘th‘: 0
El—l :F’a‘th‘: c
El_l !:F’a‘th‘: (8]
El_l |I|¢Da‘th= L]
§|_I D<Pa‘th} o

= | E<Pa‘th} o] _
L Layer I N

Vairaku objektu vienlaicigu atlasi veic, turot piespiestu taustinu [IShift]] vai M

AtseviSku figiiru paslépSana var noderét, ja tas dalgji vai pilniba nosedz kadu citu figtru
un griiti novertet, vai nosegta figiira tieck noforméeta, ka paredzgts.

Piemeéra zvaigzne, daudzstiiris un elipse ir paslépta, bet vienlaikus atlasits kvadrats un
taisnsturis:

[avers [aiooncos | w o=
& || [®]Layert o]
|—|—I :Path: @]
|_|_I :: =Path= 2
: Bl
_ N | |I|<Path:= o
® | [] =peth= Om
® | [=] =Path Om

1 Layer Ay 4al @l oH

]
-
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8B.5.1.3. Komandu lietosana objektu atlase

Dazadas komandas objektu atlasei pieejamas ari izvéIné Select:

[ select |

All

All on Active Artboard
Deselect

Reselect

MNext Object Below

Same

Object

Save Selection...

Edit Selection...

Inverse
Mext Object Above Alt+CEr+]

Ctrl+A —

Alt+Chrl+A ———‘
Shift+ Ctrl+ A—~—~——_

Ctrl+6~_

Alt+ Ctrl+ [

N\

/_‘ Visu dokumenta objektu atlase

Visu aktivas lappuses objektu atlase

Objektu atlases atsaukSana

lepriek$ veiktas atlases atkartoSana

LApgriezta” atlase, t.i., visi neatlasttie objekti
tiek atlastti, bet atlasito atlase atsaukta

Tiek atlastts nakamais virs atlasita

objekta esoSais objekts

Tiek atlasTts iepriek$€&jais zem atlasita

objekta esosais objekts

Komandu Next Object Above un Next Object Below nozime bus labak saprotama péc
ziméto objektu secibas mainas apguves (sk. 133.Ipp.), tatu viens piemérs dots

nakamajos attelos.

Ja Zim&juma ir atlasita zila elipse, lietojot komandu Select / Next Object Above, tiek
atlasits nakamais virs elipses esoSais objekts — viol&ts rinkis:

Izvélnes Select apaksizvélnés Same un Object pieejamas komandas atbilstosi objektu
ar vienadam Tpasibam atlasei, pieméram, ar vienadu pildijjuma krasu (Fill Color),
konttrlinijas biezumu (Stroke Weight) u.tml., ka ar7 lidziga tipa objektu, pieméram, ar
otu zim&tu (Brush Strokes) vai teksta objektu (Text Objects) u.tml. atlasei:

AR

Al on Active Atboard
Deselect

Reselect

verse

Next Object Above
Next Object Below
Same

Object

Save Selection..

AlteCtrie A
Shifte Cirle &

Akt~ Ctri+]
AksCerl=[

g

Appentance

Blending Maode
Fill & Stroke
Fill Coloe
Opactty

Streke Color
Steoke Weight

AY Ctrie A
Al on Actve Atboard Alte Ctrle A
Deselect Shifte Ctrle &
Reselect Criied
nverse

Nest Obgect Above Alt-Ceri-]
Nest Obyect Below Al=Crl=|
Same »
Object L)'

Save Selection..

All on Same Layers
Duection Handles
Not Aligned to Pixel Gnid

Brastle Bruth Strokes
Brush Strokes
Clipping Masks
Stray Points

Text Obgects

Flash Dynamec Text
Fah put Tet
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Ja Zim&juma ir objekti, kuri Zzim&juma veidosanas laika var€tu bt jaatlasa vairakkart, $o
objektu atlasi lietderigi saglabat:

= atlasa vajadzigos objektus, piem&ram, elipsi, rinki un daudzstiiri:

= lieto komandu Select / Save Selection...;

= dialoglodzina Save Selection lodzina Name ievada objektu atlases nosaukumu,
pieméram, Mana atlase:

.
Save Selection

Name:  Mana atlase| 0K |

= piespiez pogu vai taustinu [[Enter]]

Izvelne Select tiek papildinata ar jaunu komandu Mana atlase, kas lietojama jebkura
bridi zim&juma veidosanas laika:

All Crl+ 4
All on Active Artboard Alt+Ctrl+ A
Deselect Shift+Ctrl+ A
Reselect Ctrl+6
Inverse

Mext Object Above Alt+Ctrl+]
Mext Object Below Alt+Ctrl+ [
Same 4
Object 3
Save Selection...

Edit Selection...

Mana atlase I}

Ja zZim&juma veidoSanas laika kads no atlas€ saglabatajiem objektiem (pieméram, rinkis)
dzests, tad, lietojot So komandu, tiek atlasiti atlikuSie objekti, pieméram:
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8B.5.2. Objektu kontiirliniju un pildijumu noformésana
Illustrator lietotn€ objektu kontiirliniju un pildijumu noforme$ana ir loti daudz iesp&ju.
Saja materiala aplikotas tikai vienkarsakas.

8B.5.2.1. Panela Color lietoSana

Krasu paneli atver, piespiezot pogu & (Color) panelu josla vai ar komandu
Window / Color. Piespiezot pogu [¥= panela augs&ja labaja stiirT, atver panela Color
izvelni, kura izvelas paneli attélojamo krasu modeli:

¢ COLOR | = Hide Options
Q CL): 0 %
MC————=mmm 0 %] Grayscale
e 10 N RGB ~| Krasu modeli
| — ]
K - HSB
M v CMYK

Web Safe RGB

Invert

Complement

Create New Swatch...

Krasu modelis (color model) ir noteikta sistéma, kura ar dazu (parasti tris vai Cetru)

krasu palidzibu var iegiit vajadzigo krasu.

Pirms izveléties vajadzigo krasu, japarliecinas, kam ta tiks pieskirta — konturlinijai vai

pildijumam. Parasti to norada rikjosla:

e lai krasa tiktu piemérota pildijumam, izpilda klikSki uz pildijuma/konturlinijas
izvéles augseja kvadratina Fill:

]
| =G

e lai krasa tiktu piemérota konttrlinijai, izpilda klikSki uz pildijuma/kontirlinijas
izveles apaksgja kvadratina Stroke:

i
o

Pildijuma vai kontiirlinijas izvéli var noteikt arT paneli Color:

Pildijums }_\

Kontarlinija
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Talak krasas noradiSana atkariga no izvéléta modela:

CMYK modeli lodzina C (Cyan) nosaka veidojamas krasas ciana, M (Magenta) —
fuksina jeb madzentas, Y (Yellow)— dzeltenas un K (blacK)— melnas krasas
daudzumu (no 0 lidz 100%) vai izvélas krasu, izpildot klikski CMYK krasu spektra

(peles raditajs maina izskatu uz 2 ):

Bez krasas }—\ K EE—— 32.55 %

CMYK Spectrum

RGB modeli lodzina R (Red) nosaka veidojamas krasas sarkanas, G (Green) —
zalas un B (Blue) — zilas krasas daudzumu (no 0 lidz 255) vai izvélas krasu, izpildot
klikski RGB krasu spektra (peles raditajs maina izskatu uz P ):

Bez krasas }_\ B 1 32
RGB épectrum

HSB modeli lodzina H (Hue) nosaka veidojamas krasas toni, S (Saturation)—
piesatinajumu un B (Brightness) — spilgtumu vai izvélas krasu, izpildot klikski HSB
krasu spektra (peles raditajs maina izskatu uz Va ):

Bez krasas }_\ B EE—) 5547 %
HSB Spectrum

Grayscale modeli lodzina K (blacK) nosaka melnas krasas daudzumu (no 1 lidz
100%) veidojamaja melnbaltaja toni vai izvélas krasu, izpildot klikski Grayscale
Ramp krasu spektra (peles raditajs maina izskatu uz Vd ):

I% K 33.22 %
i [

Bez krasas }_\
Grayscale Ramp
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Piespiezot taustinu vai rikjoslas pogu , kontiirlinijai un pildijumam tiek iestatiti
noklusgtie iestatijumi — 1 pt bieza konturlinija melna krasa un balts pildijums:

L5

| Default Fill and Stroke (D) |

Piespiezot rikjoslas pogu , kontirlinijai tiek iestatita tada krasa, kada bija

pildijumam, un otradi:
Iﬁz\map Fill and Stroke (ShiFtX]|

-

Ar terminu Swatch saprot iepriek§ izveidotus krasu, tonu, krasu pareju un rakstu
paraugus. Sadu paraugu ir loti daudz, un tie glabajas 1paSas lietotnes paraugu
bibliotekas.

Piemérs:

8B.5.2.2. Panela Swatches lieto§ana

Swatches paneli atver, piespieZzot pogu (Swatches) panelu josla vai ar komandu
Window / Swatches. Piespiezot pogu |[#=| panela augsgja labaja stiiri, atver panela
Swatches izvélni, kura atrodas dazadas komandas darbam ar paraugiem:

Mew Swatch... A

New Color Group...

Rl e _‘ Darbibas ar paraugiem

Merge Swatches un to grupam
Delete Swatch

Ungroup Color Group

Select All Unused
Add Selected Colors

Sort by Mame
Sort by Kind
Show Find Field

y, s
Paraugu sakartoSanas
secibas izvéle

Srnall Thumbnail View
iurn Thurmbnail View /—‘ Paraugu attéloSanas

Large rmbnail View / veida izvéle

Small List Vi

Large List View

Swatch Options...
Spot Colors...

Paraugu bibliotéku

Open Swatch Library 3 atvérsana
Save Swatch Library as ASE...

Save Swatch Library as AL..
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Sikak $aja materiala panela Swatches izvélnes komandas netiek aplukotas, jo to ir Joti
daudz. Ja ir v€l€Sanas tas izméginat, ieteicams izveidot jaunu dokumentu, kura var brivi
eksperimentét, jo vairums no komandam bis saprotamas tiri intuitivi vai ari, ja ir
pietieckamas anglu valodas zinasanas.

Ar1 Saja paneli, izv€loties krasu, tonu, krasu pareju vai rakstu paraugus, japarliecinas,
kam tie tiks pieskirti — konturlinijai vai pildijjumam. Tapat ka, lietojot paneli Color,
parasti to norada rikjosla:

e lai paraugs tiktu piemérots pildijumam, izpilda klikski uz pildjjuma/konttrlinijas
izvéles augscja kvadratina Fill:

.
.l

SIEFI (9]

e lai paraugs tiktu piemérots kontirlinijai, izpilda klikski uz pildijuma/kontirlinijas
izv€les apaksgja kvadratina Stroke:

g

Novietojot peles raditaju uz kada no paneli esoSajiem paraugiem, zem ta paradas
parauga nosaukums, pieméram, CMYK Red:

SWATCHES

Kad atrasts vajadzigais paraugs, uz ta izpilda klikski. Japiebilst, ka pildijumu
noforméSanai var lietot visus paraugus, bet kontiirlinijam dazus, piemé&ram, krasu
parejas, izmantot nav iesp&jams.

Ta ka noklusétaja varianta, atverot lietotni, paneli Swatches nav loti daudz dazadu
paraugu, tos var izvéléties kada no paraugu bibliotekam, ko atver dazados veidos,
pieméram, komandas Window / Swatch Libraries saraksta vai panela Swatches pogas
(Swatch Libraries Menu) saraksta:

SWATCHES | BRUSHES | SYMEOLS

Save Swatches...

Art History >
Celebration

Color Books 3
Coler Properties 4
Corporate

Default Swatches 2
Earthtone

Foods 3
Gradients 3
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Lai giitu nelielu ieskatu, tiek atvértas divas bibliotékas:

e gradientu jeb krasu pareju biblioteka Gradients / Wood;
e rakstu biblioteka Patterns / Basic Graphics / Basic Graphics Textures.

Bibliotekas tiek atvértas jauna panela loga katra sava ciln€. Lai paraugi butu labak
saskatami, katras cilnes izvélné var izveleties paraugu att€loSanas veidu Large
Thumbnail View:

BASIC GRAPHICS TEXTURES ﬂ Al A o e
hcaiub - Add to Swatches
i nﬁ-% R e | | R
R ARy L

Sort by Name
Sort by Kind
Show Find Field

Small Thumbnail View

Medium Thumbnail View

"| ¥\ Large Thumbnail View

Small List View

Large List View

Persistent

Nakamaja att€la paradits, ka izskatitos divi taisnstiiri, ja to pildijumu noformeSanai
izmantots raksts Ripple no Basic Graphics Textures bibliotekas un gradients Zebra
Wood no Wood bibliotekas:

Sada veida pildfjuma paraugus var arf redigét, pieméram, pagriezt, mérogot u.tml., tadu
tas tiks aplukots T materiala nodala par objektu transformésanu (sk. 110. Ipp.).

Ja dokumenta tiek izmantots kaut vai viens kadas bibliot€kas paraugs, Sis un visi pargjie
taja esoSie paraugi tiek pievienoti panelim Swatches un saglabati kopa ar dokumentu:

SWATCHES

@ %W B8 . &

8B.5.2.3. Panela Color Guide lieto§ana

Panelis Color Guide kalpo ka krasu izvéles paligs — atkariba no zim&uma pédgjas
lietotas pildijuma krasas (vai vienkarSi paneli Swatches izveletas) piedava ar to
saderigas krasas nakamo objektu noforméSanai. Krasas tiek piedavatas saskana ar
IpaSiem saderibas noteikumiem (Harmony Rules).

Color Guide paneli atver, piespiezot pogu LA (Color Guide) panelu josla vai ar
komandu Window / Color Guide.
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Pieméram, ja objekta noformé&Sanai tika izvéléta sarkana pildijuma krasa CMYK Red,
paneli Color Guide tieck piedavatas iesp&jas citu objektu noforméSanai izvélSties ar
sarkano saderigas krasas:

2 COLOR GUIDE

Saderibas noteikumu (Harmony Rules)

sl

B,

..//—‘ saraksts
bl Tints Izvéleto saderibas noteikumu piedavato
nokrasu un tonu paraugi
W O

Saraksta Harmony Rules var izvéléties kadu citu no krasu saderibas noteikumiem,

pieméram, Triad:

% COLOR GUIDE
=@ = ﬁw]

Right Complement =

Analogous
Anzlogous 2

Manachromatic

Monochromatic 2

Shades |1

Trizd 2
Triad 3
Tetrad
Tetrad 2

Tetrad 3

-

Saja gadijuma tiek mainits arT piedavato nokrasu un tonu (Shades un Tints) paraugi:

4+ COLOR GUIDE

Ar1 8aja paneli, izveloties krasu paraugus, japarliecinas, kam tie tiks pieskirti —
pildijumam (Fill) vai kontiirlinijai (Stroke):

b =
| =
SR 3

Vektorgrafikas lietotne Adobe Illustrator CS5 95



OBJEKTU ATLASE UN NOFORMESANA

Ta ka piedavato harmonijas jeb saderibas noteikumu ir daudz, tad, atverot pancla
sarakstu (Limits the color group to colors in a swatch library), piedavato krasu
grupu var limitét, ja zinams, kas tiks ziméts, pieméram, partikas produkti (Foods), ziedi

(Flowers) u.tml.:

v MNone

Document Swatches

Art History »
Celebration

Color Books »
Color Properties »
Corporate

Default Swatches »
Earthtone

Foods »
Kids Stuff

Metal

Mature » Beach

Meutral Flowers
Scientific » Foliage
Skintones Landscape
System (Macintosh) Seasons
System (Windows) Stone and Brick

Textiles
VisiBone2
Web

User Defined 3

ArT panela Color Guide visas iesp&jas $aja materiala tuvak netiks aplikotas, jo to ir Joti
daudz. Ja ir v€lSanas tas izmé&ginat, ieteicams izveidot jaunu dokumentu, kura var brivi
eksperimentgt.
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8B.5.2.4. Panela Stroke lieto§ana

Paneli Stroke lieto objektu kontdrliniju noformésanai. To atver, piespiezot pogu

= | (Stroke) panelu josla vai ar komandu Window / Stroke:

¢ STROKE
Weight:[=] 1 pt v/_{ Linijas biezums
B E = /—{ Ltijas galapunktu noforméjums
P r rm_{ Linijas stdra punktu noforméjums
Align stroke: [ 11 1 I Linijas lldzinaSana
X
e (N R A Linijas partraukumu noformésana
K
Arrowheads: | ——|v| |—— |~ - )
/{ Bultu noformé&sana linijas galapunktos
— I 8
> >
Profile: Unifarm ,__._/_;__{ Ltnijas profils

e sarakstlodzina Weight var ievadit vai izv€léties linijas biezumu, pieméram:

Weight: |2 1 pt - Weight: [ 4 pt -

[

e grupa Cap var izveleties linijas (parasti nenoslégtas) galapunktu noform&umu,
piemé&ram:

Cap: (2] = [= cap:| &[] [= Cap:

e grupa Corner var izvéleties linijas (parasti noslégtas) stiira punktu noformg&umu,
pieméram:

Corner: 'I" Corner: 'I". b Corner: | |17 'I".

-

e grupa Align Stroke var izveleties, ka Iinija tiek Iidzinata attieciba pret to
veidojoSajiem punktiem — uz abam pusém vienadi, uz iekSu vai uz aru, pieméram:

Align Stroke: |E‘I:I i Align Stroke: H@H Align Stroke: | [ I:I|I:I

|
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e atzimgjot izvéles ratinu Dashed Line, Iinijam var veidot partraukumus, ar pogam
f— ) un =3 noradot, ka veidot partraukumus liniju stiira punktos vai galapunktos,
bet lodzinos dash un gap noradit, cik garas veidot attiecigi linijas un partraukumus,
pieméram:

/| Dashed Line L= 0L =3 [/|oashed Line i V=3 [/|psshed tine =3

12 p 12 pt 4pt  2pt
dash gap dash gap dash gap dash gap dash gap dash gap dash gap dash gap dash gsp

L n
. L L . ‘ EEEEEEE
Ja partraukumu garumu (gap) nenorada, tie tieck veidoti tikpat gari ka linijas (dash);

e Arrowheads sarakstos liniju galapunktu noforméSanai var izvéleties bultas,
lodzinos Scale mainit to izm&rus, bet ar pogam Align noteikt to lidzinasanu attieciba
pret Iinijas galapunktiem, piem&ram:

Arowhesd: 4 ¢ > * Aranheads ¢— v —P- Arvsahisads: . v - - =
Scaei Y0 )% 30 v % B ol B WM w v S ¥ R0 v a
agn B 5 nige: 5] &

<> —

Bultu noformé&Sanas grupa eso$as pogas .(Swap start and end arrowheads) un

. (Link start and end arrowhead scales) licto, lai attiecigi apmainitu vietam bultas
Iiniju sakuma un beigas, ka ar proporcionali vienas bultas izm&ram mainitu otras bultas
1Zmerus;

e saraksta Profile var noteikt, lai linijas biezums visa ta garuma ir vienads (Uniform),
vai izvéleties kadu no profiliem, kas pieskir linijai biezuma izmainas efektu,
piem&ram:

Uniform =] 4 profie: | 4 - b4 profiz: | - - 4

Profile:

L R

Daziem Iiniju profiliem pieejamas pogas (Flip Along) vai (Flip Across), lai
izveidotu linijas profila spogulskatu attiecigi horizontala vai vertikala virziena.
8B.5.2.5. Panela Gradient un rika Gradient Tool lietoSana

Objektu pildijumu noformé&sanai var lietot krasu parjas. Tas var veidot div&jadi —
lietojot paneli Gradient vai interaktivu rikjoslas riku Gradient Tool. Abas §is metodes
var lietot ar1 kopa, t.i., pieméram, paneli izveidotas krasu parejas iestatijjumus var
korigét ar interaktivo riku. Sads variants tiks apliikots arT $aja materiala.

Lai objekta pildijumu noformétu ka krasu pareju:

= atlasa noform&jamo objektu;

2 atver paneli Gradient, piespiczot pogu | (| (Gradient) panelu josla vai ar komandu
Window / Gradient;
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= paneli Gradient izpilda klikski lodzina uz parejas Gradient Fill apzim&juma vai no
saraksta izvélas kadu no krasu pareju paraugiem:

_{ Vienkarsas krasu parejas veido$ana

IGradient Fill (click to acti\rate)| Gatavo krasu péreju paraugi
n Super Soft Black Vignetts

I:I] Green, Yelow, Orangs
D Purple Radial

=

= ja izvelas veidot vienkarSu krasu pareju (Gradient Fill), tas tipu nosaka saraksta

Type:
T 1 Linear »
” d K

Linear ‘

e Radial - radiala;

e Linear — lineara.
P&c parejas tipa izvéles veic tas krasu, virziena u.c. parametru redigé$anu. Ka piemérs
aplukota lineara pareja:

e piespiezot pogu (Reverse Gradient), pareju veidojosas krasas var apmainit
vietam:

'ROKE ¢ GRADIENT | TRANSEA|  ~=|

e lodzina © ' (Angle) var noradit parejas lenki, pieméram:
& 45 F :
e parvietojot ar peli virs krasu parejas esoSo markieri Gradient Slider, var mainit
parejas intensitati vienas vai otras krasas virziena. Izmainas tiek atspogulotas art
lodzina Location, kura, ja nepiecieSams, tas var precizét:

é Gradient Slider %

F

Location: | 33,30 ¢ %

e parvietojot ar peli kadu no zem krasu parejas esoSajiem markieriem Gradient
Slider, var noteikt, ka objekta mala bas pildijums izvél&taja krasa, bet pareja saksies
tikai noraditaja attaluma no objekta malas, pieméram:

—_—

P radient Slider

Location: | 21.2; ¢ (%
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e izpildot dubultklikski uz kada no pareju veidojoSo krasu markieriem, pieméram, [,
var izvél&ties citu krasu 11dzigi, ka tas tika darits pane]os Color vai Swatches:

Krasu izvéle no dazadiem krasu modeliem

Gatavo krasu paraugu izvéle

e ja velas krasu pareju veidot no vairak neka divam krasam vieta, kur paredzets
pievienot vél vienu krasu, peles raditaju novieto zem parejas parauga ta, lai pie peles
raditaja paraditos plus zime, un izpilda klikski:

#GRADIENT

l] H Type: Linsar -
3 . =
e £ | 45

Opactys| 100 I adient Slider

Location: | 100 P |%

e izpildot dubultklikski uz pievienota krasu markiera, izv€las vél vienu krasu,
piem&ram:

e ja velas, parvietojot markierus, krasas var mainit vietam, noteikt pareju intensitati
u.tml., piem&ram:

Aty k|55

Location: | SB.U %
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Izpildot klikSki uz kada no krasu markieriem, tiek aktivizéts lodzin§ Opacity, kura
vertiba raksturo izveletas krasas caurspidiguma pakapi. Ja Sis skaitlis ir 100, krasa nav
caurspidiga — tas nozimé, ka zem objekta esoSs cits objekts nebiis redzams, pieméram:

¢ GRADIENT
[lHT‘JII|E= :
¥
= I =] Fits

L

Opacity: 1on|}r %

inear -

Location: 53.30 ¢ %0

Samazinot skaitli sarkanas krasas lodzina Opacity, ta klast caurspidiga un apaksa
esoSais objekts redzams, piemeéram:

Lidzigi veido arT radialas parejas. Lai apgttu pareju veidosanu, ieteicams pec iesp&jas
vairak eksperimentet.

Radialas parejas piemérs ar zem rinka novietotu objektu:
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Ja atlasa ar krasu pareju noformé&tu objektu un piespiez rikjoslas pogu @ (Gradient
Tool), uz ta redzams parejas redigéSanas markieris:

.

.

Tuvinot tam peles raditaju, markiera izskats kltist 1idzigs paneli Gradient aplikotajam.
Lidzigi var veikt ari darbibas parejas redig€Sanai, pieméram, jaunas krasas
pievienoSanai vai esoSas aizvietoSanai:

:| 100 F | % Locabion: | 53.30 b %

Ja krasu parejas virziens neatbilst iecerétajam, turot piespiestu peles kreiso pogu, velk
par objektu vajadzigaja virziena un lepki. Pareja tiek izveidota atbilstoSi peles
parvietojumam un to, protams, atkal var redigét:

Lai krasu pareju iestatitu kadam citam objektam, to atlasa un piespiez rikjoslas pogu
@ (Gradient Tool). Sakotn&ji objektam tiek iestatita lineara krasu pareja ar tadam
krasam ka pédgjai figiirai dokumenta (sk. nakamo attélu pa kreisi). Ja krasu parejas
dokumenta lidz §im nav veidotas, tiek iestatita melnbalta krasu pareja. Virs objekta
redzams parejas redigé$anas markieris, un pareju var redigét, ka apliukots ieprieks:
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8B.5.2.6. Vadibas panela lietoSana

Atlasita objekta noforméSanai var lietot ar1 vadibas paneli:

Path - Bl- okt | = unform -

Bec = 37 Bty ~| Opectys 100 'vw b G E- Teanwzm

saraksta v izvelas objekta pildijuma krasu tapat ka paneli Swatches (sk.

93. Ipp.). Kad krasa izveleta, sarakstu aizver, piespiezot taustinu Q (Space),
vai izpildot klikski arpus saraksta;

o saraksta [l - izvélas objekta konturlinijas krasu tapat ka paneli Swatches;
o izpildot klikski uz Streke: (Stroke Panel), tiek atvérts objekta kontirlinijas

noformé&sanas panelis Stroke (sk. 97. Ipp.);

e sarakstlodzipa = et ~ | (Stroke Weight) var ievadit vai izvéléties linijas biezumu;

e saraksta uniferm |~/ (Variable Width Profile) var izvéléties profilus, kuri
pieskir linijai biezuma izmainas efektu tapat ka paneli Stroke (sk. 98. Ipp.);

e saraksta = Ez=sic ¥ (Brush Definition) objekta kontiirlinijas noformésanai var
izveleties kadu no otam (sk. 149. Ipp.);

e piespiezot pogu =+ (Isolate Selected Object), atlasito objektu var atvért izoléta
redigéSanas rezima (sk. 212. Ipp.);

e izpildot klikski uz  ©pscty: (Transparency Panel), tiek atvérts objekta

caurspidiguma noforméSanas panelis Transparency, tacu tas $aja materiala tuvak
netiek apliikots, jo vienkarSu zZim&jumu sagatavoSana atlasito objektu caurspidigumu

var noteikt blakus esosaja sarakstlodzina | 1 ' % (Opacity), piem&ram:

Opacity: | 100 P |9 Opacity:| 65 b %

e ar saraksta k[ (Select Similar Objects) komandam var atlasit objektus ar
vienadam ipasibam tapat ka izvélné Select (sk. 88. Ipp.);

e npiespiezot pogu & (Recolor Artwork), atver dialoglodzinu zim&uma
»parkrasosanai” citas krasas (sk. 196. Ipp.);

e saraksta {7 izv@las, attieciba pret ko lidzinat objektus — pret citiem objektiem vai
lappusi (sk. 129. Ipp.);

e izpildot klik§8ki uz  Irnsferm (Transform Panel), tiek atvérts objekta
transformésanas panelis Transform (sk. 111. Ipp.).

8B.5.2.7. Dialoglodzina Color Picker lietoSana

Atlasita objekta pildijuma vai konttirlinijas krasas izvélei var lietot ar1 dialoglodzinu
Color Picker:

= izpilda dubultklikski uz rikjoslas pildijuma (Fill) vai kontarlinijas (Stroke) ikonas:

k! =
| =
SR 3
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= atveras dialoglodzin$ Color Picker, kura grupa ar peli izv€las jauno krasu vai to
norada, izmantojot HSB, RGB vai CMYK krasu modelu parametrus:

Color Picker

Select Color:
0K
. .
[ [Color Swatches
Pl
JH: 108 *
@5 88 %
B 80 %
@R 93 C 62 %
DG 204 M0 %
B 66 Y: 98 %

b

# sDcc4: K0

[ Only Web Colors

= piespiez pogu vai taustinu [[Enter]
8B.5.3. Objekta atseviSku 1pasibu kopéSana

Ja kadu objektu nepiecieSams noformét ar Iidzigiem parametriem, ka jau noforméts kads
cits objekts, var lietot riku [z] (Eyedropper Tool):

= atlasa noform&jamo objektu, pieméram:

= izpilda dubultklikski uz rikjoslas pogas [Z] (Eyedropper Tool);

= dialoglodzina Eyedropper Options precizé parametrus, Ko var nolasit no ieprieks
noforméta objekta (Eyedropper Picks Up) un ko pieskir noformg&jamajam objektam
(Eyedropper Applies):

Eyedropper Options

Eyedropper Picks Up: Evedropper Applies:

7 [ Appearznes . 7 [T Appearznes . 0K
|7 Transparency |7 Transparency

= ¥ Focal Al = [ Focal Fil
V¥ Colar V¥ Colar
|7 Transparency |7 Transparency
|7 COrverprint |7 Owverprint

7 [¥ Focal Stroke = |V Focsl Stroke
W Coler W Coler

|7 Transparency
|7 Orverprint

|7 Transparency
|7 Owerprint

¥ wsight ¥ weight

[V czp [V czp

|7 Join |7 Jaoin

¥ Miter fimit ¥ Miter fimit
¥ Dash pattern [¥ Dash pattern

¥ Character Style
¥ Paragraph Style

Flaster Sample Size: Paint Sample

¥ Character Style
¥ Paragraph Style

104

Vektorgrafikas lietotne Adobe Illustrator CS5




OBJEKTU ATLASE UN NOFORMESANA

= piespieZ pogu vai taustinu (Entet]]. Peles raditajs maina izskatu uz #*;
= izpilda klikski uz objekta, no kura ,,janolasa” noraditas ipasibas, pieméram:

F S o o oy

] d
fi

Lidzigi tiek noforméts arT ieprieks atlasitais objekts, pieméram:

4
4
4
s
)\
L\
A

8B.5.4. Peédejo dokumenta lietoto pildijumu un krasu paréju izmantoSana

Rikjoslas apaksgja dala pieejamas tris ikonas, kas lauj kadam no objektiem atri pieskir
pedgjo dokumenta lietoto pildijumu, p&dgjo lietoto krasu pareju vai atsaukt pildijumu:

- _l Pédéjas dokumenta lietotas pildijuma krasas pieSkirSana objektam

4 _l Pedejas dokumenta lietotas pildijuma krasu parejas piedkirSana objektam

: Il _l Objekta pildijuma atsauk$ana
Eac

aim

3. vingrinajums

1. Atvert Illustrator lietotni un zim&juma datni vingrinajums_02.ai.
2. Saglabat to ar citu nosaukumu vingrinajums_03.ai.

3. Lappusé Cetrstiiri iepazities ar atlases riku lieto§anu:

e lietojot riku & (Selection Tool), secigi atlasit Cetrstiirus pa vienam;

e aplikot, ka izskatas atlasits objekts, ja View izvélné lietotas komandas Show
Bounding Box un Hide Bounding Box;

e lietojot riku & (Selection Tool) un, turot piespiestu taustinu Y] vienlaikus
atlastt vairakus Cetrstuirus;

e lietojot riku & (Selection Tool) atlasit vairakus Cetrstiirus vienlaikus, apvelkot tos
ar peli;

e lietojot riku R, (Direct Selection Tool), atlastt vienu un vairakus kada Cetrstiira

enkurpunktus un, turot piespiestu peles kreiso pogu, brivi tos parvietot. Lietojot
komandu Edit / Undo, enkurpunktu parvietosanu atsaukt;
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lietojot riku s (Lasso Tool), vienlaikus atlasit vairaku Cetrstiru enkurpunktus.

Izvéleties riku | X, (Direct Selection Tool) un turot piespiestu peles kreiso pogu,

brivi parvieto kadu no atlasitajiem enkurpunktiem, vienlaikus parvietojot visus
atlasttos. Lietojot komandu Edit / Undo, enkurpunktu parvietoSanu atsaukt.

4. Atvert paneli Layers un iepazities, ka taja Cetrstirus var atlasit pa vienam vai
vairakus vienlaikus.

5. Lietojot paneli Color, zemak dotaja attéla ar skaitliem apzimétajiem Cetrstliriem
noteikt $adas konturlinijas un pildijuma krasas:

P
=n )

' i
] -
\_{ 5

I
| 6

2
3
4

pirmais Cetrstiiris — krasu modelis CMYK, linija C100 MO Y100 KO, pildijums
C15 M100 Y55 K5;

otrais cCetrsturis — krasu modelis CMYK, linija C100 MO Y0 KO, pildijums
C0 M65 Y100 KO;

tresais  Cetrstiris — krasu modelis RGB, Imija R255G0 B0, pildijums
R255 G255 BO;

ceturtais Cetrstiris — krasu modelis RGB, linijja RO GO0 B255, pildijums
R255 G255 BO;

piektais Cetrstliris — krasu modelis HSB, linijja H2195 S70 B95, pildijums
H360 S50 B100;

sestais Cetrstiiris — krasu modelis Grayscale, linija K60, pildijums K20:

=

]
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6. Izveleties riku | "5 (Magic Wand Tool) un izpildit klikski uz tre$a Cetrstura. Ta ka
arT ceturtais Cetrstiiris ir ar tadu paSu pildijuma krasu, ari tas automatiski tiek atlasits.

5. Lietojot paneli Swatches lappusé Ovali, zemak dotaja attéla ar skaitliem
apzimétajiem ovaliem noteikt $adas pildijuma krasas:

ens
ﬂ

»

as

©

=
o

I A N N

e pirmais ovals —- CMYK Yellow;

e otrais ovals - CMYK Red,;

e tresais ovals - CMYK Blue;

e ceturtais ovals — C=70 M=15 Y=0 K=0;

e piektais ovals — Green, Yellow, Orrange;

e sestais, septitais un astotais ovals — brivi izvéléti pildijumi no paraugu bibliotekas
Nature / Flowers;

e devitais un desmitais ovals— brivi izvéleti pildijjumi no paraugu bibliotekas
Patterns/Decorative / Decorative Modern:

«>
4

&,

6. Lietojot paneli Stroke, lappuses Linijas, loki, spirales, tikli objektiem veikt $adas
izmainas konttrliniju noformgjuma:

e taisnstiirveida tikla Iinijai izv€l&ties Iinijas biezumu 3 pt;
e horizontala Iinijas segmenta abos galos pievienot bultas Arrow 1;

o vertikala linijas segmenta galos pievienot bultas Arrow 37 un Arrow 21,
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pirmas spirales linijai izvéleties linijas biezumu 2 pt un noteikt linijai
partraukumus — linija 5 pt, partraukums 2 pt;
otras spirales linijai noteikt partraukumus — Iinija un partraukums 3 pt;

liclakajam lokam izv€leties linijas biezumu 6 pt un profilu Width Profile 1, kas
pieskir Iinijai biezuma izmainas efektu:

7.

Lietojot paneli Gradient vai riku Gradient Tool, lappuses Daudztiiri objektiem

izveidot $adas krasu parejas aptuveni péc parauga:

devipstiirim — lineara krasu pareja no CMYK Red uz CMYK Yellow;
trisstiirim — radiala krasu pareja no White uz CMYK Blue;
seSstlirim — gatavais krasu parejas paraugs Purple Radial;

trispadsmitsttrim — brivi izvéleta krasu pareja pa diagonali. Parejai jalieto vismaz
Cetras dazadas krasas:

8. Lappusé Zvaigznes pirmajai piecstaru zvaigznei pieskirt pildijuma krasu
CMYK Red.

9. Atvért paneli Color Guide un krasu saderibas noteikumu (Harmony Rules) saraksta
izveleties noteikumus Left Complement:
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%+ COLOR GUIDE

Harmony Rules

- Complementary

Complemantary 2

= -:I Split Complemantary

Right Complement

10. Pargjam zvaigzn€m pieskirt pildijjuma krasas

noteikumiem, pieméram:

izveletajiem saderibas

11. Visu lappuSu treSo un ceturto kvadrantu izmantot, lai brivi patren&tos objektu
konturliniju un tongjumu noformésana, lietojot par€jas materiala apliikotas iespéjas,
piem&ram, vadibas paneli, dialoglodzinu Color Picker un riku @ (Eyedropper Tool).

12. Saglabat zim&juma datné vingrinajums_03.ai veiktas izmainas.

13. Aizvert zim&juma datni un lietotni.
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8B.6. OBJEKTU MODIFICESANA

Jebkuru objektu p&c uzzimésanas var modificét, t.i., mainit ta izmerus, parvietot, skiebt,
pagriezt u.tml. Objektus var modificét pa vienam vai objektu grupu vienlaikus, tacu tad
tie visi pirms tam jaatlasa (sk. 83. Ipp.). Katru modificéSanas darbibu var veikt, lictojot
komandas, rikjoslas rikus, panelus un peli. Saja materiala aplikotas tikai daZas no
iespgjam, turklat visos pieméros modificéSana tiek veikta tikai vienam atseviskam
objektam.

8B.6.1. Objektu parvietoSana

Lai objektu brivi parvietotu, var lietot peli:

> izvélas riku | X (Selection Tool). Peles raditajs maina izskatu uz &;

= novieto peles raditaju uz objekta (tas v€lreiz maina izskatu uz h.‘.) val uz ta
kontirlinijas, ja objekts ir bez pildijjuma,;
= turot piespiestu peles kreiso pogu, objektu parvieto uz citu vietu (parvietosanas laika

peles raditajs maina izskatu uz M, bet objekta kontiiras jauna atraSanas vieta tiek
att€lota ar zilu Iiniju):

Ja objekts jau ieprieks bijis atlasits un View izvélné lietota komanda Show Bounding
Box, dokumenta redzams ar1 objektu ieklaujoSais taisnstiiris:

Ja atlasito objektu nepiecieSams parvietot par precizu attalumu:

= atver dialoglodzinu Move kada no veidiem, piem&ram:

e lieto komandu Object / Transform / Move... vai konteksta izvélnes komandu
Transform / Move...;

o izpilda dubultklikiki uz rika | & | (Selection Tool) vai | & J(Direct Selection
Tool);

= dialoglodzina Move norada vajadzigos parvietosanas parametrus kada no veidiem
(ja v€las objekta parvietojumu priek$skatit, atzimé izvéles rutinu Preview). Ja View
izvélné lietota komanda Show Bounding Box, dokumenta objekta sakotngja
atraSanas vieta var bit redzams to icklaujoSais taisnsturis, bet pats objekts — jau
jaunaja vieta:

Move

Pazition

Cancel
Copy

Presview

Harizontal: 8 mm

Werlical 5 mm

Distance: 9.434 ¢

Angle: -32.008 7

Options

Objects Pattems
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e ja zinams parvietoSanas attalums horizontala virziena un vertikala virziena, tos
ievada attiecigi lodzinos Horizontal un Vertical (vértibas lodzinos Distance un
Angle mainas automatiski);

e ja zindms parvietoSanas attalums un lenkis, tos ievada attiecigi lodzinos
Distance un Angle (vértibas lodzinos Horizontal un Vertical mainas
automatiski);

2 piespiezpogu| 0K |.
Ja objekta pildijuma noformé&sanai izmantots kads raksts, tad dialoglodzina Move grupa
Options piecjama ari izvéles riitina Patterns, pieméram:

Maove
Pasition
. . Honizontal 0 mm
Vertical 0 mm
C I
. .. Distance: 0 mm
[¥] Presiew
. . Angles 0 N
Options

Ja atstdj atzimé@tu tikai So izv€les riitinu, par noradito attalumu parvietots tiek nevis
objekts, bet gan raksts objekta, piemeéram:

Mowve
Positi
e
Horizantal 3 mm
Yertical -2 mm
Distance: 3.6056
[V] Preview
Angle: 33.60 °
Options

[T Objects Patterns

Ja atlasitajam objektam nepiecieSams noradit precizu atraSanas vietu lappusé:

= ar komandu Window / Transform atver paneli Transform;

= izpildot klikski ikona s (Reference Point), norada atskaites punktu, t.i., punktu,
kuram no objektu icklaujosa taisnstira punktiem nepiecieSams noradit precizas
koordinatas (sk. nakamo shematisko attélu);

= lodzinos X un Y norada izvéleéta punkta koordinatas attiecigi horizontala vai
vertikala virziena attieciba pret lapas vai dokumenta nullpunktu uz lineala:

gon Xz 50 mm W 19.021 mm

GG

CRLHI ¥z 50 mm H: 18.09 mm
L OF v = ¢ -

[] Align to Piel Grid
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Ja atlasits objekts, aplukotas darbibas var veikt, lietojot vadibas paneli, tikai janem véra,
ka vadibas panela labas malas saturs var mainities atkariba no lietotnes loga platuma
(arT ekrana izskirtspgjas), pieméeram:

e ja vadibas paneli redzami visi ta elementi, ikona §E§ (Reference Point) atskaites
punktu, bet lodzinos X un Y izvéléta punkta koordinatas var noradit uzreiz vai,
izpildot klikski uz jebkura no burtiem (X, Y, W vai H), atvértaja Transform paneli:

-

§E§x = 50 mm Y: (=] 50 mm Wi (= 19.021 mm i H: (< 18.09 mm
§E§ x: Ef W 13.021 mm i | Transform Panel

¥: 50 mm H: 18.0% mim

it * o OF -

[ Align to Pixel Grid

e ja, samazinoties loga platumam, vadibas panela objektu modificésanas elementi ir
aizstati ar grupas nosaukumu Transform, izpildot uz ta klikski, Transform panelis
tiek atverts:

100 r%iﬂ
Eﬁhm

¥: 50 mm

A om - | o 00 -

[] Align to Pezel Grid

Lai parvietotu objektu uz citu dokumentu, citu lappusi taja pasa dokumenta vai citu
vietu taja pasa lappuse:

= atlasa parvietojamo objektu, piem&ram:

= izvélas vienu no izgrieSanas veidiem, piem&ram:
e komandu Edit/ Cut;
e taustinu kombinaciju l + :
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= aktiviz€ lappusi, kur atradisies parvietotais objekts:
e taja paSa dokumenta;
e cita atverta dokumenta;

= izv€las vienu no ielimésanas veidiem, pieméram:

EéUndct Cut Ctrl+Z

Redo Shift+Ctrl+Z
Cut Ctrl+X
Copy Ctrl+C

f Paste Ctrl+V
Paste in Front Ctrl+F
Paste in Back Ctrl+B
Paste in Place Shift+Ctrl+V

L Paste on All Artboards Alt+Shift+ Ctrl+V
Clear

 komandu Edit/Paste vai taustinu kombinaciju [LCt]]+ (L)) - objekts tiek
novietots aktiva dokumenta loga centra;

e komandu Edit / Paste in Front — objekts tiek novietots virs cita objekta, ja kads
pirms ielim&Sanas komandas atlasits, pieméram:

e komandu Edit/ Paste in Back — objekts tiek novietots zem cita objekta, ja kads
pirms ielim&Sanas komandas atlasits, pieméram:

e komandu Edit/ Paste in Place — objekts tiek novietots cita ta pasa dokumenta
vai cita dokumenta lappusé taja pasa vieta (t.i., tajas paSas X un Y koordinatas
attieciba pret lapas vai dokumenta nullpunktu uz lineala) ka izgrieztais objekts;

e komandu Edit/ Paste on All Artboards — objekts tiek novietots ta pasa
dokumenta vai cita dokumenta visas lappus€s taja pasa vieta ka izgrieztais
objekts (sk. pieméru 25. Ipp.).

8B.6.2. Objektu dublésana
Lai objektu dubl&tu ar peli:

3> izvelas riku | X (Selection Tool). Peles raditajs maina izskatu uz k;
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= novieto peles raditaju uz dubl&jama objekta (tas v€lreiz maina izskatu uz k) vai uz
ta kontiirlinijas, ja objekts ir bez pildijuma;

= turot piespiestu peles kreiso pogu un taustinu LAl]) objektu it ka parvieto uz citu
vietu (dublésanas laika peles raditdjs maina izskatu uz M-, bet objekta kopijas
kontiiras atraSanas vieta tiek att€lota ar zilu liniju):

3 atlaiz peles pogu un taustinu [LAL]]:

Ja dublgjamais objekts jau ieprieks bijis atlasits un View izv€Ing lietota komanda Show
Bounding Box, dokumenta dubléSanas laika redzams ari dubléjamo objektu
ieklaujosais taisnstiiris:

Ja objekta kopiju nepiecieSams parvietot par precizu attalumu:
= atlasa dubl&jamo objektu;
= atver dialoglodzinu Move kada no veidiem, pieméram:

e lieto komandu Object / Transform / Move... vai konteksta izvélnes komandu
Transform / Move...;

o izpilda dubultklikski uz rika | X | (Selection Tool) vai | % . (Direct Selection
Tool);
= dialoglodzina Move norada vajadzigos kopijas atraSanas vietas parametrus kada no
veidiem (ja v€las objekta dubléSanu prieks$skatit, atzime izvéles ratinu Preview). Ja
View izvélng lietota komanda Show Bounding Box, dokumenta objekta originala
atrasanas vieta var but redzams to ieklaujosais taisnstiiris, bet kopija — jau jaunaja
vieta:

Move

Pasition

- K
Horizontal: 8 mm

Cancel
Wertical 5 mm

Copy

Distance: 9.434 1
[¥] Preview
Angle: -32.008 °

Options

Objects Fattemns

e ja zinams Kopijas attalums no dubléjama objekta horizontala virziena un
vertikala virziena, tos ievada attiecigi lodzinos Horizontal un Vertical (vértibas
lodzinos Distance un Angle mainas automatiski);
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ja zinams kopijas attalums no dubl&jama objekta un lepkis, tos ievada attiecigi
lodzinos Distance un Angle (vértibas lodzinos Horizontal un Vertical mainas
automatiski);

= piespiez pogu — dubl&jamais objekts paliek uz vietas, bet dialoglodzina
Move noraditaja attaluma tiek novietota objekta kopija, pieméram:

Lai dublétu objektu uz citu dokumentu, citu lappusi taja pasa dokumenta vai citu vietu
taja pasa lappuse:

= atlasa dubl&jamo objektu;

= izvé€las vienu no dublésanas veidiem, pieméram:

komandu Edit / Copy;
taustinu kombinaciju + ;

= aktiviz€ lappusi, kur atradisies objekta kopija:

taja pasa dokumenta;
cita atvérta dokumenta;

= izvélas vienu no ielime&sanas veidiem, pieméram:

Iﬂ—i[}

Undo Clear Ctrl+Z

Redo Shift+Ctrl+Z

Cut Ctrl+X
Copy Ctrl+C
Paste Ctrl+V
Paste in Front Ctrl+F
Paste in Back Ctrl+B
Paste in Place Shift+Ctrl+V
Paste on All Artboards Alt+Shift+ Ctrl+V
Clear

komandu Edit/ Paste vai taustinu kombinaciju +— objekta kopija
tiek novietota aktiva dokumenta loga centra;

komandu Edit / Paste in Front — objekta kopija tiek novietota virs cita objekta,
ja kads pirms ielim&Sanas komandas atlasits;

komandu Edit / Paste in Back — objekta kopija tiek novietota zem cita objekta,
ja kads pirms ieliméSanas komandas atlasits;

komandu Edit/ Paste in Place — objekta kopija tiek novietota cita ta pasa
dokumenta vai cita dokumenta lappusé taja pasa vieta (t.i., tajas pasas X un Y
koordinatas attieciba pret lapas vai dokumenta nullpunktu uz lineala) ka
dubléjamais objekts;

komandu Edit / Paste on All Artboards — objekta kopija tiek novietota ta pasa
dokumenta vai cita dokumenta visas lappus€s taja pasa vieta ka dubl&jamais
objekts.
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8B.6.3. Objektu pagriesana

Objektu pagriesanu var veikt gan brivi ar peli (ap centru vai kadu citu punktu), gan par
noteiktu lenki. Turklat, lidzigi, ka parvietojot objektus, arl pagrieSana var tikt veikta
pasam objektam vai ta kopijai, t.i., $adi pagrieZot, objekta originals paliek uz vietas, bet
par noteiktu lenki tiek pagriezta objekta kopija.

Lai objektu brivi pagrieztu ap ta centru, var lietot peli:

= atlasa objektu;

S ar izveletu riku | & (Selection Tool) vai i (Free Transform Tool) tuvina peles
raditaju objektu ieklaujosajam taisnstiirim, 1idz peles raditajs maina izskatu uz liektu

dubultbultinu %+, pieméram:
; i C
t,L' Lt |

= turot piespiestu peles kreiso pogu, objektu brivi griez. GrieSanas laika objekta
kontiras un to ieklaujosa taisnstiira jauna atrasanas vieta tiek att€lota ar zilu liniju:

»

= kad objekts pagriezts vajadzigaja lenki, atlaiz peles pogu:

*

Lietojot komandu Object/ Transform / Reset Bounding Box, objektu ieklaujosais
taisnstiiris tiek atiestatits horizontala stavokli, jo ta var biit &rtak objektam piemerot citas

modificeSanas darbibas:
[m] "‘! {1
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Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu || pagrieSana tiek veikta ar soli ik péc
45°.

Nedaudz atSkiras objekta pagrieSana, lictojot peli, ja izvelets riks (Rotate Tool):

= vispirms atlasa objektu ar riku k (Selection Tool);

= piespiez rikjoslas pogu riku (Rotate Tool). Objektu ieklaujosais taisnstiris
pazid, noklusétaja objekta rotacijas centra redzams simbols 4, bet peles raditajs
maina izskatu uz -i-:

= novieto peles raditaju uz kada no objektu veidojoSajiem tumsi zilajiem
enkurpunktiem un, turot piespiestu peles kreiso pogu, objektu brivi griez.
PagrieSanas laika peles raditajs veélreiz maina izskatu uz Mk, bet objekta konttras
jauna atraSanas vieta tiek att€lota ar zilu Iiniju:

= kad objekts pagriezts vajadzigaja lenki, atlaiz peles pogu.

Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu || pagrieSana tiek veikta ar soli ik péc
45°.

Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu || objekta originals paliek uz vietas, bet
par noradito lenki tiek pagriezta objekta kopija, pieméram:

Ja objekts japagriez ap kadu citu, no nokluséta rotacijas centra atskirigu punktu, pirms
pagriesanas ar izvéletu riku (Rotate Tool) un piespiestu peles kreiso pogu objekta
rotacijas centra simbolu - parvieto uz citu vietu, piem&ram:
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Sada gadfjuma pagrie$ana notiek ap jauno rotacijas centru:

Ja atlasito objektu nepiecieSams pagriezt par precizu lepki:

= atver dialoglodzinu Rotate kada no veidiem, pieméram:
e lieto komandu Object / Transform / Rotate... vai konteksta izvélnes komandu
Transform / Rotate...;
« izpilda dubultklikiki uz rika [} (Rotate Tool);

= dialoglodzina Rotate lodzina Angle norada vajadzigo pagrieSanas lepki (ja vélas
objekta pagrieSanu priek$skatit, atzime izvéles rutinu Preview):

r Y
Rotate
Lok |
Angle: 25 ii
° Cancel
Options Copy |
[V] Objects  [V] Pattemns .
V| Preview

|

9 piespiez pogu [ DK |, lai pagrieztu atlasito objektu, bet pogu [ Copp |, lai

pagrieztu objekta kopiju, originalu atstajot ieprieks€ja stavokli.
Ja objekta pildijjuma noformé&Sanai izmantots kads raksts, tad dialoglodzina Rotate
grupa Options var precizét, ko pagriezt:

Rotate

0K
Angle: 0 3 [m—
Options &]

[V] Objects [V Patterns
[¥] Preview

e Objects — objektu;
e Patterns — rakstu objekta;
e Objects un Patterns — gan objektu, gan rakstu objekta.

Ja, pieméram, apliikotaja pieméra atstatu atzim&tu tikai izvéles rutipu Patterns,
zvaigzne paliktu iepriek$gja stavokli, bet par 45° tiktu pagriezts pildijuma raksts:

~

Rotate

0K
[ Cancel
Options Copy |

[ Dbiectsl [V] Pattemns |

Angle: 45

[¥] Preview
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Atlasita objekta pagrieSanu var veikt ari, lietojot paneli Transform:
= lieto komandu Window / Transform;

= izpildot klikski ikona §E§ (Reference Point), norada atskaites punktu, t.i., punktu,
pret kuru no objektu ieklaujosa taisnstiira punktiem nepiecieSams veikt pagriesanu.
Atskaites punkta noradiSanu veic tapat ka objektu parvietosana (sk. 111. Ipp.);

2 lodzipa <£: 0° ~ | (Rotate) izvélas no saraksta vai ievada pagrieSanas lenki
attieciba pret izvéleto punktu:

+ TRANSFORM

Xr 108.648 mm  W: 14.361 mim @
LHHD Y2 6,796 mim H: 13.658 mm

g E |&I Z| o -
-1800

-150° *oeel Grid
120
.93D
-&0°
-45o
300
o
mD
458
so°
e
1207
150=
180"

Ja objekts atlasits, pagriesanu var veikt ari, lietojot vadibas paneli:

e ja vadibas paneli redzami visi ta elementi, Transform paneli atver, izpildot klikski

uz jebkura no burtiem X, Y, W vai H:

§E§_Z§_: =| 50 mm ¥: =] 50 mm Wi s 1ozimm @ B3 1805 mm
EE x: EEmd Wi 15.021 mm i | Transform F'anel|
¥: 20 mm H: 1E5.0% mm
L oe - || & OF -

[] Align to Peeel Grid

e ja, samazinoties loga platumam, vadibas panela objektu modific€Sanas elementi

aizstati ar grupas nosaukumu Transform, izpildot uz ta klikski, Transform panelis
tiek atverts:

100 b 9% DﬁH §a v Transgform

¥: B W: 12.021 =
§E§ II|Trar15,1‘|:urr"r1 F'anel|
¥: 50 mim H: 18.09 nunr

2 oe * | &7 0F -

[] Align to Pxel Grid

8B.6.4. Objektu spogulskata veidoSana

Objektu spogulskatu var veidot gan brivi ar peli (ap horizontalo, vertikalo vai noradito
asi), gan lietojot spogulskata veido$anas riku vai Transform paneli. Lidzigi, ka

parvietojot vai pagriezot objektus, art spogulskats var tikt veidots pasam objektam vai ta
kopijai.
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Lai objektam izveidotu spogulskatu ap horizontalo vai vertikalo asi, vienlaikus mainot
vai atstajot nemainigus objekta izmérus, var lietot peli:

= atlasa objektu;

3 ar izveletu riku | X (Selection Tool) vai bt (Free Transform Tool) tuvina peles
raditaju kadam no objektu ieklaujosa taisnstira viduspunktiem, Iidz peles raditajs
maina izskatu uz ¥ vai ++, pieméram:

= turot piespiestu peles kreiso pogu, velk pari objekta pretéjai malai. VilkSanas laika
objekta kontiiras un to ieklaujosa taisnstlira jauna atrasanas vieta tiek att€lota ar zilu
Itniju:

= kad objekts atrodas vajadzigaja stavokli, atlaiz peles pogu:

\

Nedaudz atskiras spogulskata veidoSana, lietojot peli, bet ar izvéletu riku (Reflect
Tool), kas atrodas rika (Rotate Tool) pogas saraksta:

E- #™ Rotate Tool  (R)
] Reflect Toal (0}
by

= vispirms atlasa objektu ar riku & (Selection Tool);

= piespiez rikjoslas pogu riku (Reflect Tool). Objektu ieklaujosais taisnstiiris
paziid, noklus@taja objekta spogulskata Iinijas viena galapunkta redzams simbols <-,
bet peles raditajs maina izskatu uz -i-;

= izpilda klikski vieta, kur atradisies objekta spogulskata Iinijas jaunais galapunkts,
piem&ram:
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= vieta, kur tika izpildits klikskis, tiek novietots simbols <4+, bet peles raditajs vélreiz
maina izskatu uz k (sk. nakamo attélu pa kreisi). Ja v€las, lai originalais objekts
paliktu uz vietas, bet spogulskats tiktu veidots objekta kopijai, tur piespiestu taustinu

. Tad peles raditajs maina izskatu uz B (sk. nakamo attélu pa labi):

r LS
= izpilda klikski vieta, kur atradisies objekta spogulskata Iinijas otrs galapunkts.
Nakamaja attéla paradits, ka izskatitos spirales originals un spogulskats, ja pirms
klikska izpildes tiktu turéts piespiests tausting ||

Atlasita objekta spogulskatu ap vertikalo vai horizontalo asi var veidot ari, lietojot
dialoglodzinu Reflect:

= atver dialoglodzinu Reflect kada no veidiem, pieméram:

e lieto komandu Object / Transform / Reflect... vai konteksta izvélnes komandu
Transform / Reflect...;

o izpilda dubultklikski uz rika [£%] (Reflect Tool);

= dialoglodzina Reflect atzimé radiopogu Horizontal, ja spogulskatu vélas veidot ap
horizontalo asi, Vertical, ja ap vertikalo asi, bet lodzina Angle var noradit vajadzigo
objekta pagrieSanas lepki (ja vélas objekta spogulskata veidoSanu prieksskatit,
atzimg izvéles ritinu Preview):

Reflect

Bz
o

Wertical e Iﬂl
Angle: 0 ® I&I

. | Preview
Optionz

/| Objects Patterns

2 piespiez pogu [ 0K |, lai spogulskatu veidotu atlasitajam objektam, bet pogu
Copy |, lai spogulskats tiktu veidots objekta kopijai, originalu atstajot
ieprieksgja stavokli.
Ja objekta pildijjuma noforméSanai izmantots kads raksts, tad dialoglodzina Rotate
grupa Options var precizét, kam veidot spogulskatu: Objects — objektam, Patterns —
rakstam objekta.
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Atlasita objekta spogulskatu ap vertikalo vai horizontalo asi var veidot ari, lietojot
panela Transform izvélnes komandas:

# TRANSFORM

Hide Options Spogulskats ap horizontalo asi
ceg X 109.135mm Wi 18 mm -
530 y: 4385mm  H: 14.4mm 8 Flip Horizon

ip Verti tal/—{ Spogulskats ap vertikalo asi
Flip Vertical

sy om - | 0 -

Scale Strokes & Effects

Align New Objects to Pixel Grid . L .
/_{ Modificét tikai objektu
v Transform Object Only
[an=temlBatien OH'Y\_{ Modificét tikai rakstu
Transform Both
- \—{ Modificét objektu un rakstu
v Use Registration Point for Symbol

8B.6.5. Objektu izméra maina

D Align to Pioel Grid

Objektu izmé&ru mainu var veikt gan brivi ar peli, gan ari noradot precizus lielumus.
Lidzigi, ka veicot citas objektu modificéSanas darbibas, ari mérogosana var tikt veikta
pasam objektam vai ta kopijai.

Lai objekta izmé&rus mainitu brivi, var lietot peli:

= atlasa objektu;

3 ar izveletu riku | X (Selection Tool) vai bhi (Free Transform Tool) tuvina peles
raditaju kadam no objektu ieklaujosa taisnstira punktiem, lidz peles raditajs maina
izskatu uz %, ++, " vai

= ar piespiestu peles kreiso pogu velk aiz kada no punktiem:

T—— | Saspiesana vai izstiep$ana abos virzienos

«— SaspieSana vai izstiepSana horizontali

| ——— SaspieSana vai izstiepSana vertikali

= izméra mainas laika objekta kontiiras un to ieklaujos$a taisnstiira jauna atraSanas
vieta tiek atte€lota ar zilu liniju:

L

= kad objektam iegiits vajadzigais izmérs, atlaiz peles pogu.

Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu || objekta platums un augstums mainas
no centra, pieméram:
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Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu ll objekta platums un augstums mainas
proporcionali.

Nedaudz atSkiras objekta izméra maina, lietojot peli, ja izvElets riks (Scale Tool):

= vispirms atlasa objektu ar riku k (Selection Tool);

= piespiez rikjoslas pogu riku (Scale Tool). Objektu ieklaujosais taisnstiiris pazid,
noklusétaja atskaites punkta, attieciba pret kuru tiks veikta izm&ru maina, redzams
simbols 4, bet peles raditajs maina izskatu uz -i-:

= novieto peles raditaju uz kada no objektu veidojoSajiem tumsi zilajiem mezglu
punktiem un, turot piespiestu peles kreiso pogu, objektam maina izmérus. VilkSanas
laika peles raditajs velreiz maina izskatu uz &, bet objekta kontliras jauna atraSanas
vieta tiek att€lota ar zilu liniju:

7

= kad objektam iegits vajadzigais izmérs, atlaiz peles pogu.

Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu ll objekta originals paliek uz vietas, bet
noraditaja izméra tiek izveidota objekta kopija, piem&ram:

W

Lietojot riku (Scale Tool), objekta platums un augstums mainas no centra

(nokluséta atskaites punkta). Ja platums un augstums jamaina attieciba pret kadu citu,
no nokluséta atskaites punkta atSkirigu punktu, pirms izméra mainas ar izvélétu riku
(Scale Tool) un piespiestu peles kreiso pogu atskaites punkta simbolu % parvieto

uz citu vietu, pieméeram:
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Sada gadfjuma izméra maina tiek veikta attieciba pret jauno atskaites punktu:

r
Ja atlastto objektu nepiecieSams mérogot, t.i., noradit izm&ru izmainu procentos:
= atver dialoglodzinu Scale kada no veidiem, pieméram:
e lieto komandu Object / Transform / Scale... vai konteksta izvélnes komandu
Transform / Scale...;
o izpilda dubultklikiki uz rika [Ed] (Scale Tool);
= dialoglodzina Scale norada vajadzigos mérogoSanas parametrus (ja v€las objekta
mérogosanu priek$skatit, atzimé izv€les rutinu Preview):
e ja merogoSana javeic proporcionali abos virzienOs, objekta jauno izméru
procentos attieciba pret pasreizgjo norada grupas Uniform lodzina Scale;
e ja mérogoSana horizontala un vertikala virziena javeic atSkirigi, objekta jauno
izm@ru procentos attieciba pret pasreiz&jo norada attiecigi grupas Non-Uniform
lodzinos Horizontal un Vertical:

Scale

@ Uniform T —
Scale: 70 4
Cancel
Mon-Uniform S
C
Horizontal: 70 # I¢I

| Preview

Yerical 45 #

Options
Scale Strokes & Effects

| Objects Patterns

= piespieZ pogu oK , lai m@rogotu atlasito objektu, bet pogu Copy |, lai
merogotu objekta kopiju, originalu atstajot iepriek$gja izméra.

Ja objekta pildijuma noformésanai izmantots kads raksts, tad dialoglodzina Scale grupa

Options var precizét, ko mérogot: Objects — objektu, Patterns — rakstu objekta. Ja,

pieméram, nakamaja att€la dotaja piemera atstatu atzimetu tikai izveles riitinu Patterns,

zvaigzne paliktu iepriek$gja izmera, bet par 50% tiktu samazinats pildijuma raksts:

Scale

@ Uniform BT
Cancel
Mon-Unifarm S
C
Horizontal: 50 % &I
. | Prewview
Vertical: 50 ES
Options

Scale Strokes & Effects

Objects | Patterns
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Ja dialoglodzina Scale grupa Options izvéles ratina Scale Strokes &Effects nav
atzimé@ta, mérogojot objektu, Iinijas biezums un noforméSanas efekts (ja tads lietots)
netiek izmainits. Savukart izvéles ritinas atzimé$ana nosaka, ka tiks attiecigi mainits ari
Iinijas biezums un efekts, pieméram:

Scale: 50 # Scale: 50 %

[] Sceale Stokes & Effects [#]Seale Strokes & Effects

A

Atlasita objekta izméra mainu var veikt arT paneli Transform:

= lieto komandu Window / Transform;

= izpildot klikski uz ikonas §E§ (Reference Point), norada attieciba pret kuru no
objektu ieklaujosa taisnstiira punktiem nepiecieSams veikt izméru mainu;

2 lodzinos w: 1smm (W Value) un H: 15mm  (H Value) ievada attiecigi objekta
platumu un augstumu:

o A o

4+ TRAMSFORM

X: QBS3Emm  W: 15 mm

¥: 30.962 mm H: 15 mm

£ o * o 0F -

[] Align to Pecel Grid

Ja poga poga f (Constrain Width and Height Proportions) pa labi no izméru
lodziniem nav piespiesta, platumu un augstumu var mainit neatkarigi vienu no otra.
Savukart ja ta ir piespiesta, mainot vienu no izmé&riem, proporcionali mainas ari otrs.

Precizét parametrus, mainot objekta raksta un kontiirlinijas izmérus, var ari, lietojot
panela Transform izvélnes komandas:

% TRANSFORM

Hide Options
5 X: QBS3Bmm Wi 15 mm

Era Em Flip Horizontal
Flip Vertical Merogot lnijas biezumu un
L oo v & 0F - _
noformésSanas efektu
Scale Strokes & Effects
[] align to Peeel Grid
Align Mew Objects to Pixel Grid . o .
/_{ Modificét tikai objektu
v Transform Object Only.
a=toltaticn Oﬂ'v\_{ Modificét tikai rakstu
Transform Both
- \—{ Modificét objektu un rakstu
v | Use Registration Point for Symbol

Ja atlasits objekts, izm&ra mainu var veikt, lietojot vadibas paneli:

e ja vadibas paneli redzami visi ta elementi, ikona §E§ (Reference Point) norada
atskaites punktu, bet lodzinos W un H objekta platumu un augstumu vai izpildot
klikski uz jebkura no burtiem (X, Y, W vai H), atver Transform paneli:

feel el lﬂB.SIBmmﬁ: w2 mm | Wi 2 15mm e 2 15 mm

-

Transform Panel
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e ja, samazinoties loga platumam, vadibas panela objektu modific€Sanas elementi
aizstati ar grupas nosaukumu Transform, izpildot uz ta klikski, atver Transform
paneli:

Crpacity: | 100 b % :*E| o) E‘:‘ET T;ﬁ'r’lsf:nrm

:
Transform Panel

8B.6.6. Objektu SkiebSana

Objektu skiebsanu var veikt gan brivi ar peli, gan ari noradot precizus izmérus. Lidzigi,
ka veicot citas objektu modific€Sanas darbibas, ar1 Skiebsanu var veikt pasam objektam
vai ta kopijai.

Lai objektu Skiebtu brivi, var lietot peli:

= atlasa objektu;

3 ar izvéletu riku B (Free Transform Tool) novieto peles raditaju uz kada no

objektu ieklaujo3a taisnstiira viduspunktiem, lidz peles raditajs maina izskatu uz %
vai ++;

= ar piespiestu peles kreiso pogu uzsak vilkSanu, pieméram, uz leju:

X

= piespiez taustinu || tadgjadi uzsakot skiebsanu. Skiebsanas laika pretéja objektu
ieklaujosa taisnstlira mala paliek nemainiga stavokli, bet objekta kontiiras un to
ieklaujosa taisnstiira jauna atraSanas vieta tiek attelota ar zilu Iiniju:

=

= kad objekts saskiebts lidz vajadzigajam lenkim, atlaiz peles pogu.

Ja, parvietojot peli, vienlaikus ar taustinu ICti]) tur piespiestu ari taustinu ,
objekts noraditaja virziena tiek skiebts attieciba pret centru, pieméram:

PNg
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Nedaudz atikiras objekta dkiebsana, lietojot peli, bet ar izvéletu riku [12] (Shear Tool),
kas atrodas rika (Scale Tool) pogas saraksta:

@ n & seale Tool (s)
027 shear Tool

Y Reshape Tool

3 vispirms objektu atlasa ar riku | X | (Selection Tool);

= piespiez rikjoslas pogu (Shear Tool). Objektu ieklaujosais taisnstiiris paziid,
noklusétaja atskaites punkta, attieciba pret kuru tiks veikta SkiebSana, redzams
simbols -, bet peles raditajs maina izskatu uz -i-:

= novieto peles raditaju uz kada no objektu veidojoSajiem tumsi zilajiem
enkurpunktiem un, turot piespiestu peles kreiso pogu, objektu $kiebj. Skieb3anas
laika peles raditajs velreiz maina izskatu uz M, bet objekta kontliras jauna atrasanas
vieta tiek att€lota ar zilu Iiniju:

Y
= kad objekts saskiebts 1idz vajadzigajam lepkim, atlaiz peles pogu.

Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu ll objekta originals paliek uz vietas, bet
saskiebta tiek objekta kopija, piemé&ram:

Lietojot riku (Shear Tool), objekta SkiebSana tiek veikta attieciba pret centru
(nokluséto atskaites punktu). Ja skiebsana javeic attieciba pret kadu citu no nokluséta
atskaites punkta atSkirigu punktu, pirms skiebSanas ar izv€letu riku (Shear Tool) un
piespiestu peles kreiso pogu atskaites punkta simbolu % parvieto uz citu vietu,
piem&ram:
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Sada gadijuma Skiebsana tick veikta attieciba pret jauno atskaites punktu:

S
Ja atlasito objektu nepieciesams saskiebt par precizu lenki:

= atver dialoglodzinu Shear kada no veidiem, pieméram:

e lieto komandu Object/ Transform / Shear... vai konteksta izvélnes komandu
Transform / Shear...;
o izpilda dubultklikski uz rika [0 (Shear Tool);
= dialoglodzina Shear norada vajadzigos SkiebSanas parametrus (ja vélas objekta
SkiebSanu prieks$skatit, atzime izvéles ritinu Preview):
e lodzina Shear Angle norada Skiebsanas lenki;
e grupa AXis norada asi, attieciba pret kuru objektu saSkiebt — horizontalo
(Horizontal), vertikalo (Vertical) vai lodzina Angle noraditaja lenki esosu:
Shear
Shear Angle: 20 *
: Wertical %J

T dngle: 0 * [V] Breview

Options
[¥] Objects Patterns

9 piespiez pogu [ OK |, lai 8kiebtu atlasito objektu, bet pogu Copy |, lai

Skiebtu objekta kopiju, originalu atstajot ieprieksgja stavokli.

Ja objekta pildijuma noformésanai izmantots kads raksts, tad dialoglodzina Shear grupa
Options var precizét, ko Skiebt: Objects — objektu, Patterns — rakstu objekta.

AtlasTta objekta skiebSanu var veikt art panelt Transform:

= lieto komandu Window / Transform;

. o FId . _ . o
= izpildot klikski uz ikonas |#%:| (Reference Point), norada atskaites punktu, attieciba
pret kuru nepieciesams veikt Skiebsanu;

= lodzina & ~ (Shear) izv€las no saraksta vai ievada saSkiebSanas lenki
attieciba pret izvéleto punktu:

+ TRANSFORM

j.:j X 95.175mm  W: 15mm
CHHI Y3 42,086 mm H: 15 mm

L 0E | o m lﬁl
-g0°

[ Align to Pieel G -age
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8B.6.7. Objektu lidzinasana un izkliedéSana

Objektus lidzinat un izklied@t, t.i., mainit to novietojumu attieciba pret lappusi vai
citiem objektiem, var vairakos veidos, pieméram:

e paneli Align, ko atver, lietojot komandu Window / Align:

R+ ALTGMN

Align Objects:

2 & S m@ 4= Do
Distribute Objects:

= = = b 0y 04
Distribute Spacing: Align To:
2 9p [ omm o}

v " Align to Selection
Align to Key Object
Align to Artboard

e vadibas panelt:
e ja vadibas paneli redzami visi ta elementi, pogas objektu lidzinaSanai un
izkliedesanai pieejamas uzreiz:
By RES wmaela T2 b0
v Align to Selection
Align to Key Object
Align to Artboard

e ja, samazinoties loga platumam, vadibas panela objektu lidzinaSanas elementi
aizstati ar grupas nosaukumu Align, izpildot uz ta klikski, riki kltst pieejami:

Opacity: | 100 b |9 DﬂFl B¢ Mlign Transform
Align Objects: 5
B &2 S T 4{= Qo AlignPanel

Distribute Objects:
= = = [k oo
Distribute Spacing: Align To:
= g [~ omm @ hd

Pirms veikt objektu lidzinasanu, saraksta B (Align To) izvélas, attieciba pret ko

veikt lidzinasanu:

Align To:
r
i

¥ Align to Selection

Align to Key Object
Align to Artboard

e Align to Selection — Iidzinat attieciba pret atlasito objektu kop&jo aiznemto

laukumu lappuse:
Atlastto objektu kopéjais
aiznemtais laukums lappusé
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e Align to Key Object — lidzinat attieciba pret t.s. atslégas objektu. Atslégas objekts
tiek noradits, uz ta atkartoti izpildot klikski, un ta kontiirlinija ieckrasojas zila krasa:

Atlasttas objektu grupas
atslégas objekts

e Align to Artboard — lidzinat attieciba pret lappuses malam.

Lai objektus lidzinatu attieciba citu pret citu (Align to Selection vai Align to Key
Object), jabut atlasitiem vismaz diviem objektiem.

P&c objektu atlases norada to lidzinasanas veidu:

. (Horizontal Align Left) — objektiem lidzinatas kreisas malas;

(Horizontal Align Center) — objekti centréti horizontla virziena;

(Horizontal Align Right) — objektiem lidzinatas labas malas;
(Vertical Align Top) — objektiem Iidzinatas aug$&jas malas;

(Vertical Align Center) — objekti centréti vertikala virziena;

o (Vertical Align Bottom) — objektiem lidzinatas apaks$gjas malas.

Lai ilustrétu, ka tiek veikta lidzinaSana, aplukoti pieméri, kuros uz lappuses uzzimétas
un atlasttas tris figtras:
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Visos pieméros objektu Iidzinasanai noraditi lidzinasanas veidi (Horizontal Align

Right) un (Vertical Align Top). Atskiras tikai saraksta Bl (Align To) atzimétas
izvéles, turklat, izvé€loties Align to Key Object, ka atslégas objekts tiek noradita

sarkana zvaigzne:

Align to 5election>

Align to Key Gb_iec>

@

Align to Artboa rd>

Objektu izkliedésanai lieto $adas pogas:

o (Vertical Distribute Top) — objektiem vienmérigi izkliedétas augSmalas;

. (Vertical Distribute Center) — objektiem vienmérigi izkliedati centri vertikala
virziena,

o (Vertical Distribute Bottom) — objektiem vienmeérigi izkliedétas apakSmalas;
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. (Horizontal Distribute Left) — objektiem vienmérigi izkliedatas kreiss malas;

. (Horizontal Distribute Center) — objektiem vienmérigi izkliedati centri
horizontala virziena;

. (Horizontal Distribute Right) — objektiem vienmerigi izkliedétas labas malas.

Lai ilustrétu, ka tiek veikta izkliedéSana, apliikoti tie pasi pieméri kas lidzinasanai. Ta
ka parasti izkliedéSanu veic atlastto objektu kopé&ja aiznemtaja laukuma vai lappusg, tad

Seit netiek aplukota saraksta B3~ (Align To) izvele Align to Key Object, ko
galvenokart lieto lidzinasanai.
Abos pieméros noraditi objektu izkliedésanas veidi (Vertical Distribute Top) un

(Horizontal Distribute Left), kas nodrosina, ka péc izkliedésanas vienadi attalumi
bus starp objektu augSmalam un kreisajam malam:

==

1 Align to Selectiu:un> .

x

===

Align to Artl::lc-ard> ‘

8B.6.8. Objektu secibas maina

Katrs objekts tiek zim&ts sava slani, tapec tie var Cits citu pilnigi vai dal&ji parklat,
pieméram:
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P&c uzzimésanas objektu secibu var mainit:

= atlasa objektu, kuram jamaina novietojums attieciba pret citiem objektiem;

= izmanto kadu no iesp&jam mainit objektu secibu, piem&ram:
e izvélnes Object / Arrange saraksta komandas:

Transform > |
{ 3
Arrange [}b Bring to Front Shift+Ctrl+]
e Chrle G Bring Forward Ctrl+]
Ungroup Shift+ Ctrl+ G send Backward Cerl+
Send to Back Shift+ Ctrl+[
Lock r (L ),
Unlock All Alt+Ctrl+2 Send to Current Layer
e konteksta izv€lnes komandas:
Undo Clear
Redo
Perspective 4
Isolate Selected Path
Group
Join
Average..
Make Clipping Mask
Make Compound Path
Make Guides
Transform >
N
Arrange [} 4 Bring to Front Shift+Ctrl+]
Select 3 EBring Forward Ctrl+]
Send Backward Ctrl+[
Send to Back Shift+ Ctrl+[
. J
Send to Current Layer

= izvélas atlasita objekta novietojumu:

e Bring to Front — novietot prieks$plana;

e Bring Forward — novietot par vienu objektu uz prieksu;

o Send Backward — novietot par vienu objektu uz aizmuguri;

e Send to Back — novietot aizmugurg.
Lai ilustrétu, ka tiek veikta objektu secibas maina, apliikots piemérs, kura pirms
komandas Bring to Front lictosanas atlasits daudzstiiris zala krasa. Péc komandas
lietoSanas daudzstiris tiek novietots prieksplana visiem objektiem:

Bring to Front > 1

Lai gan darbs ar slaniem (layers) tiks aplikots vélak (sk. 190. Ip

erti lietot objektu secibas mainai. Paneli atver, piespiezot pogu

josla vai ar komandu Window / Layers.

-

), arT paneli Layers

(Layers) panelu
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Ja, atverot paneli, slani (Layer 1) uzziméto objektu saraksts nav redzams, to atver,
piespiezot pogu | |:

Lai mainitu objektu secibu:

= paneli Layers izpilda klik8ki uz ta objekta rindinas, kam jamaina novietojums
attieciba pret citiem objektiem;

= turot piespiestu peles kreiso pogu, parvieto rindigu uz vajadzigo vietu objektu
saraksta:

= atlaiz peles pogu:

8B.6.9. Objektu grupésana un atgrupesana

Ja Zim&jums veidots no vairakam figiiram, reiz€m ir lietderigi tas sagrupét, lai atsevisko
objektu seciba un novietojums netiktu izjaukts. Savukart ievietojot zim&juma gatavus
simbolus (sk. 154. Ipp.) vai zim&umus, dazkart ir iesp&jams tos atgrupét, lai dzéstu vai
labotu vienu vai vairakas attéla dalas.

Lai objektus grupétu vai atgrup&tu, var izmantot kadu no iesp&jam, pieméram:

e izvélnes Object komandas:

nsform 3
Arrange 4
Group Ctrl+G
Ungroup Shift+Ctrl+ G
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e konteksta izvelnes komandas:

Undo Group
Undo Rectangle fiede
Redo Perspective L4
Perspective 4 Isolate Selected Group
Group I} Ungroup m
-
[ Transform L4

Lai objektus sagrupétu:

= atlasa vairakus objektus;

= lieto komandu Group.

Lai objektu grupu izjauktu jeb atgrupétu:
= atlasa Zim&umu;

= lieto komandu Ungroup.

8B.6.10. Objektu dzeSana

Lai dz&stu vienu vai vairakus objektus:

= atlasa objektus;

= izvélas vienu no dzéSanas veidiem:

e taustinu ;
¢ komandu Edit/ Clear.
8B.6.11. Modificésanas komandas atkartoSana

Jebkuru modificéSanas komandu var atkartot, t.i., v@lreiz to piemérot tikko
modificetajam objektam vai citam objektam. Tas lauj samazinat veicamo darbibu skaitu
un ietaupit laiku komandas parametru iestatiSanai.

ModificéSanas komandu atkarto kada no veidiem, pieméram:

e ar komandu Edit / Transform / Transform Again:

Transform » %Tran:fnrm Again Ctrl+D

Arrange b

e ar taustinu kombinaciju Ctr]) + .

Ka piemérs apliikota elipses kopijas pagrieSana par 30°, originalu atstajot ieprieksgja
stavokli. Lai to veiktu:

Move... Shift+Ctrl+ P

= atver dialoglodzinu Rotate kada no veidiem, pieméram, izpildot dubultklikski uz
rika (Rotate Tool);
= dialoglodzina Rotate lodzina Angle norada vajadzigo pagriesanas lenki;

= piespiez pogu|  Copy |, lai pagrieztu objekta kopiju, origindlu atstajot iepriekigja
stavokli:
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Rotate
Angle: 30
:
Dptions
’7 Objects Patterns
[ Prewiew

Dialoglodzins Rotate tiek aizverts, bet zim&jums izskatas $adi:

Ja veikta darbiba butu jaatkarto ar objekta kopiju, tad vélreiz ar kopijas kopiju utt.,
dialoglodzina Rotate atvérSana un vajadzigas pogas piespieSana prasitu zinamu laiku.

So darbibu vieta var turét piespiestu taustinu @ un, pieméram, Cetras reizes piespiest

taustinu . PagrieSanas darbiba vairakas reizes tiek atkartota ar objekta kopiju,
iegiistot zim&jumu, ko velak var izmantot, piem&ram, zieda izveidei:

8B.6.12. Vairaku objektu neatkariga modificéSana vienlaikus

Reizém, veidojot Zim&umu, var rasties situacija, kad vairakiem objektiem nepiecieSams
veikt vienadu modificéSanas darbibu, piemé&ram, pagrieSanu par 45°. Ka piemérs
aplukots zZim&jums, kura izveidoti sesi dazadi objekti:

Ja atlasa visus objektus un veic pagrieSanu, pieméram, lietojot dialoglodzinu Rotate,

tiek pagriezts nevis katrs objekts, bet visu atlasito objektu grupa ap grupas rotacijas
centru, piemeéram:

. I Atlasttas objektu grupas
O. Q rotacijas centrs
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Lai objektus pagrieztu neatkarigi citu no cita, nemainot to novietojumu lappusé:

= atlasa objektus:

= atver dialoglodzinu Transform Each kada no veidiem, piem&ram:
e ar komandu Edit / Transform / Transform Each...;

e konteksta izvélnes komandu Transform / Transform Each...;

= dialoglodzina Transform Each grupa Rotate lodzina Angle norada vajadzigo
pagrieSanas lenki (ja v€las objekta pagrieSanu priekSskatit, atzimé izvéles riitinu

Preview):
Transform Each
Scale —
/\ Horizortal: 100 % _
1
Wertical 100 o
Maowve
Haorizontal: 0 mm ] Feflect
O Yerlical 0 mm [T Reflect v
v - Rotate [ Rrandom
Angle; 45 o @ Preview

9 piespiez pogu|_ Ok |.
Japiebilst, ka dialoglodzins Transform Each ir universals, jo taja var veikt gandriz

visas ieprieks apliikotas modificésanas darbibas, pieméram, me&rogosanu (grupa Scale),
parvietosanu (grupa Move) un spogulskata veidoSanu (ar izvéles ritinam Reflect X un

Reflect Y) gan pa vienai, gan vienlaikus vairakas. Tapat, izpildot klikski uz ikonas EE
var noradit modificéSanas atskaites punktu, lietot pogu m lai modificétu
objektu kopijas, originalus atstajot ieprieks€ja stavokli vai izméra, u.tml.

4. vingrinajums
1. Atvert lllustrator lietotni un zim&juma datni vingrinajums_03.al.
2. Saglabat to ar citu nosaukumu vingrinajums_04.ai.

3. Lappusé Daudzstiiri brivi parvietot objektus ta, lai tie cits citu parsegtu, pieméram:
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4. Lappuses Cetrstiiri augiéja labaja stir esofo taisnstiiri ar noapalotiem stiiriem
parvietot ta, lai taisnstiira centra X un Y koordinatas lappus€ butu attiecigi 72 un 10

mm:

RO T DO TP T OV O £ TN TN I
O_:

E ¢ TRANSFORM

(1)-: Xz 72 mim W: 50 mm @

] §E§Y= 10 mm H: 15 mm

L o v | o 0F -

[] Align to Prel Grid

5. Lappus€ Linijas, loki, spirales, tikli dublét horizontalo Iinijas segmentu ar bultam
abos galos un 45° zimé&to linijas segmentu ta, lai to kopijas atrastos 5 mm uz leju no
originaliem:

/
6. Lappuse Linijas, loki, spirales, tikli, lictojot peli, brivi pagriezt taisnstiirveida un
polaro tiklu:

&
&

7. Lappusé Zvaigznes, lietojot dialoglodzinu Rotate, pagriezt ap centru pirmas
uzzimétas piecstaru zvaigznes kopiju par 15° ta, lai originals paliktu ieprieksgja
stavokli. Lietojot taustinu kombinaciju @ + , atkartot darbibu ar izveidotajam
kopijam vél divas reizes:

i
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8. Lappusé Linijas, loki, spirales, tikli atlasit abas spirales. Lietojot dialoglodzinu
Reflect, vispirms izveidot objektu grupas spogulskatu ap horizontalo asi, péc tam — ap
vertikalo asi:

R ~ -

- h LY

,1”::;“ " ! ‘t
[ ] [
\ 11\._;;1* f’ .f#.,‘\ L)
LI N - YT
xh - - s ‘\-# y

‘h-“f *-ﬂ"

9. Lappus€ Zvaigznes mainit piecpadsmitstaru zvaigznes izmé&ru ar peli ta, lai zvaigznes
platums bitu aptuveni 27 mm, bet augstums — aptuveni 13 mm:

u
W: 27.13 mm
H: 13.07 mm

10. Lappusé Zvaigznes, lietojot riku (Scale Tool) un turot piespiestu taustinu

, mainit septinstaru zvaigznes izméru ta, lai objekta originals paliktu taja pasa
izm@ra, bet virziena uz centru tiktu samazinata objekta kopija:

11. Lappusé Ovali abiem rinkiem, kam ka pildijumi tika izveleti raksti no paraugu
biblioteékas Patterns/Decorative/ Decorative Modern, proporcionali samazinat $o
rakstu izmerus lidz 25%, pasu figiiru izme&rus atstajot bez izmainam:

Scale

® Uri
drlem " (i)
Scale: 25 %

() Non-Uniform .

Horizontal: 25 % &J

; (V] Preview

Vertical: 25 %

Options

[7] Scale Strokes & Effects

["| Objects  [V] Patterns
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12. Lappusé Ovali, lietojot peli, brivi saskiebt ovalu, kuram ka pildijums tika pieskirts
krasu paraugs Green, Yellow, Orrange:

V4

13. Lappusé Cetrstiri atlasit divus Cetrstiirus ar noapalotiem stiiriem ar tumssarkanu un
peleku pildijumu. Atkartoti izpildit klikski uz lielaka Cetrstiira, tad€jadi noradot to ka
atsleégas objektu lidzinasanai:

[ ]
.

g

14. Veikt maza cetrstira centréSanu attieciba pret atslégas objektu horizontala un
vertikala virziena:
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15. Lappusé Daudzstiiri mainit objektu secibu ta, lai trispadsmitstiiris atrastos zem
visiem pargjiem objektiem, bet trisstiiris tiktu novietots virspuse:

16. Visus Cetrus daudzstirus sagrupét. Parvietot vienu no tiem un parliecinaties, ka
parvietota tiek visa objektu grupa.

17. Visu lappusu treSo un ceturto kvadrantu izmantot, lai brivi patrenétos objektu
modificéSana, lietojot par€jas materiala aplikotas iespgjas, piemeram, lidzinaSanu
attieciba pret lappuses malam, izkliedeéSanu, vairaku objektu neatkarigu modificéSanu
vienlaikus u.c.

18. Saglabat zimgjuma datné vingrinajums_04.ai veiktas izmainas.

19. Aizveért zim&juma datni un lietotni.
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8B.7. ZIMESANA AR SPALVU, OTU UN ZIMULI. DARBS AR
SIMBOLIEM

Ieprieksejas materiala nodalas tika apliikots, ka izveidot vienkarSus zimé&jumus,
izmantojot tipveida figiiras, piem&ram, cetrstlirus, zvaigznes, ovalus un atseviskus
taisnu liniju segmentus, tacu Illustrator lietotné pieejami ar citi zim&Sanas riki, kas dod
iesp€ju veidot objektus lidzigi, ka zim&jot, pieméram, ar rakstamspalvu, zimuli vai otu.

Pirms So riku lietoSanas apguves ieteicams Iinijai iestatit 1 pt biezumu bez pildijuma
[None]:

No Salaction - B

Stroke: |7 1pt  ~

[None]

=)
=]

@ W B oo F

8B.7.1. ZiméSana ar riku Pen

8B.7.1.1. Taisnu Iiniju nogrieZznu zimesana

Lietojot rikjoslas riku EE] (Pen Tool), var veidot kompleksas linijas, kas sastav no
taisniem vai liektiem nogriezniem.

Lai uzzimétu liniju, kas sastav no taisniem nogriezniem:

>
>

izvélas riku EE] (Pen Tool). Peles raditajs maina izskatu uz P

izpilda peles kreisas pogas klikski vieta, kur jasak ziméSana. Ekrana paradas neliels
zils kvadratins, kas apzimé linijas sakumpunktu jeb enkurpunktu (anchor):

e ja peles raditaju novieto pietiekami tuvu izveidotajam punktam, peles raditajs
maina izskatu uz &-. Ja sada situacija izpilda peles klikski, punkts tiek dzgsts:

&

e ja peles raditaju novieto talak no izveidota punkta, peles raditajs maina izskatu
uz & Jasada situacija izpilda peles klikski, tiek pievienots nakamais punkts:

&

parvieto peles raditaju uz nakama enkurpunkta vietu un vélreiz izpilda klikski — tiek
izveidots pirmais linijas posms;

turpina analogiski, Iidz uzziméta vajadziga figtira, pieméram:

142
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= Dbeidz zim&sanu kada no veidiem, piem&ram:

e piespiez taustinu I Ctrd]) un izpilda klikski kada briva lappuses vieta;
e lieto komandu Select / Deselect;
e izvelas citu riku.

41. lpp. tika aplukota rezga (Grid) iestatiSana un lietoSana. Pat neizmantojot
piesaisti pie tikla, bet tikai attelojot to ekrana, var tikt atvieglota zim&sana.

Ja linjju paredzets zimet noslégtu, peles raditaju novieto pietickami tuvu Iinijas
sakumpunktam, lai peles raditajs maina izskatu uz $a. Ja sada situacija izpilda peles
klikski, Iinija tiek noslégta:

%

Lai mainitu kada Iinijas enkurpunkta novietojumu:

= izvélas riku

%

J (Direct Selection Tool);

2 tuvina peles raditaju objektam. Ja peles raditajs maina izskatu uz R, riks ir gatavs
enkurpunkta atlasei, pieméram:

/NN

= izpilda klikski un ar piespiestu peles kreiso pogu parvieto punktu:

/N N\

= atlaiz peles pogu, kad enkurpunkts parvietots lidz vajadzigajai vietai.

Ar riku Ei] (Pen Tool) var jau uzzimétai figiirai piezimét kadu posmu:

3 izvélas riku [} ] (Pen Tool);
= tuvina peles raditaju linijas galapunktam, lidz tas maina izskatu uz &

/NN
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>

izpilda klikski un turpina figtiras ziméSanu, pieméram:

8B.7.1.2. Liektu Iiniju posmu ziméSana

Lai uzzimé&tu liniju, kas sastav no licktiem posmiem:

>
>

izvelas riku EE] (Pen Tool). Peles raditajs maina izskatu uz f;

izpilda peles kreisas pogas klikski vieta, kur jasak ziméSana. Ekrana paradas neliels
zils kvadratins, kas apzimé linijas sakumpunktu jeb enkurpunktu;

turot peles pogu piespiestu, parvieto peli kada no virzieniem, pieméram, horizontala
virziena pa labi. Ap kvadratinu paradas divas zilas linijas (,,isinas”), kuru garums
nosaka veidojama liekta posma izliekuma lielumu:

-

atlaiZ peles pogu un parvieto peles raditaju uz nakama enkurpunkta vietu, un rikojas
analogiski — tiek izveidots otrais punkts (ar pirmo to savieno Iikne):

'Y

turpina lidzigi, 1idz uzziméta vajadziga figira;

beidz ziméSanu kada no veidiem, pieméram:

e piespiez taustinu 1St]) un izpilda klikski kada briva lappuses vieta;
e lieto komandu Select / Deselect;

e izvelas citu riku:

Kad tas apgits, var méginat izveidot figiru, kas sastav no taisniem un liektiem
posmiem, piemé&ram:

144
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e ar sarkanu rigkiti apvilktie enkurpunkti ieguti, izpildot klikski un, turot peles pogu
piespiestu, parvietojot peli horizontala virziena pa labi;

e ar zilu rinkiti apvilktie enkurpunkti iegati, izpildot klikski, peles pogu atlaizot, tad
izpildot klikski v€lreiz un, turot peles pogu piespiestu, parvietojot peli horizontala
virziena pa labi (zila ,,0sina” veidojas tikai uz labo pusi);

e ar zalu rinkiti apvilktie enkurpunkti iegtti, vienkarsi izpildot klikski.
8B.7.1.3. Darbs ar objektu enkurpunktiem

Veidojot linijas ar riku @(Pen Tool), veidojas vairaki enkurpunkti. To veids un
novietojums nosaka katras Iinijas un figiiras izskatu.

Viena enkurpunkta parvietoSana, lietojot riku k. (Direct Selection Tool), apliikota

143. lpp. Ja tur piespiestu taustinu , var atlastt vairakus enkurpunktus vienlaikus.
Ja jaatlasa vairaki blakus esoSi enkurpunkti, tos &rti apvilkt ar peli (piespiesta peles
kreisa poga). Atlasitos punktus var parvietot vienlaikus viena virziena un vienada
attaluma, pieméram:

Lai Iinijai pievienotu jaunu enkurpunktu, lieto rikjoslas riku (Add Anchor Point
Tool), kas atrodas rika EE] (Pen Tool) pogas saraksta:

P & pen Tool (P}
-';:)+ #dd Anchor Point Teol (+)
f)— Delete Anchor Point Tool -} |
[~ Convert Anchor Point Tool  (Shift+C)

=2 izvélas riku (Add Anchor Point Tool). Peles raditajs maina izskatu uz e

=2 izpilda klikski uz Iinijas starp jau esos$ajiem enkurpunktiem, pieméram:

= jaunizveidotos enkurpunktus parvieto uz vajadzigo vietu, piem&ram:

Ieprieksgja un vairakos turpmakajos attélos ar partrauktu liniju paradita figiira pirms
izmainam, ar nepartrauktu — péc izmainam.
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Lai Iinijai kadu enkurpunktu dzestu, licto rikjoslas riku [4§] (Delete Anchor Point
Tool), kas atrodas rika @ (Pen Tool) pogas saraksta:

[:i s B PenToal (P}
~'¢+ Add Anchaor Point Tool (+)
1_"2_ Delete &nchor Point Tool -} [
[\ Convert Anchor Point Tool  [Shift+C)

= izvelas riku @ (Delete Anchor Point Tool). Peles raditajs maina izskatu uz &

= izpilda klikski uz kada no esosajiem enkurpunktiem, pieméram:

(A

= turpina, [idz dz&sti visi liekie enkurpunkti, pieméram:

Zimgjot un apstradajot linijas ar riku @ (Pen Tool), ka ari tad, ja kada objekta

enkurpunkts atlasits ar riku | % .| (Direct Selection Tool), vadibas paneli picejami

vairaki riki Itniju un punktu modific€Sanai:

Anchor Point Conwvert: ?_ F_ Handles: E] -] anhors:,m_:.__ i . & :_: I't-:-:{v . | 80 mm Y: | 20 mm

Ja vienlaikus atlasiti vairaki enkurpunkti, pieejami papildu riki to lidzinaSanai un
izkliedesanai:

Anchor Paint Convert: ?_ F_ Handles: E] = Anchors:,m_&__ ; . & o E}Ev |':'I= E: |=':'| Wil === ik iy 0d

Visu enkurpunktu lidzinasanas un izkliedéSanas pogu nozime ir analogiska objektu
lidzinasanai (sk. 130. lpp.) un izkliedeSanai (sk. 131.lpp.), tapéc Seit tuvak netiek
apliikota.

Lietojot vadibas panela grupas Anchors pogas, var veikt Sadas darbibas:

o | (Remove selected anchor points) dzes atlasitos enkurpunktus (tie nakamaja
attela izcelti ar sarkaniem apliSiem), pieméram:

&

146 Vektorgrafikas lietotne Adobe Illustrator CS5



ZIMESANA AR SPALVU, OTU UN ZIMULIL DARBS AR SIMBOLIEM

o | (Cut path at selected anchor points) sadala liniju atlasitaja enkurpunkta (tas
nakamaja att€la izcelts ar sarkanu apliti). Viena enkurpunkta vieta izveidojas divi.

Arriku | % | (Direct Selection Tool) tos var parvietot pa vienam uz vajadzigo vietu,

piemé&ram:

o (Connect selected end points) savieno divus atlasitos ltnijas enkurpunktus (tie
nakamaja attéla izcelti ar sarkaniem aplisiem) ar liniju, piem&ram:

3

8B.7.1.4. Objektu enkurpunktu veida maina

Objektu enkurpunktiem ir divi veidi — tie var bit ,,stireniskie” vai ,,gludie” enkurpunkti.
Gludajam abas pus€s esoSo linijas liekumu raksturo ,,Usinas” — zilas linijas, kas iziet
tieSi no enkurpunkta (enkurpunktam var but 1 vai 2 ,,isinas”). Piem&ram, nakamaja
att€la pa kreisi paradits stiireniskais enkurpunkts, bet pa labi — gludais enkurpunkts:

AN /N

Ja ar riku | & | (Direct Selection Tool) kadu no ,,aisipu” galapunktiem (handle) parvieto,
mainas abpus enkurpunktam esoSo Iiniju izliekums, pieméram:

aVa

Vektorgrafikas lietotne Adobe Illustrator CS5 147



ZIMESANA AR SPALVU, OTU UN ZIMULL DARBS AR SIMBOLIEM

Lietojot vadibas panela grupas Convert pogas, var veikt Sadas darbibas:

o (Convert selected anchor points to smooth) parveido atlasitos stiireniskos
enkurpunktus (tie attéla izcelti ar sarkaniem aplisiem) par gludajiem, pieméram:

-3

o (Convert selected anchor points to corner)  parveido  atlasitos  gludos
enkurpunktus (tie att€la izcelti ar sarkaniem apliSiem) par stireniskajiem, pieméram:

VAN IAVAN

Lietojot vadibas palg?a grupas Handle pogas, nosaka, vai att¢lot ,,iisinas”, ja vienlaikus
atlastti vairaki enkurpunkti:

e ja piespiesta poga [&](Show handles for multiple selected anchor points),

vienlaikus atlasito (att€la atlasiti visi tris enkurpunkti) enkurpunktu ,,Gsinas” ir
redzamas, pieméram:

e ja piespiesta poga [E](Hide handles for multiple selected anchor points),

vienlaikus atlasito (att€la atlasiti visi tris enkurpunkti) enkurpunktu ,,isinas” nav
redzamas, pieméram:

8B.7.1.5. Ar riku Pen ziméto Iiniju noformésana

Noformgjot ar riku Pen zimétas Iinijas, var lietot tas pasas metodes, kas tika apliikotas
vienkarsu objektu konttrliniju noformésana (sk. 90. lpp.). Ta, piem&ram, linijas krasas
izvélei var lietot panelus Color, Swatches vai Color Guide, paneli Stroke var noteikt
Iiniju partraukumu un galapunktu noform&jumu.
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-

Savukart vadibas paneli sarakstlodzina |~ tet ~ (Stroke Weight) var ievadit vai
izvEleties linijjas biezumu, saraksta uniform |~ (Variable Width Profile) var
izveéleties kadu no profiliem, kuri pieskir linijai biezuma izmainas efektu, pieméram:
/D~ skt spt v | e |-
200% (CMYK/Preview) (< [I

Vadibas panela saraksta | == Ezsic ~| (Brush Definition) linijas noform&Sanai var
izveleties kadu no otam.

8B.7.2. ZiméSana ar riku Paintbrush

Lietojot rikjoslas riku @ (Paintbrush Tool), var veidot linijas, kas lidzinas ar otu
zimé&tajam. lllustrator lictotné pieejami vairaki otu tipi un loti daudz otu modificé$anas
iesp&ju, tapec $aja materiala apliukotas tikai dazas no tam.

Pirms zIimét ar riku @ (Paintbrush Tool), parasti vispirms izvélas otu.

Otu izvélei var lietot vadibas panela sarakstu === B=sic = (Brush Definition) vai

paneli Brushes, ko atver, piespiezot pogu g (Brushes) panelu josla vai ar komandu
Window / Brushes:

Basic | =

@ || [Brush Definition

B 300 ""'_-‘\-..___p—

?'!'!' n i

GE. X 4= BB &

Paneli Brushes péc noklusg€juma redzamas tikai dazas otas, bet panela izv€Ing var
izveleties, kada tipa otas paradit paneli, ka arT otu att€loSanas veidu:

"o
amn

| SVWATCHER | wr it LN

HNew Drush
Duplicate Biush

Dedete Brash

Attélot kaligrafiskas otas

// Attélot makslinieciskas otas

Sefect All Unused

Shew Caligraphic Brushes

g Attélot sarveida otas
Shaw At Beuthes e
Show Brutle Beushs

thow e Brehes ——————  Attélot rakstu otas

Yo Tmbmives——1u | Attélot otas sikattélu veida

LR Yiew
‘ ¥ Attélot otas saraksta veida

Brush Opticea..

Open Brush Lisary 3

Save Bruth Liboary
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Lai izvEletos papildu otas:
= paneli Brushes atver pogas (Brush Libraries Menu) sarakstu;

= saraksta izv€las kadu no otu bibliotekam un to apaksbibliot€ekam, piem&ram,
Arrows bibliotékas apaksbiblioteku Arrows_Special:

Save Brushes...

Arrows

Artistic

Arrows_Special
Arrows_Standard
Borders Pattern Arrows
Eristle Brush
Decorative
Yector Packs

Wacom 6D Brushes

* ¥ * v ¥ ¥ ¥ ¥

User Defined

Other Library...

= paneli Arrows_Special izvélas kadu no otam, pieméram, Arrow 2.16:

ARROWS SPECIAL

= ota tiek pievienota panelim Brushes un atlasita ir gatava lietoSanai ar riku
[E (Paintbrush Tool):

3. ¥ F= Bl 3

Lai uzzimétu Iiniju, lietojot otu:

=2 izvéelas riku [E (Paintbrush Tool). Peles raditajs maina izskatu uz &%;
= paneli Brushes izvélas kadu no otam;
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= turot piespiestu peles kreiso pogu, brivi Zime Iiniju, piem&ram:
e, 7

A S T o
= ___,»"' " o

i
. PR N

= atlaizot peles pogu, linijai tiek piem&rots izveletas otas stils, piemeram:

¥ v

Ja uzzim&to liniju atlasa ar riku & (Selection Tool), vadibas panela sarakstlodzina

- 1t~ | (Stroke Weight) var ievadit vai izvéléties linijas biezumu, bet saraksta

uniferm | ~| (Variable Width Profile) var izvéléties kadu no profiliem, kuri
pieskir linijai biezuma izmainas efektu, piem&ram:

O- st ~ @ a— - B> |- e |-

oo o

Atlasitajai Iinijai, kas zZiméta ar izveél&to otu, var pieskirt art citas otas stilu, piem&ram,
no bibliotekas Decorative apaksbibliotekas Decorative_Banners and Seals:

DECORATIVE_ BANNERS AN...

. »
Otas efektu var pieSkirt ar1 ar citiem rikiem veidotajam Iinijam un figiram. Ta,

pieméram, nakamaja att€la taisnstiirim pieskirts bibliotekas Borders apaksbibliotekas
Borders_Decorative otas Sonata stils:

= BORDERS_DECORATIVE E

‘ EEEE
- t t t t
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Lai atlasitajai Iinijai otas stilu nonemtu, piespiez pogu [2(] (Remove Brush Stroke)
Brushes paneli:

&. |"¥_IJ’: TR
—dy

Rem D\re Brush Stroke

Linija klaist [idziga ar riku [ 1§ | (Pen Tool) veidotai liektai Iinijai:

N

——
-

8B.7.3. Zimésana ar rikiem Pencil un Blob Brush

Dazadu liniju zim&$anai un redigésanai paredzeti ari rikjoslas riki | .#) (Pencil Tool) un
(Blob Brush Tool), tacu tie $aja materiala netiek detaliz&ti aplikoti. Ja apgiita liniju
veidoSana un noformé&Sana ar citiem rikiem, ari So divu riku lietoSana nesagadas
problémas un to var apgiit, brivi eksperimentgjot.

Ta, pieméram, ar riku IZJ (Pencil Tool) Iiniju zZimé&, turot piespiestu peles kreiso pogu.
legist Iiniju, kas ir l1dziga, ka ar zimuli zZim&ta uz papira. Liniju noforméSanai var lietot
visas ieprieks aplikotas metodes, pieméram'

< JJ

Atskiriba no ieprieks aplukotajlem rikiem ar riku |[2 . 7| (Blob Brush Tool) var izveidot
Itnijas, kuram ir gan kontiira, gan pildijums, piem&ram:

Izvéloties riku (Blob Brush Tool), peles raditajs maina izskatu:
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Peles raditaja rinka izmérs nosaka, cik bieza biis Iinija. To izv€las pirms ziméSanas:

9 izpilda dubultklikiki uz rika [[Z] (Blob Brush Tool);

= dialoglodzina Blob Brush Tool Options grupa Default Brush Options lodzina Size
norada vajadzigo izméru:

~

Blob Brush Tool Cptions

[V¥] Keep Selected
[ Merge Only with Selection
Tolerances
Fidelity: 4 pixels
Smoothnesz. 0 percent

Default Brush Dptions

O ®

Size: 10 pt Fixed + Warshion: 0pt
—_—
Angle: 07 Fixed ~  Variahion: oe
Roundness: 1009% Fised ~ ariation: 0%

2 piespiez pogu vai taustinu .

Lai uzzimétu liniju:

2 izvélas riku [(Z] (Blob Brush Tool);

= turot piespiestu peles kreiso pogu zZimé liniju, piem&ram:

= atlaizot peles pogu, noklusétaja varianta objektam tiek pieskirta melna pildijuma
krasa bez kontiirlinijas, tau to var mainit, pieméram, uz dzeltenu pildjjumu un zilu
kontdrliniju, lietojot vadibas paneli vai jebkuru citu iepriekS aplikoto liniju
noforméSanas metodi:
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Rikam (Blob Brush Tool) ir vél viena Ipatniba — ja péc vienas linijas uzzim&$anas
velk nakamo Iiniju, kas Skérso vai pieskaras iepriek§ uzzimétajai, abas linijas tiek
apvienotas, tad€jadi dodot iesp&ju uzzimét kompleksu viendabigu objektu, pieméram:

JIF T

8B.7.4. Darbs ar paneli Symbols

Zim&jumus var papildinat ar gataviem simboliem, kas pieejami panelt Symbols. Paneli

atver, piespiezot pogu -» (Symbols) panelu josla vai ar komandu Window / Symbols.

Paneli Symbols p&c noklusgéjuma redzami tikai dazi simboli, bet panela izvélné var
izveleties dazadas komandas darba ar simboliem, ka arT to att€losanas veidu panelt:

Mew Symbaol...

Komandas darbtbam ar simboliem

Redefine Symbol

Duplicate Symbol

Delete Symbol . L. . _
Edit Symbol _—— Simbola ievietoSana lappusé

/

Place Symbol Instance
Replace Symbol
Break Link to Symbol

Reset Transformation

Select All Unused
Select All Instances

ot by Name Attglot simbolus sikattélu veida

v Thumbnail View
Srnall List Vi Attélot simbolus saraksta veida
Large List View

Attélot simbolus liela saraksta veida
Symbel Options...

| Simbolu bibliotékas atvérSana

Open Symbol Library L

Save Symbel Library...

Izvéleto simbolu ievieto Zzim&juma kada no veidiem, piem&ram:
= ar panela Symbols izvélnes komandu Place Symbol Instance (simbols tiek
novietots lappuses centra);

= piespiezot panela Symbols pogu (Place Symbol Instance) (simbols tiek novietots
lappuses centra):

. >_:ﬁho-> B a 3

I
lPIace Symbol Instancel
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= turot piespiestu peles kreiso pogu, ievelkot simbolu zim&uma jebkura vieta,
piemé&ram:

C e ~7]@ |

@ M == B 8 9

Ievietojot simbolu zim&uma, ta centra ir t.s. simbola registracijas punkts +. P&c
noklus€juma visas objekta modific€Sanas darbibas (piemé&ram, pagriesana, SkiebSana,
novietojuma maina paneli Transform) tiek veiktas, ka atskaites punktu izmantojot $o
registracijas punktu:

+ TRANSFORM

@ X: 49.531mm Wz 19.745 mm @
¥: 114.B35mm  H: 26.856 mm

i 0 v o O -

Align to Picel Grid

Ja velas, lai modificéSanas atskaites punktu simbolam vartu noradit ka ieprieks
aplikotajiem objektiem, piem&ram, taisnstiriem, zvaigzném u.tml., t.i., lietojot ikonu

§§§ (Reference Point), panela Transform izvélné atsauc komandu Use Registration
Point for Symbol:

¢ TRANSFORM i i

= Hide Options
§E§ : 49531 mm  W: 19,745 mm @

< : 114835 mm  H: 26,866 mm Flip Horizontal

Flip Vertical

o oe * = 0F -
Scale Strokes & Effects

Align to Picel Grid

Align New Objects to Pixel Gnid

Transform Object Only
Transform Pattern Only
v Transform Both

hU se Registration Point for Symbol

Lai izv€l&tos papildu simbolus:
= atver simbolu bibliote€ku sarakstu kada no veidiem, pieméram:
» lieto panela Symbols izvélnes komandu Open Symbol Library;

e paneli Symbols atver pogas (Symbol Libraries Menu) sarakstu;
= saraksta izvélas kadu no simbolu bibliotekam, pieméram, Communication:
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@, M =+ B a1 3
Save Symbols...

3D Symbols
Arrows

Artistic Textures
Celebration
Charts
Communication

Dot Pattern Vector Pack

Fashion

= paneli Communication izvélas kadu no simboliem, pieméram, Writing, un, turot
piespiestu peles kreiso pogu, ienes zim&juma:

COMMUNICATION
g =

G

g9

& . il 4 | Writing

Izvéletais simbols tiek pievienots ari panelim Symbols un tiek saglabats kopa ar
zim&juma datni:

Ieskatam apliikoti arT dazas citas biblioteékas pieejamie simboli:

e bibliotéka 3D Symbols:

@

e biblioteka Arrows:

*~ oJ
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e biblioteka Flowers:

biblioteka llluminate Flow Charts:

ILLUMINATE FLOW CHARTS

7 | B |=e
B oY |
-t

biblioteka Mobile:

OBl
B|m

‘Eel

biblioteka Nature:

NATURE

%@% e
g ( VAR

&G, «

Ja kads no ievietotajiem simboliem Tsti neatbilst vajadzibam, pieméram, tam ir kada
lieka detala, zim&jumam neatbilstosa krasa u.tml., simbolu var redigét:

= atlasa redig€jamo simbolu;
= sarauj saiti ar originalo bibliote€kas simbolu kada no veidiem, pieméram:

e piespiez pogu (Break Link to Symbol) vadibas panelf;
» piespiez pogu (Break Link to Symbol) Symbols paneli:

. Symbol i Instance Name: Instance Of: Baetle 1 Edtt Symbol | Brezk Link | Reset Replace: }v
M treninsd.ai* @ 603.56% (RGB/Preview) (X
)

2. e
s | @ | o~
= -

3 o/ = e x
T "‘*‘ E
. G. “[=x @ o 3
4, 7

/ Break Link to Symbol
74 reak Link to Symbol )
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= talak lieto kadu no iepriek§ aplukotajam objektu modific€Sanas darbibam,

pieméram:
e lietojot komandu Object / Ungroup, simbolu atgrupg, lai pieklitu atseviskam
objekta dalam,;

e dzeS$ nevajadzigas dalas vai maina atsevisku objektu krasas;

e atlasa visas modificéta simbola sastavdalas un, lietojot komandu
Object / Group, jaunizveidoto objektu sagrup€, lai tas turpmaka zim&juma
veidoSanas laika neizjuktu:

] [n} T u

[m,

Ja modificéto objektu vélas definét ka jaunu simbolu, kas var€tu but jaievieto cita
dokumenta vieta, rikojas kada no veidiem, pieme&ram:

e ar piespiestu peles kreiso pogu ievelk paneli Symbols:

e lieto panela Symbols izvélnes komandu New Symbol...;
e piespiez pogu [al] (New Symbol) Symbols paneli:

New Symbol...

Ko J %Redeﬁne Symbol
. \( == d ® Duplicate Symbol
E Delete Symbol
" % e 5 Edit Symbol
Place Symbol Instance

Replace Symbol

o = Brezk Link to Symbol

Reset Transformation

Atveras dialoglodzin$ Symbol Options, kura norada simbola parametrus, pieméram:

= lodzina Name ievada simbola nosaukumu, pieméram, Mana vabole;
= saraksta Type izvélas simbola tipu Graphic;

158 Vektorgrafikas lietotne Adobe Illustrator CS5



ZIMESANA AR SPALVU, OTU UN ZIMULIL DARBS AR SIMBOLIEM

= lietojot ikonu EE (Registration), norada simbola registracijas punktu:

Symbol Options

Name:  Mana vabole
. .
Type: v Registiation: a3 Cancel

[7] Enable Guides for 3-Slice Scaling
[ Align to Pixel Grid

i "Movie Clip® and "Graphic” are tzgs
for Flash import. There 5 no
difference between these two
symbols in Hiustrator,

< piespiez pogu vai taustinu [IEntet]], tadejadi papildinot Symbols paneli
ar jaunu simbolu:

Lidzigi Symbols paneli var papildinat ar jebkuru pasa lietotaja sagatavotu zim&jumu vai
ta dalu.

Ja kads simbols no Symbols panela jaizdzes:

= piespiez pogu [F] (Delete Symbol):

8| I~

e
A

oz |@| @

\(iﬂ x
7]
=

\ 7

Delete Symbol

= atkariba no ta, vai simbols atrodas dokumenta vai ne, var atvérties divi dazadi
dialoglodzini:

* ja simbols neatrodas dokumenta (simbola dz&sanai piespiez pogu [ Yes )

Adobe Illustrator

2

Delete the selected symbol?

1N

e ja simbols atrodas dokumentd (piespiezot pogu |  Delete Instances |, simbols
tiek dz€sts gan no Symbols panela, gan no dokumenta, bet, piespiezot pogu
i Espandinstances  § simbols tiek dzests tikai no Symbols panela, bet ne no
dokumenta):
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-
In Use Deletion Alert

One or more of the symbols are in use and cannot be deleted until their
! instances are expanded or deleted.

[Espandinstances” | | Deletelnstances | | Cancel

5. vingrinajums

1. Atvert Hllustrator lietotni.

2. Izveidot jaunu zim&juma datni ar vardu vingrinajums_05, saraksta New Document
Profile izvéloties jauna dokumenta profilu drukasanai (Print) ar vienu A4 formata

portretorient€tu lappusi. Ka mérvienibas izvéleties milimetrus. Par&jos parametrus atstat
noklusetos.

3. Saglabat izveidoto zZim&juma datni ar nosaukumu vingrinajums_05.ai sava darba
mapé (pieméram, Vingrinajumi), dialoglodzina Illustrator Options apstiprinot
noklus€tos zimgjuma datnes parametrus.

4. lestatit rezga attéloSanu dokumenta. ReZzga pamatliniju radiSanas solis 20 mm,
attalums starp katram divam rezga pamatlinijam sadalits Cetras dalas. Zimé&Sanas laika
iestatit vai atsaukt piesaisti rezgim péc vajadzibas.

5. Lietojot riku EE] (Pen Tool), uzzimét linijas, kas sastav no taisniem nogriezniem p&c
dota parauga. Pirms rika lietoSanas iestatit 1 pt linijas biezumu bez pildijuma:

6. Pirmo objektu papildinat ar vél diviem taisniem nogriezniem:

7. Uzzimét Iiniju, kas sastav no liektiem posmiem:
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8. Uzzimét liniju, kas sastav gan no liektiem, gan taisniem posmiem:

9. Lietojot riku | & .| (Direct Selection Tool), parvietot objektu enkurpunktus péc dota

parauga. Saja un vairakos turpmakajos attélos ar partrauktu liniju paradita figiira pirms
izmainam, ar nepartrauktu — p&c izmainam:

-
LY
4 LY
# A
# * - ~
# -
’ ~ - ~
L] L
- -
-~ -
- -
-~ -

12. Pirmajai linijai savienot abus galapunktus, otro sadalit aug$gja enkurpunkta un
parvietot atdalitos punktus p&c parauga:

A\ U

13. Otrajai Iinijai visus enkurpunktus, iznemot abus galapunktus, parveidot no
stureniskajiem par gludajiem:
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14. Dublét otro un treSo objektu. Objektu kopiju Iiniju noforméSanai lietot otas
Floral Stem un Chalk — Scribble:

15. Pievienot panelim Brushes vienu brivi izvélétu otu no Arrows bibliotekas
apaks$bibliotekas Arrows_Special un vienu otu no bibliotekas Decorative
apaksbibliotekas Decorative_Banners and Seals. Ar katru no otam brivi uzzimét Iiniju,
piem&ram:

16. Lietojot riku |.*, (Pencil Tool), uzrakstit savu vardu, bet, lietojot riku (Blob
Brush Tool) — sava drauga vai draudzenes vardu. Uzrakstitos vardus brivi noformét,
piem&ram:

J%n S @7@@@@
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17. Lietojot paneli Symbols, ievietot zim&juma vismaz desmit simbolus no dazadam
simbolu bibliotekam, piemeéram:

) g
N o %
}%;!b\ dl'\.

L

S A ORT

18. Vienam no simboliem izveidot kopiju, kurai saraut saiti ar originalo bibliotékas
simbolu un veikt brivi izvélétas modificéSanas darbibas, pieméram, dzest kadu objekta
dalu, citai dalai mainit pildijuma krasu u.tml.:

19. Saglabat zimg&juma datné vingrinajums_05.ai veiktas izmainas.

20. Aizvert zim&juma datni un lietotni.
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8B.8. TEKSTA VEIDOSANA

Teksta veidoSanai zim&uma lieto riku (Type Tool) un rika pogas saraksta eso$os

rikus:

VienkarS$a teksta ievadiSana

E&! T Type Teol (T} Teksta ievadiSana noteikta laukuma

Area Type Tool
-\)"‘ Type on a Path Tool

|'T vertical Type Tool

-\‘5- Vertical Type on a Path Tecl

Teksta ievadiSana uz kontdras
Vertikala vienrindas teksta ievadiSana
|iT} vertical Area Type Tool Vertikala rindkopu teksta ievadidana

Vertikala teksta ievadiSana uz kontdras

Ta ka pedgjie tris riki vertikala teksta ievadiSanai galvenokart paredz&ti darbam ar tekstu
valodas, kur lasiSana tiek veikta no augSas uz leju, $aja materiala tie netiek apliikoti.

Teksta formatésanai var lietot:

e izvélnes Type komandas un sarakstus, pieméram:

Tyﬁ
Font

Recent Fonts

Size

Glyphs

Area Type Options...
Type on a Path

Threaded Text

Fit Headline

Create Outlines Shift+Ctrl+ O
Find Font...

Change Case

Smart Punctuation...

Optical Margin Alignment
Show Hidden Characters Alt+Ctrl+I
Type Onentation

BRI

Legacy Text

Rakstzimju fonta izvéle

Rakstzimju fonta izvéle no nesen lietoto
fontu saraksta

Rakstzimju izméra izvéle

Specialo rakstzimju ievietoSana teksta

Rakstzimju registra maina

Nedrukajamo rakstzimju att€loSana

Teksta virziena maina

e vadibas paneli, ja ar kadu no teksta izveides rikiem izpildits klikskis dokumenta:

Rakstzimju noforméSana, lietojot Character paneli
Rakstzimju fonta izvéle

/_{ Rakstzimju stila izvéle

Character: | Myrizd Pro l Regular J

= 12 pt / Paragraph: —

Rakstzimju izméra izvéle }—/

Rindkopu noformésana, lietojot Paragraph paneli

Rindkopu I1dzinaSanas veida maina
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e panelus, ko atver ar izvélnes Window / Type komandam, pieméram:

New Window
Arrange »
Workspace 3
Extensions 3
v Control
v Tools
Actions
Align Shift+F7
Transparency Shift+Cm|
Type %b Character Ctrl+T
Variables Character Styles
Brush Libraries » Flash Text
Graphic Style Libraries » Glyphs
Swatch Libraries , OpenType Alt+ Shift+Ctrl+ T
Symbol Libraries > Paragraph Alt+Ctrl+ T
Paragraph Styles
v Untitled-3* @ 99% (RGB/Preview) . hifts Conte T

e Character rakstzimju noformésanai:

+ CHARACTER
Myriad Pro -
Regular -

i[5 2pt ﬁ 2| (144pt -

.&}' Auto  w | A2 0 -
T2 wowe ~ [T wow -
A [ opt | @ 00 -
T E a3 Sharp -
Language: Latvian -

e Paragraph rindkopu noformésanai:

e Glyphs specialo rakstzimju ievietoSana teksta:

GLYPHS

Show : Entire Font w U+0D25

VI # % & ()] ™ +|£|
-l /]J0j 1121314567
B9 ||, [<|=[>]7]|@] B|C .
Myriad Pro w | Regular - |z||§| P

Ta ka rakstzimju un rindkopu noforméSanas pamatprincipi ir apgiiti tekstapstrades
lietotng, tad Saja materiala tie tuvak netiek aplikoti.

Rakstzimju un rindkopu formaté€Sanas parametri, pieméram, rakstzimju fonts, izmers,
stils, rindkopu Iidzinasanas veids, atkape u.tml. var tikt izv@léti gan pirms teksta
ievadiSanas, gan péc tam — atlasot atbilstoSo teksta fragmentu.
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8B.8.1. Vienkarsa teksta objekta izveidoSana

Lai izveidotu vienkarsu teksta objektu:
= izvéelas riku (Type Tool). Peles raditajs maina izskatu uz I,
= izveido teksta objektu viena no veidiem:
e izpilda klikski lappuses vieta, kur jasak teksta ievadiSana, iegiistot neierobezota
platuma teksta objektu. Pareja jauna rinda notiek, piespiezot taustinu :

Sis ir neierobeZota platuma teksta objekts.
Ja vélas pariet jauna rinda, piespiez taustinu «<ENTER|
e izpilda klik8ki lappus€ un, turot piespiestu peles kreiso pogu, uzzimé taisnstiiri,
ieglistot noteikta platuma teksta objektu. Pareja jauna rinda notiek automatiski,
tiklidz aizpildits noteiktais platums:

Sis ir ierobeZota platuma
teksta objekts. Pareja
jauna rinda notiek , tikhdz
aizpildits noteiktais
platums|

= beidz teksta ievadi kada no veidiem, pieméram:
o piespiez taustinu [LStM]] un izpilda klikski jebkura vieta uz teksta;
o izvélas riku| X | (Selection Tool);

e izvélas jebkuru citu riku.

Atlasot teksta objektu ar riku & (Selection Tool), ap teksta objektu redzams to
ieklaujosais taisnstiiris 11dzigi ka, pieme&ram, ap zvaigzni, elipsi vai kadu citu zZimétu
objektu:

Tapéc arT ar teksta objektiem var veikt tadas pasas darbibas, ka ar pargjiem, t.i.,
pagriezt, merogot, Skiebt u.tml.

Bitiskaka atskiriba starp ar abam metodém izveidotajiem teksta objektiem ir to
»1zturéSanas”, ar peli mainot izmérus objektus ieklaujoSajam taisnstiirim, piemeéram:

e samazinot platumu teksta objektam, kas veidots, izpildot klikski lappusé, tiek
samazinats ar1 visu rakstzimju platums:

Sis iepeierabefotacplatuma teksta objekts.
Iawélasparnietjhiunarnda)piespies taustinu <ENTER».
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e samazinot platumu teksta objektam, kas veidots, noradot teksta ievades laukumu,
rakstzimju platums netiek samazinats, bet mainas teksta izkartojums pa rindam:

Sis ir ierobeZota platiima
rekstarcbijekisaPare)
jaueatrnds aetiekndiklidz
aizpi dits mateilkdais
plapiriss noteiktais =

L"‘"S I T 'u}
‘platuma teksta
objekts. Pareja jauna
Tind3 ok tiklidz |
platums. i
Vel atskiriba no tekstapstrades lietotnes atlasitajam teksta objektam lidzigi ka citiem
zim&tiem objektiem var noradit rakstzimju kontiirlinijas krasu, biezumu u.c. parametrus,
ka ar1 noteikt rakstzimém pildijumu, pieméram:

Ueikoere |~ Characher) | Myrad Pro > Bod v it un - exge(E) & 8

- 200 e -

roninsSai* @ 200% (RGE/Preview) x

SIA «Amatnieks»

8B.8.2. Teksta ievadisana noteikta laukuma

Teksta ievadiSanai noteikta laukuma, pieméram, uzziméta daudzstiiri, elipsé vai tml.,
izmanto rikjoslas riku (Area Type Tool), kas atrodas rika (Type Tool) pogas

saraksta:

n T TypeToal m
VT Area Type Tocl
-\-?" Type on a Path Tool
|T vertical Type Tool
|ST} vertical Area Type Tool
-\‘5 Vertical Type on a Path Teol

= vispirms uzzimé tekstam paredzeto laukumu, piem&ram, seSstiiri;
= izvélas riku (Area Type Tool);

Vektorgrafikas lietotne Adobe Illustrator CS5 167



TEKSTA VEIDOSANA

3 tuvina peles raditaju uzzimétajai figiirai, lidz peles raditajs maina izskatu uz %

T
e

= izpilda klikski un ievada tekstu, piem&ram:

Sis teksts tiek ievadits
sesstirt. Paneli Paragraph
izvéléts lidzinasanas veids Justify
with last line aligned left. lzvélnes
Type komandas Area Type Options...
dialoglodzina grupa Offset lodzina Inset
Spacing noteikts teksta attdlums no laukuma
(sedstira) malam 2 mm. Kad teksta ievade tiks
pabeigta, sesstaris Zim&juma vairs nebls redzams. Ja ari
to nepiecietams redzét Ziméjuma, pirms uzsakt teksta
ievadi laukuma, laukumu veidojoio objektu
ieteicams dublét ar izvélnes Edit komandu
Paste in Place. Tadé&jadi pirms teksta ievades
bis divi laukumu veidojodi objekti, no
kuriem viens pazudis péc teksta
ievades, bet otrs paliks redzams
ZIm&juma arl péc tam.l

= beidz teksta ievadi kada no veidiem, piem&ram:
e piespiez taustinu [Ct]) un izpilda klikski jebkura vieta uz teksta;
o izvélasriku| X (Selection Tool);

e izvelas jebkuru citu riku.

0 Iepriek$&ja pieméra teksta doti noradijumi, ka rikoties, ja objektu, kura tiek ievadits
teksts, nepiecieSams atstat zim&uma ari pec teksta ievades, ka ari, ka mainit
ievadama teksta attalumu no laukuma malam.

8B.8.3. Teksta ievadiSana uz kontiiras

Teksta ievadiSanai uz konttiras, pieméram, uzzimétas liektas Iinijas, daudzstiira, elipses
u.tml., izmanto rikjoslas riku (Type on a Path Tool), kas atrodas rika

(Type Tool) pogas saraksta:

(T T TypeTool (M
Area Type Tool
\)“ Type on a Path Tool

l_T Vertical Type Tool
l Vertical Area Type Tool
r\'fi- Vertical Type on a Path Tool
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= vispirms uzzimé konttiru, Uz kuras paredzets ievadit tekstu, piem&ram:

2 izvélas riku [+ (Type on a Path Tool);

= tuvina peles raditaju kontirai, lidz peles raditajs maina izskatu uz s

= izpilda klikski un ievada tekstu, piem&ram:

= beidz teksta ievadi kada no veidiem, piem&ram:
e piespiezZ taustinu [Ct]) un 1zpilda klikski jebkura vieta uz teksta;
o izvélas riku| X | (Selection Tool);

e izvélas jebkuru citu riku.

Lietojot komandas Type / Type on a Path / Type on a Path Options... dialoglodzinu,
teksta novietojumu uz konttras var mainit (lai izmainas biitu aplikojamas zZim&uma
uzreiz, atzimé izveéles rutinu Preview):

Type on a Path Options

Effect  Rainbow v [CIFlip 0K
Align to Path:  Baseline v Cancel

Spacing: |5 Auto v

e saraksta Effect var mainit teksta novietojuma efektu uz kontiras. Pieejami pieci
dazadi efekti, bet tuvak tie netiek apliikoti, jo piemérotako no tiem var atrast, tikai
eksperimentgjot, piem&ram, izveloties efektu Skew, ieprieksgjais piemérs izskatitos
sadi:
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e saraksta Align to Path var mainit teksta lidzinaSanas veidu uz kontiiras:

e Baseline — tiesi uz kontiras;

e Descender — pacelts virs kontiiras;

¢ Ascender — novietots zem konturas;

e Center — centréts uz kontiiras, pieméram, sakotn&jais piemérs ar So lidzinaSanas
veidu izskatttos sadi:

e lodzina Spacing var mainit attalumus starp rakstzimém;

e atzimgjot izveles rutinu Flip, teksts tiek novietots kontiiras pret&ja pus€, pieméram,
sakotng&jais piemers izskatitos $adi:

Lietojot So riku, kad teksta ievade tiks pabeigta, kontira zZim&uma vairs nebis
redzama. Ja ar to nepiecieSams atstat zimg&juma, pirms uzsakt teksta ievadi, kontiiru
ieteicams dublét ar izvélnes Edit komandu Paste in Place. Tadgjadi pirms teksta
ievades bus divas kontliras, no kuram viena pazudis péc teksta ievades, bet otra
paliks redzama zim&juma ari péc tam.

8B.8.4. Objektu apviSana ar tekstu

Ja uz teksta laukuma tiek novietots kads objekts, sakotngji tas parklaj tekstu, pieméram:

Zvaigznes galvenais parametrs ir tas
staru skaits. Noklusétaja varianta péc

lietotnes atvars 3 ir piecstaru
zvaigzne. Bez s ita zvaigznes
izskatu nosa ivi radiusi -

iekséjais jeb ievilktas rinka linijas
radiuss un aréjais jeb apvilktas rinka
linijas radiuss

0 Objektam obligati jabit secigi nakamajam veidotajam vai ievietotajam péc teksta.

Lai mainitu objekta un teksta savstarp&jo novietojumu:

= atlasa objektu, ap kuru paredzéts apvit tekstu;
= lieto komandu Object / Text Wrap / Make:
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galvenais
parametrsirt taru skaits.
varianta
atvérsanasta
ir piecstaru zvaigzne. Bez
staru skaita zvaigznes
izskatu nosaka ar divi radiusi -
ieksé&jais jeb ievilktas rinka linijas
radiuss un argjais jeb apvilktas rinka
linijas radiuss

péc lietotnes

= lieto komandu Object/ Text Wrap / Text Wrap Options..., lai precizétu objekta
un teksta savstarpgjo novietojumu;

= dialoglodzina Text Wrap Options lodzina Offset nosaka teksta apvisanas attalumu
ap objektu, pieméram:

Text Wrap Options
[gffsel: s 3pt ]
(] Invert Wiap [ Cancel

A

3 piespicz pogu vai taustinu (Etel)

Zvaigznes galvenais parametrs ir tas

staru skaits. Noklusétaja
varianta péc lietotnes
atvérsanastair piecstaru
zvaigzne. Bez staru skaita

zvaigznes izskatu nosaka an divi
radiusi — ieksgjais jeb ievilktas rinka
[inijas radiuss un argjais jeb apvilktas
rinka linijas radiuss

8B.8.5. Teksta rakstzimju parveido$ana par linijveida objektiem

Lai nerastos problémas ar fontu atbilstibu, ja Zim&umu paredz€ts parnest atvérSanai vai
izdrukasanai no cita datora, teksta rakstzimes var parvérst par Iinijveida objektiem. Bet
tad tie ka teksts vairs nebis rediggjami.

Otrs iemesls, kap&c var noderét teksta rakstzimju parverSana par linijveida objektiem, ir
vélme izveidot originalu logotipu vai kadu uzrakstu, kas it ka batu lidzigs kadam no
noforméta teksta fontiem, bet taja pasa laika biitu unikals.

Lai teksta rakstzimes parveidotu par linijveida objektiem:

= atlasa teksta objektu, pieméram:

SI@ «Zirnekiitiss
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= lieto komandu Type / Create Outlines. Katra rakstzime un tas dala, pieméram,
garumzime, mikstinajumzime u.tml., tiek parveidota par linijveida objektu:

SI@E «ZirmelklTtisy

Sos linijveida objektus var modificét, lietojot visas iepriek§ aplikotas metodes
kontiirliniju, pildijjumu, izmé&ru, novietojuma u.c. parametru mainai, piemeéram:

slg «//ifnekiitiss

6. vingrinajums

1. Atvert lllustrator lietotni.

2. Izveidot jaunu zim&juma datni ar vardu vingrinagjums_06, saraksta New Document
Profile izvéloties jauna dokumenta profilu drukasanai (Print) ar vienu A4 formata
portretorient€tu lappusi. Ka mérvienibas izvéleties milimetrus. Pargjos parametrus atstat
noklusétos.

3. Saglabat izveidoto zZim&juma datni ar nosaukumu vingrinajums_06.ai sava darba
mapé (pieméram, Vingrinajumi), dialoglodzina Illustrator Options apstiprinot
noklus€tos zimgjuma datnes parametrus.

4. Izveidot vienkarSu vienrindas teksta objektu ,,Adobe Illustrator CS5” un noformét to
fonta Comic Sans MS treknraksta. Rakstzimju izmérs 24 pt, kontiirlinijas krasa melna,
biezums 0,5 pt, pildijuma krasa dzeltena:

Adobe ILllustrator CSH

5. Dublét teksta objektu ¢etras reizes. Originalo tekstu atstat bez izmainam, bet kopijas
modificet, lietojot peli: pirmajai kopijai samazinat platumu, otrajai — augstumu, treSo
kopiju brivi saskiebt, bet ceturto — pagriezt, pieméram:

Adobe ILllusirator CS5
Acobe Tlustrator CSH

Adlebe ILllustrator CSD

OOz Mk SH
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6. Uzzimét astonsturi ar apvilktas rinka Imijas radiusu 20 mm. Objektu noformét bez
pildijuma, 2 pt bieza konttirlinija zala krasa:

7. Atlasit astonsturi. Secigi lictot komandas Edit/ Copy un Edit/ Paste in Place.
Tadgjadi pirms teksta ievades biis divas konttras, no kuram viena pazudis pec teksta
ievades, bet otra paliks redzama zZim&juma ari péc tam.

8. Izveléties riku (Area Type Tool) un tuvinat peles raditaju uzzimétajai figirai,
[idz peles raditajs maina izskatu uz ‘%, un izpildit peles kreisas pogas klikski:

9. Izvéléties rakstzimju fontu Myriad Pro, izméru 6 pt. Paneli Paragraph izvéléties
lidzinasanas veidu Justify with last line aligned left.

10. Ievadit tekstu ,, Teksts 8-stur1”:

Ksls &

11. Izvélnes Type komandas Area Type Options... dialoglodzina grupa Offset lodzina
Inset Spacing noteikt teksta attalumu no laukuma malam 1,5 mm.

12. Dublét ievadito tekstu tik reizu, Iidz tiek aizpildits viss figliras laukums:

Teksts  8-stori.
Teksts 8-stiri. Teksts
B-stiri. Teksts B-starl. Teksts
8-stiri. Teksts &-sthri. Teksts
8-stari. Teksts 8-stQn. Teksts 8-stri.
Teksts 8-stiri. Teksts &-stirl. Teksts
8-stari. Teksts 8-stQn. Teksts 8-stdri.
Teksts 8-starl. Teksts &-storl. Teksts
8-stirl. Teksts 8-stdr. Teksts B-stri
Teksts 8-stiri. Teksts 8-stiri. Teksts
8-stiri. Teksts B8-stari. Teksts
B-stiri. Teksts  8-stdri.
Teksts 8-stirl.
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13. Uzzimét rinki ar diametru 30 mm un vilpotu Iiniju aptuveni péc parauga:

()~

14. Izvéleties riku (Type on a Path Tool) un aptuveni péc parauga ievadit tekstus

uz izveidotajam kontiiram. Kad teksta ievade tiks pabeigta, kontiiras zZim&juma vairs
nebiis redzamas:

gits fongs
S
‘?'\G 4%{
2 < -
2 % L NINTSy
-E = f'.'ﬁ 0;‘ PRl '.Z‘Je"‘,f L
i 0 Ney ) (W ETE/E
E e" % L G‘O iy
o'
2 &t
€ Stguzy e

15. Izveidot vienkarSu vienrindas teksta objektu ,,SIA ZumZum” vai lidzigu p&c savas
izv€les un noformét to brivi izvéléta fonta, krasas un izméra, pieméram:

g LOMAOM

16. Atlasit teksta objektu un, lietojot komandu Type / Create Outlines, rakstzimes
parveidot par linijveida objektiem.

17. Modificet Iinijveida objektus, lietojot visas ieprieks apliikotas metodes konttrliniju,
pildijumu, izméru, novietojuma u.c. parametru mainai, pieméram:

Sae

19. Saglabat zim&juma datné vingrinajums_06.ai veiktas izmainas.

20. Aizvert zim&juma datni un lietotni.

174

Vektorgrafikas lietotne Adobe Illustrator CS5



SPECIALO EFEKTU LIETOSANA

8B.9. SPECIALO EFEKTU LIETOSANA

Illustrator lietotné objektiem var pievienot dazadus noforméSanas efektus, pieméram,
veidot pareju no viena objekta uz citu, pievienot objektam &nu, ievietot objektu apvalka
utml. Saja materiala aplakoti tikai dazi no tiem. Par&jo lietoSanu, ka ari materiala
nepieminéto parametru iestatiSanu var apgiit eksperimentgjot.

8B.9.1. Parejas no viena objekta uz citu jeb blendi

Objektu pareja jeb blends ir objektu virkne, kura viens objekts soli pa solim parveidojas
par citu objektu péc formas vai krasas.

Lai izveidotu pareju no viena objekta uz citu, lietojot komandu:

= atlasa objektus, pieméram:

A

-

-

= lieto komandu Object / Blend / Make. Tiek izveidota pareja ar noklusétajiem vai
pedgjiem lietotajiem parametriem, piemé&ram:

= lieto komandu Object / Blend / Blend Options...;
= dialoglodzina Blend Options precizé parejas parametrus (lai izmainas bitu
apliikojamas Zim&juma uzreiz, atzime izvéles ratinu Preview):

» saraksta Spacing izvélas Smooth Color, lai lietone pati noteiktu, cik solos pariet
no vienas krasas uz citu, pieméram:

= q Blend Options
Rt S rocth Color -
Orientation: @*ﬁ, Cancel |
[V] Preview
{

e saraksta Spacing izvélas Specified Steps un blakus lodzina norada, cik solos

pariet no viena objekta uz citu, piem&ram:

Blend Options
Spacing: SpecifiedSteps v 8 0K
Orientation: g,
[V] Preview
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e saraksta Spacing izvélas Specified Distance un blakus lodzina norada attalumu
starp blakus esoSajiem parejas objektiem, piem&ram:

Blend Options

Spacing: Specified Distance v 6 mm
Orientation: @ :ﬁ’;,

Preview

2 piespieZ pogu vai taustinu [[Enter]]
Kad pareja izveidota, izvélnes Object / Blend komandas dod iesp&ju pareju modificét,
pieméram:

Reverse Front to Back

Compeund Path

Artboards
Graph

Transform 3
Arrange »
Path 3
Blend L\\; Make Alt+Ctrl+B
Envelope Distort 4 Release Alt+Shift+Ctrl+B
i 3
Papasn Blend Options...
Live Paint 3
Live Trace 3 Expand
Text Wrap 4 Replace Spine
Clipping Mask v Reverse Spine
3
3
3

Reverse Front to Back — maina objektu secibu, t.i., piem&ram, ja pirms komandas
lietoSanas virspusé bija zvaigzne, tad péc tam — kvadrats:

e Reverse Spin — maina objektus vietam, pieméram, ja pirms komandas lietoSanas
zvaigzne bija kreisaja pus€, tad péc tam — labaja:

e Release — pareja tiek nonemta un zim&juma paliek tikai sakotng&jie objekti;

e Expand — pareja tiek parveidota pareju veidojoSo objektu grupa, kuru, lietojot
komandu Object / Ungroup, var atgrupét un ar katru no objektiem neatkarigi veikt
nepiecieSamas modifikacijas, piem&ram:
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Lai izveidotu pareju no viena objekta uz citu ar riku (Blend Tool):

= uzzimé objektus, pieméram:

~ P

=2 izvélas riku (Blend Tool). Peles raditajs maina izskatu uz ;
= tuvina peles raditaju objektam, lidz peles raditajs vélreiz maina izskatu uz "y,

piemé&ram:

= izpilda klikski vispirms uz viena objekta, bet péc tam uz otra. Tiek izveidota pareja
ar noklusétajiem vai peéd&jiem lietotajiem parametriem, pieméram:

9 izpilda dubultklikski uz rika [Z5] (Blend Tool) un dialoglodzina Blend Options
precize€ parejas parametrus tapat, ka aplukots ieprieks, pieméram:

Blend Options

Spacing: SpecifiedSteps v | S
Orientalion: g, [ Cancel

[V] Preview

Parasti, izveidojot pareju no viena objekta uz citu, ta tick veidota pa taisnu Iliniju. Ja
vélas parejai noteikt citu trajektoriju:

= izveido vienkarsSu taisnu pareju no viena objekta uz citu;

= uzzimé parejai paredzeto trajektoriju;

= atlasa pareju un trajektoriju, piem&ram:

C C
[w} T 0

= lieto komandu Object / Blend / Replace Spin:

-
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8B.9.2. Apvalki jeb aploksnes
Jebkuru zZim&tu objektu var ievietot apvalka jeb ,,aploksné”:

= objektu atlasa, pieméram:

-

-

= lieto komandu Object / Envelope Distort / Make with Warp...;

= dialoglodzina Warp Options precizé apvalka parametrus (lai izmainas bitu
aplikojamas zZim&juma uzreiz, atzimé izvéles riitinu Preview):

= saraksta Style izvélas apvalka stilu, pieméram:

—— 7 Shell Upper

Vertical (54 Flag =
—— ] Wave

(] Fish

Warp Options
St [T7 Ao
o —

] e Lower —

Bend: | [7] &rc Upper - Preview
E9 Aich

Digtartic e Bulge

Harizan ta Shell Lovier A

— Ri
E Rize

EH Fisheye
-{:,“- Inflate
ﬁ Squeeze
A Twist

e ar radiopogam Horizontal vai Vertical nosaka izvéléta apvalka novietojumu
attiecigi horizontala vai vertikala virziena, pieméram:

A Warp Options
Shle:  TJ Arc v
" Horizontal Cancel
Bend: 50 % [¥] Preview
L = ]
— Distortion
Harizontal: 1] %
Vertical: 0 %
L ‘L 1

e pargjos lodzinos mainamie parametri nosaka apvalka izlickuma (Bend) un
deformacijas (Distortion) parametrus attiecigi horizontala (Horizontal) un
vertikala (Vertical) virziena, piem&ram:
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Warp Options

Sl 7 Are ¢
) Horizontal @ Yerticat Cancel
: - % 3

Bend 19 [V] Preview

L = 1 J

— Distortion

Haorizontal: 22 |[%

Vertical: -14 %

I — )

3 piespicZ pogu vai taustipu ()

Kad efekts izveidots, izvélnes Object / Envelope Distort komandas dod iesp&ju efektu

modificet, piemeram:

| Object.

Transform

Arrange

Blend

Perspective
Live Paint
Live Trace

Text Wrap

Clipping Mask

Artboards
Graph

Envelope Distort

Compound Path

Reset with Warp... Alt+Shift+Crl+W
Reset with Mesh... Alt+Ctrl+M
Make with Top Object Alt+Ctrl+C
Release

Envelope Options...

Expand

Edit Contents Shift+Ctrl+P

o Release — efekts tiek nonemts un zim&juma paliek sakotngjais objekts;

e Expand — efekts tiek parveidots efektu veidojoso objektu grupa, kuru, lietojot
komandu Object / Ungroup (daZziem objektiem pat vairakkart), var atgrup&t un ar

katru no objektiem neatkarigi veikt nepiecieSamas modifikacijas, pieméram:
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8B.9.3. Izvélne Effect pieejamie efekti

IzvéIng Effect pieejami loti daudzi efektu veidi, turklat var lietot ne tikai tiesi lllustrator
lietotnei specifiskos efektus, bet art Adobe Photoshop lietotnes efektus:

5&; Stained Glass  Shift+Ctrl+E

Stained Glass...  Alt+Shift+Ctrl+E

Docurment Raster Effects Settings...

lllustrator Effects
aD 3
Convert to Shape 3

Crop Marks . .
g;ft';n & Transform v >/—{ lllustrator lietotnes efekti
Path 4

Pathfinder 3
Rasterize...

Stylize 3
SVG Filters 3
Warp |

Photoshop Effects
Effect Gallery...
Artistic
Blur
Brush Strokes
Distort
Pixelate
Sharpen
Sketch
Stylize
Texture
Video

>/—{ Photoshop lietotnes efekti

YT Y wwrwwywey

Photoshop lietotnes efektu grupa pieejama komanda Effect Gallery..., kas atver
dialoglodzinu efektu izvélei, priekSapskatei un parametru mainai, piemeéram:

e =
: ORI e~
_Reset
(00000 Ripgte =
Sipoie Soe g
Rippie Magritude 8
b 3 Sty — "

Kad atlasitajam objektam pieskirts vajadzigais Photoshop lietotnes efekts, piespiez

pogu vai taustinu (Exter])
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Savukart tiesi lllustrator lietotnei specifisko efektu klasts ir tik plass, ka $aja materiala
tos visus nav iesp&jams apliikot, tap&c turpmak uzskaititi tikai dazi no tiem, att€lojot, ka
izskatitos piecstaru zvaigzne ar dzeltenu kontirliniju un zilu pildijjumu vai piecstaru
zvaigzne ar zilu kontlrliniju un dzeltenu pildijumu, ja tai pieskirtu kadu no Effect
izvélné pieejamajiem efektiem, pieméram:

e Effect/ 3D/ Extrude & Bevel... objektam pieskir telpisku efektu ar iesp&ju
pagriezt to ap jebkuru no asim, ka ar1 noradit telpiskuma dzilumu u.c. parametrus:

3D Extrude & Bevel Options

B :
[V] Preview

— Extrude & Bevel
Extrude Depth: S0pt c;,;:@ O

Bavel: None v

Height: | 4 ot » {(

Surface: Plasi;cShadlng -

e Effect/ 3D/ Revolve... objektu pagriez ap kadu no asim noteikta lenki, veidojot
telpisku figiiru:

3D Revolve Options

— Postion: v
Preview

— Revolve

Angle: 223° b | Cap: @ O

Offset:jopt b from LeftEdge «

Surface: Plastic Shading v

[
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e Effect/ Distort & Transform / Pucker & Bloat... objektu sakrunko (Pucker) vai
piepts (Bloat):

Pucker & Bloat
Pucker 41 % Bloat
Y
[V] Preview
Pucker & Bloat

Pucker 58 % Bloat

[V] Preview

e Effect/ Distort & Transform/ Zig Zag... objekta kontiiru parvers liklocu linija:

Zig Zag
— DOptions [ oK J
Size: 4 %
>
@ Relative (7 Absolute Preview
Ridges per segment: 6
<y
— Poaints
@ Smooth () Corner
e Effect/ Stylize / Drop Shadow... pievieno objektam &nu:
Drop Shadow
— Dptions [ T3 ]
Mode: v
‘
Opacity: 88 » °/°
[V] Preview

X Offset: |2 3 mm
Y Offset: : 3 mm
Blur:| 2.82 mn |

@ Color: - (") Darkness: | 100 | %
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e Effect/ Stylize / Scribble... objekta konttiru parvers kricelgjuma:

[ Scribble Options

— Settings: (T ~
Angle: @ =30 -
Path Dverlap: 2.47 mm Wariation: 1.41 mm Freview
Inside Centerad Cutside None Wide

— Line Options

Stroke Width: 1.76 mm
Curviness: 3 % Waration: 3 X
Angular Loopy Nane Wide
Spacing: 3.53 mm Wariation: 0.35 mm
Tight Loose Nane Wide

8B.9.4. Objektu apvieno$anas metodes

Paneli Pathfinder pieejamas komandas divu vai vairaku atlasito savstarp&ji parklajoSos
objektu apvieno$anai, lietojot dazadas metodes. Paneli atver, lietojot komandu
Window / Pathfinder:

Tuvak apliikotas tikai vienkarsakas un biezak lietojamas panela Pathfinder iespgjas:

o (Unit) — apvieno abus objektus viena. Apvienotais objekts iegilist virspusé esosa
objekta konttirlinijas un pildijuma parametrus, piem&ram:

o E(Minus Front) — virspusé eso$ais objekts tiek izcirpts no apaksgja objekta.
Jaunais objekts iegiist apaksa esosa objekta kontiirlinijas un pildijuma parametrus,
piem&ram:
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o (Minus Back) — apaksa esoSais objekts tiek izcirpts no virspusé eso$a objekta.
Jaunais objekts iegiist virspus€ esosa objekta kontiirlinijas un pildijuma parametrus,

piem&ram:

o (Intersect) — paliek tikai objektu kop€ja dala. Jaunais objekts ieglist virspusé
eso$a objekta kontiirlinijas un pildijuma parametrus, pieméram:

D

o (Exclude) — objektu kopgja dala klast caurspidiga. Jaunais objekts ieglist
virspus€ esosa objekta kontiirlinijas un pildijuma parametrus, piem&ram:

Y

Sis komandas Tpatniba ir tada, ka caurspidigas veidojas tikai tas dalas, kur parklajas para
skaits objektu (2, 4, 6 utt.). Turprett tur, kur parklajas nepara skaits objektu (3, 5, 7 utt.),
pildjjuma krasa ir redzama. Pieméram, nakamaja att€la pa kreisi redzamas 6 elipses
pirms komandas Exclude lietoSanas, bet pa labi — p&c:

&3

8B.9.5. Objektu sadaliSana, lietojot dzeéSgumiju, $kéres un nazi

Objektu sadalisanai lieto rika (Eraser Tool) pogas saraksta esosos rikus:

. Dzesgumija
25 Eraser Tool /ﬁ+E} élgéres
‘2 Scissors Tool (C) [+ .
(] Knife Tool Nazis

Ja velas sadalit kadu konkrétu zim&uma objektu, pirms dzeSgumijas lietoSanas So
objektu atlasa. Tad dzEéSgumija uz citiem zim&uma objektiem neiedarbosies. Ja
zim&juma nav atlasits neviens objekts, dz&st var jebkura zZim&uma esosa objekta kadu
no dalam.
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Lai sadalitu objektu:

3 izpilda dubultklikski uz rika ] (Eraser Tool);

= dialoglodzina Eraser Tool Options var noradit dz€sgumijas lenki (Angle), apalumu
(Roundness) un diametru (Diameter) (ja piespiez pogu [ Reset |, dialoglodzina

iestatijumi tiek atjaunoti uz noklusétajiem):

Eraser Tool Options

O
L ]
Angle: 55° Fised »  Wariation: oe
Boundness: 79% Fined ~  Wariation: 0%
Diameter: 8 pt Fixed ~  aristion: 0pt

2 piespiez pogu vai taustinu ([Enter]). Peles raditajs maina izskatu uz &7;
= ar piespiestu peles kreiso pogu velk par sadalamo objektu (turot piespiestu taustinu
Shift]) var vilkt horizontali, vertikali vai diagonali), pieméram:

3¢

= atlaiZz peles pogu. Objekta dalas saglaba pildijumu, bet katra atdalita dala iegtst
noslégtu konttirliniju ar sadalama objekta linijas parametriem, piem&ram:

Katra dala p&c sadaliSanas ir neatkarigs objekts un to var arT neatkarigi no citam rediggt.

Lai sadalitu objektu, lietojot Skéres:

9 izpilda klikski uz rika [2=] (Scissors Tool). Peles raditajs maina izskatu uz =i-;
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= secigi izpilda klikS§kus uz kadas no objekta Iinijam (path) vai enkurpunktiem
(anchor), piem&ram:

LE3k

Rezultata objekts tiek sadalits dalas. Katra no tam ir neatkarigi atlasama, parvietojama

un redig€jama, piem&ram:
;MP

=,

Atskirtba no dz€Sgumijas lietoSanas ar S§kérém atdalitajiem objektiem dalfjuma vieta
kontiirlinija netiek veidota, tadgjadi objekts ir nenoslégts. Ja atdalitas objekta dalas vélas
noslégt, var lietot, piem&ram, pogu (Connect selected end points) vadibas paneli
(sk. rika lietosanu 147. Ipp.):

Ja velas sadalit kadu konkrétu zZim&juma objektu ar nazi, vispirms o objektu atlasa. Tad
nazis uz citiem zim&juma objektiem neiedarbosies. Ja zZim&uma nav atlasits neviens
objekts, ar nazi var atdalit jebkura zim&juma esosa objekta kadu no dalam.

Lai sadalitu objektu, lietojot nazi:

3 izpilda klikski uz rika [ g | (Knife Tool). Peles raditajs maina izskatu uz ;
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= ar piespiestu peles kreiso pogu velk par sadalamo objektu, pieméram:

Rezultata objekts tiek sadalits dalas. Katra no tam ir neatkarigi atlasama, parvietojama
un redig€jama, pieméram:

[m A 0
- -
[m ¥ ] v

Atskiriba no $kéru lietoSanas ar nazi atdalitajiem objektiem dalijjuma vieta ir
kontiirlinija, tadgjadi objekts ir noslegts.

7. vingrinajums

1. Atvert lllustrator lietotni.

2. Izveidot jaunu zZim&juma datni ar vardu vingrinajums_07, saraksta New Document
Profile izvéloties jauna dokumenta profilu drukasanai (Print) ar vienu A4 formata

portretorientétu lappusi. Ka mérvienibas izveleties milimetrus. Pargjos parametrus atstat
noklusétos.

3. Saglabat izveidoto zim&juma datni ar nosaukumu vingrinajums_07.ai sava darba
mapé (pieméram, Vingrinajumi), dialoglodzina Illustrator Options apstiprinot
noklusétos zim&uma datnes parametrus.

4. Uzzimét septinstaru zvaigzni un rinki ar dazadu krasu pildijumiem (8aja vingrinajuma
objektu krasas brivi izvéletas). [zveidot starp objektiem pareju septinos solos:
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5. Izveidot pareju 16 solos starp diviem dazadu krasu burtiem ,,A” un uzzimét vilnotu
Itniju aptuveni p&c parauga:

7. lIzveidot vienkarSu vienrindas teksta objektu ,.Zobenzivs” un noformét to brivi
izveleta fonta, krasas un izméra, pieméram:

Zobenzivs

8. Ievietot tekstu apvalka jeb ,aploksng”, izv€loties apvalka stilu Fish un apvalka
novietojumu horizontala virziena:

Zopen=svs

9. Uzzimét piecstaru zvaigzni ar dzeltenu pildijumu un zilu 2 pt kontarliniju:

10. Dublét zvaigzni seSas reizes. Katrai zvaigznei pieskirt Illustrator lietotnes efektu ar
brivi izv€letiem noforméSanas parametriem, pieméram:
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e pirmajai zvaigznei — Effect / 3D / Extrude & Bevel...;

e otrajai zvaigznei — Effect / 3D / Revolve...;

e treSajai un ceturtajai zvaigznei — Effect / Distort & Transform /Pucker & Bloat...;
e piektajai zvaigznei — Effect / Distort & Transform / Zig Zag...;

e sestajai zvaigznei — Effect / Stylize / Drop Shadow...;

e septitajai zvaigznei — Effect / Stylize / Scribble....

11. Uzzimét piecstaru zvaigzni un rinki ar dazadu krasu pildjjumiem ta, lai rinkis
atrastos virspuse:

12. Dublét abus objektus Cetras reizes. Lietojot panela Pathfinder iespgjas, katram no
objektu pariem veikt $adas apvienoSanas darbibas:

e pirma para objektus apvienot viena;
e otrajam parim virspus€ esoSo objektu izcirpt no apakseja objekta,;
e treSajam parim apaksa esoSo objektu izcirpt no virspusé esosa objekta;
e ceturtajam parim atstat tikai objektu kopgjo dalu;
piektajam parim objektu kop€jo dalu padarit caurspidigu:

2ol &<

13. Uzzimét septinstaru zvaigzni un dublét to divas reizes:

AR I

13. Vienu zvaigzni brivi sadalit, lietojot dzéSgumiju, otro — $kéres, bet treSo — nazi:

HER

19. Saglabat zim&juma datné vingrinajums_07.ai veiktas izmainas.

20. Aizvert zim&juma datni un lietotni.
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8B.10. SLANU LIETOSANA

Slanu paneli atver, piespiezot pogu « (Layers) panelu josla vai ar komandu
Window / Layers.

8B.10.1. Ziméjuma objektu attelojums paneli Layers

P&c noklus€juma katra jauna dokumenta ir viens tukss slanis (Layer 1):

1 Lawer T | al 5

Objekti $aja slant tiek novietoti cits virs cita (pat tad, ja tie neparsedzas) tada seciba, ka
tie tiek uzziméti, dubléti vai ievietoti zZim&juma. Nakamaja attéla paraditaja pieméra
vispirms uzzim&tas seSas zalas elipses, kas, lietojot panela Pathfinder pogu
I (Exclude), apvienotas. Panela Layers slani Layer 1 objekts attélots ar ikonu
=Group= | Tad wuzzimé€ts noapalots kvadrats, kura pildijums noforméts ka
puscaurspidiga krasu pareja. Slani Layer 1 objekts attglots ar ikonu [_] <Psth=

Nakamais objekts Zim&juma ievietots no cita dokumenta ka objektu grupa [®#] <Greup=
Visbeidzot zim&juma izveidots teksta objekts, kas slani Layer 1 attélots ar ikonu

=B

2 |72

@ | ' B SIA“Ideiz” @

L] I b [3] <Group> (@)

b I D =Path= Q

= | b <Group= O
1layer S & [ W

Slanu panela lietoSana objektu atlasei jau nedaudz tika apliikota 87. Ipp., bet objektu
secibas mainai — 134. lpp. Izpildot klikSki uz ikonas @, atbilstosa figiira dokumenta
tiek paslépta, bet ar klikski uz ikonas , figura tiek atlasita. Atlasitajai figtirai pa labi
no ikonas redzams pildits kvadrats, pieméram, @8, Vairaku objektu vienlaicigai atlasei

var turét piespiestu taustinu [SShitt] vaj (LCtr])

Lai mainitu objektu secibu, paneli Layers izpilda klikski uz ta objekta rindinas, kuram
jamaina novietojums attieciba pret citiem objektiem, un, turot piespiestu peles kreiso
pogu, parvieto rindinu uz vajadzigo vietu objektu saraksta.

Ta, pieméram, aplikojamaja zim&uma objekts, kas attelots ar ikonu ,
parvietots par vienu rindinu uz augsu, tadéjadi elipses atrodas virs noapalota kvadrata.

Savukart objekti, kas att€loti ar ikonam HE <Group> ‘ un ‘E SIA "Ideja’ |, paslépti, bet
dokument atlasits objekts [_] <Psth= | t.i., kvadrats ar noapalotiem:
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T —
=[] tavert Or -
1T [ 51a "1deia" @
D/ [ m <Group; Q
‘ bl O
TR

8B.10.2. Slana aizslégSana redigesanai

Ja zZim&uma ir vairaki slani vai viena slani loti daudz objektu, tad, lai vieglak bitu
atlasit redig€jamos objektus vai arl lai netiSam nesabojatu jau pabeigtos, reizém
lietderigi slani vai kadu objektu aizslégt, t.i., padarit to neatlasamu un neredigg&jamu.

Lai aizslégtu visu slani:

= novieto peles raditaju virs tuks$a lodzina pa labi no ikonas , kas nosaka slana
redzamibu/paslépsanu, 1idz paradas uzraksts Toggles Lock (editable when blank):

E@! 7 [2] Layer 1 o -
"l fod 1A “1deiz” @
E'ITogglevaoiflj(editable when blank) 'O_
® 1| b oo o
=1 CETSE.

3> izpilda klikski.

Tuksaja lodzina paradas atslédzinas ikona @ Automatiski atslédzinas ikonas (gaisaka
krasa) paradas arT pret katru no slani esos$ajiem objektiem, turklat ,,atsl€gt” atseviski
kadu no tiem nevar:

EEar T —
sal[-Mever 0 -
=@ [ 518 "1 @
mall - E <Groups 9]
sall - -@ =Group= o
el [T
Ll ® &l Rl W s

Ja nepiecieSsams neredig€jamu padarit nevis visu slani, bet tikai atseviskus taja esosus
objektus, var aizslégt tikai atseviSkas Layers panela saraksta rindinas, piem&ram:

-

e ——
® I[+Few=-t = 0
@] [ 518 “1dee” @
® 1| b [@ecroe o
] o
| MEEE
1 Layer & Sa @ &
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8B.10.3. Slapa un objektu nosaukumu maina
Lai vieglak butu identificét objektus Layers paneli, slaniem un objektiem var mainit
nosaukumus.
Lai mainitu slana nosaukumu:
= izpilda dubultklikski uz slana (pieméram, Layer 1) rindinas:
— oo

»

oNge-: B
2 | [ 518 "1dega” @
& 1| 1 [§]<Croup o
L I 3 =Group> o
= I l:‘ =Path= (o]
1 Lanrer o +al al =

= dialoglodzina Layer Options nosaka slana parametrus, pieméram:

e lodzina Name ievada slana jauno nosaukumu;

saraksta Color izvélas krasu, kura zim&juma tiek attéloti, pieméram, atbilstosa
slana objektus ieklaujosie taisnstiri vai enkurpunkti;

atztmé kadu no izvéles riitinam, kas nosaka, pieméram, slana redzamibu (Show),
aizslégsanu (Lock), drukasanu (Print) u.tml.:

Layer Options
Neme: Logotips
Color: Light Blue v -

[ Template  [] Lock

Show Print

[#|Freviert  [[]DimImagesta 50 %

3 picspicz pogu vai taustinu (ETe)
Lai mainitu objekta nosaukumu:

3 izpilda dubultklikiki uz objekta (pieméram, findinas:

"

L3

LAYERS =
® [+ 2] ogotes o -
I | [ s18 "1 @
s il v
2 | [+ =Group> * [}
= | [ <Peth= 0

1 Layer & 4l Gl s

= dialoglodzina Options nosaka objekta parametrus, pieméram:

* lodzina Name ievada objekta jauno nosaukumu;
atzim¢ kadu no izvéles ratinam, kas nosaka objekta redzamibu (Show) vai

aizslégsanu (Lock):

Options
Name:  Gala ;]D k
o Losk

= piespiez pogu vai taustinu Enter])
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8B.10.4. Slani esoSo objektu grupu redigésana

Lietojot Layers paneli, var érti redigét ari slani esoSos objektus, ja tie ir, piem&ram,

sagrupéti, turklat pirms redigésanas to atgrup&$ana nav nepiecie$ama.

Ja kadu no zim&uma esosSajiem objektiem veido vairakas figiiras (piem&ram, objektu
Galva aplikotaja zim&juma), objekta esoSo figiiru sarakstu atver, piespiezot pogu |+,

kas atrodas pa kreisi no objekta apzim&juma ikonas un nosaukuma, pieméram:

LAYERS

~ I

e 1

AN |

[ 518 1deja”

@

E |_ I E Galva (@]
o 1| VEee E
® | [] Ramis o)
1 Layer -O ~al al i

Layers paneli atveértaja sagrupéta objekta saraksta var atlasit kadus no objektu
veidojoSajiem elementiem (pieméram, piecus objekta Galva ,,ideju uzplaiksnijumus”)
un veikt to redigéSanu ar jebkuru no iepriek§ aplikotajam metodém, piemé&ram,
nomainit figiiru pildijuma krasu uz melnu:

&

B 1|~ [ togotes ]
® | [ st "1deje" @
B || - ["i] Galva Os
ol

LN

LA

LA

® |

siiiil m <Path= O

® | [] <path> o
& | [§] <Peth= 5]
o || @ e o
1Layer % a1 a3

Ja §ada pildijuma krasas maina bitu javeic, nelictojot Layers paneli, objekts Galva
vispirms biitu jaatgrupg, tad javeic modific€Sanas darbibas un objekts velreiz jasagrupg.

8B.10.5. Jauna slana izveidoSana

Jaunu slani izveido kada no veidiem:

e Layers paneli piespiez pogu (Create New Layer);
e lieto panela izvélnes komandu New Layer...:

s |

7 [&] Logotips

bl
-

s 1

B

e 1

A |

O|0|0|®|0O

1 Layer

T -

MNew Sublayer...
Duplicate Selection

Delete Selection
Options for Selection...

Make/Release Clipping Mask

Enter Isolation Mode
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Piespiezot pogu (Create New Layer), jauns slanis tiek izveidot uzreiz un tam tick
pieskirts noklusétais nosaukums Layer X, kur X — nakamais slana kartas skaitlis,
pieméram, Layer 2:

Layer 2
< [&] Logotips
[ =14 “1dege”
I+ E Galva
I Elipses
[] ramis

2 Layers | al

999999

wllolojo|e|o

Lietojot panela izvélnes komandu New Layer..., tiek atvérts dialoglodzins Layer
Options, kur var noteikt slana parametrus (sk. 192. Ipp.), pieméram:

Layer Options
Mame: | Logotipa oftrais variants 0K
|

[] Template [ Lock
Show Prirt

Prewview ] Dim Images to: 50 %

Péc nokluséjuma saraksta Color nakamajam slanim tiek piedavata cita krasa, kura
zim€juma tiek atteloti, pieméram, atbilsto$a slana objektus ieklaujoSie taisnstiiri vai
enkurpunkti. Tas lauj katram slanim piederoSos objektus vieglak identificét ari
Zim&juma, piemeram, ja katra no slaniem tiktu uzziméta zvaigzne, tad, atlasot tas abas
vienlaikus, enkurpunktu krasa norada, ka vairak pa kreisi esoSa zvaigzne ietilpst slant
Logotips, bet otra — slani Logotipa otrais variants:

[IMIREEE Logotipa otraisvariant= B8
® | ' <Path> Om
® || []Lomotis o=
% | [] <Path> Om
[ | E S]A';lde;a" "}

I [E]Ga!va Q

| . Elipses o)

| [] Ramis 0
2 Layers & =l & F

8B.10.6. Objektu dublésana un parvietosana, lietojot Layers paneli

Lai objektu dublétu, lietojot Layers paneli, dubl§jamo objektu rindinas atlasa, turklat
pietiek atlasit tikai rindinas, nevis pasus objektus.

Ja, atlasot objektus, izpilda klikski uz ikonas , turklat vairaku objektu vienlaicigai
atlasei var turét piespiestu jebkuru no taustiniem l vai [LCt]] tad, atlasot tikai
objektu rindinas, t.i., t0 nosaukumus, taustini shift]) yn (LSt ] darbojas atskirigi:

e lai atlasitu vairakas rindinas p&c kartas:

=> izpilda klikski uz pirmas atlasamas rindinas;
> tur piespiestu taustinu [[Shift]

=> izpilda klikski uz pedgjas atlasamas rindinas;
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¢ lai atlasitu rindinas, kas neseko cita citai:

=> izpilda klikski uz pirmas atlasamas rindinas;

=> tur piespiestu taustinu

o)

-> secigi izpilda klikski uz paréjam atlasamajam rindinam.

Pieméram, nakamaja attela paradits, ka izskatitos pirms dubléSanas atlasitas slapa

Logotips visu objektu rindinas:

Lai objektus, kas atrodas atlasitajas rindinas, dublétu, lieto panela izv@lnes komandu

Duplicate Selection:

[Q] Elipses

B rRamis

LAYERS

2 Layers

Dublétie objekti tiek novietoti taja pasa slani, bet secigi virs originalajiem objektiem.

Lai dublétos objektus parvietotu uz citu slani:

= dubl&to objektu rindinas atlasa;

New Layer...

Mew Sublayer...
Duplicate Selection
Delete Selection

Options for Selection...

Make,/Release Clipping Mask

Enter [solation Mode

Exit Isclation Mode

Locate Object

= turot piespiestu peles kreiso pogu, parvieto rindinas uz vajadzigo slani,

= atlaiz peles pogu:

LAYERS

= = | o)
L | = | @
L | = | 0
L | = | 0
LN | I | 0
LN | ® | 0
s | @ = | @
s | o = | 0
s | o = | 0
® I o _||=1 0
2 Layers I | b 2 Layers | 3

LAYERS

e

Ka redzams attéla, tad visi slana Logotipa otrais variants objekti automatiski iegtist §1
slana krasas atribitu ($aja pieméra sarkanu), kas tiek izmantots slana objektus

ieklaujoso taisnstiiru un enkurpunktu att€losanai.
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8B.10.7. Citu Kkrasu pieskirSana slana objektiem
Ta ka tagad aplukotaja zim&uma katra no slaniem ir vienadi logotipi, vienu no tiem
(Logotips) var padarit neredzamu, bet otru (Logotipa otrais variants) izmantot, lai
eksperiment&tu ar logotipa krasam ar mérki atrast optimalu variantu.
Citu krasu pieskirSanai jeb zim&juma parkrasoSanai tiks aplikota Iidz Sim neizmantota
metode Recolor Artwork.
Lai slana objektiem pieskirtu citas krasas:

= Layers paneli padara neredzamu slani Logotips, bet visus slana Logotipa otrais
variants objektus atlasa:

| || [¥] Logetipa otrais variants o -
LI | [ s1A 1dejz" em
® || o [eea om
@ || B sipses om
® | [[] ramis om
1l e 0
3 | [ s1a “1degz” @
1 b [§]eva 0
B0 b B o
AN | [] ramis o
2 Layers & -l G 3§

= atver dialoglodzinu Recolor Artwork kada no veidiem, pieméram:

e piespiez pogu (Recolor Artwork) vadibas paneli;
¢ lieto komandu Edit / Edit Colors / Recolor Artwork;

Recolor Artwork Ziméjuma lietotas krasas
- Artwork colors /& acF oA _ _ v . . —
’ ParkrasoSanai izmantojamas
et Assgn s krasu grupas
Y oma
Preset: Custom - . Colors: Auto - b -:- Brights

Current Colors (11) /| | New: EEA|
I - B - Atlasita krasa
| -8B
| Rl
| |~ EH Y
R -
T -+ B
I -
e 2k ¥ | Atlasitas krasas

: == parametru lodzini

. H F_ 0.58 =

s I:? 79,55 Y
L] |

B q 90,59 o -

[#] Recolor Art [ ok ][ conca |

= dialoglodzina Recolor Artwork veic vajadzigas izmainas, pieméram:

-> parkraso$anai izmantojamo krasu grupu saraksta izvélas -:I Eravs | ja
parkrasosana vélas izmantot melnbaltos tonus, vai B B | ja

zimgjumu vélas krasainu. P&c krasu grupas izvéles nedaudz izmainas ari
zim&juma lietoto krasu saraksts, pieméram:
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Recoer Aot
CECEEN e s s
P Coor Sroupe =3
; T |
Praset: Custory .ugw;:nm. ’-:-"‘m
Curert Gz (11) [ ] e
M B
I - .
L |
I - p
) - .
I - .
xi ol Zadq
.n—____‘. -
——— -
on =
§ e— o
| Bacoicr Ant ——

-> saraksta Harmony Rules izvélas kadu no krasu saderibas noteikumiem, turklat
nav obligati jalieto noteikumi ar tik krasam, cik bijis originalaja zim&uma, bet
var, pieméram, izv€l&ties Triad, kas balstas tikai uz trim krasam:

0 " B

=> ja atziméta izvéles ratina Recolor Art, veiktas izmainas uzreiz redzamas
zim&juma. Ja nepiecieSams, kadu krasu var precizét dialoglodzina Recolor
Artwork apaksgja dala esosajos lodzinos, pirms tam izvéloties vajadzigo krasu
modeli:

I —
| ’

| ) 2TEq

E————— 77
. S
s Co——————— s W W

em RGE
——
i B 2N % o e

OMYK :] Ceoaa
Web RGB {

Tumt

Lab

o Mecclor An

Global Adjuzt

2 kad visas izmainas veiktas, piespieZ pogu vai taustinu [Enter])
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Ja velas parkrasoSanu veikt, neizmantojot krasu saderibas noteikumus, dialoglodzina
Recolor Artwork piespiez pogu Edit (Edit active colors):

Recolor Artwork

Ll T ) B =

Edit k it Color Groups
- - a
dit active colors B -:lﬁl'al‘r'S
Presst: Custom - ‘Colors: Aute -
e Som B
| Current Colors (11) | | New 55.|

Dialoglodzina Recolor Artwork redzams krasu spektrs, kura, parvietojot krasu
att€lojosos rinkisus pa vienam vai visus vienlaicigi, ieglst v€lamas krasas sava
zim&juma noformesanai.

Sikak krasu redigéSana $aja reZzima netiek aplikota, bet nakamaja attéla pie atseviskiem
dialoglodzina elementiem dotas nelielas norades par to lietoSanu:

Recolor Artwork
Edt Assign Color Groups
> o

> I T =

Redigéjama krasa

Krasu paletes izskata maina

Krasu spilgtuma maina

Jaunas krasas pievienoSana

Redigéjamas krasas dzésana

Visu krasu redigésana vienlaicigi
vai atseviski

Redigéjamas krasas
S parametru lodzini

[¥]Recolor Art [ OK ] [ Cancel ]

Ja sadi dazados slanos sagatavotas zim&juma dalas ir dazadas krasas vai pat atskirigas
péc izskata, tad, izmantojot slana redzamibas/paslépSanas ikonu , dokumenta atstaj
redzamu un lidz ar to arT izdrukajamu tikai to slani, kas attiecigaja bridi ir
piemérotakais, piemeéram:

8. vingrinajums
1. Atvert Hlustrator lietotni.

2. Izveidot jaunu zim&juma datni ar vardu vingrinajums_08, saraksta New Document
Profile izvéloties jauna dokumenta profilu drukasanai (Print) ar vienu A4 formata
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portretorient€tu lappusi. Ka mervienibas izvéleties milimetrus. Pargjos parametrus atstat
noklusétos.

3. Saglabat izveidoto zZim&juma datni ar nosaukumu vingrinajums_08.ai sava darba
mapé (pieméram, Vingrinajumi), dialoglodzina Illustrator Options apstiprinot
noklus€tos zim&juma datnes parametrus.

4. Mainit slana Layer 1 nosaukumu uz Logotipa pamatne.

5. Slani Logotipa pamatne uzzimét rinki, kuru noformét bez konturlinijas. Ka rinka
pildijumu noteikt radialu krasu pareju no baltas krasas uz tumsi zilu.

6. Izveidot vienkarSu vienrindas teksta objektu ,,ProjekteéSanas firma” brivi izveléta
fonta. Noformét to bez kontiirlinijas ar sarkanu pildijumu.

7. Izveidot vienkarSu vienrindas teksta objektu ,,IDEJU GENERATORS” brivi izvéleta
fonta. Noformét to bez kontirlinijas ar gaisi dzeltenu pildijumu.

8. Abus tekstus novietot aptuveni péc parauga (lietot iesp&ju ievietot tekstus apvalka jeb
»aploksn&”). Slani Logotipa pamatne aizslégt redigésanai:

= VLiogoﬁpa pamatne

Q
- [] B GENERATORS @
@
Q

7 Pro;ekt’s';nas 7ﬁ’rma

»Q I <Path>

1 Layer & =gl 4l

=H

9. Izveidot jaunu slani un nosaukt to par Logotipa attels 1. Lietojot paneli Symbols,
levietot jaunaja zim&juma slant simbolu Regal Vector Pack 09 no simbolu bibliotékas
Regal Vector Pack. Simbolam saraut saiti ar originalo bibliotekas simbolu, pieskirt
tumsi zilu pildijuma krasu un samazinat ta, lai simbols ietilptu logotipa, piemeram:
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10. Slani Logotipa attels 1 padarit neredzamu, t.i., paslépt.

11. Izveidot jaunu slani un nosaukt to par Logotipa attels 2. Lietojot paneli Symbols,
ievietot jaunaja zim&juma slani simbolu Regal Vector Pack 21 no simbolu bibliotékas
Regal Vector Pack. Simbolam saraut saiti ar originalo bibliotekas simbolu, pieskirt
tumsi zilu pildijuma krasu un samazinat ta, lai simbols ietilptu logotipa, pieméram:

12. Slani Logotipa attels 2 padarit neredzamu, t.i., paslépt.

13. Izveidot jaunu slani un nosaukt to par Logotipa attels 3. Lietojot paneli Symbols,
ievietot jaunaja zim&juma slani simbolu Regal Vector Pack 16 no simbolu bibliotekas
Regal Vector Pack. Simbolam saraut saiti ar originalo bibliotekas simbolu, pieskirt
tumsi zilu pildijuma krasu un samazinat ta, lai simbols ietilptu logotipa, piem&ram:

14. Izmantojot slanu redzamibas/paslépSanas ikonu , velreiz secigi aplikot visus
logotipa att€lus un dokumenta atstat redzamu tikai to slani, kas Skiet piemerotakais,
pieméram, Logotipa attels 2.

15. Slani Logotipa pamatne atslégt redigésanai.
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19. Aizvert zim&juma datni un lietotni.

16. Atlasit visus zim&uma redzamos slanus:

7 [] Logotipa atisis 3 o
| [#]] Regal Vector Pack 16 O

'7[E]Logotpa attsls 2 ©o

| [W] RegalVectorPack 21 O @
[ ¥ Logotipa stz 1 (&)

| [¥] Regal Vector Pack 3 O
8 i i

[[] e GEneRATORS @ I

Projektaiznasfirma @ B
<Path> om

-

18. Saglabat zim&juma datné vingrinajums_08.ai veiktas izmainas.
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8B.11. DRUKASANAS PARAMETRU IZVELE UN DRUKASANA

Zimé&juma datni var izdrukat vairakos veidos, pieméram:

e ar komandu File / Print...;

e ar taustinu kombinaciju + .

Tiek atvérts dialoglodzin$ Print, kura septipas lappusés var izvéléties drukaSanas
parametrus:

Print

Print Prezet:  Custom - A
Printer.  HF Desk.Jet 930C/932C/9350 -
PPD:
General
- .
Marks 2nd Ble=d Copies: 1 Callate: "] Rreverse Order
Output
Graphics @ 4l [ 1anare Artboards
Color Management Range: Skip Blank &rtboards
Advanced -
Summary Media
Sizer  Defined by Driver - Tranzverse
‘width: | 209973 Height | 296.926
7] sto-Fatate ﬁ @
Optiohs
Placement: i if;
IL DOLCE Eg
@"IT&LIA-NO @ DoMot Scale
~ Fit to Page
) Custom Scale: W | 100 hi} H: | 100
Tile Full Pages Ovedap: | = 0 mm
Scale:  Wh| 100 b H: | 100
Document: 215.5 mm x 181.54 mm §
Tile A ange:
Paper: 209,97 mm x 296.53 mm
M4 1cf32 BB Print Layers:  Wisible & Printable Layers -
[ Frink ] [ Cancel ] [ Done ]

e General — iestatit izdrukas izm&rus un orientaciju, noteikt, kuras zim&juma lappuses
un kada izméra drukat, u.tml.;

e Marks & Bleed — noteikt lappuses argjas jeb klidas apmales (Bleeds), krasu paletes
(Color Bars), informacijas par lappusi (Page Information) un citu parametru
izdrukasanu;

e Output — izdrukat zim&umu, sadalot to pa krasam;

e Graphics — iestatit drukasanas parametrus linijam, fontiem, krasu parejam u.tml.;

e Color Management — noteikt drukasanas krasu profilu un renderéSanas (kontr-
zim&juma parveidoSanas pilniba noforméta trisdimensiju attéla, izmantojot krasas un
€nojumus) parametrus;

e Advanced — kontrolét vektorgrafikas objektu iesp&jamo rasterizaciju drukasanas
laika;

e Summary — aplikot un saglabat parskatu par drukasanas iestatijumiem.
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Drukasanas iesp€jas atkarigas no izmantojamas izvadierices (printera vai plotera veida,
formata u.tml.), ka arT izdrukas mérka. Lielaka dala no dialoglodzina Print drukasanas
parametru noteikSanas lappusém (pieméram, Marks & Bleed un Output) parasti lieto
tikai izmantojot specialas poligrafiskas izvades ierices, tapéc Saja materiala aplukotas
druka$anas pamatiespgjas, kas realizEjamas ar majas vai biroja printeriem. Sados
gadfjumos drukasanas parametru noteikSanai pietick ar dialoglodzina Print lappuses
General iesp&jam:

e saraksta Printer var izvéleties drukas iekartu, pieméram:

Printer: | HP DesklJet 330C/932C/9350 LL]
Adobe PostScript® File

HF Desket 930 /9350
Send To OneMote 2007 k
Microzoft 3PS Document YWriter
Fan

e grupa General var noradit:

lodzina Copies drukajamo eksemplaru skaitu;

izv€loties radiopogu All — visu zim&juma lappusu drukasanu;

izveloties radiopogu Range — blakus lodzina noradito lappuSu drukaSanu
(pieméram, 1,3, ja vélas izdrukat zimgjuma datnes 1. un 3. lappusi);

atzimg&jot izvéles ritinu Reverse Order, noteikt lappusu drukasanu pretéja
seciba;

atzimgjot izvéles ratinu Ignore Artboards, noteikt, lai visi dokumenta zim&jumi
tiktu drukati neatkarigi no to izkartojuma pa lappusém;

atzimgjot izvéles rutinu Skip Blank Artboards, noteikt, lai tuksas dokumenta
lappuses netiktu drukatas;

e grupa Media var noradit:

saraksta Size izdrukajamas lapas izméru, pieméram:

Size:  Defined by Driver l:]
Defined by Driver -

Custam
Letter
Legal
Executive

m

A5
BE [JI5]
Envelope #10 -

atzimgjot izveles riitinu Auto-Rotate, noteikt, lai izdruka zim&juma objekti tiktu
automatiski pagriezti, lai labak ietilptu lappusg;

lietot pogas = 4 8, lai izdruka zZim&juma objekti tiktu novietoti pogu
ikonas att€lotaja veida;

e grupa Options var noradit:

Placement — kur novietot zim&jumu uz lapas;

izveloties radiopogu Do Not Scale, izdrukas izmérs, salidzinot ar zim&uma
izméru dokumenta, netiek mainits;

izvéloties radiopogu Fit to Page, zim&juma izmérs izdruka tiek piemérots ta, lai
zim&jums ietilptu uz lapas;
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* izveloties radiopogu Custom Scale, blakus lodzinos W un H var attiecigi noteikt
zimgjuma platuma un augstuma merogoSanu izdruka, salidzinot ar zZim&uma
izméru dokumenta;

e saraksta Print Layers var izvéléties, kurus zim&uma slangus drukat— tikai
ekrana redzamos un drukajamos (Visible & Printable Layers), tikai ekrana
redzamos (Visible Layers) vai visus slanu (All Layers):

Frint Layers:  %igible & Printable Lapers l;]

Wizible & Printable Layers

Vigible Layers
All Lavers k

Kad visi parametri iestatiti, dialoglodzina Print piespiez:

pogu [ Fint ], lai Zim&jumu izdrukatu;
pogu [  Cancel |, lai drukasanu atceltu;
pogu [ Daere |, lai drukasanu neveiktu, bet saglabatu izvéletos drukasanas

iestatijumus zZim&juma datné.

Ka piemérs izdrukaSanas parametru iestatiSanai apliikota zim&umu datne, kura ir tris
lappuses:

GR R — o R 1=

File Edit Object Type Select Effect View Window Help

~ No Selection I B - stoket1pt o

_ pica.ai* @ 62% (CMYK/Preview) X/

FORELD ARNND/ R R A~E

Uniform [« | - 2pt. Oval [+ Style: | :' Opacity biE]

N O [ T T

]c
A B

rm:j = N

| G-fTALIANO|

== o
4 V.
A y
R >
SRR~

Pt B (P&

RO NC I [

O~ITALIANO

Iruu.n ]omw |ooaa~ Im..uu Iu«m.. [N\l
1Ll 1014 Ll 1 10l TR Ll

ownm

]A
et

2% ~ W 40 < M Selection b < = A |

Dialoglodzina Print noteikti $adi drukasanas parametri:

saraksta Printer izvéléts printeris HP DeskJet 930C;

grupa General noradits, ka viena eksemplara (lodzina Copies) tiks izdrukatas visas
zimgjuma lappuses (izvéléta radiopoga All). Atzim&jot izvéles ritinu
Ignore Artboards, noteikts, lai tiktu drukati visi dokumenta zim&jumi neatkarigi no
to izkartojuma pa lappusém;

grupa Media saraksta Size izvéléts A4 izdrukajamas lapas izméers;
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e piespiesta poga , lai izdruka zim&uma objekti tiktu pagriezti par 45°
pulkstenraditaja kustibas virziena,

e grupa Options ar ikonu §E§(Placement) noteikts, ka izdrukai jabut centrétai
lappus€ horizontala un vertikala virziena;

e atzimgjot radiopogu Custom Scale, blakus lodzinos W un H noteikts 75%
zim&juma platuma un augstuma mérogs izdruka, salidzinot ar zim€uma izméru
dokument3;

e saraksta Print Layers izvélets, ka tiks izdrukati ekrana redzamie un drukajamie
zimé&juma slani (Visible & Printable Layers).

IzvEletie iestatijumi, tatad ari izdrukas izskats, redzams dialoglodzina Print
prieksSapskates lodzina:

Print
Print Preset:  Custom M=
Prirter:  HP DeskJet 930C/932C/935C v
PPD:
General
- .
Marks and Eleed Copies: 1 Collate [T Reverse Order
Cutput _ 7
Graphics @ Al |griore Arthoards
Color Management Range: Skip Blank Artboands
Advanced -
Summary Media
Size  Ad - Tranzwerze
(- \
Widthe | 210 mm Height: | 227 mm

@2 @aE
Options
Placement: §§§ ® o 40.484n Y 25.6955

) Do Met Scale

() Fit to Page

@) Custom Scale: W 75 H: 73

) Tile Full Pages Owerdap: | = 0 mm
\, 1) Scale: W | 100 b H: | 100
Document: 327,48 mm x 172,04 mm .
Tile R ange:
Paper: 210 mm x 257 mm
"4 B Print Lagers:  Visible & Printable Lapers -
s [ e

A

9. vingrinajums
1. Atvert Illustrator lietotni un zim&juma datni vingrinajums_04.ai.
2. lepazities ar dialoglodzinu Print izdrukaSanas parametru iestati$anai.

3. Ja iespgjams, izdrukat katru dokumenta lappusi uz citas lapas un visus dokumenta
zim&jumus uz vienas lapas, izdruku centr&jot uz lapas horizontala un vertikala virziena.

4. Aizvert zim&juma datni un lietotni.
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8B.12. IESKATS DAZAS MATERIALA NEAPLUKOTAJAS LIETOTNES
IESPEJAS

Illustrator lietotne ir Joti jaudigs riks zim&jumu sagatavos$ana, un visas tas iespéjas $aja
materiala netika aplikotas. Tap&c $aja nodala pieminéti vél dazi riki un doti atseviski
pieméri to lictoSana, neaplukojot detalizéti to iestatiSanas parametrus, bet tikai sniedzot
nelielu ieskatu Zzim&umu veidosana.

8B.12.1. Interaktiva rika lietoSana linijas biezuma mainai

Objektu kontiirliniju noform&$anai var izmantot interaktivu linijas biezuma mainas riku
%, (Width Tool):

= uzzimé liniju, piemeéram, rokturi t&jkannai,
9 izvélas riku | &) (Width Tool). Peles raditajs maina izskatu uz *.;

= tuvina peles raditaju lnijai, l1dz tas velreiz maina izskatu uz F+, piem&ram:

= turot piespiestu peles kreiso pogu, velk uz elipses centra pusi un atlaiz peles pogu,
piem&ram:

= véelreiz tuvina peles raditaju nedaudz pa kreisi no tas vietas, kur tikko tika veikta
Itnijas biezuma palielinasana:

= turot piespiestu peles kreiso pogu, velk uz kontirlinijas centra pusi. P&c tam atlaiz
peles pogu, pieméram:

O
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8B.12.2. ,,Uzliesmojuma” rika lietoSana

Izmantojot riku i@ (Flare Tool), var uzzimét figtras, kas atgadina uzliesmojumus.
»Uzliesmojuma” r1ks pieejams rikjoslas rika @ (Rectangle Tool) pogas saraksta:

@ » [ Rectangle Tocl (M)
(L) Roundad Rectangle Tool
O Elipse Tool ()
Q) polygon Too! '
o7 Star Tool
185 Flare Tool N

Lai uzzimétu ,,uzliesmojumu” ar noklus€tajiem parametriem:

3 izvélas riku |18 (Flare Tool). Peles raditajs maina izskatu uz %t;

= izpilda klikski vieta, kur paredz&ts atrasties uzliesmojuma centram;
= dialoglodzina Flare Tool Options norada uzliesmojuma parametrus (ja ar atvértu

dialoglodzinu Flare Tool Options tur piespiestu taustinu (LAL]], poga
tiek aizstata ar pogu [ Reset | To piespiezot, dialoglodzipa iestatfjumi tiek
atjaunoti uz noklusétajiem). Rika parametru nozime $aja materiala tuvak netiek
apliikota un apgustama eksperimentali:

Hare Tool Cptions
= H —
Cordee o =
| Dismeter. = 100 pt Giwth | 20% *
‘:' -— - ' c“d
| - Opscty.  50% ¢ Fuzanes: | 50%
‘ - 7| Powrewmwy
| Bighress  30% ¢
.
! -
| v Ban ¥ Rrgs
% Number, '3 15 Pah 121 300 ot
Longest  300% Nurbse - 10
Flieaness  100% ¢ Lugest | 50% ¢
| o,
Dwection:  45¢ [ « )
S SN -
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8B.12.3. Perspektivas rika lietoSana

Piespiezot rika (Perspective Grid Tool) pogu, tiek izveidots tikls zim&uma
veidoSanai perspektiva. Izvélné View pieejami tris dazadi perspektivu veidi — viena
punkta (One Point Perspective), divu punktu (Two Point Perspective) un tris punktu

perspektiva (Three Point Perspective):

Outline Chrl+Y
Overprint Preview Alt+Shift+Ctrl+Y
Pizel Preview Alt+Ctrl+Y
Perspective Grid ¥ Hide Grid
Show Grid Chrle" Show Rulers
Snap to Grid Shift+ Chrl+" v Snapto Grid
¥ Snap te Point Alt+Ctrl+" Lock Grid
Lock Station Point
MNew View...
Edit Views... Define Grid...

One Point Perspective
Two Point Perspective

Three Point Perspective

[1P-Mormal View]

Sawe Grid as Preset...

e View / Perspective Grid / One Point Perspective / [1P-Normal View]:

e View / Perspective Grid / Two Point Perspective / [2P-Normal View]:

]
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e View / Perspective Grid / Three Point Perspective / [3P-Normal View]:

Vienlaikus ar perspektivas tiklu ekrana redzama ari ikona, uz kuras kuba skaldném
izpilda klikski, lai noradttu, kura perspektivas plakng tiek veikta zimé&Sana:

®

ZimeSana perspektiva tiek veikta Iidzigi ka plakn€, un ta Saja materiala tuvak netiek
aplukota, bet ka piemérs paradits kafejnicas zim&ums, kas izveidots, lietojot divu
punktu perspektivas tiklu:

/

1=t

===y
==l

o (S

(=
O

/
]

8B.12.4. Attalumu un lenku mériSanas rika lietoSana

Izmantojot riku (Measure Tool), var noteikt, kada attaluma un lenki cits no cita

atrodas zZim&jumu veidojosie objekti vai to enkurpunkti. Attalumu un lenku mérisanas
riks pieejams rikjoslas rika [Z] (Eyedropper Tool) pogas saraksta:

; lI fE‘yeerpperTml (1)
\/ Measure Tool h
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Lai noteiktu attalumu un lenki starp diviem punktiem zim&juma:
= izvéelas riku (Measure Tool). Peles raditajs maina izskatu uz =i-;

= izpilda klikSki uz pirma punkta, pieméram:

= automatiski tiek atvérts Info panelis, kura redzamas pirma noradita punkta
koordinatas (nakama att€la pieméra X:10 mm un Y: 10 mm). Parvieto peles
raditaju uz otro punktu, pieméram:

= izpilda klikski. Info paneli redzamas otra noradita punkta koordinatas (nakama attéla
pieméra X:20mm un Y:20 mm), attalums starp punktiem horizontala jeb
zim&juma platuma virziena (W: 10 mm), vertikala jeb zZim&juma augstuma virziena
(H: 10 mm), diagonala virziena jeb tiesi starp punktiem (D: 14.142 mm), ka ari
lenkis, kadu veido punktus savienojosa linija ar horizontalo liniju (-45°):

Info paneli var atvert ari, lietojot komandu Window / Info un, ja zim&juma atlasits kads
objekts, taja var noteikt objekta kreisa augseja stiira koordinatas (nakama attéla piemera
X:10 mm un Y: 15 mm) un objekta platumu un augstumu (nakama attéla pieméra
W: 10 mmun H: 5 mm):

8B.12.5. Ziméjumu apskates, ziméSanas un redigeSanas reZimi

Dazreiz, veidojot zim&jumus, var bt lietderigi izmantot dazadus zim&umu apskates,
zim&Sanas un redig€Sanas rezimus, kas materiala netika aplikoti.

8B.12.5.1. Ziméjumu apskates reZimi un skati

Ja Zim&jumi ir izméra lieli, tad, lai dokumentu cilnes, rikjosla, izv€lnu josla vai paneli
neaiznemtu vietu ekrana, zim&umu apskatei var lietot rikjoslas pogas

| (Change Screen Mode) ekrana rezimu mainas komandas:
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=N

Mormal Screen Mode
Full Screen Mode with Menu Bar
Full Screen Mode

e Normal Screen Mode — ekrana rezims, ko péc noklus§juma lieto zim&umu
veidosana. Saja rezima redzama lietotnes josla, izvélnu josla, atvérto dokumentu
cilnes, vadibas panelis, rikjosla un panelu josla. Lietotnes logs Saja rezZima var but
gan maksimizets, t.i., pa visu ekranu, gan ari loga izmérs var biit brivs, pieméram,
tikai pa pusi no ekrana;

e Full Screen Mode with Menu Bar — lictotnes logs $aja reZima ir maksimizgts, t.i.,
pa visu ekranu, un taja nav redzamas atverto dokumentu cilnes;

e Full Screen Mode — lietotnes logs $aja rezima ir maksimiz&ts, un taja redzama tikai
stavokla josla un dokumentu loga ritjoslas.

Ja izvélas Full Screen Mode with Menu Bar vai Full Screen Mode rezimu, atgriezties

normala ekrana rezima var, piespiezot taustinu .

Reizém zim&juma objektiem pieskirti dazadi efekti vai arf tie cits citu parsedz, tadejadi

radot problémas tos atlasit vai redigét, pieméram:

Sada gadijuma, lietojot komandu View / Outline, var parslégties uz zimg&jumu apskates
veidu, kur objektiem redzamas tikai to kontiiras:

I} Outline Ctrl+Y
Owerprint Preview Alt+Shift+ Ctrl+Y
Pixel Preview Alt+ Ctrl+Y
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Outline skata atlasitajiem objektiem var veikt jebkuras redigéSanas darbibas, pieméram,
meérogot, pagriezt, mainit konturlinijas vai pildijuma parametrus u.tml. Atskiriba ir tikai
ta, ka, pieméram, Iiniju noform&uma vai pildijuma krasas maina uzreiz nebiis redzama
ekrana. Lai atgrieztos zZim&uma prieksskatijuma skata, kur objektam visi parametri
redzami arT ekrana, lieto komandu View / Preview:

b Preview Ctrl+¥
Owerprint Preview Alt+5Shift+ Ctrl+Y
Pixel Preview Alt+Ctrl+Y

8B.12.5.2. Objekta izoletais redigesanas reZims

Reizém, veidojot zim&umu, rodas situacijas, kad objekti cits citu dalgji vai pilnigi
parsedz un, mainot nosegto objektu parametrus, griiti saskatit, kadas izmainas ar objektu
veiktas. Sada gadijuma objektu var atvért specidld izoléta redigéSanas rezima, kad
pargjie objekti uz laiku klust nepieejami.

Lai atvértu objekta izoléto redigéSanas rezimu:

= atlasa objektu, pieméram, elipsi, kurai zim&juma redzama tikai viena mala:

= atver atlasito objektu izolétaja redigésanas rezima kada no veidiem, pieméram:

e piespiezot pogu (Isolate Selected Object) vadibas paneli:

o Shyle: | Opacity: | 100 P |8

Isolate Selected Object

e izpildot dubultklikski uz objekta;
e lietojot komandu Isolate Selected Path konteksta izvélné:

Undo Gradient

Redo
Perspective 2

Isolate Selected Path I}
Group
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= izolctaja redigéSanas rezima objekts uz redigésanas laiku tiek ,,izcelts” virs par&jiem
objektiem (tie zZim&uma redzami gaisakas krasas) un ar to var veikt jebkadas
modificéSanas darbibas. Zem dokumentu cilnu joslas tiek atveérta izoléta redigésanas
rezima josla ar informaciju par objektu (pieméram, <Path>) un slani (piemé&ram,
Layer 1), kura atrodas redig€jamais objekts:

trenins7.ai* @ 300% (RGB/Preview) (%
| < [ iayecr [ <path>

= kad objekta redigéSana pabeigta, N0 izoléta redig€Sanas rezima iziet kada no
veidiem, piemé&ram:

* piespiezot taustinu @;
e izpildot dubultklikski arpus objekta;

e piespiezot pogu (Back one level) izol&ta redigesanas rezima josla:
trenins7.ai* @ 300% (RGB/Preview) (X

.‘ A‘Sml Dd’.aﬁ'l?

Back one level

Izolétaja redigésanas rezima var atvert ari objektu, kuru pilniba nosedz kads cits objekts.
Nakamaja attéla redzams zvaigZznveida objekts, ko pilniba parsedz puscaurspidigs
kvadrats:

>
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Lai izolétaja redigéSanas rezima atvertu ar citu objektu nosegtu figtru:
= turot piespiestu taustinu || divas reizes secigi izpilda klikski (bet ne
dubultklikski!) uz nosegta objekta (vai vietas, kur tas atrodas, ja objekts nemaz nav

redzams). Peles raditajs maina izskatu uz k*:

k¢ X8 5
} 5
lll
|| -~ '/-.\\
[k = \\\\

Ja objektu nosegtu divi objekti, turot piespiestu taustinu || klikskis bitu

jaizpilda tris reizes, ja tris objekti — Cetras reizes utt.

= atlaiz taustinu ;

= atver objektu izolétaja redigéSanas rezima jebkura no ieprieks aplikotajiem veidiem,

piemé&ram, piespiezot pogu (Isolate Selected Object) vadibas paneli:
trenins7.ai* @ 200% (RGB/Preview) X E

8B.12.5.3. ZimeSanas reZimi
Noklusetaja varianta katrs nakamais objekts zim&juma slani tiek novietots virs ieprieks
Saja slant uzzimétajiem Vvai ievietotajiem. Sis reZims tiek saukts par normalo zimé&Sanas

rezimu (Draw Normal).
[llustrator lietotné zimeSanas laika pieejami arT divi citi reZimi, kurus var izvéléties,

‘& | (Drawing Modes) zim&$anas rezimu mainas komandas:

lietojot rikjoslas pogas

Draw Mormal

Draw Behind

Draw Inside

Draw Normal — normalais zim&$anas rezims;
Draw Behind — zim&$anas rezims, kura zim&jamais objekts viena no veidiem tiek

novietots zem ieprieks $aja slani uzziméetajiem vai ievietotajiem:
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e ja zim&uma nav atlasits neviens objekts, tad jaunais objekts (pieméram,
taisnstiiris ar sarkanu kontiirliniju un dzeltenu pildijumu) tiek novietots pasa
apaksa:

* ja zZIm&uma atlasits kads objekts (pieméram, sarkana zvaigzne), tad jaunais
objekts (pieméram, taisnstiiris) tieck novietots tieSi zem zvaigznes, bet virs
daudzstiira un pargjiem objektiem, kas atrodas zem ta. Ta ka pirms Cetrstiira
zim&Sanas atlasitajam objektam bija melna konturlinija un sarkans pildijums, ar
jaunais Cetrsturis ir $adas krasas. Ja tam nepiecieSami citi noformé&Sanas
parametri, tos iestata pec zim&Sanas:

mande (o

e Draw Inside — zimé&Sanas rezims, pirms kura lietoSanas kads objekts jaatlasa.
Izveloties rezimu Draw Inside, atlasitais objekts tiek ieklauts partraukta ramiti jeb
,konteinera”. Saja ,konteinera” tad ar tiek uzziméts jaunais objekts (pieméram,
ovals). Atgriezoties Draw Normal ziméSanas rezima, ,.konteineru” atlasa, parvieto,
meérogo u.tml. ka vienu objektu. Tam var piemérot arT kadu no komandam, ko lieto

vairaku objektu apvienosanai, pieméram, panela Pathfinder pogu (Exclude):

_______

_______

— tm====a . icmmmmy pmmmmm- mmm——n

= | = — [l ——_— £ e — g 4

8B.12.6. Adobe Photoshop datnu importéSana zZziméjuma

Lietojot komandu File/Place..., zim&uma var importét dazada formata datnes,
pieméram, Microsoft Word dokumentus, CorelDraw lietotné sagatavotus zim&jumus,
attélus JPEG, GIF, PNG, TIFF u.c. formatos.

Ka piemérs aplikota rastrgrafikas lietotné Adobe Photoshop sagatavota automobila
att€la ievietoSana zim&juma datné:

= lieto komandu File / Place...;
= izvelas mapi, kur atrodas ievietojama datne;
= izvélas no saraksta datnes vardu;

= ja nepiecieSams, saraksta Files of type izvélas, kada formata datnes dialoglodzina
att€lot;
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= ja velas, lai zim&uma tiktu ievietota nevis datne, bet tikai saite Uz So datni, atzZimé
izvéles rutinu Link (3ada gadijuma lllustrator datne biis mazaka izm@ra un, izdarot
izmainas originalaja ievietojamaja datné Photoshop lietotn€, izmainas automatiski
tiks veiktas arT zim&juma, kur datne ievietota):

E Place @
Look in: , Mingrinajumi - & ? % [~
D= Mame g Date modified Type
he f 'n auto 201012.20.15:18 Adobe Photosh
Recent Places iy aijs 201011241119 Adobe Nlustratc
! ﬁ pica 201011.24,11:19 Adobe MNustratc
ﬁ pilseta 201011.24.11:19 Adobe MNustratc
Desktop B pulkstens 2010.11.24.11:20 Adobe Hlustratc
— ﬁvingrinajums_ﬂl 201012.01.7:23 Adobe Hlustratc
u:_wJ ﬂvingrinajums_ﬂE 20101203, 20:31 Adobe MNustratc
Libraries ﬁvingrinajums_m 201012.01. 18:09 Adobe MNustratc
LY
Computer
A
L 4 | i | 3
Network

Files of type: All Formats Cancel
[T Lirk Adobe FXG - FXG)
Adobe llustrator (~AlL" AIT)
[C] Template Adobe POF (*AL* AIT*.PDF)
AutoCAD Drawing (*.DWG)
Replace AutoCAD Interchange File (*.0XF)

EMP {*.BMP,*.RLE,*.DIE}

Computer Graphics Metafile (* CGM)
CorelDRAW 5,6,7.8.9.10 (" CDR)
Encapsulated PostScript (*.EPS,* EPSF.* PS)
Enhanced Metafile (" EMF)

FreeHand (*.FH7.* FH8,* FHS,* FH10,* FH11,* FT11)
GIF8%a (" GIF)

JPEG (*JPG.* JPE,* JPEG)

JPEG2000 (".JPF*JPX.* JP2.* J2K " J2C " JFC)
Macirtosh PICT (*.PIC.* PCT)

Microsoft RTF (" RTF)

Microsaft Word (*.DOC)

Microsoft Word DOCX . DOCX)

PCX (" PCX)

Photoshop (*PSD.* FDD)

PFoaar (* PXR)

PMG {* PNG)

SVG (*.5VG)

SVG Compressed {".5VGZ)

Targa (" TGA," VDA, ICB,* V5T)

Texd *

TIFF (*.TIF,* TIFF}

Windows Metafile (" WMF)

= piespiez pogu vai taustinu [Enter]).
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Tiek atvérts dialoglodzins Photoshop Import Options, kur var precizét importéSanas
parametrus, kas $aja materiala tuvak netiek aplukoti:

Photoshop Import Options
Layer Comp: { Last Diocument State
Preview Comments
-

Ywhen Updating Link:
F.eep Laver Vizibility Dwerrides

Options

() Convert Layers to Objects
Make text editable where possible

(@) Flatten Layers bo a Single Image
Preserves text appearance

[ Import Hidden Layers

Import Slces

& This file's color mode does not match that of the AT decument. Any
transparency effects between layers will visld different results,

Lai Photoshop datne tiktu ievietota Illustrator zim&juma, piespiez pogu vai
taustinu [[Enter])

Ievietoto datni var lietot Zzim&uma ka rastrgrafikas objektu, bet var ari parveidot
redig€jamu vektorgrafikas objektu forma.

Saja materiala apliikots viens no veidiem, ka to izdarit:
= ievietoto objektu atlasa;

= vadibas panela pogas saraksta izveélas kadu no tras€Sanas
(pikselgrafikas kontiiru atpaziSanas) veidiem, pieméram, Detailed Illustration:

File Edit Object Type Select Effect View Window Help | CHRS

carpsd  TransparentRGE PPI: 150 Embed edtorginal | [ tveTrace || [ Mask ] i opscty:/10 vl

Custom i

[Default]

Simple Trace

Color6

Color16

Photo Low Fidelity
Photo High Fidelity
Grayscale

Hand Drawn Sketch
Detailed Illustration [k
Comic Art

o

Untitled-2* @ 99% (RGB/Preview) (X

=)

Technical Drawing
Black and White Logo
One Color Logo

Inked Drawing

Lettering

Tracing Options...

BELEDARNND/ R R A7 ig e
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9 piespicz vadibas panela pogu (Convert tracing object into path), lai

traséto objektu sadalitu atseviskas figtras:

File Edit Object Type Select Effect View Window Help | [Bd [HE v |

Group 3Ll Presst: Detsied Thustrat., v [ Threshoid: [ 148 | MinArea:|3]4px | M A [ Bpand || tvepst | BEdv |
I ]

Untitled-2* @ 99% (RGB/Previ X —-
K 5 RO Boenest) Eﬁ“mmmobjectintopathsl

DRURSNND/ B0 A7

Bl

o o

£

= ja nepiecieSams modificet kadu atsevisku objektu (piem€ram, mainit ta krasu,
izmeru vai dz@st), to atlasa paneli Layers. Protams, $adu atsevisku siku zim&uma
sastavdalu atkariba no importétas datnes sarezgitibas var but loti daudz, tadéel
modificéSana var biit loti darbietilpiga:

® l-@e1 OF-
w | = <Group= Oull
o l 7 <Group> Omnm

e |

e |

s | C

L l B <Path> Q

& | [N <Path= o

| | E] <Path> o)

o | I <Psth> G v
1 Layer ® 5 & @
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8B.13. PIELIKUMI

8B.13.1. Lietotnes palidzibas sistémas iesp€ju izmantoSana

Lai papildinatu zinasanas par lllustrator iesp&jam, var izmantot lietotnes palidzibas

sistemu (help) anglu valoda.

Palidzibas sist€mas programmas logu var atvért vairakos veidos, pieméram:

e piespieZot taustinu ;
e ar komandu Help / llustrator Help...;

e ievadot mekl§jamo jedzienu

piespiezot taustinu .

lietotnes  joslas

lodzina |.© un

Palidzibas sistéma atveras atseviska loga, un tai uzdevumjosla ir sava ikona .

Palidzibas sisttma p€c atvérSanas veic pieslégsanos internetam un var izvadit
dialoglodzinus, kuros tiek piedavats veikt gan paSas palidzibas sistémas, gan

programmu atjauninaSanu, piem&ram:

i | Updating: Adobe Help

Update available

(=] ® (5]

An updated version of the application is available for download.
Application: Adobe Commmunity Help

3.0.0.400

3.3.0. 8300

Installed Version:
Update Version:

Download now

Download later

» Release notes

Local Content Update

Updates are now available far local Help content.
Click Update to automatically download and install updates.

Click More Info to manually manage individual updates.

Mare Info... Cancel

Update

Palidzibas programmas Adobe Community Help logs sastav no divam dalam:

e mekl&Sanas panela;

e satura panela.
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—‘ MekléSanas panelis /—‘ Lietotnes izvéle

—‘ Satura panelis

- =
I Hdcbe Community Help [=1®
Fle| Edt Account
EROMEN -9 ’ Q htip /et adobe comlen_US/ikatratod ausing index htmi
] e =
= |8~ ||| welcome to Adabe ¢ ty H 3ot you prefwencn now . Reund me lafer  News agun
» Searth Options i Adobe Hlustratar €SS -
A
Adobe Illustrator CS5 A
Adobe reference Popular resources
Using IHustrator CSS Support
Creative Suite 5 Getling Started and Tutorials
Forums
Using INustrator CSS
S Live
What's New —
* Warkspace
* Drawing
+ Color =
’
* Painting o
+ Selecting and arranging objects b
+ Reshaping objects
® —
* Importing, exporting, and saving -
» Feedback & Rating 7] i
|

Pirms uzsakt palidzibas sistémas izmantoSanu, nepieciesams

parliecinaties, ka ir

izveleta vajadziga programma. Ja nepiecieSams, to maina blakus meklésanas lodzinam

eso$aja saraksta, piemeéram:

Search lllustrator CS5 Help

&

BB eridge css

. Photoshop CS5

E Extension Manager CS5

Lai atrastu nepiecieSamo informaciju, var rikoties kada no veidiem, pieméram:

e uzreiz izmantot t€mu sarakstu, kas dots satura panelt;

e izmantot mekl€Sanas paneli.

8B.13.1.1. Meklésanas panela izmantoSana

Lai uzsaktu meklesanu;

2 mekl§jamo jédzienu (piem&ram, Star tool) ievada mekléSanas lodzina;

= piespieZ taustinu .

Lidzigi ka interneta parlukprogrammas, zem mekl€Sanas lodzina redzami atrasto
aprakstu nosaukumi un satura fragmenti. Izpildot klikski uz piemé&rotaka apraksta, tas

atveras satura paneli.
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Aiz apraksta parasti atrodama sadala More Help topics, kur, pieméram, pie $1 apraksta
pieejamas arl saites uz saistitam témam — zimé&Sanas riku galeriju (Drawing tool
gallery) un aprakstu par ziméSanas laika lietojamajiem tastatiiras taustiniem (Keys for

drawing):

0 dobe Commariey Help j===x -~}
Fle Edt Account

e -9 \ Q #ip./iheip adobe com/en_US/Mustratoricsiusing/ W7 18a382cdi7d.

| st oo [~ | ||| wetcome to Adobe Communtty telp et sou arteences o Ssmundme i e agno

» Search Options A Adobe THustratar

Reszults for: Star fool + uskator CSS

Adobe IHustrator €55 * Draw stan
Adobe INuswator C5 Sulact the Star 100t
L f the folibsing Deag until the star 12

' 2e. Dvag the pointer in 3n arc b Home | Useng 1Bustrator £S5 | Dedwing | Drawing sienphe lines and shapes “lv

rotite the e

help adobe comier_USAlestraton calusmpWs T34 Draw stars

Mow to Create Basic Shapes in Iflustrator €5 > | Q |
Decorating the .. 1. Select the Star tool ' |
Oct 17, 2006 ... Many obyects in the Adobe 2. Do one of the following:

Hiustratorprogram can be created by .. To o Drag until tha star is the dasrad size. Drag the pointer m an arc to

deaw the kast star, start dragging the star tool in rotate the star, Press the Up Arrow and Down Arrow to add and remove

the reght corner poires from the star,

Click whars you want the center of the wtar to be. For Radus 1, specify
the datance frem the center of the star 1o the star's INNerMost points.
For Radwus 2, specify the distance from the center of the star to the
star’s cutermost ponts. For Points, specify how many points you want

ww W adabepress. Com/anticies/anicle ssp Tp=39933

Adobo IHustrator €SS * Drawing tool gallery
Drawing tool gallery. lilustrator prowdes the
following deawing toaly. . The Polygan tacl

drams regular, multi-uded shapes The Star tool the star to have, Then chck OK. To increas= or decrease the number of |
draws stars poires In the star, you can also use the up and down acrow kays whie
Welp adobe comier USAlltratur/caluning/ WS D9 drawing tha star,
»
tnformiT: Creating Objects in (llustrator 10 > For a video an unng shape 100lS, 88 | urs from Usmg Tustrator C59
Creating Complex Bibier wat
Sams Teach Yoursel! Adobe' Hiustrator 10 in 4
> 4
24 Mours. This chapter is from the book . The N X
2 wary the Brboon to .
KN ' . 18
|-
» Feedback & Rating vl

Meklgsanas iestatijumu sadalu atver, izpildot klikski uz *Search Optians - kas atrodas
zem meklesanas lodzina:

~ Search

red eye B~

~ Search Options

Search Location: | Community Help  « |

Filter Results: l:\

Results for: red eye + Photoshop CS3

Meklgsanas iestatijumu sadala var:

e saraksta Search Locations izvéléties meklé$anas vietu:

JI Pedeja mekléSanas vietas izvéle

Search Location: | Community Help

Datora instalétaja palidzibas sistéma

TieSsaistes palidzibas sistema

Adobacom _’——‘ Adobe vietné

Vektorgrafikas lietotne Adobe Illustrator CS5 221



PIELIKUMI

e saraksta Filter Results izvélétajai meklésanas vietai var biit papildu iespéja veikt
atlasi, piem&ram:

Search Location: l Adobe.com = l

Filter Results:

Adobe reference only

8B.13.1.2. Satura panela izmantoSana

Satura paneli izmanto mekl&Sanas rezultatu apskatei, ka arT navigacijai aprakstu
hierarhiskaja struktiira:

Navigacijas
pogas

Atjauninat Avota Atvert palidzibas
saturu adrese PDF dokumentu

‘ * * o http://help.adobe.com/en_U3/illustrator/cs/using/index_html
Welcome to Adobe Community Help Set your preferences now  Remind me later MNever again

Ai | Adobe Illustrator CS5

B View Help PDF ( 34MB)

Adobe Illustrator CS5 T e

Adobe reference Popular resources
Using Illustrator CS5 Support
Creative Suite 5 Getting Started and Tutorials
Forums
Using Illustrator CS5
: CS Live
o What's New L
" Workspace
" Drawing
" Color N
-- Painting Content from Using llustrator CS5.
Other versions:
f- Selecting and arranging objects ]
e Using Ilustrator CS4
- Reshaping objects ¢ Using Illustrater CS3
: : : « More —
mporting, exporting, and sawving -
[\ \ IIC
Atvert legut palidzibu par lietotnes
apakstémas vecakam versijam
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8B.13.2. Lietotné izmantojamie tastatiiras taustini un to kombinacijas

Lai darbs Illustrator lietotné batu péc iespéjas produktivaks, atsevisku komandu
izsaukSanai vai darbibu veikSanai var izmantot dazadus tastatiiras taustinus un to
kombinacijas. To skaits Illustrator lietotné ir Joti liels, tapéc Sajas tabulas uzskaititi tie,
kas var noderét materiala veicamo uzdevumu izpildei, ka arT iemanu pilnveidosanai.

8B.13.2.1. Riku aktivizéSana

Aktivizéjama rika nosaukums

Aktivizé$anas iespéja

Artboard Tool

shift] + ([O])

Selection Tool

Direct Selection Tool

Magic Wand Tool

Lasso Tool

Pen Tool

(w— | — | — | — | —
o) <|=)I<
o) [=]/>

Blob Brush Tool

Shift

+
=

Add Anchor Point Tool

Delete Anchor Point Tool

s [
L)

Convert Anchor Point Tool Shift]] + ||
Type Tool (T

Line Segment Tool (]
Rectangle Tool (M)
Ellipse Tool (L]
Paintbrush Tool (8]
Pencil Tool (IN])
Rotate Tool ([R])
Reflect Tool o]
Scale Tool ([s])
Warp Tool shift] + ([R])
Width Tool Shift +[
Free Transform Tool (LE
Shape Builder Tool Shift]) +
Perspective Grid Tool shitt] + ([P])
Perspective Selection Tool Shift]] + ||
Symbol Sprayer Tool Shift]] + (| S]]

Column Graph Tool

Mesh Tool
Gradient Tool (<]
Eyedropper Tool (1]
Blend Tool
Live Paint Bucket Tool
Live Paint Selection Tool Shiftf] + ] L]
Slice Tool Shift]] +
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AKktivizéjama rika nosaukums

AktivizeéSanas iesp€ja

Eraser Tool

([Shift] +

Scissors Tool

)

Hand Tool

Zoom Tool

N[

8B.13.2.2. Ziméjumu apskate

Apskates reZims

AktivizeéSanas iespéja

Parslégsanas starp ekrana rezimiem:
Normal Screen Mode, Full Screen Mode
with Menu Bar, Full Screen Mode

LF]

Apskates méroga maina, lai aktiva lappuse
ietilptu dokumenta loga

Dubultklikskis uz rika [ 4| (Hand Tool)

2

100% apskates meéroga noteikSana

Dubultklikskis uz rika | A | (Zoom Tool)

Apskates méroga maina, lai visas lappuses
ietilptu dokumenta loga

] + (CAL] + (o]

Parslégsanas uz riku 3, (Hand Tool) (tikai
ne teksta veidoSanas rezima)

|-

Parslégsanas uz rika 4 (Zoom Tool)
apskates meroga palielinaSanas rezimu

e -

Parslégsanas uz rika 4 (Zoom Tool)
apskates méroga samazinaSanas reZimu

() + (A + )

Paslépt/paradit lappuses apmales

([Ctr]) + (fShift] +

Paslépt/paradit lappuses linealus

)]

Parslégt lappuses linealus no globalajiem
visam dokumentam uz katrai lappusei
atseviSkiem linealiem un pretgji

() + ()« ()

Parslegties uz nakamo dokumentu

IICtﬂl +

Parslegties uz nakamo dokumentu

([Ctr]) + (IShift] +

8B.13.2.3. ZiméSana

Zimeésanas reZims

RealizeSanas iespéja

Vienads platums un augstums taisnstiiriem,
taisnstiriem ar noapalotiem stiiriem,
ovaliem un tikliem. 45° solis, zZimgjot linijas
un lokus. Noklusétais pagrieSanas lenkis
(0°), zim&jot daudzstiirus un zvaigznes

un vilksana

Zimesana no objekta centra (iznemot
daudzstiirus un zvaigznes)

un vilkSana

Daudzsttira malu, zvaigznes staru, loka
izliekuma, spirales segmentu skaita
palielinasana vai samazinaSana

Vilksanas laika @ vai @

Taisnsturveida tikla horizontalo dalitajliniju
un polara tikla koncentrisko dalitajliniju
skaita palielinaSana vai samazinasana

Vilksanas laika (1) vai (3]

224

Vektorgrafikas lietotne Adobe Illustrator CS5



PIELIKUMI

Zimeésanas reZims

RealizeSanas iespéja

Taisnsturveida tikla vertikalo dalitajliiju un
polara tikla radialo dalitajliniju skaita
palielinasana vai samazinasana

Vilksanas laika (2] vai

Parslégsanas starp valgja un slégta loka
ZiméeSanu

Vilk$anas laika l

Loka zim&Sana spogulskata

VilkSanas laika ||

8B.13.2.4. Atlasito objektu parvietoSana

Parvieto$anas darbiba

RealizéSanas iespéja

Parvieto atlasito objektu komandas

Edit / Preferences / General...
dialoglodzina Preferences tekstlodzina
Keyboard Increment iestatitaja attaluma

@], ,@vai

Parvieto atlasito objektu desmitkarsa
komandas Edit / Preferences / General...
dialoglodzina Preferences tekstlodzina
Keyboard Increment iestatitaja attaluma

(S0 + (CE0, (50, (=] vei (=]

Parvietosana ar peli horizontali, vertikali vai
pa diagonali (lenki ar soli 45°)

[Shift)

8B.13.2.5. Krasu pieskirsana objekt

a kontiirlinijai un pildijumam

Darbiba

RealizeSanas iespéja

ParslegSanas starp krasas noradiSanu

kontiirlinija melna krasa un balts pildijums

leganas starp Kr: X
kontiirlinijai un pildijumam —
Nokluséto parametru iestatiSana
kontirlinijai un pildijumam, t.i., 1 pt bieza D]

Pildijuma krasas pieskirSana Kontiirlinijai un

(Sni) + 1,

pretéji

8B.13.2.6. Darbs ar paneliem

Darbiba

RealizéSanas iespéja

panela, slépSana/paradiSana

Visu panelu slépsana/paradisana Tab
Visu panelu, iznemot rikjoslas un vadibas (Shit) + ([Tab)

8B.13.2.7. Funkcionalie taustini

Darbiba

RealizeSanas iespéja

Palidzibas sistémas atverSana

-

Objektu izgriesana (Cut)

Objektu kopésana (Copy)

B |5 |

Objektu ielimesana (Paste)

)

Paradit/aizvert Brushes paneli

e =y b= k= =+

Paradit/aizvert Color paneli

)]
A

—
—

Paradit/aizvert Layers paneli

8

Izveidot jaunu simbolu

ﬂ
Q0
T—
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Darbiba RealizeSanas iespéja
Paradit/aizvert Info paneli Ctrl |} + (|F8]]
Paradit/aizveért Gradient paneli ctr ) + (IF9)

Paradit/aizvert Stroke paneli

Paradit/aizvert Attributes paneli

=)

Paradit/aizvert Graphic Styles paneli

w
=
=

EE

Paradit/aizvert Appearance paneli

w
=
=

—
i

Paradit/aizvert Align paneli

B

Paradit/aizvert Transform paneli

[€2]
=
=

w
{|=
E

+ |+ [+ [+ |+ |+ |+ |+
Bl Jesi

“
Q0
f—

Paradit/aizvert Pathfinder paneli Shitt]) + (| Ctrl]] + ||
Paradit/aizvert Transparency paneli shift] + ([Ctrl]) + (Fral)
Paradit/aizvert Symbols paneli shift] + ([Ctrl]) + (E1)
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