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1. Ievads

Elementārie funkciju grafiku pārveidojumi :
• paralēla pārnese (jeb pārb̄ıde)

– Oy ass virzienā,
– Ox ass virzienā;

• simetrija

– attiec̄ıbā pret Oy asi,
– attiec̄ıbā pret Ox asi,
– attiec̄ıbā pret koordinātu plaknes sākumpunktu,
– daļēja simetrija;

• deformācija

– Oy ass virzienā,
– Ox ass virzienā.
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2. Grafika pārb̄ıde y = f(x) + b

Funkcijas y = f(x) + b grafiks veidojas no funkcijas y = f(x)
grafika ar pārb̄ıdes pal̄ıdz̄ıbu Oy ass virzienā par |b| vien̄ıbām uz augšu
vai leju atkar̄ıbā no skaitļa b z̄ımes. Tādējādi mainās grafika novieto-
jums attiec̄ıbā pret Ox asi. Praksē racionālāk un izdev̄ıgāk pārnest ne
grafiku, bet Ox asi.

Konstruēšanas algoritms:

1. konstruēt pal̄ıgkoordinātu sistēmu O′x′y′;

2. sistēmā O′x′y′ konstruēt funkcijas y = f(x′) grafiku;

3. O′x′ asi pārb̄ıd̄ıt par |b| vien̄ıbām;
• uz leju, ja b < 0,
• uz augšu, ja b > 0;

4. atz̄ımēt iegūtajā koordinātu sistēmā Oxy koordinātu asis un
vien̄ıbas nogriežņus.
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3. Funkcijas y = x2 − 4 grafiks
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4. Grafika pārb̄ıde y = f(x + a)

Funkcijas y = f(x + a) grafiks veidojas no funkcijas y = f(x)
grafika ar pārb̄ıdes pal̄ıdz̄ıbu Ox ass virzienā par |a| vien̄ıbām pa kreisi
vai pa labi atkar̄ıbā no skaitļa a z̄ımes. Tātad mainās grafika novieto-
jums attiec̄ıbā pret Oy asi. Lai tādējādi iegūtu funkcijas y = f(x+a)
grafiku, izmanto OY ass pārb̄ıdi.

Konstruēšanas algoritms:

1. konstruēt pal̄ıgkoordinātu sistēmu O′x′y′;

2. sistēmā O′x′y′ konstruēt funkcijas y′ = f(x) grafiku;

3. O′y′ asi pārb̄ıd̄ıt par |a| vien̄ıbām;
• pa kreisi, ja a < 0,
• pa labi, ja a > 0;

4. atz̄ımēt iegūtajā koordinātu sistēmā Oxy koordinātu asis un
vien̄ıbas nogriežņus.
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5. Funkcijas y = (x + 2)2 grafiks
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6. Funkcijas y = (x− 1)3 + 2 grafiks
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Funkciju grafiku pārveidojumi 19
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7. Grafika simetrija y = f(−x)

Funkcijas y = f(−x) grafiks veidojas no funkcijas y = f(x) grafika
ar aksiālās simetrijas pal̄ıdz̄ıbu attiec̄ıbā pret Oy asi.

Konstruēšanas algoritms:

1. koordinātu sistēmā Oxy konstruēt funkcijas y = f(x) grafiku;

2. iegūto grafiku simetriski attēlot attiec̄ıbā pret Oy asi.
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8. Funkcijas y = log2(−x) grafiks
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9. Grafika simetrija y = −f(x)

Funkcijas y = −f(x) grafiks veidojas no funkcijas y = f(x) grafika
ar aksiālās simetrijas pal̄ıdz̄ıbu attiec̄ıbā pret Ox asi.

Konstruēšanas algoritms:

1. koordinātu sistēmā Oxy konstruēt funkcijas y = f(x) grafiku;

2. iegūto grafiku simetriski attēlot attiec̄ıbā pret Ox asi.
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10. Funkcijas y = −2x grafiks
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11. Grafika simetrija y = −f(−x)

Funkcijas y = −f(−x) grafiks veidojas no funkcijas y = f(x)
grafika ar centrālās simetrijas pal̄ıdz̄ıbu attiec̄ıbā koordinātu sākumpunktu.

Konstruēšanas algoritms:

1. koordinātu sistēmā Oxy konstruēt funkcijas y = f(x) grafiku;

2. iegūto grafiku simetriski attēlot attiec̄ıbā pret punktu O(0; 0).
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12. Funkcijas y = −√−x grafiks
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Funkciju grafiku pārveidojumi 29
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13. Grafika daļējā simetrija y = |f(x)|

|f(x)| =
{

f(x), ja f(x) ≥ 0,
−f(x), ja f(x) < 0.

Funkcijas y = |f(x)| grafiks veidojas no funkcijas y = f(x) grafika
daļas, kur f(x) < 0, simetriski attēlojot to attiec̄ıbā pret Ox asi; tā
funkcijas y = f(x) daļa, kur f(x) ≥ 0, sakr̄ıt ar atbilstošo funkcijas
y = |f(x)| grafika daļu.

Konstruēšanas algoritms:

1. konstruēt funkcijas y = f(x) grafiku;

2. atstāt bez izmaiņām konstruētā grafika daļu, kas atrodas virs
Ox ass;

3. konstruētā grafika daļu, kas atrodas zem Ox ass, simetriski
attēlot attiec̄ıbā pret Ox asi.
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14. Funkcijas y = | sin x| grafiks
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15. Grafika daļējā simetrija y = f(|x|)
Tā kā

|x| =
{

x, ja x ≥ 0,
−x, ja x < 0,

tad

f(|x|) =
{

f(x), ja f(x) ≥ 0,
f(−x), ja f(x) < 0.

Funkcijas y = f(|x|) grafiks veidojas no funkcijas y = f(x) grafika
daļas, kur x ≥ 0, to simetriski attēlojot attiec̄ıbā pret Oy asi.

Konstruēšanas algoritms:

1. konstruēt funkcijas y = f(x) grafiku;

2. atstāt bez izmaiņām konstruētā grafika daļu, kas atrodas pa labi
no Oy ass;

3. iegūto grafika daļu (labajā pusplaknē), simetriski attēlot at-
tiec̄ıbā pret Oy asi.
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16. Funkcijas y =
(1

2

)|x|
grafiks
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17. Grafika deformācija y = kf(x) (k > 0)

Funkcijas y = kf(x) grafiks veidojas no funkcijas y = f(x) grafika
ar š̄ı grafika izstiepšanu Oy ass virzienā k reizes, ja k > 1, vai grafika
saspiešanu 1

k reizes, ja 0 < k < 1.

Konstruēšanas algoritms:

1. konstruēt funkcijas y = f(x) grafiku;

2. iegūtā grafika katra punkta attālumu l̄ıdz Ox asij

• palielinām k reizes, ja k > 1;
• samazinām 1

k reizes, ja 0 < k < 1.
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18. Funkcijas y = 2 cos x grafiks
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19. Grafika deformācija y = f(px) (p > 0)

Funkcijas y = f(px) grafiks veidojas no funkcijas y = f(x) grafika
ar š̄ı grafika saspiešanu Ox ass virzienā p reizes, ja p > 1, vai grafika
izstiepšanu 1

p reizes, ja 0 < p < 1.

Konstruēšanas algoritms:

1. konstruēt funkcijas y = f(x) grafiku;

2. iegūtā grafika katra punkta attālumu l̄ıdz Oy asij

• samazināmp p reizes, ja p > 1;
• alielinām 1

p reizes, ja 0 < p < 1.
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20. Funkcijas y = sin x
2 grafiks
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