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Shematiski konstruēt funkcijas grafiku

y = x2 + 2x− 3,

pēc grafika nolas̄ıt informāciju un atbildēt uz jautājumiem.

Sākt!
1. Funkcijas nulles ir

x = −1; x = 3 x = 1; x = 3
x = −3; x = −1 x = −3; x = 1

2. Funkcija ir pozit̄ıva, ja

x ∈ (−∞;−1) ∪ (3;+∞) x ∈ (−∞;−3) ∪ (1; +∞)
x ∈ (−1; 3) x ∈ (−3; 1)

3. Funkcija ir negat̄ıva, ja

x ∈ (−1; 3) x ∈ (−∞;−1) ∪ (3; +∞)
x ∈ (−3; 1) x ∈ (−∞;−3) ∪ (1; +∞)
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4. Funkcijas grafiks krusto OY asi punktā

(0;−3) (3; 0)
(−3; 0) (0; 3)

5. Funkcijas grafika virsotne atrodas punktā

(−1; 4) (1;−4)
(−1;−4) (1; 4)

6. Funkcija aug intervālā

x ∈ (−1;+∞) x ∈ (1;+∞)
x ∈ (−∞; 1) x ∈ (−∞;−1)

7. Funkcija dilst intervālā

x ∈ (−∞; 1) x ∈ (−∞;−1)
x ∈ (1;+∞) x ∈ (−1;+∞)

Beigt!
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