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Ģeometriskie pārveidojumi: četrstūri (Skolotāja materiāli)
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prioritātes 1.2. “Izgl̄ıt̄ıba un prasmes”
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1. uzdevums

Ar kādu ǧeometrisko pārveidojumu no viena četrstūra var dabūt otro?

P – paralēlā pārnese
S – aksiālā simetrija
R – pagrieziens
H – homotētija

Lauciņā rakstiet pareizā pārveidojuma apz̄ımējumu un tad spiediet
ENTER. Novietojot kursoru ārpus lauciņa un noklikšķinot ar peles
kreiso taustiņu, uzzināsiet, vai atbilde ir pareiza.

Noteikt punktu attēlus dotajā ǧeometriskajā pārveidojumā:
A→
B→
C→
D→
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2. uzdevums

Ar kādu ǧeometrisko pārveidojumu no viena četrstūra var dabūt otro?

P – paralēlā pārnese
S – aksiālā simetrija
R – pagrieziens
H – homotētija

Lauciņā rakstiet pareizā pārveidojuma apz̄ımējumu un tad spiediet
ENTER. Novietojot kursoru ārpus lauciņa un noklikšķinot ar peles
kreiso taustiņu, uzzināsiet, vai atbilde ir pareiza.

Noteikt punktu attēlus dotajā ǧeometriskajā pārveidojumā:
A→
B→
C→
D→
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3. uzdevums

Ar kādu ǧeometrisko pārveidojumu no viena četrstūra var dabūt otro?
P – paralēlā pārnese
S – aksiālā simetrija
R – pagrieziens
H – homotētija

Lauciņā rakstiet pareizā pārveidojuma apz̄ımējumu un tad spiediet
ENTER. Novietojot kursoru ārpus lauciņa un noklikšķinot ar peles
kreiso taustiņu, uzzināsiet, vai atbilde ir pareiza.

Noteikt punktu attēlus dotajā ǧeometriskajā pārveidojumā:
A→
B→
C→
D→
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4. uzdevums

Ar kādu ǧeometrisko pārveidojumu no viena četrstūra var dabūt otro?

P – paralēlā pārnese
S – aksiālā simetrija
R – pagrieziens
H – homotētija

Lauciņā rakstiet pareizā pārveidojuma apz̄ımējumu un tad spiediet
ENTER. Novietojot kursoru ārpus lauciņa un noklikšķinot ar peles
kreiso taustiņu, uzzināsiet, vai atbilde ir pareiza.

Noteikt punktu attēlus dotajā ǧeometriskajā pārveidojumā:
A→
B→
C→
D→
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5. uzdevums

Fl̄ıžu dizainā plaši izmanto ǧeometriskas figūras. To matemātiskie
modeļi var būt dažādi, piemēram, kā piedāvātajā z̄ımējumā.

Uzz̄ımētā figūra (dzeltenā krāsā) ir ak-
siālsimetriska. Noteikt simetrijas asu
skaitu.

Lauciņā rakstiet simetrijas asu skaitu un tad spiediet ENTER. Novie-
tojot kursoru ārpus lauciņa un noklikšķinot ar peles kreiso taustiņu,
uzzināsiet, vai atbilde ir pareiza.
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6. uzdevums

Fl̄ıžu dizainā plaši izmanto ǧeometriskas figūras. To matemātiskie
modeļi var būt dažādi, piemēram, kā piedāvātajā z̄ımējumā.

Uzz̄ımētā figūra (dzeltenā krāsā) ir ak-
siālsimetriska. Noteikt simetrijas asu
skaitu.

Lauciņā rakstiet simetrijas asu skaitu un tad spiediet ENTER. Novie-
tojot kursoru ārpus lauciņa un noklikšķinot ar peles kreiso taustiņu,
uzzināsiet, vai atbilde ir pareiza.
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7. uzdevums

Fl̄ıžu dizainā plaši izmanto ǧeometriskas figūras. To matemātiskie
modeļi var būt dažādi, piemēram, kā piedāvātajā z̄ımējumā.

Uzz̄ımētā figūra (dzeltenā krāsā) ir ak-
siālsimetriska. Noteikt simetrijas asu
skaitu.

Lauciņā rakstiet simetrijas asu skaitu un tad spiediet ENTER. Novie-
tojot kursoru ārpus lauciņa un noklikšķinot ar peles kreiso taustiņu,
uzzināsiet, vai atbilde ir pareiza.
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8. uzdevums

Ornaments (mozāıka) ir plaknes daļa, aizpil-
d̄ıta ar piemērotām raksta daļām. Rakstu var
izveidot, izmantojot kādu ǧeometrisku figūru
un kombinējot dažādus pārveidojumus. Z̄ımē-
jumā attēlots ornamenta fragments, kurā par
pamatu tika izmantots rombs ar šauro leņķi
60◦. Ar kādu ǧeometrisku pārveidojumu no
viena romba var dabūt otro? Lauciņā rakstiet
pārveidojuma apz̄ımējumu un tad spiediet EN-
TER. Novietojot kursoru ārpus lauciņa un no-
klikšķinot ar peles kreiso taustiņu, uzzināsiet,
vai atbilde ir pareiza.

P – paralēlā pārnese

S – aksiālā simetrija

R – pagrieziens

H – homotētija

OABC→OCDF
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9. uzdevums

Ornaments (mozāıka) ir plaknes daļa, aizpil-
d̄ıta ar piemērotām raksta daļām. Rakstu var
izveidot, izmantojot kādu ǧeometrisku figūru
un kombinējot dažādus pārveidojumus. Z̄ımē-
jumā attēlots ornamenta fragments, kurā par
pamatu tika izmantots rombs ar šauro leņķi
60◦. Ar kādu ǧeometrisku pārveidojumu no
viena romba var dabūt otro? Lauciņā rakstiet
pārveidojuma apz̄ımējumu un tad spiediet EN-
TER. Novietojot kursoru ārpus lauciņa un no-
klikšķinot ar peles kreiso taustiņu, uzzināsiet,
vai atbilde ir pareiza.

P – paralēlā pārnese

S – aksiālā simetrija

R – pagrieziens

H – homotētija

OABC→OFDC
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10. uzdevums

Ornaments (mozāıka) ir plaknes daļa, aizpil-
d̄ıta ar piemērotām raksta daļām. Rakstu var
izveidot, izmantojot kādu ǧeometrisku figūru
un kombinējot dažādus pārveidojumus. Z̄ımē-
jumā attēlots ornamenta fragments, kurā par
pamatu tika izmantots rombs ar šauro leņķi
60◦. Ar kādu ǧeometrisku pārveidojumu no
viena romba var dabūt otro? Lauciņā rakstiet
pārveidojuma apz̄ımējumu un tad spiediet EN-
TER. Novietojot kursoru ārpus lauciņa un no-
klikšķinot ar peles kreiso taustiņu, uzzināsiet,
vai atbilde ir pareiza.

P – paralēlā pārnese

S – aksiālā simetrija

R – pagrieziens

H – homotētija

OABC→GFDH
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Ģeometriskie pārveidojumi (četrstūri) 14

11. uzdevums

Ornaments (mozāıka) ir plaknes daļa, aizpil-
d̄ıta ar piemērotām raksta daļām. Rakstu var
izveidot, izmantojot kādu ǧeometrisku figūru
un kombinējot dažādus pārveidojumus. Z̄ımē-
jumā attēlots ornamenta fragments, kurā par
pamatu tika izmantots rombs ar šauro leņķi
60◦. Ar kādu ǧeometrisku pārveidojumu no
viena romba var dabūt otro? Lauciņā rakstiet
pārveidojuma apz̄ımējumu un tad spiediet EN-
TER. Novietojot kursoru ārpus lauciņa un no-
klikšķinot ar peles kreiso taustiņu, uzzināsiet,
vai atbilde ir pareiza.

P – paralēlā pārnese

S – aksiālā simetrija

R – pagrieziens

H – homotētija

DFGM→OFDC
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12. uzdevums

Ornaments (mozāıka) ir plaknes daļa, aizpil-
d̄ıta ar piemērotām raksta daļām. Rakstu var
izveidot, izmantojot kādu ǧeometrisku figūru
un kombinējot dažādus pārveidojumus. Z̄ımē-
jumā attēlots ornamenta fragments, kurā par
pamatu tika izmantots rombs ar šauro leņķi
60◦. Ar kādu ǧeometrisku pārveidojumu no
viena romba var dabūt otro? Lauciņā rakstiet
pārveidojuma apz̄ımējumu un tad spiediet EN-
TER. Novietojot kursoru ārpus lauciņa un no-
klikšķinot ar peles kreiso taustiņu, uzzināsiet,
vai atbilde ir pareiza.

P – paralēlā pārnese

S – aksiālā simetrija

R – pagrieziens

H – homotētija

OABC→DEBC
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13. uzdevums

Ornaments (mozāıka) ir plaknes daļa, aizpil-
d̄ıta ar piemērotām raksta daļām. Rakstu var
izveidot, izmantojot kādu ǧeometrisku figūru
un kombinējot dažādus pārveidojumus. Z̄ımē-
jumā attēlots ornamenta fragments, kurā par
pamatu tika izmantots rombs ar šauro leņķi
60◦. Ar kādu ǧeometrisku pārveidojumu no
viena romba var dabūt otro? Lauciņā rakstiet
pārveidojuma apz̄ımējumu un tad spiediet EN-
TER. Novietojot kursoru ārpus lauciņa un no-
klikšķinot ar peles kreiso taustiņu, uzzināsiet,
vai atbilde ir pareiza.

P – paralēlā pārnese

S – aksiālā simetrija

R – pagrieziens

H – homotētija

DFGH→GKLM
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