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2.1. PIRMIE SOǷI DARBǔ AR DATORU 

2.1.1. Datora ieslǛgġana un izslǛgġana 

2.1.1.1. Datora ieslǛgġana un pieteikġanǕs 

Lai ieslǛgtu datoru: 

Ă  pǕrbauda, vai galda dators ir pieslǛgts elektrotǭklam; 

Ă  ja monitors ir izslǛgts, ieslǛdz to; 

Ă  piespieģ datora ieslǛgġanas slǛdzi, kas parasti atrodas sistǛmbloka priekġpusǛ. Uz 

pogas ir redzams speciǕls apzǭmǛjums un/vai uzraksts angǸu valodǕ Power, 

piemǛram: 

    

PǛc datora ieslǛgġanas tiek pǕrbaudǭts, vai dators ir gatavs darbam un tǕ atmiǺǕ ielǕdǛjas 

operǛtǕjsistǛma. Ġo procesu sauc par datora sǕknǛġanu. OperǛtǕjsistǛmas Windows 7 

sǕknǛġanas laikǕ monitora ekrǕns izskatǕs ġǕdi: 

  

Tam, ka operǛtǕjsistǛma neielǕdǛjas, var bȊt vairǕki iemesli, piemǛram: 

¶ datora sǕknǛġanas laikǕ konstatǛtas kritiskas aparatȊras (parasti procesora vai 
brǭvpiekǸuves atmiǺas) kǸȊmes;  

¶ bojǕts datu nesǛjs (parasti cietais disks), kurǕ atrodas operǛtǕjsistǛma; 

¶ izdzǛstas vai bojǕtas nepiecieġamǕs operǛtǕjsistǛmas datnes. 

PǛc operǛtǕjsistǛmas tiek ielǕdǛtas tǕs programmas, kurǕm pastǕvǭgi jǕatrodas datora 

brǭvpiekǸuves atmiǺǕ, piemǛram, pretvǭrusu programma. 
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PieteikġanǕs 

Ja dators ir saslǛgts tǭklǕ vai to lieto vairǕki lietotǕji, pirms darba uzsǕkġanas var tikt pieprasǭts 

pieteikties sistǛmǕ: 

¶ izvǛlǛties lietotǕju, piemǛram, Otto: 

 

¶ ievadǭt paroli, piemǛram: 

 

Var bȊt iestatǭti arǭ citi lietotǕja identifikǕcijas lǭdzekǸi, piemǛram, biometrijas. 

2.1.1.2. Datora restartǛġana 

Datoru parasti restartǛ tad, ja: 

¶ dators pǕrstǕj reaǥǛt uz lietotǕja darbǭbǕm; 

¶ pǛc programmatȊras instalǛġanas, atinstalǛġanas vai atjauninǕġanas; 

¶ dators darbojas nepamatoti Ǹoti lǛni. 

RestartǛġana ar pogu 

Ja dators nereaǥǛ uz lietotǕja darbǭbǕm ar peli vai tastatȊru, lai veiktu restartǛġanu, izmanto 

sistǛmbloka pogu Reset. Ġǭ poga, ja tǕda ir, parasti ir mazǕka par ieslǛgġanas pogu un atrodas 

tai blakus. Pogai var nebȊt nekǕda ǭpaġa apzǭmǛjuma, piemǛram: 

  

Ja nav pieejama poga Reset, tad izslǛdz datoru, ilgǕku laiku turot piespiestu pogu Power. 

Darbu uzsǕk, datoru ieslǛdzot no jauna. 

GadǭjumǕ, ja dators neizslǛdzas pǛc pogas Power piespieġanas, to atvieno no elektrotǭkla vai 

portatǭvajam datoram izǺem baroġanas avotu.   
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RestartǛġana pǛc izmaiǺǕm programmatȊrǕ 

ProgrammatȊras instalǛġanas, atinstalǛġanas vai atjauninǕġanas laikǕ vai beigǕs lietotǕjam var 

tikt piedǕvǕts datoru restartǛt, piemǛram: 

 

PǛc restartǛġanas apstiprinǕġanas tǕ norit automǕtiski. 

RestartǛġana ar komandu 

RestartǛġanu ar komandu veic, no starta pogas izvǛlnes  izvǛloties komandu 

Restart. 

 

2.1.1.3. Datora izslǛgġana 

Pareiza datora izslǛgġana ir svarǭga ne tikai paġa droġǭbai, bet arǭ datu droġǭbai. TǕpǛc pirms 

izslǛgġanas vajadzǛtu pǕrliecinǕties, ka vajadzǭgie dati ir saglabǕti. 

Datoru var izslǛgt: 

¶ izmantojot starta pogas izvǛlnes pogu ; 

¶ ar datora ieslǛgġanas pogu Power. 

IzslǛgġana ar komandu 

Lai izslǛgtu datoru: 

Ă  saglabǕ nepiecieġamos dokumentus un aizver lietotǺu logus; 
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Ă  piespieģ starta pogu. Atveras izvǛlne: 

 

Ă  piespieģ pogu . 

Ja izslǛgġanas pogai ir izskats , tas nozǭmǛ, ka pirms datora izslǛgġanas 

operǛtǕjsistǛmai no interneta tiks veikta atjauninǕjumu instalǕcija. KamǛr tǕ nav pabeigta, 

datoru nav ieteicams atvienot no elektrotǭkla. 

IzslǛgġana ar pogu 

JaunǕkajos datora modeǸos datoru var izslǛgt ar ieslǛgġanas pogu Power ï tiks veiktas tǕs 

paġas darbǭbas, kas komandas  izpildes gadǭjumǕ. 

IzslǛgġanas komandas izpildes laikǕ uz ekrǕna var tikt izvadǭti paziǺojumi, piemǛram, par 

neaizvǛrtajiem logiem un nesaglabǕtǕm izmaiǺǕm dokumentos, piemǛram: 

 

ĠajǕ piemǛrǕ ir atvǛrti ļetru lietotǺu logi, vienǕ no kurǕm (Paint) nav saglabǕtas pǛdǛjǕs 

izmaiǺas.   
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Windows 7 Ǹauj pieġǵirt datora ieslǛgġanas pogai jebkuru no  sarakstǕ 

piedǕvǕtajǕm iespǛjǕm. To var izdarǭt starta pogas konteksta izvǛlnes komandas Poperties 

dialoglodziǺa Taskbar and Start Menu Properties cilnes Start Menu lappuses sarakstǕ 

Power button action: 

  

IzslǛgġanas izvǛlnes komandas 

Ja izpilda klikġǵi uz pogas  daǸas ar trijstȊrǭti , atveras izvǛlne, kurǕ var 

izvǛlǛties darba beigġanas veidu: 

 

¶ Switch user ï neaizverot programmu logus, pǕriet uz pieteikġanǕs ekrǕnu; 

¶ Log off ï aizvǛrt visus logus un pǕriet uz pieteikġanǕs ekrǕnu; 

¶ Lock ï neaizverot logus, slǛgt datoru. Izmanto, lai citiem neǸautu piekǸȊt datoram 

lietotǕja prombȊtnes laikǕ. Uz ekrǕna ir redzams lietotǕja paroles ievades logs; 

¶ Restart  ï datora restartǛġana; 
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¶ Sleep ï pǕriet ĂgulǛġanasò reģǭmǕ. Dators pǕriet stǕvoklǭ, kurǕ monitors un cietais 

disks tiek izslǛgti un tǕdǛjǕdi dators tǛrǛ mazǕk enerǥijas. Kad atsǕk datora 

lietoġanu, tas atgrieģas iepriekġǛjǕ stǕvoklǭ. Ġo reģǭmu var izmantot, ja darbǕ ar 

datoru ir neliels pǕrtraukums. Veids, kǕ datoru ĂpamodinǕtò, daģǕdiem datoriem var 

atġǵirties. PiemǛram: 

¶ piespieģot datora ieslǛgġanas pogu; 

¶ piespieģot jebkuru tastatȊras taustiǺu; 

¶ pakustinot peli; 

¶ Hibernate ï dators tiek izslǛgts, taļu pirms tam cietajǕ diskǕ tiek saglabǕts 

darbvirsmas stǕvoklis (viss brǭvpiekǸuves atmiǺas saturs). PǛc nǕkamǕs datora 

ieslǛgġanas darbvirsmas saturs (atvǛrtǕs lietotnes, datnes) bȊs tieġi tǕds pats kǕ pirms 

komandas Hibernate izsaukġanas. Lieto, lai taupǭtu enerǥiju, ja pǕrtraukums darbǕ 

ar datoru ir ilgǕks. 

 

2.1.2. Darbvirsma 

PǛc datora ieslǛgġanas un pieteikġanǕs uz ekrǕna ir redzama darbvirsma (desktop). 

Uz darbvirsmas ir redzamas atvǛrtǕs programmas un mapes. Uz tǕs var izvietot arǭ bieģǕk 

lietoto programmu, mapju un datǺu ikonas. PiemǛrǕ redzams MS Windows 7 Ultimate 

darbvirsmas piemǛrs: 
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Ja ir atvǛrti logi, darbvirsma parasti ir daǸǛji vai pilnǭbǕ paslǛpta, piemǛram:  

 

LietotǕjs darbvirsmu var pielǕgot savǕm vajadzǭbǕm, piemǛram, mainǭt fonu, pievienot ikonas 

vai sǭkrǭkus. 

2.1.2.1. Uzdevumjosla 

Uzdevumjosla (taskbar) ir gara horizontǕla josla, kas parasti atrodas ekrǕna lejasdaǸǕ.  
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Uzdevumjoslai ir ļetras galvenǕs sadaǸas: 

¶ starta poga, ko izmanto lietotǺu un operǛtǕjsistǛmas rǭku atvǛrġanai, kǕ arǭ datǺu un 

mapju meklǛġanai; 

 

¶ saǭġǺu saraksti, kas ir organizǛti pǛc programmas, kurǕ tie tiek atvǛrti; 
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¶ rǭkjoslas, no kurǕm parasti ir redzama valodas rǭkjosla; 

¶ paziǺojumu apgabals, kurǕ ir iekǸauts datora pulkstenis un ikonas, kas ziǺo par 
noteiktu programmu un datora iestatǭjumu stǕvokli, piemǛram: 

 

PaziǺojumu apgabals 

Izpildot klikġǵi uz trijstȊrǭġa, apgabala kreisajǕ malǕ atveras saraksts ar pǕrǛjǕm apgabala 

ikonǕm, piemǛram: 

 

To, kuras no ikonǕm rǕdǭt, var noteikt komandas Customize... dialoglodziǺǕ: 
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¶ katrai ikonai var izvǛlǛties rǕdǭġanas veidu: 

¶ Show icon and notifications ï rǕdǭt ikonu un paziǺojumus; 

¶ Hide icon and notifications ï nerǕdǭt ikonu un paziǺojumus; 

¶ Only show notifications ï rǕdǭt ikonu tikai tad, ja ir paziǺojums; 

¶ Turn system icons on or off ï rǕdǭt vai nerǕdǭt sistǛmas ikonas; 

¶ Restore default icon behaviors ï atjaunot ikonu noklusǛtos stǕvokǸus; 

¶ Always show all icons and notifications on the taskbar ï vienmǛr paziǺojumu 

apgabalǕ rǕdǭt visas ikonas. 

Darbǭbu centrǕ tiek apkopoti ziǺojumi no galvenajiem Windows 7 uzturǛġanas un droġǭbas 

lǭdzekǸiem. Ja raduġǕs kǕdas problǛmas, uz ikonas ir redzams sarkans krustiǺġ . 

Novietojot kursoru uz ikonas, redzama ǭsa informǕcija, piemǛram: 

  

Izpildot klikġǵi uz ikonas, atveras logs ar brǭdinǕjumiem un ieteiktajiem problǛmu 

risinǕjumiem, piemǛram: 

  

PaziǺojumu apgabalǕ uz neilgu laiku mǛdz parǕdǭties daģǕdi lietotǺu paziǺojumi. VisbieģǕk 

tie satur atgǕdinǕjumus par atjauninǕġanu, piemǛram: 

 

PiekǸȊġana darbvirsmai 

Uzdevumjoslu var izmantot, lai piekǸȊtu darbvirsmai, kad to nosedz atvǛrtie logi, neaizverot 

nevienu no tiem: 

¶ izmantojot ǭsinǕjumizvǛlni: 

¶ uz uzdevumjoslas vidusdaǸas brǭvajǕ vietǕ izpilda klikġǵi ar peles labo pogu; 
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¶ atvǛrtajǕ sarakstǕ izvǛlas komandu Show the desktop: 

 

¶ izmantojot uzdevumu joslas pogu Show desktop, kas atrodas tǕs labajǕ malǕ: 

 

¶ ja peles rǕdǭtǕju novieto uz pogas, kǸȊst redzama darbvirsma un atvǛrto logu (kas 
neaizǺem visu ekrǕnu) rǕmǭġi (reģǭms Peek), bet, pǕrvietojot kursoru Ǖrpus pogas, 

atjaunojas iepriekġǛjais ekrǕna saturs; 

 

¶ ja uz pogas izpilda klikġǵi, kǸȊst redzama un pieejama visa darbvirsma. 
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2.1.3. Darbs ar ikonǕm 

Ikonas (icon) ir mazi attǛli, kas attǛlo datnes, mapes, programmas un citus objektus. 

Ikonu skaits, izvietojums, saturs un noformǛjums ir atkarǭgs gan no operǛtǕjsistǛmas un tǕs 

versijas, gan instalǛtajǕm programmǕm un lietotǕja veiktajǕm izmaiǺǕm. 

2.1.3.1. TipiskǕs darbvirsmas ikonas 

Parasti pirmo reizi startǛjot sistǛmu Windows 7, uz darbvirsmas ir redzama vismaz viena 

ikona ï atkritne (Recycle Bin). 

Parasti uz darbvirsmas ir izvietotas visas vai daǸa no tabulǕ redzamajǕm ikonǕm. 

Ikona Raksturojums 

 

BibliotǛkas ï lietotǕja mapju kopums 

 

MǕjas grupas koplietoġanas mape 

 

LietotǕja mape 

 

Datora atmiǺas ierǭļu mape 

 

Datortǭkla mape 

 

Vadǭbas paneǸa mape 

  

Atkritne tukġa un pilna 
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2.1.3.2. Darbvirsmas ikonu atlase 

Lai veiktu kǕdas darbǭbas ar ikonǕm, tǕs ir jǕatlasa. 

Ikonu var atlasǭt, izpildot klikġǵi uz tǕs. 

 

2.1.3.3. Darbvirsmas ikonu pǕrvietoġana  

Uz darbvirsmas ikonas parasti ir izkǕrtotas kolon;ôôô;[nǕs, sǕkot no augġǛjǕ kreisǕ stȊra. Lai 

pǕrvietotu ikonu: 

¶ novieto uz ikonas peles rǕdǭtǕju: 

 

¶ turot piespiestu peles kreiso pogu, pǕrvelk ikonu uz izvǛlǛto vietu: 

 

¶ atlaiģ peles pogu. 

 

To, vai ikona izvǛlǛtajǕ vietǕ pǛc pǕrvilkġanas paliks nosaka reģǥa un lǭdzinǕġanas veida 

iestatǭjumi. 

Reģǥis 

PǛc noklusǛjuma ikonas tiek izkǕrtotas ar atstarpǛm neredzamǕ reģǥǭ. Lai ikonas varǛtu 

izvietot brǭvi, reģǥi var atslǛgt: 

Ă  izpilda klikġǵi ar labo peles taustiǺu tukġǕ darbvirsmas apgabalǕ; 
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Ă  no piedǕvǕtǕ saraksta atver skatu izvǛlni View: 

 

Ă  atceǸ atzǭmi lǭdzinǕġanai pie reģǥa Align to Grid . 

 

Lai reģǥa lietoġanu ieslǛgtu, lieto to paġu komandu un iestata atzǭmi. 

 

LǭdzinǕġana 

Ja ikona pǛc pǕrvietoġanas maina vietu, tad ir izvǛlǛta automǕtiskǕ ikonu lǭdzinǕġana. TajǕ 

ikonas tiek izkǕrtotas viena zem otras, sǕkot ar darbvirsmas kreiso augġǛjo stȊri. Kad viens 

ikonu stabiǺġ ir pilns, blakus tiek veidots nǕkamais. PǛc ikonu pǕrvietoġanas tǕs automǕtiski 

atgrieģas iepriekġǛjǕ vietǕ. 
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Lai automǕtisko lǭdzinǕġanu atslǛgtu: 

Ă  izpilda klikġǵi ar labo peles taustiǺu tukġǕ darbvirsmas apgabalǕ; 

Ă  no piedǕvǕtǕ saraksta izvǛlas View: 

 

Ă  atceǸ atzǭmi pie Auto Arrange. 

Lai automǕtisko lǭdzinǕġanu atjaunotu, iestata atzǭmi pie Auto Arrange: 

  

2.1.3.4. Lietotnes atvǛrġana 

Lietotni var atvǛrt vairǕkos veidos: 

¶ no darbvirsmas izpildot dubultklikġǵi uz tǕs ikonas, piemǛram: 
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¶ no saǭġǺu saraksta uzdevumjoslǕ, izpildot klikġǵi uz tǕs saǭsnes, piemǛram: 

 

¶ no starta pogas izvǛlnes bieģǕk izmantoto programmu saraksta, piemǛram: 
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¶ no starta pogas visu programmu saraksta All Programs. TajǕ alfabǛtiskǕ secǭbǕ 

vispirms ir redzams lietotǺu saraksts, bet zem tǕ ï lietotǺu mapju saraksts. Ja 

lietotne nav redzama saraksta sǕkumǕ, to meklǛ mapǛs. Mapes var pazǭt pǛc ikonas 

. Mapi atver, izpildot klikġǵi uz tǕs nosaukuma. AtvǛrtǕs mapes saturs izvietojas 

sarakstǕ ar nelielu atkǕpi no kreisǕs malas zem mapes nosaukuma. Lietotni atver, 

izpildot klikġǵi uz tǕs nosaukuma, piemǛram: 

  

Kad uz lietotnes nosaukuma atrodas peles kursors, parasti kǕdu laiku ir redzams lodziǺġ ar 

lietotnes raksturojumu, piemǛram: 

  

2.1.3.5. LietotǺu saǭġǺu izveide, pǕrvietoġana un izmeġana 

Lai ǕtrǕk varǛtu piekǸȊt vajadzǭgajǕm lietotnǛm, tǕm var veidot saǭsnes: 

¶ uz darbvirsmas; 

¶ uzdevumjoslǕ; 

¶ starta pogas izvǛlnes kreisǕs puses panelǭ. 
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Starta pogas atvǛrtǕ visu lietotǺu (All Programs) sarakstǕ, izpildot klikġǵi ar peles labo pogu 

uz izvǛlǛtǕs lietotnes, var: 

 
¶ izveidot saǭsni uzdevumjoslǕ ar komandu Pin to Taskbar; 

¶ ievietot bieģǕk izmantoto programmu sarakstǕ ar komandu Pin to Start Menu; 

¶ izveidot saǭsni uz darbvirsmas ar komandu Send to / Desktop (create shortcut). 

Izpildot klikġǵi ar peles labo pogu uz izvǛlǛtǕs ikonas starta pogas, programmu sarakstǕ var 

veikt ġǕdas darbǭbas: 

¶ augġǛjǕ daǸǕ, kurǕ lietotǺu saǭsnes atrodas patstǕvǭgi: 

 

¶ izveidot saǭsni uzdevumjoslǕ ar komandu Pin to Taskbar ; 

¶ pǕrvietot uz mainǭgo daǸu ar komandu Unpin to Start Menu; 

¶ izmest no saraksta ar komandu Remove from this list; 

¶ apakġǛjǕ daǸǕ, kurǕ atrodas bieģǕk izmantotǕs programmas: 
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¶ izveidot saǭsni uzdevumjoslǕ ar komandu Pin to Taskbar; 

¶ pǕrvietot uz nemainǭgo daǸu ar komandu Pin to Start Menu; 

¶ izmest no saraksta ar komandu Remove from this list; 

Saǭsni no apakġǛjǕs sadaǸas uz augġǛjo var pǕrvietot, arǭ velkot ar peli, piemǛram: 

 

Arǭ uzdevumjoslǕ saǭsni var ievietot, ievelkot ar peli no starta pogas saraksta, piemǛram: 

 

Lietotnes saǭsni no uzdevumu joslas var izmest ar konteksta izvǛlnes komandu Upin this 

program from taskbar : 
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SaǭġǺu ikonu izkǕrtojumu var mainǭt un tǕs sakǕrtot vajadzǭgajǕ secǭbǕ, pǕrvelkot ar peli. 

 

2.1.4. Logi 

Logs (window) ir taisnstȊrveida apgabals datora ekrǕnǕ. Katra lietotne parasti tiek atvǛrta 

atseviġǵǕ logǕ. Parasti katru logu var pǕrvietot, mainǭt to izmǛrus, minimizǛt vai aizvǛrt. 

Logi tiek izmantoti arǭ programmu paziǺojumu un vaicǕjumu izvadei, kǕ arǭ komandu 

iestatǭjumu un parametru izvǛlei. 

Logu, kurǕ lietotǕjs dotajǕ brǭdǭ strǕdǕ, sauc par aktǭvo logu (active window). Aktǭvais logs 

(attǛlǕ pa kreisi) parasti ir tumġǕkǕ tonǭ un ar izteiktǕku rǕmja Ǜnu, piemǛram: 

 

Logu var aktivizǛt, izpildot klikġǵi uz tǕ.  

2.1.4.1. Loga elementi 

Lai gan katra loga saturs var bȊt atġǵirǭgs, taļu visiem logiem daģi elementi ir kopǭgi. Parasti 

logs sastǕv no:  

¶ rǕmja; 

¶ virsrakstjoslas, kurǕ atrodas loga vadǭbas poga(-as). 
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Logi var saturǛt arǭ citus elementus, piemǛram: 

¶ izvǛlǺu joslu; 

¶ rǭkjoslu(-as); 

¶ lenti; 

¶ ritjoslu(-as); 

¶ stǕvokǸa joslu; 

¶ rȊti(-is). 

Daģus no ġiem elementiem lietotǕjs var pievienot vai noǺemt, piemǛram, rǭkjoslas vai 

stǕvokǸa joslu. 

Logu piemǛri: 
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RǕmis 

RǕmis (border) ir loga apmale. RǕmi var izmantot loga izmǛru maiǺai. 

Virsrakstjosla  

Virsrakstjosla (title bar) ir taisnstȊrveida josla loga augġǛjǕ daǸǕ, kas parasti satur: 

¶ lietotnes ikonu, kas satur izvǛlni ar loga vadǭbas komandǕm; 

¶ loga vadǭbas pogas tǕ aizvǛrġanai un izmǛru maiǺai; 

¶ loga nosaukumu. 

 
Loga nosaukums visbieģǕk sastǕv no: 

¶ lietotnes nosaukuma; 

¶ logǕ atvǛrtǕs datnes vǕrda.   

 

Bez minǛtajiem, virsrakstjosla var saturǛt arǭ citus elementus un informǕciju. 
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IzvǛlǺu josla 

Lai varǛtu mijiedarboties ar programmu, lietotǕjam tiek piedǕvǕti daģǕdi lǭdzekǸi, piemǛram, 

izvǛlnes (menu). IzvǛlnes nodroġina piekǸuvi daģǕdǕm komandǕm, piemǛram, datnes 

atvǛrġanai vai lietotnes iestatǭjumu maiǺai. ǚrtǕkam darbam katra no izvǛlnǛm satur tematiski 

vienotus elementus. 

IzvǛlnes var bȊt apvienotas izvǛlǺu joslǕ (menu bar), kas parasti ir novietota zem 

virsrakstjoslas: 

  

IzvǛlni atver ar klikġǵi uz tǕs nosaukuma. 

IzvǛlǺu joslǕ pieejamais izvǛlǺu saraksts vienai un tai paġai programmai var atġǵirties, jo var 

bȊt atkarǭgs no iepriekġ izvǛlǛtǕ objekta, darba reģǭma u. tml. 

IzvǛlnes elements var bȊt: 

¶ izvǛlne, piemǛram, History ; 

¶ komanda, piemǛram, Copy; 

¶ grupu atdalǭtǕjs. 

  
Izġǵir vairǕkus komandu veidus: 

¶ komandas, kas tiek izpildǭtas uzreiz, piemǛram, Word Wrap ; 
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¶ komandas, pirms kuras izpildes lietotǕjam ir iespǛja veikt nepiecieġamos 

iestatǭjumus dialoglodziǺǕ, kas atveras pǛc komandas izvǛles, piemǛram, Font...: 

 
¶ komandas, ar kuras palǭdzǭbu veic izvǛles stǕvokǸa maiǺu no iestatǭta uz atceltu un 
otrǕdi, piemǛram, History  un Digit grouping : 
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¶ vienas komandas izvǛle no komandu grupas, piemǛram, Standard un Basic: 

   

IzvǛlne tiek aizvǛrta tȊlǭt pǛc komandas izvǛles vai, izpildot klikġǵi jebkurǕ vietǕ logǕ Ǖrpus 

izvǛlǺu joslas vai izvǛlnes. 

Ja kǕds izvǛlnes elements dotajǕ brǭdǭ nav pieejams (neaktǭvs), tas ir attǛlots pelǛkǕ krǕsǕ: 

 

Lai izvǛlǛtos komandu no izvǛlnes, piemǛram, dokumenta izdrukǕġanai, nepiecieġams veikt 

ġǕdas darbǭbas: 

1. aktivizǛt izvǛlni, izvǛlǺu joslǕ izpildot klikġǵi uz izvǛlnes nosaukuma File; 

2. izvǛlnǛ File izpildǭt klikġǵi uz komandas Print .  

  

 

MinǛto darbǭbu secǭbu aprakstam turpmǕk mǕcǭbu materiǕlǕ tiks lietots ġǕds 

pieraksts: 

Dokumenta izdrukǕġanai lieto komandu File / Print . 
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Ja logam izvǛlǺu josla nav redzama, tad daģkǕrt to var padarǭt redzamu, izmantojot taustiǺu 

, piemǛram: 

 

TǕ bȊs redzama tikai uz vienas komandas izvǛles laiku un pǛc tam atkal pazudǭs, piemǛram: 

 

KontekstizvǛlne 

Lai varǛtu vieglǕk un ǕtrǕk piekǸȊt nepiecieġamajǕm komandǕm, programmu logos parasti ir 

pieejama kontekstizvǛlne. 

KontekstizvǛlne (contextual menu) jeb ǭsinǕjumizvǛlne (shortcut menu) ir izvǛlne, kas tiek 

atvǛrta, izpildot peles labǕs pogas klikġǵi uz izvǛlǛtǕ objekta, piemǛram, ikonas. TǕ parasti 

satur ar izvǛlǛto objektu bieģǕk veicamajǕm darbǭbǕm atbilstoġas komandas, piemǛram: 

¶ atkritnes ikonai: 

 












































































































































































































































































































































