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1.1. INFORMǔCIJAS TEHNOLOǤIJA 

Datori informǕcijas apstrǕdǛ, uzglabǕġanǕ un apmaiǺǕ ieǺem arvien lielǕku vietu. Tie plaġi 

tiek lietoti Ǹoti daģǕdǕs dzǭves jomǕs gan darbǕ, gan sadzǭvǛ. TǕpǛc svarǭgi ir izprast datora 

darbǭbas pamatprincipus, lai varǛtu izvǛrtǛt, kǕdus darbus labǕk uzticǛt cilvǛkam un kǕdus ï 

datoram. Ne mazǕka vǛrǭba ir jǕpievǛrġ arǭ jautǕjumiem, kas saistǭti ar datora lietoġanas 

droġǭbas, Ǜtiskajiem un juridiskajiem aspektiem. 

1.1.1. InformǕcijas un komunikǕciju tehnoloǥija 

InformǕcijas tehnoloǥija (Information Technology ï IT) ir zinǕġanu, metoģu, paǺǛmienu un 

tehniskǕ aprǭkojuma kopums, kas ar datoru un sakaru lǭdzekǸu starpniecǭbu nodroġina jebkuras 

informǕcijas iegȊġanu, glabǕġanu un izplatǭġanu. 

LǭdzǕs informǕcijas tehnoloǥijai bieģi min arǭ komunikǕciju (communication) tehnoloǥiju, kas 

ir saistǭta ar informǕcijas apmaiǺu, izmantojot speciǕlas sakaru ierǭces. 

Viena no nozǭmǭgǕkajǕm IT jomǕm ir datoru izmantoġana gan darbǕ, gan arǭ mǕjǕs. Datori 

palǭdz apstrǕdǕt informǕciju un izpildǭt daģǕdus ar to saistǭtus uzdevumus. 

1.1.2. Nedaudz no vǛstures 

MatemǕtisko aprǛǵinu automatizǛġanas pirmsǕkumi ietiecas tǕlǕ senatnǛ. DaģǕdas skaitǭkǸu 

(abacus) versijas izmantoja jau pirms mȊsu Ǜras, piemǛram: 

¶ romieġi: ¶ ǵǭnieġi: 

  

Pirmo mehǕnisko skaitǸojamo maġǭnu 1642. gadǕ uzbȊvǛja BlǛzs PaskǕls (Blaise Pascal). Ar 

paskalinu varǛja veikt saskaitǭġanas un atǺemġanas darbǭbas. 
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1673. gadǕ vǕcu filozofs, matemǕtiǵis Gotfrǭds Vilhelms Leibnics (Gottfried Wilhelm Leibniz) 

izveidoja mehǕnisku kalkulatoru, kurġ varǛja izpildǭt visas ļetras darbǭbas. ViǺġ ir arǭ binǕrǕs 

aritmǛtikas izgudrotǕjs.  

   

1801. gadǕ Jozefs Marija Ģakards (Joseph Marie Jacquard) izveidoja stelles, kurǕs auduma 

raksta izveidoġanu vadǭja speciǕlas savienotas plǕksnes (perfokartes). Karġu lentes varǛja 

mainǭt un tǕdǛjǕdi iegȊt daģǕdus auduma rakstus, neko nemainot paġǕs stellǛs (tǕs kǸuva 

programmǛjamas). 

   

1820. gadǕ Ġarls KsavjǛrs Tomass de KalmǕrs (Charles Xavier Thomas de Colmar) izveidoja 

maġǭnu, kas izpildǭja visas ļetras matemǕtiskǕs darbǭbas, un uzsǕka to rȊpniecisku raģoġanu. 

Ġo mehǕnisko skaitǸotǕju (aritmometru) ar daģǕdiem uzlabojumiem intensǭvi izmantoja lǭdz 

pat Pirmajam pasaules karam. 
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1837. gadǕ ĻǕrlzs Bebidģs (Charles Babbage) izplǕnoja, bet neuzbȊvǛja pirmo mehǕnisko 

datoru, kuru nosauca par analǭtisko maġǭnu. PǛc viǺa idejas pirmo ierǭci 1855. gadǕ uzbȊvǛja 

brǕǸi Edvards un Georgs Ġutci. 

    

MatemǕtiǵe Ada Lavleisa (Ada Lovelace) ĻǕrlza Bebidģa analǭtiskajai maġǭnai radǭja pirmo 

programmu, tǕdǛjǕdi viǺa bieģi tiek uzskatǭta par pirmo programmǛtǕju. 

  

Laika posmǕ no 1884. lǭdz 1887. gadam Hermanis Holerǭts (Herman Hollerith) izstrǕdǕja 

tabulatoru statistikas aprǛǵiniem. Datu ievadei tajǕ izmantoja perfokartes. 
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1937. g. Alans TjȊrings (Alan Turing) aprakstǭja matemǕtisku datora modeli (TjȊringa 

maġǭnu). Ġis modelis precǭzi raksturoja to, ko iespǛjams aprǛǵinǕt ar skaitǸotǕjiem. 

   

1941. gadǕ vǕcu inģenieris KonrǕds CȊze (Conrad Zuse) izveidoja skaitǸotǕju Z3, kuram 

piemita visas mȊsdienu datora ǭpaġǭbas. 

  

OtrǕ pasaules kara sǕkumǕ radǕs sareģǥǭtas konstrukcijas ieroļi, kuru vadǭġanai bija 

nepiecieġams veikt apjomǭgus aprǛǵinus. Ġai nolȊkǕ 1942. gadǕ Dģons Atanasofs (Jonh 

Atanasoff) un Klifords Berijs (Clifford Berry) sǕka projektǛt pirmo elektronisko skaitǸotǕju, 

bet pǛc diviem gadiem Dģons Moļlijs (John Mauchly) un Dģons Prespers Ekerts (J. Presper 

Eckert) izveidoja ENIAC. 
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Dģons fon Neimans (John von Neumann) izvirzǭja teoriju, ka skaitǸotǕja operatǭvajǕ atmiǺǕ 

vienlaikus jǕatrodas gan datiem, gan programmai, kas ġos datus apstrǕdǕ. Ġǭ ideja 1952. gadǕ 

tika realizǛta skaitǸotǕjǕ EDSAC. 

   

Drǭz datorus sǕka plaġi izmantot arǭ mǕcǭbu iestǕģu, valdǭbas un biznesa vajadzǭbǕm un ġobrǭd 

bez datoriem praktiski neiztiek nevienǕ no cilvǛka darbǭbas jomǕm. 

1964. gadǕ tika izveidots pirmais superdators CDC 6600. 

  

PersonǕlie datori: 

¶ viens no pirmajiem mikroskaitǸotǕjiem bija ALTAIR 8080, ko 1975. gadǕ izveidoja 

firma MITS. Ġim skaitǸotǕjam nebija ne tastatȊras, ne ekrǕna un informǕciju un 

programmas tajǕ ievadǭja ar slǛdģu palǭdzǭbu, bet rezultǕtus nolasǭja no gaismas 

indikatoriem: 
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¶ 1977. gadǕ parǕdǭjǕs Stǭva VozǺaka (Steve Wozniak) izstrǕdǕtais Apple II, kas kǸuva 

par pirmo veiksmǭgi pǕrdoto firmas Apple Computer (tagad Apple Inc.) personǕlo 

datoru modeli. Ġim datoram jau bija monitors un tastatȊra, bet programmu un datu 

glabǕġanai tika izmantotas disketes: 

 

¶ 1981. gadǕ parǕdǭjǕs pirmais firmas IBM personǕlǕ datora modelis IBM PC 50101, 

kurǕ izmantotajai tastatȊrai bija vairǕk taustiǺu, kǕ arǭ diskeġu ierǭces bija iebȊvǛtas 

sistǛmblokǕ: 

 

¶ 1984. gadǕ tika ieviests firmas Apple Inc. izstrǕdǕtais Macintosh jeb Mac, kas bija 

pirmais veiksmǭgais modelis ar lietotǕja grafisko saskarni: 
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Datora ierǭces: 

¶ pirmǕ pele tika demonstrǛta 1964. gadǕ. Idejas autors ï Duglass Engelberts 

(Douglas Engelbart). Taļu rȊpnieciska raģoġana tika uzsǕkta tikai 1970. gadǕ firmǕ 

Telefunken: 

  

¶ pirmais mikroprocesors Intel 4004 tika ieviests 1971. gadǕ. Ġis firmas Intel 

izstrǕdǕtais modelis bija pirmais vienas mikroshǛmas procesors, kurġ bija paredzǛts 

rȊpnieciskai raģoġanai: 

 

¶ pirmo kompaktdisku 1976 gadǕ demonstrǛja firma Sony, bet pǕrdoġanǕ tie parǕdǭjǕs 

1982. gadǕ: 

 

¶ 1980. gadǕ sǕka raģot pirmos cietos diskus, kas paredzǛti personǕlajiem datoriem: 
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¶ pirmos lǕzerprinterus personǕlajiem datoriem masveidǕ 1984. gadǕ sǕka raģot firma 

Hewlett-Packard: 

 

 

1.1.3. CilvǛka un datora efektivitǕte daģǕda veida uzdevumu veikġanǕ 

1.1.3.1. Datora izmantoġanas priekġrocǭbas 

SǕkumǕ skaitǸotǕju pamatuzdevums bija aprǛǵinu veikġana, bet tagad tos izmanto arǭ 

daudziem citiem mǛrǵiem. 

Uzdevumu piemǛri, ko dators var izpildǭt efektǭvǕk nekǕ cilvǛks: 

¶ matemǕtiski aprǛǵini. Dators ir Ǹoti 

piemǛrots daģǕdu sareģǥǭtu un 

darbietilpǭgu matemǕtisku aprǛǵinu 

veikġanai. To, kam agrǕk cilvǛki 

tǛrǛja daudzas dienas, dators var 

veikt daģǕs sekundǛs; 

 

 

¶ atkǕrtojami uzdevumi. Darbos, 

kuros agrǕk izmantoja nekvalificǛtu 

darbaspǛku ar zemu atalgojumu, 

tagad var izmantot automǕtiski 

vadǕmas ierǭces, piemǛram, 

konveijerus un robotus. Dators 

nenogurst, un darbs tam nekǸȊst 

apnicǭgs; 
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¶ viegli automatizǛjami darbi. TǕ, piemǛram, tǕlruǺu centrǕlǛs agrǕk savienojumus veica 

telefonisti, bet tagad ġis darbs ir pilnǭbǕ automatizǛts; 

  
¶ bǭstami apstǕkǸi. Datori ir neaizstǕjami arǭ cilvǛkam bǭstamos apstǕkǸos, piemǛram, 

radioaktǭvǕ vai ǵǭmiskǕ vidǛ, kǕ arǭ kosmosa izpǛtǛ. 
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1.1.3.2. Datora izmantoġanas iespǛju ierobeģojumi  

Taļu joprojǕm ir jomas, kurǕs datoru izmantot ir nelietderǭgi vai pat neiespǛjami, jo datori 

nespǛj bȊt radoġi bez cilvǛka palǭdzǭbas. 

Uzdevumu piemǛri, ko cilvǛks izpilda labǕk nekǕ dators: 

¶ cilvǛki dod priekġroku kontaktiem ar citu cilvǛku, nevis ar datoru. TǕ, piemǛram, 
balss pasts un automǕtiskie atbildǛtǕji ġǵiet bezpersoniski. Arǭ tur, kur nepiecieġams 

personisks kontakts ar cilvǛku, piemǛram, Ǖrstu, mǕsiǺu vai sociǕlo darbinieku; 

¶ datori nav spǛjǭgi paġi izgudrot kaut ko jaunu, piemǛram, veikt zinǕtniskus 
atklǕjumus; 

¶ datoriem nav tǛlainǕs domǕġanas. TǕ, piemǛram, dators nespǛj noteikt, kas redzams 

attǛlǕ, ja nav iespǛjams salǭdzinǕt ar pietiekami lǭdzǭgu paraugu. 

1.1.4. Datorikas nozare un tǕs virzieni 

Datorika ir zinǕtnes nozare, kas nodarbojas ar informǕcijas vǕkġanu un apstrǕdi. Tai ir vairǕki 

virzieni: 

¶ datorzinǕtne (Computer Science) ï jaunu iespǛju izpǛte datoru un programmu 

lietoġanai, informǕcijas apstrǕdes algoritmi un mǕkslǭgǕ intelekta problǛmas; 

¶ datorinģenierija (Computer Engineering) ï elektronisku iekǕrtu projektǛġana un 

raģoġana; 

¶ programminģenierija (Software Engineering) ï programmǛġana un programmatȊras 

raģoġana; 

¶ informǕcijas tehnoloǥija (Information Technology) ï informǕcijas ieguves 

tehnoloǥijas ï datoru tǭkli, internets, intranets, skaǺas un attǛlu apstrǕde; 

¶ informǕcijas sistǛmas (Information Systems) ï datu bǕzu pǕrvaldǭbas sistǛmas, 

informǕcijas sistǛmu projektǛġana, realizǕcija un uzturǛġana. 

DatorzinǕtne 

DatorzinǕtne pǛta informǕcijas apstrǕdes un skaitǸoġanas teorǛtiskos pamatus un to praktiskos 

pielietojumus informǕcijas apstrǕdei un skaitǸoġanai uz datoriem.  

DatorzinǕtnes pamatus veido ļetri virzieni: 

¶ skaitǸoġanas teorija; 

¶ algoritmi un datu struktȊras; 

¶ programmǛġanas valodas un metodoloǥija; 

¶ datoru uzbȊve, to pamatelementi un arhitektȊra. 

Citi svarǭgi datorzinǕtnes virzieni ir: mǕkslǭgais intelekts, datorgrafika, datortǭkli, datu bǕzes, 

paralǛlǕ skaitǸoġana, cilvǛka-datora saskarnes un operǛtǕjsistǛmu uzbȊve.    

TǕ kǕ datori tiek lietoti Ǹoti daudzǕs jomǕs, tad arǭ datorzinǕtne ir Ǹoti daudzpusǭga zinǕtnes 

nozare. Daģi tǕs virzieni, piemǛram, datorgrafika, ir vǛrsti uz konkrǛtu praktisku problǛmu 
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risinǕġanu. Citi virzieni, piemǛram, skaitǸoġanas teorija, pǛta skaitǸoġanas problǛmu 

pamatǭpaġǭbas, kas attiecas uz jebkuru jomu, kur tiek lietoti datori. 

 

Datorinģenierija 

Datorinģenierija ir disciplǭna, kas iekǸauj zinǕtni un tehnoloǥijas, lai projektǛtu, izstrǕdǕtu, 

ieviestu un uzturǛtu programmatȊras un aparatȊras komponentes modernǕs skaitǸoġanas 

sistǛmǕs un datoru kontrolǛtǕs ierǭcǛs. 

Datorinģenierija iekǸauj mikroprocesoru, datoru, superdatoru un citu digitǕlu iekǕrtu, 

piemǛram, mobilo telefonu, mp3 atskaǺotǕju, digitǕlo kameru un sensoru sistǛmu (medicǭnai, 

videi un transporta sistǛmǕm) projektǛġanu.  

Bieģi, lai izstrǕdǕtu efektǭvas un praktiskas iekǕrtas, datorinģenierijas speciǕlisti sadarbojas ar 

citu disciplǭnu pǕrstǕvjiem. TǕ, piemǛram, medicǭnas diagnosticǛġanas iekǕrtu izstrǕdei ir 

nepiecieġama starpdisciplǭnu sadarbǭba starp datorinģenierijas un medicǭnas speciǕlistiem. 

Viena no datorinģenierijas jomǕm ir robottehnikas pǛtǭjumi. 

   

Datoru inģenieri var arǭ strǕdǕt pie operǛtǕjsistǛmu izstrǕdes, tomǛr ar sareģǥǭtu 

datorprogrammu projektǛġanu parasti nodarbojas programminģenierija. 

Programminģenierija 

Programminģenierija ir nozare, kas nodarbojas ar 

datorprogrammu izstrǕdi un uzturǛġanu. 

Programminģenieriem praksǛ nǕkas pielietot 

zinǕġanas arǭ no citǕm nozarǛm, piemǛram, 

datorzinǕtnes, kǕ arǭ projektu un procesu vadǭbas. 

  
InformǕcijas tehnoloǥija 
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InformǕcijas tehnoloǥijas (IT) apakġnozare galveno uzmanǭbu velta informǕcijas apstrǕdes 

tehnoloǥiskiem aspektiem, kas ietver programmatȊras un datortehnikas lietoġanu, datoru tǭklu 

un klasteru projektǛġanu un ekspluatǕciju, skaǺas un attǛlu apstrǕdi.  

IT speciǕlisti veic daudzveidǭgus 

pienǕkumus, sǕkot ar programmu instalǛġanu 

un beidzot ar sareģǥǭtu datortǭklu vai 

informǕcijas datu bǕzu projektǛġanu. Ġajos 

pienǕkumos var ietilpt datu pǕrvaldǭġana, 

tǭkloġana, datoru aparatȊras bȊvǛġana, datu 

bǕzu un programmatȊras projektǛġana, kǕ arǭ 

veselu sistǛmu pǕrvaldǭġana un 

administrǛġana. 

 

InformǕcijas sistǛmas 

InformǕcijas sistǛmǕs galvenǕ uzmanǭba tiek veltǭta 

informǕcijas uzkrǕġanai, glabǕġanai un apstrǕdei, 

t. sk. datu bǕzu pǕrvaldǭbas sistǛmǕm, minǛtǕs 

funkcionalitǕtes projektǛġanai, realizǕcijai un 

uzturǛġanai. 

MȊsdienǕs datorizǛtas informǕcijas sistǛmas 

darbojas praktiski visos uzǺǛmumos un iestǕdǛs. 

Labi izveidota informǕcijas sistǛma var paaugstinǕt 

uzǺǛmuma efektivitǕti vairǕkas reizes un bieģi vien 

Ǹauj veikt uzdevumus, kurus lǭdz tam nebija 

iespǛjams veikt vai uzǺǛmuma vai bez kuriem 

iestǕdes darbǭba nebȊtu iespǛjama vispǕr. 

 

PiemǛri: 

¶ valsts informǕcijas sistǛmas;  

¶ uzǺǛmumu darbǭbas (grǕmatvedǭba, klientu vadǭba u.c.) informǕcijas sistǛmas; 

¶ uzǺǛmumu specifiskǕs informǕcijas sistǛmas, piemǛram, sarunu laiku uzskaites datu 

bǕze telekomunikǕciju operatoriem; 

¶ interneta portǕlu satura pǕrvaldǭbas sistǛmas; 

¶ meklǛġanas un datu apkopoġanas sistǛmas, kas apkopo datus no daudziem portǕliem 
un pasniedz lietotǕjam vienotǕ veidǕ (Google.com, Yahoo.com, Bing.com u.c.). 
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1.2. APARATȉRA 

Dators (computer) ir tehniska sistǛma (ierǭļu komplekts), kas saskaǺǕ ar uzdotu programmu 

veic datu ievadi, apstrǕdi, uzglabǕġanu un izvadi. 

Dators sastǕv no: 

¶ aparatȊras, kas ir datu apstrǕdes sistǛmas fizikǕlǕ daǸa, piemǛram, sistǛmbloks, pele, 

tastatȊra, monitors; 

¶ programmatȊras ï datoru programmǕm un datiem, kas nepiecieġami datora darbǭbai. 

 

1.2.1. Datoru tipi  

Datorus pǛc to konstrukcijas, jaudas un pielietojuma var iedalǭt vairǕkǕs grupǕs. IzplatǭtǕkais 

no tiem ir personǕlais dators. 

PersonǕlais dators 

PersonǕlais dators (personal computer ï PC) ir vispǕrǭgas lietoġanas dators, kas paredzǛts 

individuǕlai izmantoġanai. Tos lieto daudzǕs dzǭves jomǕs daģǕdu darbu veikġanai, piemǛram, 

mǕjǕs, birojǕ, tirdzniecǭbǕ utt. Ar personǕlo datoru veicamo darbu klǕsts ir Ǹoti plaġs, sǕkot no 

vienkǕrġa teksta dokumenta izveidoġanas lǭdz pat raģoġanas procesu vadǭbai. 

PersonǕlos datorus var iedalǭt divǕs grupǕs: 

¶ galda datori; 

¶ portatǭvie datori. 

Lieldators 

Lielu datu apjomu uzglabǕġanai un apstrǕdei lielos 

uzǺǛmumos izmanto speciǕlus lielǕkus un jaudǭgǕkus 

datorus ï lieldatorus (mainframe). LieldatorǕ glabǕjamǕs 

informǕcijas ietilpǭba var bȊt vairǕkus simtus vai tȊkstoġ 

reiģu lielǕka nekǕ personǕlajǕ datorǕ. Parasti lieldatoros 

uzkrǕj, glabǕ un apstrǕdǕ lielas datu bǕzes, piemǛram, 

valsts iedzǭvotǕju reǥistru, slimnǭcas pacientu reǥistru, 

bankas klientu reǥistru. 
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Seviġǵi lielus un jaudǭgus datorus sauc par superdatoriem. 

DaģkǕrt superdatori tiek veidoti, savienojot daudzus 

atseviġǵus datorus kopǭgas problǛmas risinǕġanǕ. 

 

 

1.2.1.1. Galda dators 

Galda dators (desktop computer) ir paredzǛts novietoġanai uz galda vai citǕ piemǛrotǕ 

stacionǕrǕ vietǕ. Galda dators parasti sastǕv no vairǕkǕm savstarpǛji savienotǕm ierǭcǛm. 

Galda datori paredzǛti darbam telpǕs, piemǛram, mǕjǕs vai birojǕ. 

   

1.2.1.2. Piezǭmjdators 

Piezǭmjdators (notebook, laptop) ir viegls, pǕrnǛsǕjams personǕlais dators ar atvǕģamu 

plakanu displeju. Visas piezǭmjdatora ierǭces ir integrǛtas vienǕ korpusǕ, taļu tam ir iespǛjams 

pieslǛgt arǭ tǕs paġas ǕrǛjǕs ierǭces, ko izmanto galda datoriem. 

Portatǭvos datorus pǕrsvarǕ izmanto cilvǛki, 

kuriem darbǕ nepiecieġams pǕrvietoties un 

strǕdǕt ar datoru neatkarǭgi no savas atraġanǕs 

vietas. TǕ kǕ piezǭmjdators ir kompakts un 

Ǜrti pǕrvietojams, tas arvien vairǕk tiek 

izmantots arǭ kǕ mǕjas dators. 
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1.2.1.3. Planġetdators 

Planġetdatoram (tablet PC) parasti ir skǕrienekrǕns. Lai, turot datoru rokǕ kǕ planġeti, varǛtu 

ievadǭt informǕciju, tajǕ ir speciǕlas programmas rokraksta un zǭmǛjumu ievadei un apstrǕdei. 

Planġetdatorus var izmantot vietǕs, kur piezǭmjdatoru lietoġana ir neǛrta vai tie nenodroġina 

vajadzǭgo funkcionalitǕti. TǕ, piemǛram, planġetdatorus ǛrtǕk ir izmantot tad, ja datu ievadi 

nepiecieġams veikt stǕvot vai ejot. Tos var izmantot izglǭtǭbǕ, veselǭbas aprȊpǛ, apkalpoġanǕ 

vai lauksaimniecǭbǕ. Daģiem modeǸiem ekrǕns  pǕrmaiǺus var bȊt lietojams gan 

ainavorientǕcijǕ, gan portretorientǕcijǕ. 

PastǕv vairǕki planġetdatoru paveidi : 

¶ Å grǕmatas veida (booklet PC) ar 

divǕm ekrǕna daǸǕm. Tos parasti 

izmanto sǛrfoġanai internetǕ, kǕ 

digitǕlos plǕnotǕjus, e-grǕmatu 

lasǭġanai, video un TV skatǭġanai, 

mȊzikas atskaǺoġanai u.tml. Ja 

nepiecieġams, iespǛjams pieslǛgt arǭ 

tastatȊru: 

 

 

¶ tǕfeles veida (slate), kas sastǕv no 

ekrǕna. Visa ievade notiek, izmantojot 

ekrǕnu, bet vajadzǭbas gadǭjumǕ 

tastatȊru pieslǛdz kǕ atseviġǵu ierǭci: 

 

 

¶ kabriolets (convertible) satur gan 

tastatȊras, gan ekrǕna daǸu, kuras, 

pagrieģot planġetdatoru, var pǕrvǛrst 

piezǭmjdatorǕ un otrǕdi. Ġie datori 

parasti ir smagǕki par tikai planġeti 

saturoġajiem: 
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1.2.1.4. PersonǕlais ciparasistents 

PersonǕlais ciparasistents (Personal Digital 

Assistant ï PDA) ir plaukstas lieluma dators 

personiskǕs informǕcijas pierakstǭġanai ar 

speciǕla zǭmuǸa palǭdzǭbu. To var izmantot, 

piemǛram, daģǕdu piezǭmju pierakstam vai kǕ 

plǕnotǕju. PDA parasti ir arǭ mazformǕta 

programmas teksta apstrǕdei un aprǛǵiniem. 

InformǕcijas atjauninǕġanai PDA var pieslǛgt 

pie galda datora vai piezǭmjdatora. 

  

1.2.1.5. PortatǭvǕs ierǭces 

SadzǭvǛ izmanto arǭ citas ierǭces, kas var pildǭt daģas no datora funkcijǕm. 

Mobilais tǕlrunis 

Mobilais tǕlrunis (mobile phone) nodroġina ne tikai 

balss pakalpojumus un ziǺojumu apmaiǺu, bet, 

piemǛram, arǭ: 

¶ piekǸuvi e-pastam un tǭmeklim (WAP); 

¶ mȊzikas un video lejupielǕdi un 
atskaǺoġanu; 

¶ tajǕ ir kamera fotografǛġanai un video 

ierakstǭġanai; 

¶ GPS navigǕciju. 

 

 

ViedtǕlrunis 

ViedtǕlrunis (smartphone) nodroġina plaġǕkas 

iespǛjas nekǕ parastais mobilais tǕlrunis. 

ViedtǕlruǺu tastatȊrai ir atseviġǵi taustiǺi 

burtu ievadei. Tajos ir lǭdzǭga operǛtǕjsistǛma 

un lietotnes kǕ portatǭvajos datoros. 
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Multimediju atskaǺotǕjs 

Multimediju atskaǺotǕjs (multimedia player), piemǛram, var veikt: 

¶ video filmǛġanu, ierakstǭġanu no TV, atskaǺoġanu un rediǥǛġanu; 

¶ mȊzikas lejupielǕdi un atskaǺoġanu; 

¶ fotogrǕfiju saglabǕġanu un apskati. 

PastǕv vairǕki multimediju atskaǺotǕju veidi, piemǛram: 

¶ digitǕlais tablo (digital signage) 

displeja formǕ informǕcijas, 

reklǕmas vai ziǺu demonstrǛġanai 

sabiedriskǕs vietǕs: 

 

 

¶ HD vai HDD atskaǺotǕjs (HD 

media player), satur cieto disku, 

aparatȊru un programmatȊru, kas 

nepiecieġama, lai atskaǺotu audio 

un radǭtu video un fotogrǕfijas, 

izmantojot mǕjas kinozǕli. Bez TV 

informǕcijas apmaiǺai tam var 

pieslǛgt daģǕdas ierǭces, piemǛram, 

datoru, zibatmiǺu, atmiǺas kartes, 

digitǕlo kameru, mobilo tǕlruni vai 

portatǭvo atskaǺotǕju: 

 

 

¶ portatǭvais atskaǺotǕjs (portable 

media player): 
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1.2.2. PersonǕlǕ datora galvenǕs sastǕvdaǸas 

Datora aparatȊra (hardware) ir datu apstrǕdes sistǛmas fizikǕlǕ daǸa, kurǕ ietilpst elektriskǕs, 

elektroniskǕs un elektromehǕniskǕs shǛmas, iekǕrtas un to savienojumi, kǕ arǭ konstruktǭvie 

elementi. 

Dators sastǕv no daudzǕm komponentǛm, kuras pǛc to novietojuma var iedalǭt divǕs grupǕs: 

¶ ierǭces, kas ir ievietotas datora sistǛmblokǕ; 

¶ ǕrǛjǕs ierǭces, kas ir atseviġǵas, sistǛmblokam ar vadu vai citǕdi (bezvadu) 
pieslǛdzamas ierǭces un nodroġina tǕ ǕrǛjos sakarus ar lietotǕju, piemǛram, datu 

ievadi vai izvadi, vai citas iespǛjas, piemǛram, datu glabǕġanu. 

 

Parasti personǕlajam galda datoram ir ġǕdas sastǕvdaǸas: 

¶ pamatplate (sistǛmblokǕ), kurǕ ievieto vai kurai pieslǛdz citas datora sastǕvdaǸas; 

¶ procesors (uz pamatplates), kas veic instrukciju izpildi un vada datora ierǭļu 

saskaǺotu darbu; 

¶ atmiǺa (uz pamatplates), kurǕ uzglabǕ programmas un datus; 

¶ lielapjoma atmiǺas ierǭces (sistǛmblokǕ vai ǕrǛjǕs), kurǕs ilgstoġi uzglabǕ datus; 

¶ ievadierǭces (ǕrǛjǕs) informǕcijas ievadei datorǕ; 

¶ izvadierǭces (ǕrǛjǕs) informǕcijas izvadei no datora; 

¶ sakaru ierǭces (sistǛmblokǕ vai ǕrǛjǕs) informǕcijas apmaiǺai starp datoriem vai 
datoru un komunikǕciju ierǭci. 

1.2.2.1. SistǛmbloks 

SistǛmblokǕ atrodas: 

¶ baroġanas bloks; 

¶ ventilatori; 

¶ diskdziǺi; 

¶ pamatplate jeb mǕtesplate. 
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SistǛmbloka priekġpusǛ var atrasties: 

¶ ieslǛgġanas un 
restartǛġanas 

pogas; 

¶ gaismas indikatori, 

kas, piemǛram, 

norǕda, ka 

sistǛmbloks ir 

ieslǛgts, ka 

darbojas cietais 

disks, u.tml.; 

¶ ierǭļu, kas 
konstruktǭvi 

ievietoti 

sistǛmblokǕ, 

priekġǛjie paneǸi; 

¶ ǕrǛjo ierǭļu 
pieslǛgvietas; 

¶ ventilǕcijas 
atveres. 
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SistǛmbloka aizmugurǛ 

var atrasties: 

¶ ieslǛgġanas/iz-

slǛgġanas 

slǛdzis; 

¶ spǛka kabeǸu 

pieslǛgvieta; 

¶ pamatplates 

ǕrǛjo ierǭļu 

pieslǛgvietas; 

¶ paplaġinǕjuma 
karġu 

pieslǛgvietas; 

¶ ventilǕcijas 
atveres. 

 

 

Pamatplate 

Pamatplate (main board), sistǛmas plate (system board) jeb mǕtes plate (motherboard) ir 

centrǕlǕ jeb galvenǕ datora montǕģas plate. TǕ satur svarǭgas sistǛmas komponentes, kǕ arǭ 

pieslǛgvietas citǕm datora ierǭcǛm: 

¶ centrǕlajam procesoram; 

¶ atmiǺai; 

¶ diskdziǺiem; 

¶ paplaġinǕjuma kartǛm (videokartes, skaǺas kartes, tǭkla kartes, TV kartes, modems 
u.c.); 

¶ ǕrǛjǕm ierǭcǛm: 

 


































































































































































































































































